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ÍÀ ÑÒÀÐÒ!
ÊÊ

îíå÷íî, äëÿ ìíîãèõ èç âàñ Íîâûé ãîä óæå
íàñòóïèë, âåäü æóðíàë ïîÿâèëñÿ â ïðîäà-
æå âñåãî çà íåäåëþ äî ñàìîãî ãëàâíîãî
ïðàçäíèêà. À ýòî íå òàê óæ è ìíîãî, ÷òî-

áû äîáðàòüñÿ äî âñåõ óãîëêîâ íàøåé íåîáúÿòíîé.
Íî â ëþáîì ñëó÷àå ÿ õî÷ó îò âñåé äóøè ïîçäðàâèòü
÷èòàòåëåé «ÑÈ» è ïîæåëàòü çäîðîâüÿ è ëþáâè, óñ-
ïåõîâ íà ðàáîòå è â ó÷åáå, íåìíîãî òåðïåíèÿ ñî
ñòîðîíû áëèçêèõ, êîãäà âû â î÷åðåäíîé ðàç, îòîð-
âàâ âçãëÿä îò ìîíèòîðà, ïðîèçíåñåòå: «Åùå 5 ìèíóò
è âûêëþ÷àþ, òîëüêî ïîñìîòðþ áûñòðåíüêî, ÷òî òàì
íà ñëåäóþùåì óðîâíå...» Ïóñòü â ñëåäóþùåì ãîäó ó
âàñ íå âèñíåò «Âèíäà» è íå ãëþ÷àò äðàéâåðà, ïóñòü
èãðû âñåãäà èíñòàëëèðóþòñÿ ñ ïåðâîãî ðàçà, à ïî-
òîì çàïóñêàþòñÿ áåç ïðîáëåì, ïóñòü ãåéìïàä íèêîã-
äà âàñ íå ïîäâîäèò, à ïðîòèâíèê âñåãäà îêàæåòñÿ

äîñòîéíûì. Ïóñòü ñåéâû âå÷íî õðàíÿòñÿ íà êàðòàõ
ïàìÿòè, à âåðíàÿ êîíñîëü íèêîãäà íå ñëîìàåòñÿ. Íî
ñàìîå ãëàâíîå, ÿ õîòåë áû ïîæåëàòü êàæäîìó èç
âàñ õîòÿ áû ïàðó äåñÿòêîâ èãð, ïîêóïàÿ êîòîðûå, âû
áû íå äóìàëè î öåíå, à íà÷àâ èãðàòü, ëèøü ñ òðó-
äîì ìîãëè áû îòîðâàòüñÿ. Ìíå áû î÷åíü õîòåëîñü,
÷òîáû Xbox 360 íå ðàçäåëèëà ó÷àñòü Dreamcast, à
íàäîëãî çàíÿëà äîñòîéíîå ìåñòî â ðÿäó ñàìûõ ïî-
ïóëÿðíûõ êîíñîëåé. È ÷òîáû ïðè÷èíîé òîìó ñòàëî
ìíîæåñòâî êà÷åñòâåííûõ èãð è íàäåæíîñòü ïðèñ-
òàâêè, à íå ãðàìîòíàÿ ðàáîòà PR-ùèêîâ è ìàðêåòî-
ëîãîâ. ß õî÷ó, ÷òîáû óæå âåñíîé ìû âñå óáåäèëèñü
â íåâåðîÿòíîé ìîùè PS3 è «ðåâîëþöèîííîñòè»
Revolution. Åùå ðàç ñ Íîâûì ãîäîì âñåõ âàñ!

Ìèõàèë ÐÐàçóìêèí

Ñ íàñòóïàþùèì âàñ, äðóçüÿ!

ÈÃÐÛ Â ÍÎÌÅÐÅ

Ñ Ë Î Â Î Ð Å Ä À Ê Ò Î Ð À
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ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ
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ÏÐÎÌÛØËÅÍÍÛÌ ÖÅÍÒÐÎÌ. ÂÛÕÎÄÈÒ ÏÐÎÅÊÒ ÇÀ ÏÐÎ-
ÅÊÒÎÌ ÎÒ ÐÀÑÏËÎÄÈÂØÈÕÑß ÂÍÅÇÀÏÍÎ ÑÒÓÄÈÉ, È ÅÙÅ
ÁÎËÜØÅ � ÒÎËÜÊÎ ÀÍÎÍÑÈÐÎÂÀÍÍÛÕ. ÍÎ «ÌÀÃÈß ÊÐÎ-
ÂÈ» ÂÛÄÅËßÅÒÑß ÄÀÆÅ ÍÀ ÝÒÎÌ ÔÎÍÅ. ØÓÒÊÀ ËÈ,
ÅÙÅ ÄÎ ÂÛÕÎÄÀ ÏÎÄÅËÈÒÜÑß ÑÂÎÈÌ ÄÂÈÆÊÎÌ Ñ ÏÀ-
ÐÎÉ ÐÎÄÑÒÂÅÍÍÛÕ ÈÃÐ! Â ×ÅÌ ÏÎÄÂÎÕ? ÑÒÐÎÃÎÅ ÑËÅ-
ÄÎÂÀÍÈÅ ÊÀÍÎÍÀÌ, ÇÀËÎÆÅÍÍÛÌ BLIZZARD? ÊÐÀÑÎ×-
ÍÀß ÊÀÐÒÈÍÊÀ, ßÐÊÈÅ ÑÏÅÖÝÔÔÅÊÒÛ, ÍÅÎÁÛ×ÍÛÉ
ÄÈÇÀÉÍ ÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ È ÓÐÎÂÍÅÉ? À ÌÎÆÅÒ, ÑÎÂÅÐ-
ØÅÍÍÎ ÍÅÄÅÒÑÊÈÉ ÞÌÎÐ È ÎÁÈËÈÅ ÊÓËÜÒÓÐÍÛÕ ÑÑÛ-
ËÎÊ? ÏËÎÒÎßÄÍÛÅ ÊÐÎËÈÊÈ, ÈÍÔÅÐÍÀËÜÍÛÅ ÌËÀ-
ÄÅÍÖÛ, ÒÅÍÒÀÊËÈ È ÊÐÎÂÈÙÀ. ÊÀÆÄÛÉ ÍÀÉÄÅÒ ÇÄÅÑÜ
×ÒÎ-ÒÎ ÑÂÎÅ, ÍÎ ÂÎÒ ÑÊÓ×ÀÒÜ ÒÎ×ÍÎ ÍÅ ÏÐÈÄÅÒÑß. 
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46

TOM CLANCY'S



3

GENJI: DAWN 
OF THE SAMURAI

ÑÒÈËÜÍÎÅ 
ÊÐÎÌÑÀËÎÂÎ

Â ÑÐÅÄÍÅÂÅÊÎÂÎÉ
ßÏÎÍÈÈ.

02 ÎÁËÎÆÊÀ «ÀÊÅËËÀ»

03 ÎÁËÎÆÊÀ DINA VICTORIA

04 ÎÁËÎÆÊÀ ATI

11, 13, 15, 21, 25, 38-39 «ÀÊÅËËÀ»

31, 51, 105, 107, 115, 127, 133 «1Ñ»

43, 79 SOFT CLUB

59 «ÍÎÂÛÉ ÄÈÑÊ»

63, 81, 89, 94-95, 109, 139 «ÁÓÊÀ»

75, 121, 137 «ÐÓÑÑÎÁÈÒ-Ì»

85 NIVAL INTERACTIVE

5 ÆÓÐÍÀË «ÕÀÊÅÐ»

24 ÆÓÐÍÀË GAME DEVELOPER

142-143 GAMELAND AWARD

147 ÆÓÐÍÀË MAXI TUNNING

161 ÆÓÐÍÀË «ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ»

165 @MAIL

171, 208 GAMEPOST

173 ÆÓÐÍÀË «ÕÓËÈÃÀÍ»

193 NETLAND

197 ÌÈÑÑ GAMELAND AWARD

201, 203 ÆÓÐÍÀË «ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÛ» 

205 ÐÅÄÀÊÖÈÎÍÍÀß ÏÎÄÏÈÑÊÀ

ÑÏÈÑÎÊ ÐÅÊËÀÌÎÄÀÒÅËÅÉ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 01  || ßÍÂÀÐÜ  || 2006

118

ÊÎÌÏËÅÊÒÀÖÈß

ÍÎÌÅÐ Ñ CD
Îäèí äâóõñòîðîííèé ïîñòåð, 
íàêëåéêà, òðè CD.

ÍÎÌÅÐ Ñ DVD
Äâà äâóõñòîðîííèõ ïîñòåðà, 
íàêëåéêà, îäèí DVD, âêëàäêà 
ñ ñîäåðæàíèåì DVD.

ÄÀÉÄÆÅÑÒ
Îáçîð ðóññêîÿçû÷íûõ ðåëèçîâ 140

PLAYMOBILE
Îáçîð èãð äëÿ 

ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ 144

ÀÐÊÀÄÛ
Íîâîñòè è îáçîðû 

èãðîâûõ àâòîìàòîâ 156

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ
ASUS Autumn Cup 2005 158
Àçèàòñêèé òðèóìô íà WEG Season 3 160
Äèñöèïëèíû ESWC 2006 160

ÎÍËÀÉÍ
Íîâîñòè Ñåòè 166
Îáùåíèå ãîëîñîì â Ñåòè 168
Óãîëîê íîâè÷êà 170

ÒÀÊÒÈÊÀ
Êîäû 172
Anarchy Online 176

ÒÅÐÐÈÒÎÐÈß «ÑÈ»
Áàíçàé! 190
Widescreen 194
Bookshelf 198
Îáðàòíàÿ ñâÿçü 200
Àíîíñ ñëåäóþùåãî íîìåðà 206

Need for Speed: Most Wanted
Ëó÷øàÿ ÷àñòü ñåðèàëà Need for Speed çà ïîñ-
ëåäíèå òðè ãîäà, îäíà èç ÿð÷àéøèõ ãîíî÷íûõ
èãð (ïî êðàéíåé ìåðå, íà PC), îäíàêî äàëåêî
íå èäåàë. Electronic Arts óâåðåííî ïîääåðæèâà-
åò ðàç âçÿòóþ ïëàíêó êà÷åñòâà, íî áåç íàáîðà
ìåëü÷àéøèõ íåäîñòàòêîâ îáîéòèñü è ñåé÷àñ íå
óäàëîñü. Òåì íå ìåíåå, òèòóë «ëó÷øåé NFS çà
ïîñëåäíèå ãîäû» èãðà íîñèò çàñëóæåííî. /102

Íîâîãîäíèé ãèä
Ìû ðàññêàçûâàåì âàì, ÷òî ñòîèò ïðèîáðåñòè
ãåéìåðó íà Íîâûé ãîä äëÿ ñåáÿ, ñâîèõ äðóçåé
è ðîäñòâåííèêîâ. Êîìïüþòåðû è êîíñîëè, èã-
ðû è àêñåññóàðû, ãàäæåòû è êîëëåêöèîííûå
èçäàíèÿ ôèëüìîâ, ôèãóðêè è ñóâåíèðû � âàðè-
àíòîâ öåëûé ìèëëèîí. È ïîìíèòå � îòïðàâèòü-
ñÿ â ïîõîä ïî ìàãàçèíàì íèêîãäà íå ïîçäíî.
Òóò äàæå è ïðàçäíèê íå îñîáåííî íóæåí. /54

ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ
Âîëêîäàâ 72
Scratches 74

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
Evil Days of Luckless Jhon 76
Mage Knight: Destiny's Soldier 78
Crackdown 80
Dead Rising 82
Final Fantasy IV Advance 84
MS Saga: A New Dawn 84
Me & My Katamari 85
Fallen Lords: Condemnation 86
Ashes: Two worlds collide 86
GT Evolution 87

ÃÀËÅÐÅß
Íîâûå ñêðèíøîòû èç èíòåðåñíûõ èãð 88

ÎÁÇÎÐ
Need for Speed: Most Wanted 102
Frogger Ancient Shadow 106
Resident Evil 4 108
Vietcong 2 110
The Movies 112
Jak X 116
Genji: Dawn of the Samurai 118
The Fall: Last days of Gaia 122
Ñòàëüíûå Ìîíñòðû 124
Crash Tag Team Racing 128
Fire Emblem: Path of Radiance 130
Battlefield 2: Special Forces 134
Knights of the Temple 2 136
Michigan: Report from Hell 138

108

RESIDENT 
EVIL 4

ÎÄÍÀ ÈÇ ËÓ×ØÈÕ
ÈÃÐ ÑÎÂÐÅÌÅÍ-
ÍÎÑÒÈ ÂÛØËÀ ÍÀ
PLAYSTATION 2.

ÊÎÍÊÓÐÑÛ
Ñòðàíîâåä÷åñêèé êîíêóðñ 9
Êîíêóðñ «Øêîëà øïèîíîâ» 17
Êðåàòèâíûé êîíêóðñ 23
Ìàãè÷åñêèé êîíêóðñ 33
Èíäóñòðèàëüíûé êîíêóðñ 45
Íîâûé ãîä â ñòèëå «ÑÈ» 61
Êîíêóðñ «Ðàãíàïàòè» 67
Êîíêóðñ «Ïðî ìàìó» 87
Ïîðòðåòíûé êîíêóðñ 91
Êîíêóðñ «Àâòîïàðàä» 97
Êîíêóðñ «Ëåéñÿ ïåñíÿ!» 99
Êîíêóðñ «Ïèñüìî Äåäó Ìîðîçó» 101
Êîíêóðñ TETßIS 155
Êîíêóðñ ïðî êëàâèøè 169
Êîíêóðñ «Íàéäè âðåäèòåëÿ» 175
Àíàðõè÷åñêèé êîíêóðñ 181
Ìóëüòèìåäèéíûé êîíêóðñ 189
Êîíêóðñ «Ìèêðîìèð» 199



Òàê êàê íîìåð ó íàñ ñ âàìè íîâîãîäíèé, òî îáðàùàåì
âàøå âíèìàíèå íà íîâîãîäíèå ïîäàðêè. Ïåðâûì â ñïèñ-
êå èäåò ïðàçäíè÷íûé êëèï, ñîáðàííûé èç ðàçíûõ èãð . 
Â íåì åñòü ñíåã, ìíîãî-ìíîãî ñíåãà! Íè â êîåì ñëó÷àå
íå ïðîïóñòèòå ãèãàíòñêóþ, ïðîñòî ãàëàêòè÷åñêóþ ïîä-
áîðêó ëó÷øèõ îáîåâ çà íåñêîëüêî ïðîøëûõ ìåñÿöåâ. 
Íà ýòîì äèñêå âû ñìîæåòå íàéòè èõ äåñÿòêàìè, äà ÷òî
òàì, ðå÷ü î ñîòíå! È åùå ìíîãî ìàëåíüêèõ ïðèÿòíûõ
ñþðïðèçîâ æäóò òåõ, êòî íå ïîëåíèòñÿ èõ îáíàðóæèòü.
Âñå ðàñêðûâàòü íå áóäåì, îòìåòèì òîëüêî îñîáî îòëè-
÷èâøèåñÿ: íåîáû÷íûé «Áàíçàé!», ïî-íîâîãîäíåìó ïðèâ-
ëåêàòåëüíûå ìîäû è (îñîáîå âíèìàíèå!) ïåðåêðåñòíûé
âèäåîîáçîð ñ Äæåêîì è Êðýøåì â ãëàâíûõ ðîëÿõ.
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...ó íàøèõ âèäåîîáçîðîâ åñòü òðè çâó-
êîâûå äîðîæêè!

Äîâîäèì äî âàøåãî ñâåäåíèÿ: â îáçîðàõ
èãð íà dvd-âèäåî÷àñòè åñòü òðè çâóêîâûå
äîðîæêè: ñîáñòâåííî îáçîð, ìóçûêàëü-
íûé òðåê è îðèãèíàëüíûé çâóê èç èãðû.
Ïîýòîìó âäîâîëü íàñëóøàâøèñü ðàññêà-
çîâ î ïðîåêòå, âû ìîæåòå çàïóñòèòü ðî-
ëèê ñ ìóçûêîé.
Õîòèì òàêæå íàïîìíèòü, ÷òî â èí-
òåðâüþ èëè «ìóâèêàõ», ïîñâÿùåííûõ
ñîçäàíèþ èãð, åñòü îòêëþ÷àåìûå ðóñ-
ñêèå ñóáòèòðû. Òàêèì îáðàçîì, ðîëèêè
ìîãóò ñìîòðåòü äàæå òå, êòî ïëîõî çíà-
åò àíãëèéñêèé ÿçûê.

P.S. Åñëè ó âàñ íåò çâóêà â ðîëèêàõ, íå-
îáõîäèìî ïîìåíÿòü Beatstream íà PCM
Audio â íàñòðîéêàõ çâóêà DVD-ïëååðà.

À ÇÇÍÀÅÒÅ ËËÈ ÂÂÛ, ××ÒÎ...

Ñîôò 
CoffeCup Flash
FireStarter 6.7

Flash ïðî÷íî âîøåë â Èí-
òåðíåò: ñàéòû ñ ôëýø-ýëå-
ìåíòàìè ìîæíî ñ÷èòàòü
òûñÿ÷àìè. ×òîáû ñîçäàòü
÷òî-òî íà ôëýøå, íåîáÿçà-
òåëüíî îñâàèâàòü ïðîäóê-
öèþ Macromedia � âîçìîæ-
íîñòåé FireStarter áóäåò
äîñòàòî÷íî. Äëÿ íà÷àëà.

Cleanerzoomer 3.2

Ïðîãðàììà äëÿ óëó÷øåíèÿ
êàðòèíîê, ñîõðàíåííûõ â
ôîðìàòå JPEG. Óìååò ïî-
äàâëÿòü øóìû íà ôîòî,
óáèðàòü ïûëü, ìóàð, JPEG-
àðòåôàêòû è ìíîãîå äðó-
ãîå. Òàêæå óìååò óâåëè÷è-
âàòü ôîòîãðàôèè, ñîõðà-
íÿÿ ïðè ýòîì ðåçêîñòü.

Recolored 0.6.0
Beta

Âîëøåáíàÿ ïðîãðàììà,
ñïîñîáíàÿ «ðàñêðàñèòü»
âàøè ñòàðûå ÷åðíî-áåëûå
ôîòîãðàôèè, íå òðåáóÿ îò
âàñ áîëüøèõ óñèëèé è
âðåìåíè. Ðåçóëüòàò, ïðàâ-
äà, ïîëó÷àåòñÿ ñêîðåå
«èíòåðåñíûé», íåæåëè
«êà÷åñòâåííûé».

ZBrush 2

Êàê æå äîëãî íå ïîïàäà-
ëàñü íàì â ðóêè ïðîñòàÿ è
èíòóèòèâíî ïîíÿòíàÿ ïðîã-
ðàììà äëÿ ñîçäàíèÿ òðåõ-
ìåðíûõ îáúåêòîâ! È åñëè
âû åùå íå ïîãðóçèëèñü ñ
ãîëîâîé â ïó÷èíó 3dsmax,
òî ïîïðîáîâàòü ZBrush îï-
ðåäåëåííî ñòîèò!

Êàêèå èíòåðåñíûå âîçìîæíîñòè ñêðûâàåò 
íàøà íîâàÿ îáîëî÷êà?

Âî-ïåðâûõ, îòêðûâ ñêðèíøîò â ãàëåðåå, âû ìîæåòå
ðàñòÿãèâàòü è ñæèìàòü åãî, ïðè ýòîì îáîëî÷êà çàïîìè-
íàåò ðàçìåð îòêðûòîãî îêíà. Ïîýòîìó âñå ñëåäóþùèå
êàðòèíêè áóäóò òàêîé æå âåëè÷èíû. Âî-âòîðûõ, 
ñ ïîìîùüþ äâóõ ñòðåëî÷åê ðÿäîì ñ êíîïêîé «çàêðûòü»
ìîæíî îòêàòûâàòüñÿ íà ïîñëåäíèé âûáðàííûé ïóíêò 
è âîçâðàùàòüñÿ îáðàòíî. Äëÿ òåõ, êòî õî÷åò ñêîïèðî-
âàòü ôàéëû ñ íàøåãî äèñêà, ïðåäóñìîòðåíà ôóíêöèÿ
«îòêðûòü â ïðîâîäíèêå». Íàæàâ íà êíîïêó, âû ïîïàäåòå 
â ïàïêó, ãäå ëåæèò èíòåðåñóþùèé âàñ ôàéë.

ÍÎÂÀß ÎÁÎËÎ×ÊÀ PC-××ÀÑÒÈ

ÍÍ ó, ñ íàñòóïàþùèì, äîðîãèå
÷èòàòåëè! Âàì óæå ïîæåëàëè
ìíîãî ðàç âñåãî ñàìîãî-ñàìî-

ãî è ïîáîëüøå? Òàê ïîâòîðèòü
äîáðûå ñëîâà íèêîãäà íå ïîìåøàåò!
Æåëàåì âàì â íîâîì ãîäó âñåãî ñà-

ìîãî èíòåðåñíîãî, õîðîøåãî, ïðè-
êîëüíîãî. ×òîáû âû ïðîäîëæàëè íàñ
÷èòàòü, à çà íàìè óæ íå çàðæàâååò �
ïîðàäóåì ïî ïîëíîé. À òåïåðü ïîäàð-
êè! Çà íèìè, êàê îáû÷íî, çàõîäèòå â
ðàçäåë «Äåìî-âåðñèè», âåäü â íåì

âàñ æäåò ïîòðÿñàþùèé àâòîñèìóëÿ-
òîð Race Driver 3. È îáÿçàòåëüíî
ñìîòðèòå âèäåî÷àñòü, òàì åñòü êîå-
÷òî íîâîãîäíåå. ×òî èìåííî? ×èòàé-
òå âðåçêó «Îáðàòèòå âíèìàíèå».
Çàìå÷àòåëüíûõ âàì ïðàçäíèêîâ!

Ñ ïðàçäíèêîì!
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Âèäåîîáçîðû 

Genji: Dawn of the
Samurai
Îäèí èç ñàìûõ êðàñèâûõ
ýêøíîâ äëÿ PS2 íàêîíåö-
òî äîáðàëñÿ äî Åâðîïû, 
à ìû, â ñâîþ î÷åðåäü,
ïîñïåøèëè ñíÿòü åãî íà
âèäåî è ñäåëàòü îòëè÷-
íûé âèäåîîáçîð, íå ïðî-
ïóñòèòå!

Need for Speed: Most
Wanted
Óñïåâøàÿ óæå ïîäíàäî-
åñòü ñåðèÿ Need For Speed
îáçàâåëàñü íîâûì ïèòîì-
öåì � NFS: Most Wanted,
ïðè÷åì âåñüìà êðàñèâûì
è ïîðîäèñòûì. Ïî ñóòè,
ýòî ëó÷øèé NFS çà ïîñëå-
äíèå òðè ãîäà.

The Movies

Íîâàÿ íåîáû÷íàÿ èãðà îò
Ïèòåðà Ìóëèíå, ãäå ìîæíî
ïîïðîáîâàòü ñåáÿ â ðîëè
âëàäåëüöà êèíîñòóäèè, à
òàêæå èñïûòàòü ñâîè ðå-
æèññåðñêèå òàëàíòû, ÷òî-
áû õâàñòàòüñÿ ñâîèìè øå-
äåâðàìè ïåðåä äðóçüÿìè.

Jak X VS Crash Tag
Team Racing
Óíèêàëüíûé âèäåîîáçîð,
ãäå ëáàìè ñòîëêíóòñÿ äâà
íåóãîìîííûõ ãåðîÿ �
Äæåê è Êðýø. Ïðè÷åì, â
ðîëè ïðîôåññèîíàëüíûõ
ãîíùèêîâ! Êòî áûñòðåå,
êðó÷å è âîîáùå � ëó÷øèé
øîôåð? Ñìîòðèòå ñàìè.

Îáðàòèòå
âíèìàíèå



ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
Toca Race Driver 3
Àëüôà: Àíòèòåððîð
Ñåðï è Ìîëîò

ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ:
Genji: Dawn of the Samurai
Need for Speed: Most Wanted
The Movies
Jak X VS Crash Tag Team Racing

ÏÀÒ×È:
Âèâèñåêòîð 1.1 retail
Çàâîåâàíèå Àìåðèêè
Çàâîåâàíèå Àìåðèêè. Â ïîèñêàõ
Ýëüäîðàäî retail
Ñåðï è Ìîëîò 1.1 DVD retail
Battlefield 2 v1.12 retail
Civilization IV v1.09 retail
Empire Earth II v1.20 UK retail
GT Legends v1.1.0.0 retail
GTR v1.5.0.0
Homeplanet Gold 2.0 retail
The Sims 2 v1.0.0.1022 retail
Unreal Tournament 2004 v3369 retail
Warhammer 40,000: Dawn of War
v1.41 retail

SHAREWARE:
HyperXBall
Neocron Arcade: The N.M.E.
Project Full Game
Super Mario: Blue Twilight DX
Free Full Game 1.04.1

FREEWARE:
N-Ball
Kumoon

ÑÎÔÒ:
CoffeCup Flash FireStarter 6.7
CoffeCup Flash Foto Gallery 3.0
CoffeCup RSS News Flash
Cleanerzoomer 3.2
Computer Test
DVD X Player 4.0.0.0 Professional
FLY2000 TV2.38 RC2
ForceWare Coolbits 2.0
Recolored 0.6.0 Beta
RSS Feed Reader
Tau Analyzer 1.2
The Catalyst Uninstaller 1.0
ZBrush 2

ÌÎÄÛ:
Battlefield 1942
Battlefield 2
Counter-Strike: Source
DOOM 3
Far Cry
GTA: San Andreas
Half-Life 2
Operation Flashpoint: Resistance
Quake 4
The Elder Scrolls III: Morrowind
The Lord of the Rings: 
The Battle for Middle-earth
The Sims 2
The Sims 2: Univercity
Unreal Tournament 2004
Warcraft III: Frozen Throne
Warhammer 40000: Dawn of War

ÁÎÍÓÑ:
Ñòàðûå íîìåðà «ÑÈ»
Ñêèíû äëÿ Winamp'à
Ðóáðèêà «Þìîð»

ÃÀËÅÐÅß:
Îáîè ê èãðàì
Îáîè ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

WIDESCREEN:
Ice Age 2
X-Men 3
The Pink Panther

ÂÈÄÅÎ:
Ace Combat 5
Black
Blade Dancer
Crash Day
Exit
Onimusha 4
Kameo: Elements of Power
Rumble Roses XX
Xenosaga Episode III: 
Also Sprach Zarathustra
Âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Ëó÷øèå äåìêè ïî Counter-Strike,
Quake III Arena, Warcraft III: 
The Frozen Throne.

ÌÓÇÛÊÀ:
Devil May Cry

ÄÐÀÉÂÅÐÛ:
ATi Catalyst 5.12 w2k/wXP
NGO nVidia Optimized Driver 
x32 w2k/wXP
Intel Chipset Installation Utility
7.2.2.1006 w2k/wXP

ÏÎËÍÎÅ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ

Ìîäû

Ýòîò âûïóñê ðóáðèêè «Áàíçàé!» îñîáåí-
íûé. Åãî çàäà÷à � ïîçâîëèòü ÷èòàòåëþ
ïðèêîñíóòüñÿ ê âîñõèòèòåëüíîìó ìèðó
ÿïîíñêèõ êîìèêñîâ. Ïîýòîìó ìû äîãî-
âîðèëèñü ñ õîðîøèìè ëþäüìè èç èçäà-
òåëüñêîãî äîìà «Ñàêóðà-ïðåññ» è ïóá-
ëèêóåì íà äèñêå ïîëîâèíó ïåðâîãî òî-
ìà ðóññêîãî èçäàíèÿ îòëè÷íîé ìàíãè
Ðóìèêî Òàêàõàñè «Ðàíìà 1/2». 
Íå ïðîïóñòèòå!

ÁÀÍÇÀÉ!

Battlefield Pirates 1.0
Ïðîùàíèå ñ Batlefield 1942 âñå åùå ïðîäîëæàåòñÿ. Íà ñåé ðàç ôèíàëüíóþ âåðñèþ ñâîå-
ãî ìîäà ïîä íåãî ïðåäëàãàþò ñîçäàòåëè Battlefield Pirates. Ýòà ìîäèôèêàöèÿ ïîâåñòâóåò
î âå÷íîé áèòâå äâóõ íåïðèìèðèìûõ ïðîòèâíèêîâ � îäíîíîãèõ ïèðàòîâ è ñêåëåòîâ. 
Áèòâà ñ ïðèìåíåíèåì ñîâåðøåííî ðàçíîé òåõíèêè èäåò áîëåå ÷åì íà äåñÿòêå êàðò.

Combine Destiny
Äîëãîæäàííûé Opposing Force, ñîçäàííûé ïîêëîííèêàìè Half-Life 2. Îòñòðåëèâàòü 
Ãîðäîíà Ôðèìåíà, åñòåñòâåííî, íèêòî íå äàñò, âçàìåí ïðåäëàãàåòñÿ áîëåå òðåõ ÷àñîâ
èãðîâîãî âðåìåíè, êîòîðîå âû ïðîâåäåòå â øêóðå îäíîãî èç ñîëäàò Êîìáàéíà. 
À ñîëäàòàì èíîïëàíåòíûõ çàõâàò÷èêîâ íà íàøåé çåìëå ïðèõîäèòñÿ îé êàê íåñëàäêî.

Äåìî-âåðñèè 

ToCA Race Driver 3
Òðåòüÿ ÷àñòü îäíîãî èç ëó÷øèõ ãîíî÷íûõ ñèìóëÿòîðîâ îò
Codemasters, êîìïàíèè, íåäàâíî ïîäàðèâøåé íàì î÷å-
ðåäíîå ÷óäî ïî èìåíè Colin McRae Rally 05. Êðàñîòà íåè-
ìîâåðíàÿ, âåëèêîëåïíàÿ ñèñòåìà ïîâðåæäåíèé, è ïðîñòî
êàéô îò ãîíîê � à ÷òî åùå íóæíî îò èãðû?

«Àëüôà: Àíòèòåððîð»
«Åñòü òàêàÿ ïðîôåññèÿ � Ðîäèíó çàùèùàòü». È ïîïðî-
áîâàòü åå íà âêóñ, à, ìîæåò áûòü, âïîñëåäñòâèè äàæå
ñòàòü åå ïðåäñòàâèòåëåì âàì ïîìîæåò ñåãîäíÿøíÿÿ äå-
ìî-âåðñèÿ èãðû «Àëüôà: Àíòèòåððîð». 
Íå òîëüêî ÑØÀ íå âåäåò ïåðåãîâîðîâ ñ òåððîðèñòàìè!

Ñåðï è Ìîëîò
Òàêòè÷åñêàÿ ðîëåâàÿ èãðà. 1949 ãîä, ïîñëåâîåííûé ìèð
ïîãðÿç â íåðàçðåøèìûõ ïîëèòè÷åñêèõ ïðîòèâîðå÷èÿõ è
íàðàùèâàíèè «âîîðóæåíèé». Íà òåððèòîðèþ àíãëî-àìå-
ðèêàíñêîãî «ñåêòîðà» îêêóïèðîâàííîé Ãåðìàíèè çàáðà-
ñûâàåòñÿ ñîâåòñêèé äèâåðñàíò...
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THQ ÎÏÐÅÄÅËÈ-
ËÀÑÜ ñ íàçâàíèåì ÷åò-
âåðòîé ñåðèè Broken
Sword. Èãðà âûéäåò ñ
íàäïèñüþ íà êîðîáêå
Broken Sword: The Angel
of Death. Íà ýêðàíàõ ìî-
íèòîðîâ ýòîò ïðîåêò ïî-
ÿâèòñÿ òîëüêî ëåòîì
2006 ãîäà. 

ÑÎÇÄÀÒÅËÜ ÑÅÐÈÈ
SAKURA TAISEN,
Red Entertainment, îòäå-
ëèëàñü îò ñâîåãî âëà-
äåëüöà è èçäàòåëÿ Sega.
Â êîíöå íîÿáðÿ îíè âû-
êóïèëè 2700 àêöèé, ÷òî,
ó÷èòûâàÿ ïðåäûäóùèå
ïðèîáðåòåíèÿ, ïîçâîëè-
ëî ïåðåâåñòè êîíòðîëü-
íûé ïàêåò â 52% â ðóêè
âëàäåëüöåâ Red.

ROCKSTAR GAMES
áóäåò ðàñøèðÿòüñÿ,
î÷åðåäíàÿ ñòóäèÿ ïîÿ-
âèòñÿ â Ëîíäîíå ñ ñîîò-
âåòñòâóþùèì íàçâàíè-
åì Rockstar London.
×åì èìåííî îíà áóäåò
çàíèìàòüñÿ, ïîêà äåð-
æèòñÿ â ñåêðåòå.

STATE OF
EMERGENCY 2 ïîëó-
÷èëà â ñâîå ðàñïîðÿæå-
íèå î÷åðåäíîãî èçäàòå-
ëÿ â ëèöå SouthPeak
Interactive, êîòîðûé è
çàéìåòñÿ ðàñïðîñòðàíå-
íèåì ýòîãî ïðîåêòà íà
PlayStation 2 è PSP. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

ËÎÃÈÊÀ È ÑÒÐÀÒÅÃÈÈ 
ÎÒ «ÍÎÂÎÃÎ ÄÈÑÊÀ»

Ë þáèòåëè íàïðÿ÷ü ìîçãè ïîëó÷èëè â äåêàáðå ïðåêðàñíûé ïîäàðîê îò «Íîâî-
ãî Äèñêà», èãðó «25000 Ñóäîêó.» Äëÿ òåõ, êòî â òàíêå, ïîÿñíèì, ÷òî äàííûé

ýêçåìïëÿð ÿâëÿåòñÿ âèðòóàëüíûì âîïëîùåíèåì ïîïóëÿðíîé â Ñòðàíå âîñõîäÿ-
ùåãî ñîëíöà èãðû, êîòîðàÿ ñèëüíî ñìàõèâàåò íà ðàñïðîñòðàíåííûå ó íàñ
«ÿïîíñêèå êðîññâîðäû». Ïîìèìî ýòîãî, áûë âûïóùåí äîñòàòî÷íî èíòåðåñíûé
ãîíî÷íûé ïðîåêò GT Legends îò ðàçðàáîò÷èêîâ GTR. Îáðàäîâàëè è ëþáèòåëåé
ñòðàòåãèé, â äåêàáðå «Íîâûé Äèñê» ïðåäñòàâèë â íàøåé ñòðàíå íåîäíîçíà÷íîå
ïðîäîëæåíèå ñåðèè î «ïîñåëåíöàõ» � «The Settlers. Íàñëåäèå êîðîëåé. Ñàãà 
î òóìàíàõ». Ñ íåêîòîðûì çàïîçäàíèåì íà ðîññèéñêîì ðûíêå ïîÿâèëîñü «çîëî-
òîå èçäàíèå» èçâåñòíîé ñòðàòåãèè Age of Empires. Óòî÷íèì, ÷òî âñòðå÷àåò íàñ
íå òðåòüÿ ÷àñòü ñåðèè, à ñàìàÿ ïåðâàÿ � âèäèìî, äëÿ ñàìûõ ïðåäàííûõ ïîêëîí-
íèêîâ. Òàê ÷òî, åñëè â ñâîå âðåìÿ, èãðàÿ â ýòîò ïðîåêò îò Ensemble, âû ñòðàäà-
ëè îò íåõâàòêè êà÷åñòâåííîãî ïåðåâîäà, òî «Age of Empires. Çîëîòîå èçäàíèå»
� êàê ðàç äëÿ âàñ. Òàêæå â ýòîì ìåñÿöå æäàë ñþðïðèç è îáëàäàòåëåé Nintendo
DS. «Íîâûé Äèñê» âûïóñòèë â Ðîññèè Nintendogs â òðåõ âåðñèÿõ, âêëþ÷àþùèõ
ðàçíûå ïîðîäû ñîáàê. Ýòà èãðà çàâîåâàëà ñåðäöà ìèëëèîíîâ ïîëüçîâàòåëåé
ïîðòàòèâíîé ïðèñòàâêè ïî âñåìó ìèðó.

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ KILLZONE ÊÓÏËÅÍÛ
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Çà ïðîøåäøèå äâå íåäåëè «Àêåëëà» óñïåëà âûéòè íà ðûíîê ìîáèëüíîãî êîíòåí-
òà, îáçàâåñòèñü ìîäíîé ëèöåíçèåé îò áðàòüåâ Ñòðóãàöêèõ è âûïóñòèòü ðÿä èãð.

ÍÎÂÎÑÒÈ «ÀÊÅËËÛ»

Ê îìïàíèÿ «Àêåëëà» ðåøèëà ñåðüåç-
íî âçÿòüñÿ çà ðûíîê ìîáèëüíûõ

ðàçâëå÷åíèé. Ìû óæå ñîîáùàëè âàì îá
îòêðûòèè «Àêåëëà Ìîáàéë», òåïåðü æå
ïîâåäàåì ÷óòü áîëåå ïîäðîáíî î äåÿ-
òåëüíîñòè ïîäðàçäåëåíèÿ. Ñ ìîìåíòà
îðãàíèçàöèè îòäåëà ôèðìå óäàëîñü çà-
ïîëó÷èòü ëèöåíçèþ Ôåäåðàëüíîé ñëóæ-
áû ïî íàäçîðó â ñôåðå ñâÿçè íà îêàçà-
íèå òåëåìàòè÷åñêèõ óñëóã ñâÿçè. Òåïåðü
ñîçäàòåëü ãëàâíîé ïèðàòñêîé ñàãè ãîð-
äî èìåíóåò ñåáÿ êîíòåíò-ïðîâàéäåðîì. 
Â êîíöå íîÿáðÿ ïèàðùèêè «Àêåëëû» ïî-
ðàäîâàëè îáùåñòâåííîñòü èçâåñòèåì î
òîì, ÷òî åùå îäèí ðîìàí áðàòüåâ Ñòðó-
ãàöêèõ ïîëó÷èò âèðòóàëüíîå âîïëîùå-
íèå. Íà ýòîò ðàç ïîä ãîðÿ÷óþ ðóêó ðàçðà-
áîò÷èêîâ ïîïàëà êíèãà «Îáèòàåìûé îñò-
ðîâ», êîòîðîé îòíûíå ñóæäåíî ïðåâðà-
òèòüñÿ â ñòðàòåãèþ. Ïðîåêò ñîçäàåòñÿ

ïðè ñîäåéñòâèè Wargaming.net è ïîâåñò-
âóåò î ñîáûòèÿõ, ïðîèçîøåäøèõ «ïîñëå
óíè÷òîæåíèÿ Ìàêñèìîì Ãëàâíîãî Ãèïíî-
èçëó÷àòåëÿ è ïîðàæåíèÿ àðìèè Ñòðàíû
Îòöîâ». Íàñëàäèòüñÿ ðåàëèÿìè Îñòðîâà
ìîæíî áóäåò â ïåðâîì êâàðòàëå 2007 ãî-
äà. Çàìåòèì, ÷òî Ñòðóãàöêèå îïÿòü âõî-
äÿò â ìîäó � ñîçäàåòñÿ èãðà ïî ìîòèâàì
ðîìàíà «Òðóäíî áûòü áîãîì», à îäíèì
èç èñòî÷íèêîâ âäîõíîâåíèÿ äëÿ
S.T.A.L.K.E.R. ñòàë «Ïèêíèê íà îáî÷èíå».
Íàêîíåö, çà ïðîøåäøèå äâå íåäåëè
«Àêåëëà» óñïåëà âûïóñòèòü èãðó òðåõ-
ëåòíåé äàâíîñòè ïîä íàçâàíèåì
«Onimusha: Ïóòü Ñàìóðàÿ» è òèïè÷-
íûé ðóññêèé êâåñò «ÄÌÁ-2». Íó è êî-
íå÷íî, â òèðàæ âñå-òàêè áûë îòï-
ðàâëåí çàìå÷àòåëüíûé ïèðàòñêèé
ñèìóëÿòîð «Êîðñàðû 3», ñ ÷åì
ìû «Àêåëëó» è ïîçäðàâëÿåì. 

Î ÷åðåäíàÿ êðóïíàÿ ïîêóïêà, ïóñòü è íå ïîòðÿñøàÿ âîîáðàæå-
íèå âñåõ îáèòàòåëåé íàøåé ïëàíåòû, áûëà ñîâåðøåíà ñîçäà-

òåëÿìè Ragnarok Online � êîðåéñêîé ôèðìîé Gravity. Îòíûíå åé
ïðèíàäëåæèò ðàçðàáîò÷èê èãð äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ Neo-
Cyon. Ñ ïðîåêòàìè ýòîé êîìïàíèè â áîëüøåé ñòåïåíè çíàêîìû 
îáëàäàòåëè ñîòîâûõ òåëåôîíîâ ìàðêè LG, âåäü èìåííî äëÿ íèõ è
ñîçäàåòñÿ ïîäàâëÿþùåå áîëüøèíñòâî ïðîåêòîâ ýòîé ôèðìû. 
Íî òåïåðü ñèëû Neo-Cyon áóäóò íàïðàâëåíû íå òîëüêî íà ðàçâëå-
÷åíèÿ äëÿ ìîáèëüíèêîâ, íî è íà áîëåå ñåðüåçíûå çàäà÷è, â ñïèñêå
êîòîðûõ çíà÷èòñÿ ïðîäâèæåíèå íà ðîññèéñêîì ðûíêå Ragnarok
Online.
Êñòàòè, ñàìà Gravity ñåé÷àñ îòíþäü íå íà âîëüíûõ õëåáàõ, íå
òàê äàâíî ó íåå ïîÿâèëñÿ âëàäåëåö â ëèöå õîëäèíãà Softbank.
Çà êîíòðîëüíûé ïàêåò àêöèé îí îòäàë àñòðîíîìè÷åñêóþ ñóì-
ìó â $359 ìëí.

Âñåãî ëèøü çà äâå íåäåëè «Íîâîìó Äèñêó» óäàëîñü âûïóñòèòü êó÷ó 
èíòåðåñíûõ èãð, ñðåäè êîòîðûõ îêàçàëèñü Age of Empires è Nintendogs.

S ony CComputer EEntertainment ïïðè-
îáðåëà ññòóäèþ GGuerrilla GGames,

ðàçðàáîò÷èêîâ èèçâåñòíîãî ááîåâèêà
Killzzone ääëÿ PPS2. ÅÅùå ââ 22004 ããîäó
Guerrilla èè SSCE ääîãîâîðèëèñü îî ääîë-
ãîñðî÷íîì ññîòðóäíè÷åñòâå, ïïëîäîì
êîîòîðîãî ññòàë FFPS KKillzone, ððàçîøåä-
øèéñÿ ïïî ììèðó òòèðàæîì ááîëåå ÷÷åì ââ
2 ììëí. êêîïèé. ÑÑåé÷àñ ããîëëàíäñêààÿ
ñòóäèÿ ððàáîòàåò ííàä ññèêâåëàìè
Killzone ääëÿ PPlayStation 33 èè PPSP.
Íàïîìíþ, ÷÷òî òòðåéëåð KKillzone 22
ñòòàë îîäíèì èèç ññàìûõ ççàïîìèíàþ-
ùèõñÿ ýýëåìåíòîâ ïïðåçåíòàöèè
PlayStation 33 ââ ììàå 22005 ããîäà
íà ââûñòàâêå EE3.

GRAVITY ÍÀÑÒÓÏÀÅÒ ÍÀ ÒÅËÅÔÎÍÛ
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Ïîëÿêè õîòÿò äðóæèòü ñ Nintendo è ãîðÿ÷î
îäîáðÿþò åå íîâóþ êîíñîëü.

Ï îëüñêàÿ êîìïàíèÿ Nibris æàæäåò ñòàòü ïåðâûì ðàçðàáîò÷èêîì èãð äëÿ êîíñîëè
Revolution êîìïàíèè Nintendo. Ïî êðàéíåé ìåðå, ïîëÿêè ñ÷èòàþò, ÷òî èìåííî ýòà ñèñ-

òåìà, à òàêæå ïîðòàòèâíàÿ Nintendo DS èäåàëüíî ïîäõîäÿò äëÿ èõ øóòåðà Raid over the
River. Ïðàâäà, äàëüøå ðàññêàçîâ î ñâîèõ æåëàíèÿõ ó Nibris äåëî ïîêà íå ïîøëî: èíñòðó-
ìåíòàðèåâ ðàçðàáîò÷èêîâ îò Nintendo ïîëüñêàÿ êîìïàíèÿ íå ïîëó÷àëà, èçäàòåëÿ ó èãðû
íåò, à ïðåäñòàâëåííûå âíèìàíèþ ïóáëèêè ñêðèíøîòû ñîçäàíû íà êîìïüþòåðå. 
Åäèíñòâåííîå, ÷òî ó ïîëÿêîâ óæå ãîòîâî, òàê ýòî îáùàÿ êîíöåïöèÿ ïðîåêòà è ñþæåò. 

ÁÅÍÓÀ ÑÎÊÀËÜ,
ÂÄÎÕÍÎÂÈÒÅËÜ
SYBERIA, ñåé÷àñ ðàáî-
òàåò íå òîëüêî íàä
Paradise, íî è çàíèìàåò-
ñÿ åùå òðåìÿ ïðîåêòàìè.
Ïåðâûé ïðîõîäèò ïîä
íàçâàíèåì Sinking Island
è ÿâëÿåòñÿ êëàññè÷åñêèì
äâóõìåðíûì êâåñòîì,
âòîðîé æå ïîëó÷èë èìÿ
Aquarica è áóäåò ïîë-
íîñòüþ òðåõìåðíûì. Îá
åùå îäíîì ïðîåêòå ïîêà
íè÷åãî íå èçâåñòíî, êðî-
ìå íàçâàíèÿ � Martine. 

SILVER STYLE
ENTERTAINMENT,
âûïóñòèâøàÿ â íåäàâ-
íåì ïðîøëîì The Fall:
Last Days of Gaia, ïðè-
îáðåëà ïðàâà íà èãðó
Simon the Sorcercer.
×åòâåðòàÿ ÷àñòü ýòîãî
ñåðèàëà óæå íàõîäèòñÿ
â ðàçðàáîòêå è äîëæíà
ïîÿâèòüñÿ íå òîëüêî íà
PC, íî è íà Xbox 360 
â 2006 ãîäó.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ä îñòàòî÷íî ññòðàííàÿ èèíôîðìàöèÿ ïïðèõîäèò îîò
ðàçðàáîò÷èêîâ, ïïîçíàêîìèâøèõñÿ ññ êêîìïëåê-

òàìè ððàçðàáîòêè èèãð ääëÿ NNintendo RRevolution.
Ïî èèõ ññëîâàì, RRevolution ááóäåò ââñåãî ââ 22.5-33 ððàçà
ìîùíåå, ÷÷åì GGameCube.
ÄÄî ääåêàáðÿ 22005 ããîäà ððàçðàáîò÷èêè èè ííå ââèäåëè
íàñòîÿùèõ êêîìïëåêòîâ, èèì ááûëî ïïðåäëîæåíî ððà-
áîòàòü ññ ææåëåçîì GGameCube, êê êêîòîðîìó ááûë
äîáàâëåí ííîâûé ääæîéïàä. ÂÂïðî÷åì, ääëÿ ññîçäà-
íèÿ îîðèãèíàëüíûõ èèãð �� êêààê õõî÷åò NNintendo �� ááî-
ëåå ííè÷åãî èè ííå òòðåáîâàëîñü. ÑÑåé÷àñ NNintendo

íà÷àëà ïïîñòàâêè ááîëåå ïïðîäâèíóòûûõ êêîìïëåêòîâ
ðàçðàáîòêè, ââ êêîòîðûõ óóñòàíîâëåíî ááîëåå ïïðîä-
âèíóòîå ææåëåçî. ÎÎêàçàëîñü, ÷÷òî ööåíòðàëüíûûé
ïðîöåññîð RRevolution îî÷åíü ïïîõîæ ííà òòîò, ÷÷òî èèñ-
ïîëüçîâàëñÿ ââ GGameCube, ííî ññ óóäâîåííîé òòàêòî-
âîé ÷÷àñòîòîé. ÃÃðàôè÷åñêàÿ ïïëàòà ïïîêà îîñòàåòñÿ
«÷åðíûì ÿÿùèêîì», ííî èè ååå ïïðîèçâîäèòåëüíîñòü,
ïî îîöåíêàì ïïðîãðàììèñòîâ, ëëèøü ââ ääâà-òòðè ððàçà
áîëüøå, ÷÷åì óó ññòîÿâøåé ââ GGameCube. ÎÎáúåì
îïåðàòèâíîé ïïàìÿòè ññîñòàâëëÿåò 1128 ÌÌáàéò, ÷÷åãî
äîëæíî õõâàòèòü ññ ëëèõâîé �� ââåäü RRevolution ííå
ïîääåðæèâàåò òòåõíîëîãèþ HHDTV. ÍÍîñèòòåëü èèí-
ôîðìàöèè �� îîáû÷íûå DDVD; êêðîìå òòîãî, êêîíñîëü

óìååò ÷÷èòàòü ììèíèàòþðíûå ääèñêè îîò GGameCube.
Ïîêà ííå ââïîëíå ïïîíÿòíî, îîòðàæàþò ëëè ýýòè êêîìï-
ëåêòû ððåàëüíóþ ïïðîèçâîäèòåëüíîñòü ññèñòåìû, ííî
åñëè ýýòî òòàêê, ïïîëó÷èòñÿ, ÷÷òî RRevolution ççíà÷èòåëü-
íî �� ââ ääåñÿòêè ððàç �� ññëàáåå, ÷÷åì PPlayStation 33 èè
Xbox 3360, èè ïïëàòôîðìîé ííîâîãî ïïîêîëåíèÿ ììîæåò
áûòü ííàçâàíà ëëèøü óóñëîâíî. ÏÏëþñ ââ òòîì, ÷÷òî ððàáî-
òàòü ññ òòàêèì ææåëåççîì îî÷åíü ïïðîñòî, ïïîýòîìó ììîæ-
íî ááóäåò ññîñðåäîòî÷èòü ââñå ññâîè óóñèëèÿ ííà ññîçäà-
íèè îîðèãèíàëüíîãî ããåééìïëåÿ. Êðîìå òòîãî, êêîíñîëü
áóäåò ññòîèòü îî÷åíü ääåøåâî �� ââïîëíå ââîçìîæíî,
÷òî ããåéìåðàì îîíà îîáîéäåòñÿ ììååíåå, ÷÷åì ââ
150 ääîëëàðîâ.

ÏÅÐÂÀß ÈÃÐÀ ÄËß ÏÓËÜÒÀ ÄÓ?

ÍÀ×ÈÍÊÀ REVOLUTION

ÊÎÌÏÀÍÈß SONY
ñîîáùàåò, ÷òî â
PlayStation 3, êàê è â
Revolution, áóäåò ïðèñóò-
ñòâîâàòü ñèñòåìà ðîäè-
òåëüñêîãî êîíòðîëÿ, ïîç-
âîëÿþùàÿ çàïðåòèòü äå-
òÿì â îòñóòñòâèå âçðîñ-
ëûõ âêóøàòü çàïðåòíûå
ïëîäû. Íî ðàáîòàòü îíà
áóäåò òîëüêî äëÿ ôèëü-
ìîâ, à åäèíñòâåííûì íà-
äåæíûì ìåòîäîì çàùè-
òû ìàëûøåé îò êðîâà-
âûõ èãð îñòàíåòñÿ çàïè-
ðàíèå äèñêîâ â øêàô.

ÑÎÃËÀÑÍÎ ÐÅ-
ÇÓËÜÒÀÒÀÌ ÈÑ-
ÑËÅÄÎÂÀÍÈß
Activision Investor
Relations, îñíîâíóþ ìàñ-
ñó ãåéìåðîâ ïðèñóòñòâèå
â èãðàõ ðåêëàìû íå
òîëüêî íå âûâîäèò èç
äóøåâíîãî ðàâíîâåñèÿ,
íî è íàîáîðîò � âåñüìà
ðàäóåò, òàê êàê â îïðåäå-
ëåííûõ ñëó÷àÿõ ïîìîãà-
åò ïðîíèêíóòüñÿ àòìîñ-
ôåðîé ïðîèñõîäÿùåãî.
Âûãîäíà ðåêëàìà è ïðî-
èçâîäèòåëÿì òîâàðîâ �
èçðÿäíûé ïðîöåíò îïðî-
øåííûõ îòìå÷àåò, ÷òî èõ
îòíîøåíèå ê ïîÿâëÿâ-
øèìñÿ â èãðàõ ïðîäóê-
òàì óëó÷øèëîñü èìåííî
áëàãîäàðÿ ðåêëàìå.

ÍÎÂÛÅ ÝÊÐÀÍÈÇÀÖÈÈ ÈÃÐ

Ç àäà÷à � ïðîäåìîíñòðèðî-
âàòü èñêóññòâî ãðàôôèòè 

è ñëîæèâøóþñÿ âîêðóã íåãî ñóá-
êóëüòóðó ÷åðåç ïðèçìó âûäóìàí-

íîãî ôóòóðèñòè÷åñêîãî ìèðà. 
Ïðîäþñåðîì ïðîåêòà âûñòóïèò ñàì

õóäîæíèê Ìàðê Ýêî, ðàñïðîñòðàíåíèåì
ëåíòû çàéìåòñÿ Paramount Pictures. 
«Â íàøè äíè ãðàôôèòè ÿâëÿåòñÿ óíèêàëüíûì
êóëüòóðíûì ôåíîìåðîì, è íåìíîãèå òàõ õîðî-
øî ïîíèìàþò åãî çíà÷åíèÿ, êàê ðàáîòíèêè
MTV», � çàÿâèë Ýêî.
Êðîìå òîãî, ðóêîâîäèòåëü id Software,
Òîää Õîëëåíñõåä ñîîáùèë, ÷òî åñòü øàíñ
íà ïîÿâëåíèÿ ôèëüìà ïî ìîòèâàì
Wolfenstein. Íàïîìíèì, ÷òî íå òàê äàâíî
äî ýêðàíîâ êèíîòåàòðîâ âñåãî ìèðà äîáðà-
ëàñü ýêðàíèçàöèÿ äðóãîãî êóëüòîâîãî FPS
îò id � Doom. Íîâàÿ ëåíòà áóäåò âåñüìà
óìåñòíîé, òàê êàê êîìïàíèÿ ñåé÷àñ êàê ðàç
ðàáîòàåò íàä î÷åðåäíîé ÷àñòüþ
Wolfenstein, è âûïóñòèòü èõ îäíîâðåìåííî
áûëî áû âåñüìà ðàçóìíûì øàãîì.
Íàïîìíèì, ÷òî ñîâñåì ñêîðî ìû ñìîæåì
óâèäåòü ôèëüìû BloodRayne è Dungeon
Siege, ñíèìàþòñÿ ëåíòû ïî ìîòèâàì Silent
Hill, Castlevania è Metroid. 

EVERQUEST
ÐÀÑØÈÐßÅÒÑß

A kella Online âûïóñòèëî â ïðîäàæó íà òåððèòîðèè
Ðîññèè è ñòðàí ÑÍÃ EverQuest II: Desert of Flames,

ïåðâîå äîïîëíåíèå ê EverQuest II.
Çäåñü áîëåå 30 íîâûõ ëîêàöèé, ãäå íàéäóòñÿ äîñòîé-
íûå èñïûòàíèÿ äëÿ èãðîêîâ ëþáîãî óðîâíÿ. Â öåíòðå
ïóñòûíè òàèòñÿ ãîðîä êî÷åâíèêîâ Maj�Dul, ãäå âïåð-
âûå â EverQuest II ìîæíî áóäåò ïîìåðÿòüñÿ ñèëàìè 
ñ äðóãèìè èãðîêàìè â æàðêèõ PvP-ñõâàòêàõ. Â äîïîë-
íåíèè ïîçâîëåíî äîñòèãíóòü 60-ãî óðîâíÿ,
ïðîéäÿ ÷åðåç èñïûòàíèÿ, ñïåöèàëüíî
ñîçäàííûå äëÿ èãðîêîâ óðîâíÿ 45
è âûøå, èñïîëüçîâàòü íîâûå ãî-
ëîñîâûå êîìàíäû, ÷òîáû îá-
ùàòüñÿ ñî ñâîåé ãðóïïîé â
æàðêèõ áèòâàõ ñ 30 âèäàìè
íîâûõ ìîíñòðîâ. 

MTV Films ïðèîáðåëà ïðàâà íà ñîçäà-
íèå êèíîëåíòû ïî ìîòèâàì Mark
Ecko�s Getting Up: Contents Under
Pressure � èãðà âûéäåò íà PS2 
è Xbox â ôåâðàëå ñëåäóþùåãî ãîäà.
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Õ èðîíîáó Ñàêàãóòè, îäèí èç îñíîâàòåëåé
Square, à íûíå � âëàäåëåö íåçàâèñèìîé

ñòóäèè Mistwalker, ïîäåëèëñÿ ñâîèìè ïëàíà-
ìè îòíîñèòåëüíî ðàáîòû ñâîåé êîìïàíèè.
Ñåé÷àñ, êàê âñåì èçâåñòíî, ó íåãî â ðàçðà-
áîòêå íàõîäÿòñÿ ñðàçó òðè ïðîåêòà: Last
Odyssey è Blue Dragon äëÿ Xbox 360 è Ash:
Archaic Sealed Heat äëÿ Nintendo DS. Ñþðï-
ðèçîì ñòàëà åùå îäíà èãðà, ñîçäàâàåìàÿ
äëÿ íîâîé ïðèñòàâêè îò Microsoft. Â äåòàëè
ýòîé ðàçðàáîòêè Õèðîíîáó íå âäàâàëñÿ, 
íî çàÿâèë, ÷òî íàñ îæèäàåò íå÷òî äîñåëå íå-
âèäàííîå è âåñüìà íåîáû÷íîå. 

×òî êàñàåòñÿ îñòàëüíûõ èãð, òî ðàáî÷àÿ äåìî-âåðñèÿ Last
Odyssey áóäåò ïðåäñòàâëåíà îáùåñòâåííîñòè íà áëèæàéøåé
E3 â ìàå 2006 ãîäà. Ðåëèç ïðîåêòà äîëæåí ñîñòîÿòüñÿ â ñêîðîì
âðåìåíè ïîñëå ïîÿâëåíèÿ Blue Dragon, åùå îäíîé RPG äëÿ
Xbox360. Ïîñëåäíÿÿ îñíîâàíà íà èëëþñòðàöèÿõ Àêèðû Òîðèÿ-
ìû (Dragon Ball Z, Dragon Quest VIII), äëÿ ðåíäåðèíãà áóäåò èñ-
ïîëüçîâàí ôèëüòð, èìèòèðóþùèé ïëàñòèëèíîâóþ àíèìàöèþ.
Ðàíåå ïëàíèðîâàëîñü ïðèìåíèòü áîëåå ïðèâû÷íûé cel-shading,
íî, îöåíèâ âîçìîæíîñòè íîâîé ïðèñòàâêè, ðåøèëè âûáðàòü
äðóãîé ãðàôè÷åñêèé ñòèëü. Ïî ìíåíèþ Ñàêàãóòè, ñ RPG ó Xbox
360 âñå áóäåò â ïîðÿäêå.
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Ñòàðò íîâîé ïðèñòàâêè îò Microsoft ñîïðîâîæäàëñÿ ïðèâû÷íûìè äëÿ òàêèõ ìåðîï-
ðèÿòèé ïðîáëåìàìè. 2 äåêàáðÿ îíà ïîñòóïèëà â ïðîäàæó è íà íàøåì ìàòåðèêå.

XBOX 360: ÑØÀ È ÅÂÐÎÏÀ

Ñ èòóàöèþ, ñëîæèâøóþñÿ ñ next-gen îò Microsoft, ñåé÷àñ ñëîæíî íàçâàòü áëàãîïðèÿò-
íîé. Ñòàðò â Àìåðèêå, êîíå÷íî, äîêàçàë, ÷òî èíòåðåñ ê êîíñîëè åñòü, íî ïðîáëåìû

íå çàñòàâèëè ñåáÿ æäàòü. Âî-ïåðâûõ, íå÷òî íåïîíÿòíîå ïðîèñõîäèò ñ íàëè÷èåì êîíñîëè
ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ â òîðãîâûõ òî÷êàõ ñòðàíû: â ïåðâûå äíè ïðîäàæ ïðèñòàâêè ñìå-
òàëèñü ñ ïîëîê ìàãàçèíîâ ñî ñêîðîñòüþ çâóêà, è ñåé÷àñ Èíòåðíåò ïåñòðèò ñîîáùåíèÿ-
ìè î íåõâàòêå óñòðîéñòâ. Îäíàêî, ïî äàííûì íåêîòîðûõ àíàëèòè÷åñêèõ êîìïàíèé, Xbox
360 çà äâå íåäåëè ðàçîøëàñü òèðàæîì âñåãî ëèøü â ïîëìèëëèîíà ýêçåìïëÿðîâ. Ó÷è-
òûâàÿ êëÿòâåííûå çàâåðåíèÿ Microsoft î ïîäãîòîâêå äëÿ ïðîäàæè ìèëëèîíà ïðèñòàâîê,
íàëè÷èå äåôèöèòà áîëåå ÷åì ñòðàííî. Âòîðàÿ íåóðÿäèöà � ýòî íåïðèÿòíûå òåõíè÷åñ-
êèå íàêëàäêè. Îò äåòñêèõ áîëåçíåé êîíñîëè èçáàâèòüñÿ íå óäàëîñü, íåñìîòðÿ íà âñå
îáåùàíèÿ Ãåéòñà. Ïðîáëåìû ñîâìåñòèìîñòè ñ ïðîåêòàìè äëÿ Xbox ïîäæèäàþò íà êàæ-
äîì óãëó, ìíîãèå èãðû äëÿ ïðåäøåñòâåííèêà ëèáî ïðîñòî íå çàãðóæàþòñÿ, ëèáî èäóò ñ
îøèáêàìè. Êàñàåòñÿ ýòî è ñòàðòîâîé ëèíåéêè äëÿ Xbox 360. Òàê, ñèëüíûìè òîðìîçàìè
îòëè÷èëàñü âåðñèÿ Quake 4, ñ çàâèäíîé ðåãóëÿðíîñòüþ çàñòàâëÿåò ïîäâèñàòü ïðèñòàâêó
Project Gotham Racing 3. «Çàáàâíûå» êàçóñû âñòðå÷àþòñÿ è ïðè ïîïûòêå çàïóñêà îí-
ëàéíîâîãî ðåæèìà Call of Duty 2, ÷òî íå ëó÷øèì îáðàçîì õàðàêòåðèçóåò óðîâåíü ïîäãî-

òîâëåííîñòè Xbox360 ê ðåëèçó.
Âñåãî ëèøü ÷åðåç äâå íåäåëè, òî åñòü 2 äåêàáðÿ, Xbox 360 ïîÿâèë-
àñü è íà íàøåì êîíòèíåíòå. Ïðèøëà ýòà «íàïàñòü» íå ìîùíîé àðìè-
åé, êàê ìîæíî áûëî îæèäàòü, à â êîëè÷åñòâå òðåõ ñîòåí òûñÿ÷ åäè-
íèö. Âåñü òèðàæ, ïî ñâåäåíèþ ãàçåòû Times, ðàçîøåëñÿ áóêâàëüíî
çà íåñêîëüêî ìèíóò ñ íà÷àëà ïðîäàæ, â ñâÿçè ñ ÷åì âîçíèêëî îãðîì-
íîå ÷èñëî ïåðåêóïùèêîâ. Íà ñëåäóþùèé æå äåíü ñðåäíÿÿ ñòîèìîñòü
êîíñîëè â ïîëíîé êîìïëåêòàöèè âûðîñëà äî ïîëóòîðà òûñÿ÷ äîëëà-
ðîâ. Òå æå, êòî óñïåë óðâàòü ñåáå íîâûé «ÿùèê», ïîëó÷èëè íà âûáîð
âñåãî ëèøü ïÿòíàäöàòü èãð; äî Åâðîïû èç ÑØÀ íå äîáðàëàñü øåñ-
òàÿ ÷àñòü ïðîåêòîâ. Èíòåðåñíî áóäåò ïðîñëåäèòü çà ñòàðòîì êîíñî-

ëè â ßïîíèè 10 äåêàáðÿ. Òàì ñèòóàöèÿ ìîæåò îêàçàòüñÿ
ïðÿìî ïðîòèâîïîëîæíîé, âåäü æèòåëè ýòîé ñòðà-
íû ìîãóò è íå ïðèíÿòü äåòèùå Microsoft, òåì áî-
ëåå ÷òî òàì áóäåò âûïóùåíî âñåãî øåñòü èãð, 
â ÷èñëî êîòîðûõ íå âîéäåò îòëîæåííûé íà ïàðó
íåäåëü Dead or Alive 4.

ÏËÀÍÛ ÑÀÊÀÃÓÒÈ

E lectronic AArts ââíîâü ïïîëó÷èëà ññóäåáíûé èèñê, ííà ýýòîò ððàç ááëàãîäàðÿ ññòà-
ðàíèÿì ÏÏåðíåëëà ÕÕàððèñà, ââëàäååëüöà èèãðîâîé ììàðêè VVirtual JJam. ÝÝòîò

÷åëîâåê îîáâèíèë èèçäàòåëüñòâî ââ ââîðîâñòâå ååãî èèäåé. ÂÂ 22003 ããîäó îîí ââñòðå-
òèëñÿ ññ ïïðåäñòàâèòåëÿìè êêîìïàíèè, ÷÷òîáû îîáñóäèòü îîñî-
áåííîñòè ôôóòáîëüíîãî ññèìóëÿòîðà ïïîä ííàçâàíèåì HHeart oof
a CChampion. ÈÈìåííî òòîãäà ññî ññòîðîíû ÕÕàððèñà ïïîñòóïèëî
ïðåäëîæåíèå âââåñòè ââ èèãðîâîé ïïðîöåññ ââîçìîæíîñòü ððàç-
âèòèÿ ïïåðñîíàæåé èè ííåñêîëüêî ääðóãèõ èèíòåðåñíûõ ââåùåé.
Â èèãðå ýýòî òòàê èè ííå ááûûëî èèñïîëüçîâàíî, ççàòî ââ òòåêóùåì
ãîäó ââûøåë ççàìå÷àòåëüíûé ïïðîåêò MMadden NNFL 22006,
ãäå èè ïïîÿâèëèñü ââñåå ôôè÷è. EElectronic AArts ññåé÷àñ îîòðèöà-
åò ââñå îîáâèíåíèÿ, ííàçûâàÿ èèõ ããîëîñëîâíûìè, ÷÷åì
èñòîðèÿ îîáåðíåòòñÿ �� ïïîêàæåò ëëèøü ââðåìÿ.

ELECTRONIC ARTS ÑÍÎÂÀ Â ÑÓÄÅ

Õèðîíîáó Ñàêàãóòè ïîäåëèëñÿ ïîäðîáíîñòÿìè 
î ðàçðàáàòûâàåìûõ â íåäðàõ Mistwalker ïðîåêòàõ.

TAKE 2 INTER-
ACTIVE ÇÀÉÌÅÒÑß
ÈÇÄÀÍÈÅÌ ÈÃÐÛ
BIOSHOCK îò ñòóäèè
Irrational Games. Çàìå-
òèì, ÷òî çà ãëàçà ýòîò
ïðîåêò íàçûâàþò ïðî-
äîëæåíèåì íàøóìåâøå-
ãî System Shock 2. 

BLIZZARD ÏÐÎÂÅ-
ËÀ î÷åðåäíîé îòëîâ
÷èòåðîâ íà ñåðâåðàõ
World of Warcraft, â ðå-
çóëüòàòå ÷èñòêè íà âå÷-
íûé ïîêîé áûëè îòï-
ðàâëåíû 2500 çàðåãèñò-
ðèðîâàííûõ àêêàóíòîâ. 

NINTENDO ÏÐÅÄÑ-
ÒÀÂÈÒ ðàáî÷óþ âåð-
ñèþ ñâîåé ïðèñòàâêè
Revolution íà ñïåöèàëü-
íî îðãàíèçîâàííîé çàê-
ðûòîé êîíôåðåíöèè ïå-
ðåä áëèæàéøåé E3 
â ìàå 2006 ãîäà. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

M icrosoft äîëãî è ñêðóïóëåçíî âûáèðàëà êîìïàíèþ, êîòîðàÿ
ñìîæåò ïðåâðàòèòü ôèëüì â íàñòîÿùèé áëîêáàñòåð, è îñ-

òàíîâèëà ñâîé âûáîð íà Universal è 20th Century Fox. Ïðîäþñè-
ðîâàíèåì ñåé÷àñ çàíèìàåòñÿ íå êòî èíîé, êàê Ïèòåð Äæåêñîí
(«Êèíã Êîíã», «Âëàñòåëèí êîëåö»), ñöåíàðèé íàïèñàë ñàì
Àëåêñ Ãàðëàíä («28 äíåé ñïóñòÿ», «Ïëÿæ»). Íåäîñòàâàëî ëèøü
ðåæèññåðà, è âîò íàêîíåö-òî åãî èìÿ áûëî íàçâàíî: èì ñòàë
Ãèëüåðìî Äåëü Òîðî, èçâåñòíûé ïî êèíîêàðòèíàì «Õåëëáîé:
Ãåðîé èç Ïåêëà», «Ìóòàíòû» è «Áëýéä 2». Íàïîìíèì, ÷òî îòï-
ðàâèòü Halo â øèðîêèé ïðîêàò ïëàíèðóåòñÿ â 2007 ãîäó.

HALO
ÏÎËÓ×ÀÅÒ
ÐÅÆÈÑÑÅÐÀ
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ÊÎÍÊÓÐÑ  ¹01

«ÑÒÐÀÍÎÂÅÄ×ÅÑÊÈÉ» ÊÎÍÊÓÐÑ
ÍÀÇÂÀÍÈÅ

ÎÏÈÑÀÍÈÅ

ÊÓÄÀ ÑËÀÒÜ! Íå çàáóäüòå óêàçàòü âàøè èìÿ,
ôàìèëèþ è ïîëíûé ïî÷òîâûé àäðåñ �
ýòî îáÿçàòåëüíîå óñëîâèå ó÷àñòèÿ.

* * **

*

*

*

* * *

*

*

*
*
*

*

*

*

*
*

*

*

Îòâåòû ïðèñûëàéòå íà newyear@gameland.ru ñ ïîìåòêîé 
â òåìå ïèñüìà «Ñòðàíîâåä÷åñêèé êîíêóðñ» èëè íà íàø
ïî÷òîâûé àäðåñ (ñì. â âûõîäíûõ äàííûõ æóðíàëà).

«Ñòðàíà Èãð» è êîìïàíèÿ ATI (http://www.ati.com/ru) ïðîâîäÿò ñîâìåñòíûé êîíêóðñ,
ïîñâÿùåííûé Êàíàäå. Òàêàÿ òåìà âûáðàíà îòíþäü íå ñëó÷àéíî, èìåííî â ýòîé ñòðàíå
ðàñïîëîæåí ãëàâíûé îôèñ ïðîèçâîäèòåëÿ ãðàôè÷åñêèõ ïëàò ATI Technologies. Òàê ÷òî
âàì ïðèäåòñÿ ïîñòàðàòüñÿ è ïîêàçàòü õîðîøèé óðîâåíü çíàíèé, ÷òîáû ïîëó÷èòü îäèí
èç äâóõ ïðèçîâ êîíêóðñà.
Âíèìàòåëüíî ïîñìîòðèòå íà êàðòèíêè. Âàì íóæíî îïðåäåëèòü, êîòîðûå èç íèõ èìåþò
íåïîñðåäñòâåííîå îòíîøåíèå ê Êàíàäå. Êðîìå òîãî, îáÿçàòåëüíî ïîÿñíèòå, êàê èìåííî
îíè ñâÿçàíû ñ ýòîé ñòðàíîé. Íàïðèìåð, «ýòîò ñêðèíøîò âçÿò èç èãðû ÕÕÕ, êîòîðóþ ðàç-
ðàáàòûâàëî ïîäðàçäåëåíèå êîìïàíèè THQ, íàõîäÿùååñÿ â Îòòàâå». Ñîñòàâüòå ïîëíûé
ñïèñîê «ñîâïàäåíèé» è îòïðàâëÿéòå åãî íàì äî 31 ÿíâàðÿ 2006 ãîäà! Àâòîðû äâóõ íàè-
áîëåå òî÷íûõ è ïîëíûõ îòâåòîâ ïîëó÷àò ïðèçû îò êîìïàíèé ATI è PowerColor � äâå ñîâ-
ðåìåííûå âèäåîêàðòû, êîòîðûå óäîâëåòâîðÿò àïïåòèòû ñàìûõ òðåáîâàòåëüíûõ èãð.

ÍÀ ÊÎÍÓ

1-é ïðèç: âèäåîêàðòà PowerColor X1800 XL
2-é ïðèç: âèäåîêàðòà PowerColor X800 GT

*

1-é
ïðèç

2-é
ïðèç

1

2

3

4
6 7

5

*
*

*
*



Ã ðàìîòíûé ñöåíàðèé, ñïîñîáíûé óäåðæàòü èãðîêà ïåðåä ìîíèòîðîì íà
äîëãèå ÷àñû, ñåé÷àñ øòóêà ðåäêàÿ, è âñòðåòèòü åãî îõ êàê íåïðîñòî,

íî BioWare, ïîõîæå, ïîïûòàåòñÿ ñïðàâèòüñÿ ñ ýòîé ïðîáëåìîé ñèëàìè
êîìüþíèòè. Äåëî â òîì, ÷òî ìíîãèå ìîëî-
äûå àâòîðû íàïèñàëè óæå íåìàëî êíèã è
ðàññêàçîâ ïî ìîòèâàì òàêèõ ïðîåêòîâ, êàê
Baldur�s Gate, Star Wars: Knights of the Old
Republic è Jade Empire. Ñîãëàñèòåñü, ïîäîá-
íóþ ïëîäîâèòîñòü ãðåõ íå èñïîëüçîâàòü. 
Â ñâÿçè ñ ýòèì ðóêîâîäñòâîì áûëî ïðèíÿ-
òî ðåøåíèå îðãàíèçîâàòü êîíêóðñ íà ëó÷øèé
ñþæåò äëÿ ãðÿäóùåãî äîïîëíåíèÿ ê
Neverwinter Nights, íàçâàâ åãî «The Contest
That Might Become Your Career». Ïðàâèëà
çäåñü äîñòàòî÷íî ïðîñòû: íóæíî íàïèñàòü ìè-
íèàòþðíûé ðàññêàçèê, íå áîëåå 3500 ñëîâ,
âêëþ÷àþùèé â ñåáÿ îïèñàíèå îñíîâíûõ ñîáû-
òèé, ñþæåòíóþ ëèíèþ è âñå äèàëîãè. Ëó÷øèé
ñöåíàðèé ëÿæåò â îñíîâó äîïîëíåíèÿ, 
íó à àâòîðó áóäåò ïðåäëîæåíà ðàáîòà â îñ-
íîâíîì ñîñòàâå BioWare â êà÷åñòâå ñöåíà-
ðèñòà. Âîò òàêèì íåõèòðûì ñïîñîáîì
áóäåò ðåøàòüñÿ ïðîáëåìà íåõâàòêè
êàäðîâ. Êñòàòè, ïðèåì ðàáîò çàâåð-
øàåòñÿ 30 ÿíâàðÿ 2006 ãîäà, òàê ÷òî
âû âïîëíå ìîæåòå åùå óñïåòü.
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ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÛÉ ÏÎÄÕÎÄ
BIOWARE
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ÑÊÎËÜÊÎ ÑÒÎÈÒ XBOX 360?

Î òäàâàÿ ñâîè êðîâíûå
äåíüãè çà î÷åðåäíîé

íîâîìîäíûé äåâàéñ, âñåãäà
çàäóìûâàåøüñÿ íàä âîïðî-
ñîì, âî ñêîëüêî îí îáîøåë-
ñÿ ïðîèçâîäèòåëþ. Êîìïà-
íèÿ iSuppli ïîìîãëà ñïðà-
âèòüñÿ ñ ýòîé çàäà÷åé îáëà-
äàòåëÿì Xbox 360, ïîäñ÷è-
òàâ ïðèìåðíóþ ðåàëüíóþ
ñòîèìîñòü ýòîé êîíñîëè. Êàê
îêàçàëîñü, îíà îáõîäèòñÿ
Microsoft ñîâñåì íåäåøåâî.
Ïîëíàÿ êîìïëåêòàöèÿ ïðè
âûõîäå ñ çàâîäà ñòîèò $525,
òî åñòü íà $126 âûøå ðîç-
íè÷íîé öåíû. ×óòü ìåíüøå
ïîëîâèíû èç ýòèõ äåíåã óõî-
äèò íà ïðèîáðåòåíèå ïðî-
öåññîðà îò IBM è ãðàôè÷åñ-
êîãî óñêîðèòåëÿ ATi, ïî $106
è $141, ñîîòâåòñòâåííî. Åùå
$65 òðàòèòñÿ íà 512 Ìáàéò îïåðàòèâêè. Îäíó äåñÿòóþ ýòîé ñóììû ñîñòàâëÿ-
åò æåñòêèé äèñê åìêîñòüþ 20 Ãáàéò. Áåñïðîâîäíîé äæîéñòèê îáõîäèòñÿ âñå-
ãî â $16. Ñòîèìîñòü îñòàëüíûõ ñîñòàâëÿþùèõ íå ïðåâûøàåò $20. Òàêèì îá-
ðàçîì, Microsoft ê çàâåðøåíèþ ïåðâîãî êâàðòàëà 2006 ãîäà âïîëíå ìîæåò
ïîòåðÿòü íà Xbox 360 áîëåå òðåõñîò ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ. Åäèíñòâåííàÿ
ïðîáëåìà ýòîãî ðàñ÷åòà ñîñòîèò â òîì, ÷òî íåïîíÿòíî, ïî êàêîìó ïðèíöèïó
áåðåòñÿ öåíà íà êîìïëåêòóþùèå � âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî ïðè çàêàçå ìèëëè-
îííûõ ïàðòèé ïðîèçâîäèòåëè ïðåäîñòàâëÿþò Microsoft ñåðüåçíûå ñêèäêè, ÷òî
ñóùåñòâåííî ñíèæàåò íàçâàííóþ iSuppli öèôðó. 

Àíàëèòèêè ðàññ÷èòàëè ðåàëüíóþ ñòîèìîñòü 
íîâîé ïëàòôîðìû îò Microsoft � Xbox 360.

Êîìïàíèÿ BioWare îðãàíèçîâàëà êîíêóðñ äëÿ àâòîðîâ, 
ïðåäëîæèâ èì íàïèñàòü ñîáñòâåííûé ñöåíàðèé ê áóäóùåìó 
äîïîëíåíèþ ê Neverwinter Nights. 

×ÅÒÂÅÐÒÀß ×ÀÑÒÜ
ÑÅÐÈÀËÀ SPLINTER
CELL, ×ÒÎ ÇÀÏËÀ-
ÍÈÐÎÂÀÍÀ Ê ÂÛ-
ÕÎÄÓ ÍÀ ÂÅÑÍÓ
2006 ÃÎÄÀ, áóäåò,
ñóäÿ ïî âñåìó, íîñèòü
íàçâàíèå Tom Clancy�s
Splinter Cell: Double
Agent. Â Ubisoft íèêàêèõ
êîììåíòàðèåâ ïî ýòîìó
ïîâîäó íå äàâàëè, íî â
íà÷àëå íîÿáðÿ èçäà-
òåëüñòâî çàðåãèñòðèðî-
âàëî «Äâîéíîãî Àãåíòà»
êàê òîðãîâóþ ìàðêó â
àìåðèêàíñêîì ïàòåíò-
íîì áþðî.

ÊÎÐÎÒÊÎ

P hantom, ïðèçðà÷íàÿ ïðèñòàâêà îò êîìïàíèè Infinium Labs, áûëà ïðåäñ-
òàâëåíà íåñêîëüêî ëåò íàçàä è îáåùàëà ïîêîðèòü ñåðäöà èãðîêîâ, îñ-

òàâèâ äàëåêî ïîçàäè öàðñòâóþùèõ òîãäà Xbox è PlayStation 2. Ôèðìå óäàëîñü
ïðèâëå÷ü âíèìàíèå íå òîëüêî ïðåññû, íî è âèäíûõ äåÿòåëåé èãðîâîé èíäóñòðèè, 
â òîì ÷èñëå è Êåâèíà Áàõóñà, îäíîãî èç ñîçäàòåëåé Xbox. Îí ïðèøåë â êîìïàíèþ íà çà-
ðå åå ñóùåñòâîâàíèÿ è çàíÿë ìåñòî ãåíåðàëüíîãî äèðåêòîðà. Ñåé÷àñ ìû íå áóäåì âñïîìè-
íàòü áåñêîíå÷íûå îòñðî÷êè ðåëèçà êîíñîëè, îòìåòèì ëèøü, ÷òî îíà äî ñèõ ïîð òàê è íå ïîÿâèëàñü â ïðîäàæå. Òåðïåíèå

ãåéìåðîâ óæå äàâíî êîí÷èëîñü, íî òåïåðü îíî èññÿêëî è ó Êåâèíà,
îáúÿâèâøåãî î ñâîåì óõîäå èç Infinium, íå äàâ íèêàêîãî îôèöè-

àëüíîãî îáúÿñíåíèÿ ýòîìó ïîñòóïêó. Èìÿ íîâîãî äèðåêòîðà
óæå èçâåñòíî � èì ñòàë Ãðåã Êîëåð. Ðàíåå îí ðàáîòàë â ôèð-
ìàõ Softbank Broadband Media/Europe and Japan è Sony
Computer Entertainment Europe. Äëÿ ïðîôîðìû îòìåòèì, 
÷òî ðåëèç Phantom íàìå÷åí íà ïåðâûé êâàðòàë 2006 ãîäà,
òîëüêî âåðèòñÿ â ýòî ñ òðóäîì.

INFINIUM ÒÅÐßÅÒ ÁÎÉÖÎÂ
Ñîçäàòåëåé ïðèçðà÷íîé ïðèñòàâêè Phantom ïîêèíóë ãåíåðàëüíûé
äèðåêòîð Êåâèí Áàõóñ, îäèí èç ðàçðàáîò÷èêîâ ïåðâîé Xbox.

Â íà÷àëå ïïîñëåäíåãî ììåñÿöà 22005 ããîäà ññèëàìè êêîìïàíèè ««Áóêà» ííà òòåððèòîðèè ííàøåé
ñòðàíû ááûëà ââûïóùåíà èèããðà ««Mashed: ÄÄâîéíàÿ ççàãðóçêà», ïïðåäñòàâëÿþùàÿ ññîáîé ààð-

êàäíûå ããîíêè ññ ýýêøí-ýýëåìåíòàìè. ÒÒàêæå ííà ïïðèèëàâêè îîòïðàâèëàñü EEx MMachina, ððàçðàáî-
òàííàÿ ââíóòðåííåé ññòóäèåé NNival, ««Òàðãåì». ÍÍå îîñòàâëåíû ááåç ââíèìàíèÿ èè ëëþáèòåëè ïïîñò-
ðåëÿòü îîò ïïåðâîãî ëëèöà �� ññòàðàíèÿìè ««Áóêè» ííà ððîññèéñêèõ ïïðèëàâêàõ îîêàçàëèñüü BBrothers
in AArms: EEarned iin BBlood, ññèêâåë èèçâåñòíîãî øøóòåðà ïïî ììîòèâàì ÂÂòîðîé ììèðîâîé, èè ââèðòóà-
ëèèçàöèÿ ííîâîé êêèíîêàðòèíû ïïðî ááîëüøóþ îîáåçüÿíó PPeter JJackson�s KKing KKong. ÊÊî ââñåìó
âûøåïåðå÷èñëåííîìó ääîáàâèëñÿ òòàéêóí ïïðî ááîëüøèå ããðóçîâèêè HHard TTruck TTycoon.

ÐÅËÈÇÛ ÎÒ «ÁÓÊÈ»

T HQ îîáçàâåëàñü îî÷åðåäíîé ëëèöåíçèåé ääëÿ ïïðîèçâîäñòâà èèãð. ÍÍà ýýòîò ððàç ôôèíàíñîâûå
ñðåäñòâà ááûëè ïïåðåïðàââëåíû ííà ññ÷åò CColumbia PPicture, êêîòîðàÿ ââ îîòâåò ïïðåäîñòàâèëà

ïðàâà ííà ââèðòóàëèçàöèþ MMonster HHouse. ÄÄààííûé ììóëüòèê ññîçäàåòñÿ ííà îîñíîâå êêîìïüþ-
òåðíûõ òòåõíîëîãèé ïïðè ïïîìîùè òòàêèõ èèçâåñòíûõ ëëè÷íîñòåé, êêàêê ÑÑòèâ ÁÁóñêåìè, ÍÍèê ÊÊýí-
íîí, ÄÄæåéñîí ËËè, ÔÔðåä ÂÂèëëàðä. ÏÏðîäþñèðîâàíèåì ôôèëüìà ççàíèìàþòñÿ ÑÑòèâåí ÑÑïèëë-
áåðã èè ÐÐîáåðò ÇÇåìåêèñ ((«Íàçàä ââ ááóäóùåå»). ÍÍåñëîæíî ääîãàäàòüñÿ, ÷÷òî èèãðà îîò TTHQ ïïîÿ-
âèòñÿ ààêêóðàòò êê ââûõîäó ììóëüòôèëüìà ííà øøèðîêèå ýýêðàíû èè ââðÿä ëëè ññìîæåò ââûäåëèòüñÿ
ñðåäè òòèïè÷íûõ ïïðîåêòîâ ««ïî ììîòèèâàì». ÂÂ êêà÷åñòâå ööåëåâûõ ïïëàòôîðì ííàçûâàþòñÿ ââñå
îñíîâíûå êêîíñîëè, ïïðèñóòñòâóþùèå ííà ððûíêå.

MONSTER HOUSE ÎÒ THQ
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Ïîÿâèëèñü ññâåæèå ääàííûå îî òòîì, êêàêèå ïïðèñòàâêè
æèòåëè ÑÑòðàíû ââîñõîäÿùåãî ññîëíöà ïïîêóïàëè ââ

ïåðèîä ññ 2288 ííîÿáðÿ ïïî 44 ääåêàáðÿ. ÏÏåðâàÿ ööèôðà -
äàííûå ççà ííåäåëþ, ââòîðàÿ -ïïðîäàæè ççà ââåñü 22005-éé ããîä.
1) NNintendoo DDS �� 1176958 ((2455449)
2) PPSP �� 992121 ((1771645)
3) PPlayStation 22 �� 332042 ((1691490)
4) GGame BBoy MMicroo �� 77911 ((361,835)
5) GGame BBoy AAdvance SSP �� 66,797 ((614,947)
6) GGameCube �� 66494 ((193894)
7) GGame BBoy AAdvance �� 3386 ((23,242)
8) XXbox �� 1149 ((11797)
Íàïîìíþ, ÷÷òî ççà ââåñü ññâîé ææèçíåííûé ööèêë XXbox ííå
ñìîã ääîññòè÷ü ääàæå ööèôðû ââ 5500 òòûñ.  ïïîëüçîâàòåëåé.

ß ïîíñêàÿ êîìïàíèÿ Banpresto 
ãîòîâèòñÿ âûïóñòèòü íà ðûíîê

âåñüìà îðèãèíàëüíóþ èãðóøêó, êîòî-
ðàÿ ïðèäåòñÿ ïî äóøå âñåì ôàíàòàì
êëàññèêè îò Nintendo. Ìèíèàòþðíàÿ
(âñåãî ÷åòûðå ñàíòèìåòðà âûñîòîé)
ôèãóðêà Ìàðèî íå òîëüêî ðàäóåò
ãëàç, íî è ñïîñîáíà ðàçâëå÷ü êàê äå-
òåé, òàê è òåõ áåçîòâåòñòâåííûõ òîâà-
ðèùåé, ÷òî, ïîâçðîñëåâ, íå óòðàòèëè

èíòåðåñà ê äåòñêèì çàáàâàì. Äåëî â
òîì, ÷òî ôèãóðêà ìîæåò ëèõî íîñèòü-
ñÿ ïî ðîâíîé ïîâåðõíîñòè è óïðàâëÿ-
åòñÿ ïðè ïîìîùè êîíòðîëëåðà, âíåø-
íå ïîõîæåãî íà ãåéìïàä äëÿ NES.

ÍÀÑÒÎËÜÍÛÉ ÌÀÐÈÎ 
ÄËß ÂÑÅÕ

POTION ÈÇ FFXII
Ì û óæå ïðèâûêëè, ÷òî ëþáàÿ ìàëî-ìàëüñêè ïîïóëÿðíàÿ èãðà îáçàâîäèòñÿ

òîâàðàìè äëÿ ôàíàòîâ. ×àùå âñåãî â ýòîì êà÷åñòâå âûñòóïàþò ôóòáîëêè,
íàêëåéêè, ôèãóðêè ãåðîåâ è òîìó ïîäîáíàÿ ìåëî÷ü. Square Enix ðåøèëà ðàçíî-
îáðàçèòü ýòîò óíûëûé ñïèñîê è ñîáèðàåòñÿ ê ñòàðòó î÷åðåäíîé ñåðèè Final
Fantasy âûïóñòèòü íàïèòîê, ïðèñóòñòâóþùèé â ýòîì âèðòóàëüíîì ìèðå â êà÷åñò-
âå ëå÷åáíîãî çåëüÿ. Íàçâàíèå åìó ïðèäóìàëè íå ñëèøêîì îðèãèíàëüíîå �
Potion. ×òî èíòåðåñíî, îí äåéñòâèòåëüíî ìîæåò «âîññòàíàâëèâàòü õèò-ïîéíòû» 
â ðåàëüíîé æèçíè, òàê êàê ÿâëÿåòñÿ íàòóðàëüíûì òðàâÿíûì ÷àåì, ïóñòü è ñ
«ìèñòè÷åñêèì âêóñîì». Ïðîäàâàòüñÿ ýòà ðàäîñòü ôàíàòîâ áóäåò â õàðàêòåðíûõ
ñèíèõ áóòûëî÷êàõ. Çàìåòèì, ÷òî ïðåæäå ïîäîáíûé ìàðêåòèíãîâûé õîä ïðèìåíÿ-
ëè ðàçðàáîò÷èêè Eve Online, âûïóñòèâ âèðòóàëüíûé íàïèòîê â ðåàëüíîì ìèðå.

Ïîñåòèòåëè TGS âûáèðàþò 
PS3 è Final Fantasy.

ÏÐÎÄÀÆÈ ÊÎÍÑÎËÅÉ Â ßÏÎÍÈÈ

Î äèí èèç ððóêîâîäèòåëåé FFox FFilmed
Entertainment ïïîäòâåðäèë ââåð-

íîñòü ññâîåé êêîìïàíèè ôôîðìàòó BBlu-RRay
îòò SSony èè ññîîáùèë, ÷÷òî óóâåðåí ââ ååãî
ïîáåäå ííàä HHD-DDVD îîò TToshiba.
Äåëî ââ òòîì, ÷÷òî ççàïóñê PPlayStation 33 èè
ïîääåðæêà ôôîðìàòà BBlu-RRay êêðóïíåé-

øèìè èèãðîêàìè êêèíîèíäóñòðèè óóæå
ôàêòè÷åñêè îîáåñïå÷èëè ååìó óóñïååõ.
Â ïïîñëåäíèå ììåñÿöû êêîìïàíèè ââûÿñíÿ-
ëè, ããäå èèñïîëüçóþòñÿ ááîëåå ññîâåðøåí-
íûå òòåõíîëîãèè ççàùèòû îîò ííåëåãàëüíî-
ãî êêîïèðîâàíèÿ. ÈÈ ççäåñü BBlu-RRay îîêà-
çàëñÿ ííà ââûñîòå.

BLU-RAY ÏÎÁÅÄÈÒ!

Ñþðïðèç îò Banpresto äëÿ ïîêëîí-
íèêîâ óñàòîãî âîäîïðîâîä÷èêà.
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ÁÐÀÒÜß ÏÎÏÀÄÓÒ Â ÈÑÒÎÐÈÞ
Èãðû âñòðåòèòü ìîæíî ñåé÷àñ íå
òîëüêî â èõ èñòèííîì âîïëîùåíèè,
íî è â âèäå ïîëíîìåòðàæíûõ ôèëü-
ìîâ ïî ìîòèâàì, òåëåâèçèîííûõ
ïåðåäà÷, êîìèêñîâ è êíèã. Ñåãîäíÿ
ìû âàì õîòèì ñîîáùèòü î íîâîé
ïîêîðåííîé âåðøèíå. Êàíàë History
Channel ñîáèðàåòñÿ â òå÷åíèå äâóõ
÷àñîâ ðàññêàçûâàòü òåëåçðèòåëÿì
î æèçíè 101 âîçäóøíî-äåñàíòíîé è
502 ïàðàøþòíîé äèâèçèé â ïåðèîä
ñ 6 ïî 13 èþíÿ 1944 ãîäà, âçÿâ çà
îñíîâó èãðó Brothers in Arms: Road
to Hill 30 îò Gearbox. Áóäåì íàäå-
ÿòüñÿ, ÷òî âñå èñòîðè÷åñêèå äàí-
íûå áóäóò ñîîòâåòñòâîâàòü íå âèð-
òóàëüíîé ðåàëüíîñòè, à äåéñòâè-
òåëüíîé èñòîðèè, à BiA ïëàíèðóåò-
ñÿ èñïîëüçîâàòü ëèøü äëÿ èëëþñò-
ðàöèè ñîáûòèé òåõ ëåò. Ïðåìüåðà
ïåðåäà÷è çàïëàíèðîâàíà íà ñåðå-
äèíó äåêàáðÿ 2005 ãîäà. 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 01  || ßÍÂÀÐÜ  || 2006

ÏÐÈßÒÍÛÅ ÈÇÂÅÑ-
ÒÈß ÄËß ÏÎÊËÎÍ-
ÍÈÊÎÂ FINAL
FANTASY X È X-2:
ïîëþáèâøèåñÿ ìíîãèì
èãðîêàì ïåðñîíàæè
Þíà è Ðèêêó ñêîðî ñíî-
âà âåðíóòñÿ â ñòðîé, íà
ýòîò ðàç � â êà÷åñòâå
ãåðîèíü ìíîãîîáåùàþ-
ùåé ðîëåâîé èãðû
Kingdom Hearts II äëÿ
PlayStation 2.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ß ïîíñêàÿ îðãàíèçàöèÿ CESA îïóáëèêîâàëà ðåçóëüòàòû îïðîñà ïîñåòèòå-
ëåé âûñòàâêè Tokyo Game Show 2005. Êàê îêàçàëîñü, ñåìü èç äåñÿòè

îïðîøåííûõ ïëàíèðóþò ïðèîáðåñòè PlayStation 3, â òî âðåìÿ êàê çà
Revolution è Xbox 360 îòäàëè ñâîè ãîëîñà òîëüêî 20.9 è 23 ïðîöåíòà ñîîòâåò-
ñòâåííî. Íî âòîðîå ìåñòî â ýòîì ðåéòèíãå ïîïóëÿðíîñòè çàíèìàåò âîâñå íå
êîíñîëü îò Microsoft, à èãðîâàÿ ñèñòåìà PlayStation Portable êîìïàíèè Sony,
íàáðàâøàÿ 35.7 ïðîöåíòà. Íå ìåíåå ëþáîïûòíû è îòâåòû íà âîïðîñ î òîì,
ïðîäîëæåíèå êàêîãî èç èãðîâûõ ñåðèàëîâ ïîñåòèòåëè TGS õîòåëè áû âèäåòü
íà êîíñîëÿõ ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ. Çäåñü ñ îãðîìíûì îòðûâîì ëèäèðóåò
áåñêîíå÷íàÿ Final Fantasy, íà âòîðîì ìåñòå óêðåïèëñÿ Ìàðèî, à òðåòüå îòäà-
íî åùå îäíîé RPG � Dragon Quest (Dragon Warrior). ×òî æ, âèäèìî, ïîïóëÿð-
íîñòü PlayStation 3, Xbox 360 è Revolution âî ìíîãîì áóäåò çàâèñåòü îò òîãî,
êàê ðàñïîðÿäèòñÿ ñâîèìè áëîêáàñòåðàìè ÿïîíñêàÿ êîìïàíèÿ Square Enix. 

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ÎÏÐÎÑÀ CESA





Êîìïàíèÿ «Ñîôò Êëàá» âûïóñòèëà
ëîêàëèçîâàííóþ âåðñèþ èãðû.

ÑÈÌÛ ÇÀÃÎÂÎÐÈ-
ËÈ ÏÎ-ÐÓÑÑÊÈ

Í à ïðèëàâêàõ ðîññèéñêèõ ìàãàçèíîâ
ïîÿâèëàñü ëîêàëèçîâàííàÿ âåðñèÿ

ñâåðõïîïóëÿðíîé èãðû The Sims 2 äëÿ
ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðîâ. Ðàáîòû ïî
åå ïåðåâîäó è òåñòèðîâàíèþ â òå÷åíèå
íåñêîëüêèõ ìåñÿöåâ âåëèñü ñîòðóäíè-
êàìè «Ñîôò Êëàá» è ëîêàëèçàöèîííî-
ãî îôèñà Electronic Arts, ðàñïîëîæåí-
íîãî â Ìàäðèäå. Íî íà ýòîì ïëàíû
êîìïàíèé ïî ïðîäâèæåíèþ «Ñèìñ» 
â ìàññû íå çàêàí÷èâàþòñÿ: â ïåðâîì êâàðòàëå 2006 ãîäà
áóäóò âûïóùåíû ðóññêîÿçû÷íûå âåðñèè äîïîëíåíèé «The Sims 2: 
Óíèâåðñèòåò» è «The Sims 2: Íî÷íàÿ æèçíü», à ïîñòóïëåíèå â ïðîäàæó
«The Sims 2: Áèçíåñ» ñîñòîèòñÿ îäíîâðåìåííî ñ ðåëèçîì ýòîãî
àää-îíà â Åâðîïå.
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Ñ èòóàöèÿ ññ ààæèîòàæåì ââîêðóã XXbox 3360, êêàæåòñÿ, ïïëàâ-
íî ïïåðåðàñòàåò èèç òòèõîãî ííåäîâîëüñòâà ââ îîòêðûòûå

ïïðåòåíçèè êê MMicrosoft. ÒÒàê îîáëàäàòåëü îîíëàéíîâîãî ääíåâ-
íèêà, ïïîäïèñûâàþùèéñÿ ïïñåâäîíèìîì SShaded, îîïóóáëèêî-
âàë ññïèñîê ««ðåêîìåíäàöèé» êêîìïàíèè, ïïðåäëàãàÿ ÁÁèëëó
Ãåéòñó ññîòîâàðèùè ïïðèîñòàíîâèòü ððåêëàìíóþþ êêàìïàíèþ
êîíñîëè ääî òòåõ ïïîð, ïïîêà ííå óóäàñòñÿ ïïðîèçâåñòè ääîñòàòî÷-
íîå êêîëè÷åñòâî ññèñòåì ääëÿ óóäîâëåòòâîðåíèÿ ññïðîñà ïïîòðå-
áèòåëåé. ÈÈìåííî òòàê, ïïî ììíåíèþ ààâòîðà ïïîñëàíèÿ, êêîìïà-
íèÿ ììîæåò ííàãëÿäíî ïïðîääåìîíñòðèðîâàòü ññâîå óóâàæåíèå
ê ïïîêóïàòåëÿì. ÍÍà ýýòî ïïðåäñòàâèòåëü MMicrosoft ÄÄæîí ÏÏîð-
êàðî îîòâåòèë ïïðåäåëüíî ïïîíÿòíî: ääåôèöèò XXbox 3360 ííà
ñòàðòå èè ññîïðîâîæäàþùàÿ ååãî ààãðåññèâíàÿ ððåêëàìà �� ýýòî
íåîáõîäèììûå óóñëîâèÿ ääëÿ ççàõâàòà ððûíêà, àà ââïóñòóþ ññòðà-
äàþùèì ââ îî÷åðåäÿõ ããåéìåðàì ííàäî ïïðîñòî ííàáðàòüñÿ òòåð-
ïïåíèÿ èè ææäàòü. ÈÈëè, êêàê ââàðèàíò, ííàäåÿòüñÿ ííà óóäà÷ó, êêîòî-
ðàÿ ññàìà ïïðèâåäåò ââ ððóêè ââîæäåëåííóþ XX-êêîððîáêó. ÎÎòñóò-
ñòâèå XXbox 3360 ííà ïïðèëàâêàõ ììàãàçèíîâ ññåé÷àñ îîáåðíåòñÿ
çíà÷èòåëüíûìè ïïëþñàìè ääëÿ ââñåõ èèãðîêîâ ââ ááóäóùåì.
Òàêæå ããîñïîäèí ÏÏîðêàðî îîáìîëâèëñÿ, ÷÷òî èèçëîæåííîå ââû-
øå �� ýýòî ññóãóáî ëëè÷íîå ììíåíèåå èè ááóäü ííà ååãî ììåñòå ääðóãîé
ñîòðóäíèê MMicrosoft, îîòâåò ììîã ááû ááûòü ññîâñåì èèíûì.

ÑÌÅÐÒÜ STAINLESS 
STEEL STUDIOS
Ê îìïàíèÿ, èçâåñòíàÿ ïîä èìåíåì Stainless Steel Studios, îòïðàâèëàñü

íà âå÷íûé ïîêîé. Ñëóõè î çàêðûòèè ôèðìû óæå äàâíî áîðîçäèëè
ïðîñòîðû Èíòåðíåòà è íàêîíåö áûëè ïîäòâåðæäåíû Midway, èçäàòåëåì
îäíîãî èç ïðîåêòîâ ïî÷èâøåé â áîçå. Ïðè÷èíû çàêðûòèÿ ïîêà íå èçâåñò-
íû, çàòî ïîñòóïèëà èíôîðìàöèÿ î òîì, ÷òî ïåðñïåêòèâíûé ïðîåêò 
Rise & Fall: Civilizations at War, íàõîäèâøèéñÿ â ðàçðàáîòêå, ïîäîáðàëà
Midway, è â 2006 ãîäó îí âñå-òàêè óâèäèò ñâåò. Íàïîìíèì, ÷òî çà Stainless
Steel Studios çíà÷èòñÿ ñîçäàíèå òàêèõ èãð, êàê Empire Earth è Empires:
Dawn of the Modern World. 

ÊÎÐÏÎÐÀÖÈß
MICROSOFT îáúÿâèëà
î çàêðûòèè ñòóäèè Digital
Anvil, îñíîâàííîé â 1996
ãîäó áðàòüÿìè Êðèñîì è
Ýðèíîì Ðîáåðòñàìè. Ðàç-
ðàáîò÷èêè êîñìè÷åñêèõ
ñèìóëÿòîðîâ Starlancer è
Freelancer è ïîä ÷óòêèì
ðóêîâîäñòâîì ñîçäàòåëÿ
ïðîñëàâëåííîé ñåðèè
Wing Commander Êðèñà
Ðîáåðòñà íå æèëè ïðèïå-
âàþ÷è, à ïîñëå åãî óõîäà
èç ñòóäèè â 2001 ãîäó è
âîâñå êàìíåì ðèíóëèñü
êî äíó. Ïîñëåäíåé èãðîé
Digital Anvil ñòàë ïðîåêò
Brute Force, âûïóùåííûé
â 2003 ãîäó.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Êîíòðîëëåð Revolution 
ïðåâðàùàåòñÿ â íóí÷àêè.

ÁÎÅÂÛÅ ÈÑÊÓÑÑÒÂÀ 
ÍÀ ÑËÓÆÁÅ ÈÍÄÓÑÒÐÈÈ

ÌÀÐÊÅÒÈÍÃ MICROSOFT

Í îë ÁÁóøíåëë, îîñíîâàòåëü AAtari, ïïîõâàëèë ääèçàéí ääæîéïàäà RRevolution èè ññîãëàñèë-
ñÿ ññ ììíåíèåì ïïðåçèäåíòàà NNintendo îî òòîì, ÷÷òî îîáû÷íûå êêîíòðîëëåðû îîòïóãèâàþò

ãåéìåðîâ.
Âûñòóïàÿ ííà DDigital IInteractive EEnterttainment CConference ââ ÊÊèîòî, ÁÁóøíåëë ççàÿâèë:
«3D-êêîíòðîëëåð, êêîòîðûé ïïûòàåòñÿ ññîçäàòü NNintendo, �� îîòòëè÷íàÿ èèäåÿ. ÅÅñëè ââçãëÿíóòü
íà ññîâðåìåííûå ääæîéïàäû �� ýýòî ææå óóæàñ. ÑÑïëîøíûå êêðåñòèêè, òòðåóãîëüíèêè, êêâàäðà-
òû, ááóêâû �� ññîâñåì êêàê êêëàâèàòóðà».
Ñîãëàñíî ÁÁóøíåëëó, ïïåðåóñëîæíåííûå êêîíòðîëëåðû �� îîäíà èèç ïïðè÷èí òòîãî, ÷÷òî ëëþäè
ïîñòåïåííî îîòâîðà÷èâàþòñÿ îîò èèãð. ÏÏî ååãî ññëîâàì, ââ 11982 ããîäó ããåéìåðîâ ííàñ÷èòûâàà-
ëîñü 444 ììèëëèîíà, ââ ííàøè ääíè �� ëëèøü 118 ììèëëèîíîâ ((âïðî÷åì, ííåÿñíî, îîáî ââñåì ììèðå
ãîâîðèë ÁÁóøíåëë èèëè ææå òòîëüêî îî êêàêîì-òòî îîäíîì èèç ððåãèîíîâ). ««Ñëîæíîñòü îîòïóãè-
âàåò êêàçóàëîâ, ææåñòîêîñòü �� ææåíùèí», �� ããîâîðèò îîí.
Íàïîìíèì, ÷÷òî ÁÁóøíåëë îîñíîâàë AAtari ââ 770-õõ ããîäàõ, ïïîä ååãî ððóêîâîäñòâîì êêîìïàíèÿ
âûïóñòèèëà ááåçóìíî ïïîïóëÿðíóþ ààðêàäó PPong èè ïïåðâóþ ììàññîâóþ êêîíñîëü AAtari 22600.
Ïîçæå îîí óóøåë èèç ááèçíåñà, èè óóæå îîòíîñèòåëüíî ííåäàâíî òòîðãîâàÿ ììàðêà AAtari ááûëà
êóïëåíà èèçäàòåëüñòâîì IInfogrames.

ËÅÃÅÍÄÀ ÈÍÄÓÑÒÐÈÈ 
ÕÂÀËÈÒ REVOLUTION

Í à ïðîõîäèâøåé â ßïîíèè êîíôåðåíöèè Digital Interactive Entertainment
Conference Ñèãåðó Ìèÿìîòî â êðàñêàõ îïèñàë ïîñåòèòåëÿì îäíó èç âîç-

ìîæíîñòåé êîíòðîëëåðà èãðîâîé ñèñòåìû Revolution. Îêàçûâàåòñÿ, ïîñëå íå-
áîëüøîãî àïãðåéäà ýòî ïîõîæåå íà ïóëüò îò òåëåâèçîðà óñòðîéñòâî ïðåâðà-
ùàåòñÿ â íóí÷àêè. Äåëàÿ ñòðàííûå äâèæåíèÿ ðóêàìè, ãîñïîäèí Ìèÿìîòî ñî-
îáùèë, ÷òî äàâíî ìå÷òàë ñûãðàòü âî ÷òî-íèáóäü, èñïîëüçóÿ â êà÷åñòâå ñðåä-
ñòâà óïðàâëåíèÿ èìåííî ýòî äðåâíåå îðóæèå. Ïîêà íåèçâåñòíî, âîçüìåòñÿ
ëè Nintendo âîçìåùàòü óáûòêè òåì ãåéìåðàì, ÷òî â ïîðûâå ñòðàñòè ðàçíåñóò
òàêèìè «íóí÷àêàìè» òåëåâèçîð, ñàìó Revolution, ìàìèí ëþáèìûé ñåðâèç 
è ñîáñòâåííóþ ãîëîâó. 
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ANIMAL CROSSING:
WILD WORLD

Í à òåððèòîðèè ßïîíèè â ïðî-
äàæó ïîñòóïèë åùå îäèí ïî-

òåíöèàëüíûé õèò äëÿ Nintendo
DS � Doubutsu no Mori DS
(Animal Crossing: Wild World â
Åâðîïå è Ñåâåðíîé Àìåðèêå). Ñòàðò
èãðû ïðîøåë áîëåå ÷åì óñïåøíî: çà ïåðâóþ æå
íåäåëþ áûëî ïðîäàíî îêîëî 350 òûñÿ÷ êîïèé. Â òî æå
âðåìÿ ââåðõ ðåçêî ïîøëè è ïðîäàæè ñàìîé DS � â ÷àðòàõ
îíà îñòàâèëà äàëåêî ïîçàäè è PlayStation 2, è PlayStation
Portable êîìïàíèè Sony. Àìåðèêàíñêèé çàïóñê Animal
Crossing: Wild World òàêæå óæå ñîñòîÿëñÿ, à âîò åâðîïåé-
öàì ïðèäåòñÿ íàáðàòüñÿ òåðïåíèÿ äî ìàðòà 2006 ãîäà,
êîãäà èãðà ïîñòóïèò â ïðîäàæó â íàøåì ðåãèîíå.

ÊÎÌÏÀÍÈß KOEI
ÏËÀÍÈÐÓÅÒ ÂÛ-
ÏÓÑÒÈÒÜ ÏÐÎÄÎË-
ÆÅÍÈÅ ÏÎÏÓËßÐ-
ÍÎÃÎ ÝÊØÍÀ
SENGOKU MUSOU 2
(SAMURAI
WARRIORS 2) ÄËß
PLAYSTATION 2. Êàê
è ïîäîáàåò ñèêâåëó, íî-
âûå «Ñàìóðàè» ïðåäëî-
æàò ëþáèòåëÿì ïîåäèí-
êîâ íà ìå÷àõ áîëüøå
ïåðñîíàæåé, áîëüøå
óðîâíåé, áîëüøå ðàçíî-
âèäíîñòåé àòàê è âîîá-
ùå áîëüøå âñåãî. Âû-
õîä Samurai Warriors 2 
â ßïîíèè çàïëàíèðîâàí
íà ôåâðàëü 2006 ãîäà.

ÏÎ ÑËÎÂÀÌ
ÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒÅËß
MICROSOFT â Àçèè
Àëåêñà Áîóìàíà, ïðîäà-
æè Xbox 360 â ýòîì ðå-
ãèîíå (íå ñ÷èòàÿ ßïî-
íèè) íà÷íóòñÿ âåñíîé
2006 ãîäà. Ïåðâûìè
âîçìîæíîñòü ïðèîáðåñ-
òè êîíñîëü ïîëó÷àò æè-
òåëè Þæíîé Êîðåè
(ïðîèçîéäåò ýòî 24
ôåâðàëÿ), à ñëåäîì 
çà íèìè ïðèîáùèòüñÿ 
ê áëàãàì öèâèëèçàöèè
ñìîãóò ãåéìåðû Ãîíêîí-
ãà, Òàéâàíÿ è Ñèíãàïóðà. 

ÀÍÎÍÑÎÌ ÍÎÂÎÉ
RPG ÏÎÄ ÍÀÇÂÀ-
ÍÈÅÌ BLADE
DANCER äëÿ êîíñîëè
PlayStation Portable ðå-
øèëà óñïîêîèòü æàëóþ-
ùèõñÿ íà îòñóòñòâèå â
ñïèñêå èãð äëÿ ýòîé
ñèñòåìû îðèãèíàëüíûõ
ïðîåêòîâ êîìïàíèÿ
Sony. Ñîîáùàåòñÿ, ÷òî 
â Blade Dancer ìîæíî
áóäåò èãðàòü â÷åòâåðîì,
à â êà÷åñòâå ïðåäâàðè-
òåëüíîé äàòû åå âûõîäà
íà òåððèòîðèè ßïîíèè
íàçûâàåòñÿ âòîðîå ìàð-
òà 2006 ãîäà.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÍÀÁÎÐ Â ÒÅÑÒÎÂÓÞ ÃÐÓÏÏÓ

Å
ñëè ââû õõîòèòå,  ÷÷òîáû ããëàâíûé ððåäàêòîð ææäàë èèìåííî ââàøåé îîöåíêè òòîãî èèëè èèíîãî ììàòå -

ðèàëà!  ÅÅñëè õõîòèèòå,  ÷÷òîáû ïïðè ïïîäãîòîâêå îî÷åðåäíîãî ííîìåðà èèçäàíèÿ óó÷èòûâàëîñü èè ââà -

øå ììíåíèå!  ÓÓ ââàñ ååñòü  ââîçìîæíîññòü ïïðèíÿòü óó÷àñòèå ââ ññîçäàíèè ññâîåãî ëëþáèìîãî ææóðíàëà.

Ïðåäëàãàåì ââàì ïïîìî÷ü ââ ððàáîòå òòåñò-ããðóïïû ««ÑÑòðàíû ÈÈãð».  ××òî ääëÿ ýýòîãî ííóæíî? ÏÏðîñòî

çàéòè ííà ññàéò hht tp : / /www. tes tgroups. ru è ïïîñëå ððåãèñòðàöèè ççàïîëíèòü ïïðåäëîæåííûå ààíêåòû.

Êàæäàÿ ããðóïïà ððàáîòàåò  ââ òòå÷åíèå 66 ììåñÿöåâ.  ÏÏî èèòîîãàì ððàáîòû ññàìûå ààêòèâíûå ïïîëó÷àò

ïàìÿòíûå ïïîäàðêè îîò  ððåäàêöèè èè ââîçìîæíîñòü ïïîÿâèòüñÿ ííà ññòðàíèöàõõ ííàøåãî èèçäàíèÿ!

Íàì îî÷åíü ââàæíî ââàøå ììíåíèå.  ÄÄàâàéòå ääåëàòü ææóðíàë ââìåñòå!

Êîìïàíèÿ ««Ìàäîñ», ââëàäåëåö îîôèöèàëüíîãî ññåðâåðà RRagnarok
Online ââ ÐÐîññèè, ññîîáùèëà, ÷÷òî ññ 330 ííîÿáðÿ ííàà÷àëèñü ÂÂîéíû ççà

Èìïåðèóì. ÍÍàèáîëåå ññèëüíûå ããèëüäèè ññõëåñòíóëèñü ââ êêðîâîïðîëèòíîé
áèòâå ççà ççàìêè. ÏÏîîäàâëÿþùåå êêîëè÷åñòâî ããåéìåðîâ ââî ââñåì ììèðå èèã-
ðàþò ââ RRagnarok OOnline èèìåííî èèç-ççà ÂÂîéíû ççà ÈÈìïåðèóìì. ÄÄâà ððàçà ââ
íåäåëþ ííà ïïðîòÿæåíèè 22-õõ ÷÷àñîâ ääåéñòâóåò ññïåöèàëüíûé ððåæèì, ïïðè
êîòîðîì ââ ççàìêàõ ïïîÿâëÿÿåòñÿ êêðèñòàëë ÈÈìïåðèóì ((Emperium). ÐÐàçáèâ-
øèé êêðèñòàëë ((òî ååñòü, ííàíåñøèé ïïîñëåäíèé óóäàð) ññòàíîâèòññÿ õõîçÿè-
íîì ççàìêà ääî ññëåäóþùèõ ááèòâ. ÂÂîéíû ããèëüäèé ääàþò ââîçìîæíîñòü
ãåéìåðàì ííå ïïðîñòî ññðàæàòüñÿ ììååæäó ññîáîé, àà ääðàòüñÿ ççà ççàìêè, êêîòî-
ðûå ááóäóò ïïðèíîñèòü èèì ññóùåñòâåííóþ ïïðèáûëü.
Åùå îîäíà ííîâîñòü ññîñòîèò ââ òòîì, ÷÷òî ççàïóùåí ââòîðîé èèãðîâîé ììèð ïïîä
íàçâàíèåì LLoki. ÏÏåðâûé ììèð, CChaos, îîòêðûëñÿ 11 èèþëÿ 22005 ããîäà èè ââ
íàñòîÿùèé ììîìåíò ííàñ÷èòûâàåò ááîëåå 550 òòûñÿ÷ ççàðåãèñòðèðîâàííûõ
ãåéìåðîâ. ÎÎáèòàòåëè LLoki ááóäóò ææèòü ññâîåé ññîáñòâåííîé ææèçíüþ, ííî
ðàçíîãî ððîäà ññîáûòèÿ èè ïïðàçäíèêè ááóäóò ïïðîâîäèòüñÿ ííà îîáîèõ ññåðâå-
ðàõ îîäíîâðåìåííî. ÍÍàïðèìåð, ââ ÷÷åñòü ÍÍîâîãî ããîäà ââ ïïåðèîä ññ 221 ääåêàá-
ðÿ ((ñðåäà) 22005 ãã. ïïî 44 ÿÿííâàðÿ ((ñðåäà) 22006 ããîäà, ââ òòå÷åíèå ääâóõ ííå-
äåëü, ááóäóò ððàáîòàòü ññïåöèàëüíûå ððîæäåñòâåíñêèå êêâåñòû, ëëåãêî ääîñ-
òóïíûå ääàæå ääëÿ ííîâè÷êîâ. ÑÑ îîäíîãî ààêêàóíòà ââñå èèãðîêè ññìîãóò ññîçäà-
âàòü ïïåðñîíàæåé ââ îîáîèèõ ììèðàõ, ííî, ÷÷òîáû ííå ííàðóøàòü ááàëàíñ, ïïåðå-
íîñ ããåðîåâ èèç îîäíîãî ììèðà ââ ääðóãîé ááóäåò ççàïðåùåí. ÇÇàòîî, ÷÷òîáû ïïîä-
äåðæàòü ííîâûõ èèãðîêîâ, ððåøèâøèõ ïïðèéòè ííà îîôèöèàëüíûé ññåðâåð,
â òòå÷åíèè îîäíîé ííåäåëè (ííà÷èíàÿ ññ 114 ääåêàáðÿ) ááóäåò ââ ääâà ððàçà óóâåëè-
÷åíî êêîëè÷åñòâî îîïûòà, ïïîëó÷àåìîãî îîò ììîíñòðîâ, àà òòàêæåå ââ ïïîëòîðà
ðàçà ïïîâûøåí øøàíñ ââûïàäåíèÿ ððåäêèõ ïïðåäìåòîâ.
Ýòî êêîñíåòñÿ òòîëüêî LLoki.

ÆÈÇÍÜ Â «ÐÀÃÍÀÐÎÊÅ»

ß ïîíñêîå èèçäàòåëüñòâî SSega ïïîëó÷èëî ýýêñêëþçèâíûå ïïðàâà ííà ññîçäà-
íèå ïïðîåêòîâ ïïî ììîòèâàì ÎÎëèìïèéñêèõ èèãð 22008 ããîäà.

Ñäåëêà êêàñàåòñÿ ââñåõ ïïëàòôîðì �� îîò PPC/Mac èè ââñåõ ññîâðåìåííûõ èè ïïåðñ-
ïåêòèâíûõ êêîíñîëåéé ääî ììîáèëüíûõ òòåëåôîíîâ. ÑÑðîê ääåéñòâèÿ êêîíòðàêòà
çàêàí÷èâàåòñÿ ââ 22009 ããîäó. ÏÏîêà ííåèçâåñòíî, ÷÷òî ââ èèòîãå ïïîäãîòîâèò
Sega � ííåò ííå òòîëüêî ññêðèíøîòîâ, ííî ääàæå ïïðåññ-ððåëèçîâ, îîïèñûâàþùèõ
îñîáåííîñòè ïïðîåêòòîâ. ÈÈçâåñòíî ëëèøü, ÷÷òî îîíè ïïîçâîëÿò ââèðòóàëüíî
ó÷àñòâîâàòü ââ ññîðåâíîâàíèÿõ ïïî ïïëàâàíèþ, ááåéñáîëó, ááààñêåòáîëó, ááîêñó,
ôåõòîâàíèþ, òòåííèñó, ððåñëèíãó èè ììíîãèõ ääðóãèõ.
Ïðåçèäåíò SSega ççàÿâèë, ÷÷òî ýýòî îîãðîììíûé øøàã ääëÿ êêîìïàíèè. ÍÍåóäèâè-
òåëüíî �� ëëèöåíçèåé ííà ïïðåäûäóùèå ëëåòíèå ((àôèíñêèå) èèãðû ââëàäåëà
Sony.. ÍÍàâåðíÿêà ççà ïïðàâî ííà ññîçäàíèå ïïðîåêòîâ ïïî ììîòèâàì ÎÎëèìïèàäû
â ÊÊèòàå ááîðîëîñü ññðàçó ííåñêîëüêî ììîíñòòðîâ èèíäóñòðèè.

ÎËÈÌÏÈÉÑÊÈÅ ÈÃÐÛ Ó SEGA Â ÊÀÐÌÀÍÅ

ÍÎÂÀß ÂÅÐØÈÍÀ ÄËß
PLAYSTATION
S ony Computer Entertainment ïîäåëèëàñü ñ îáùåñòâåííîñòüþ

ðàäîñòüþ ïî ïîâîäó òîãî, ÷òî åé óäàëîñü ïðîäàòü ñòî ìèëëè-
îíîâ øòóê PlayStation 2 ïî âñåìó ìèðó. Îñíîâíàÿ äîëÿ ðåàëèçî-
âàííûõ óñòðîéñòâ ïðèøëàñü íà Ñåâåðíóþ Àìåðèêó, ãäå êîíñîëü
áûëà çàïóùåíà 26 îêòÿáðÿ 2000 ãîäà, ñ òîãî ìîìåíòà òàì ðàçîø-
ëîñü áîëåå 40.65 ìëí. ïðèñòàâîê. Âòîðîå ìåñòî çàíèìàåò Åâðîïà
(âåðíåå, PAL-ðåãèîíû), ïîëó÷èâøàÿ èãðóøêó ïîçæå âñåõ, 24 íî-
ÿáðÿ 2000 ãîäà, íà åå äîëþ ïðèøëîñü 37.14 ìëí. øòóê. Çàìûêàåò
òðîéêó ëèäåðîâ ßïîíèÿ, â êîòîðîé PlayStation 2 ïîÿâèëàñü åùå 
4 ìàðòà 2000 ãîäà, òàì åå ïðèîáðåëî 22.22 ìëí. ÷åëîâåê. Sony
îòìåòèëà, ÷òî ïðèñòàâêå óäàëîñü äîñòè÷ü ýòîãî ðåçóëüòàòà ïî÷òè
íà òðè ñ ëèøíèì ãîäà ðàíüøå ñâîåé ïðåäøåñòâåííèöû. Îáùåå
êîëè÷åñòâî èãð, äîñòóïíûõ äëÿ îáåèõ êîíñîëåé, îêîëî 14000, 
èç êîòîðûõ 6200 ïðèõîäèòñÿ íà äîëþ PS2. 

Nintendo íàíîñèò 
î÷åðåäíîé óäàð ïî PSP.

Nintendo ïëàíèðóåò âûïóñê êîëëåêöèîííûõ 
êàðòî÷åê Nintendogs.

ÁÓÌÀÆÍÛÅ
ÍÈÍÒÅÍÄÎÑÎÁÀÊÈ

Ä ëÿ òåõ, êîìó õî÷åòñÿ çíàòü êàê ìîæíî áîëüøå î ñâîèõ ãàâ-
êàþùèõ ïèòîìöàõ, êîìïàíèÿ Nintendo ãîòîâèò âûïóñê ñïå-

öèàëüíûõ êîëëåêöèîííûõ êàðòî÷åê, ïîñâÿùåííûõ èãðå
Nintendogs. Íà íèõ áóäóò îòïå÷àòàíû èíôîðìàöèÿ î ñîáàêàõ è
öåííûå ñîâåòû ïî äðåññèðîâêå, òàêæå â êîìïëåêò áóäóò âêëþ-
÷åíû ñèìïàòè÷íûå íàêëåéêè. Íà ïðèëàâêè àìåðèêàíñêèõ ìàãà-
çèíîâ Nintendogs-êàðòû ïîñòóïÿò áëèæå ê Ðîæäåñòâó è áóäóò
ïðîäàâàòüñÿ ïî öåíå $1.99 çà óïàêîâêó, î âîçìîæíîñòè ïîÿâëå-
íèÿ èõ â Åâðîïå ïîêà íè÷åãî íå ñîîáùàåòñÿ. 

Âîéíû ççà ÈÈìïåðèóì óóæå
íà÷àëèñü! Ñïåøèòå
ïðèñîåäèíèòüñÿ.
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ÊÎÍÊÓÐÑ  ¹02

ÊÎÍÊÓÐÑ «ØÊÎËÀ ØÏÈÎÍÎÂ» 
ÍÀÇÂÀÍÈÅ

ÎÏÈÑÀÍÈÅ

ÊÓÄÀ ÑËÀÒÜ! Íå çàáóäüòå óêàçàòü âàøè èìÿ,
ôàìèëèþ è ïîëíûé ïî÷òîâûé àäðåñ �
ýòî îáÿçàòåëüíîå óñëîâèå ó÷àñòèÿ.

* * **

*

*

*

* * *

*

*

*

* *
*

*
*

*

*

*
*

*
*

*

Îòâåòû ïðèñûëàéòå íà newyear@gameland.ru ñ ïîìåòêîé â
òåìå ïèñüìà Êîíêóðñ «Øêîëà øïèîíîâ» èëè íà íàø
ïî÷òîâûé àäðåñ (ñì. â âûõîäíûõ äàííûõ æóðíàëà).

Ìíîãèå ñîâðåìåííûå êîìïüþòåðíûå ðåøåíèÿ, êîòîðûå óæå çàíÿëè ñâîå ìåñòî íà 
çàïàäíûõ ðûíêàõ, â íàøåé ñòðàíå ïî êàêèì-òî ïðè÷èíàì íå íàõîäÿò øèðîêîãî ïðèìå-
íåíèÿ. Íàïðèìåð, ÷òî òàêîå âåá-êàìåðà, èçâåñòíî âñåì, íî ó íàñ â ñòðàíå îíà äî ñèõ
ïîð ÿâëÿþòñÿ ðåäêîñòüþ. Ìîæåò áûòü, ëþäè ïðîñòî íå çíàþ, êàê åå ìîæíî ïðèìå-
íèòü? Æóðíàë «Ñòðàíà Èãð» è êîìïàíèÿ MSI (http://www.microstar.ru) ðåøèëè õîòü
íåìíîãî èñïðàâèòü ñèòóàöèþ, îðãàíèçîâàâ ýòîò êîíêóðñ!
Ìû âñå õîðîøî ïîìíèì, êàê ëîâêî îðóäîâàëè êàìåðàìè ñëåæåíèÿ ãåðîè øïèîíñêèõ áîå-
âèêîâ âðîäå Splinter Cell è Solid Snake. À ìîæíî ëè êàê-òî îðèãèíàëüíî èñïîëüçîâàòü
îáû÷íóþ âåá-êàìåðó? Åñòü èäåè? Åñëè äà, òî ìû ñ íåòåðïåíèåì æäåì èõ îò âàñ äî 
31 ÿíâàðÿ 2006 ãîäà! Àâòîðîâ íàèáîëåå èíòåðåñíûõ è íåîæèäàííûõ âàðèàíòîâ æäóò ìíî-
ãî÷èñëåííûå ïðèçû îò êîìïàíèè MSI. Íîâîãîäíÿÿ òåìàòèêà â îòâåòàõ ïðèâåòñòâóåòñÿ.

ÍÀ ÊÎÍÓ

1-é ïðèç: âèäåîêàðòà MSI NX6800GT-T2D256EX
2-é ïðèç: äâå âåá-êàìåðû MSI StarCam 370+
(äâà ïîáåäèòåëÿ)

Áîíóñ-ïðèç: òðè ðþêçàêà ñ ñèìâîëèêîé MSI

*

2-é
ïðèç

*
* 1-é

ïðèç *



ÏÏëëààòòôôîîððììàà ::  PS2, GC
ÈÈççääààòòååëëüü::  Capcom

Ñáîðíèê èç ïåðâûõ øåñòè èãð ñåðèàëà Mega Man X
â îäíîé áîëüøîé è êðàñèâîé êîëëåêöèîííîé
óïàêîâêå. Òóäà âõîäèò òàêæå Mega Man Battle &
Chase, ïîäáîðêà àðòà è ñàóíäòðåêè. Mega Man X �
ïîïóëÿðíûé äâóõìåðíûé ïëàòôîðìåííûé áîåâèê,
óíàñëåäîâàâøèé êîíöåïöèþ ó Metroid. 

MEGA MAN X COLLECTION

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

01.01 DMZ NNorth KKorea VU GGames ÑØÀ
01.01 Outlaw CChopper VU GGames ÑØÀ
18.01 25 tto LLife Eidos ÑØÀ
24.01 Painkiller: HHell WWars DreamCatcher ÑØÀ
27.01 NBA 22K6 2K SSports Åâðîïà
27.01 NHL 22K6 2K SSports Åâðîïà
27.01 World PPoker TTour 2K SSports Åâðîïà
31.01 Bad DDay LL.A. Enlight ÑØÀ
01.02 And 11 SStreetball Ubisoft ÑØÀ
01.02 Curious GGeorge Namco ÑØÀ
01.02 Snow 2K GGames ÑØÀ
01.02 Stacked wwith DDaniel NNegreanu Myelin MMedia ÑØÀ
01.02 Tom CClancy's GGhost RRecon: 

Advanced WWarfighter Ubisoft ÑØÀ
03.02 Namco AArcade 550th AAnniversary Namco Åâðîïà
03.02 Pac-MMan WWorld 33 Namco Åâðîïà
07.02 EA SSports AArena FFootball Electronic AArts ÑØÀ
10.02 Disney's CChicken LLittle Buena VVista Åâðîïà
24.03 Final FFight: SStreetwise Capcom Åâðîïà
14.02 Marc EEcko's GGetting UUp: 

Contents UUnder PPressure Atari ÑØÀ
21.02 Sonic RRiders Sega ÑØÀ
24.02 Black Electronic AArts Åâðîïà
24.02 TOCA RRace DDriver 33 Codemasters Åâðîïà
28.02 World SSoccer WWinning EEleven 99 Konami ÑØÀ
01.03 Battlestations: MMidway SCi Åâðîïà
01.03 Blazing AAngels: SSquadrons oof WWWII Ubisoft ÑØÀ
01.03 Commandos: SStrike FForce Eidos Åâðîïà
01.03 Full SSpectrum WWarrior: 

Ten HHammers THQ Åâðîïà
01.03 George RRomero's CCity oof tthe DDead Hip GGames Åâðîïà
01.03 Jaws UUnleashed Majesco ÑØÀ
01.03 Zero Tolerance: City UUnder FFire SCi Åâðîïà
01.03 Scarface: TThe WWorld IIs YYours VU GGames ÑØÀ
01.03 Tom CClancy's SSplinter CCell 44 Ubisoft ÑØÀ
03.03 FIFA SStreet 22 Electronic AArts Åâðîïà
21.03 TimeShift Atari ÑØÀ
01.04 Bully Rockstar GGames ÑØÀ

XBOX

18

ÐÅËÈÇÛ || Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí /wren@gameland.ru/ |

PLAYSTATION 2

ÄÎÆÄÀËÈÑÜ?

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PSP
ÈÈççääààòòååëëüü:: Capcom

Êîìïàíèÿ Capcom îõîòíî ïîðòèðóåò ñâîè ðàííèå
RPG íà ïîðòàòèâíûå êîíñîëè. Game Boy Advance
óäîñòîèëñÿ ïåðâûõ äâóõ ÷àñòåé Breath of Fire, íà
PSP âñêîðå ïîÿâèòñÿ òðåòüÿ. Ðàíåå îíà âûõîäèëà
íà PS one. Âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî Breath of Fire IV
(PS one) òàêæå äîáåðåòñÿ äî PSP. 

BREATH OF FIRE III

Bad DDay LL.A. ||  Áîåâèê îîò òòðåòüåãî ëëèöà, ííîâûé ïïðîåêò ííåáåçûçâåñòíîãî
Àìåðèêàíà ÌàêÃè èè îî÷åðåäíîé êêîíêóðåíò GGTA. 

Sonic RRiders  ||  Áûòü ììîæåò, ýýòà èèãðà îîêàæåòñÿ ïïîëó÷øå, ÷÷åì ïïðîòèâíûé
Shadow tthe Hedgehog? Íàäåæäà óóìèðàåò ïïîñëåäíåé.

We LLove KKatamary ||  Ìû óóæå ïïóáëèêîâàëè ððåöåíçèþ ííà ààìåðèêàíñêóþ
âåðñèþ, àà ííà ääíÿõ ýýòî ÷÷óäî ïïîñòóïèò ââ ïïðîäàæó ââ Åâðîïå.

×òî çà èãðà Kirby âûõîäèò íà GameCube?
Ïîêà íåïîíÿòíî. Íåò ñêðèíøîòîâ, íåò ïðåññ-ðåëèçà, îäíàêî â ñïèñêàõ ãîòîâÿùèõñÿ ê
âûõîäó ïðîåêòîâ Kirby íåèçìåííî ïîÿâëÿåòñÿ. Âîçìîæíî, íà E3 2006 ðàññêàæóò.?
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Heroes oof MMight
& Magic V ïîêàæåò
âñåìó ìèðó, íà ÷òî
ñïîñîáíû ðîññèéñ-
êèå ðàçðàáîò÷èêè!

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

10.01 Mega MMan XX CCollection Capcom ÑØÀ

17.01 Ape EEscape 33 SCEA ÑØÀ

18.01 25 tto LLife Eidos ÑØÀ

27.01 We LLove KKatamari Electronic AArts Åâðîïà

01.02 And 11 SStreetball Ubisoft ÑØÀ

01.02 Cowboy BBebop Bandai ÑØÀ

01.02 Curious GGeorge Namco ÑØÀ

01.02 Full SSpectrum WWarrior: TTen HHammers THQ ÑØÀ

01.02 George RRomero's CCity oof tthe DDead Hip GGames ÑØÀ

01.02 Greg HHastings' TTournament 

Paintball MMax'd Activision VValue ÑØÀ

01.02 Teen TTitans Majesco ÑØÀ

01.02 TOCA RRace DDriver 33 Codemasters ÑØÀ

01.02 Tom CClancy's GGhost RRecon: 

Advanced WWarfighter Ubisoft ÑØÀ

07.02 EA SSports AArena FFootball Electronic AArts ÑØÀ

14.02 Final FFight: SStreetwise Capcom ÑØÀ

14.02 Marc EEcko's GGetting UUp: 

Contents UUnder PPressure Atari ÑØÀ

17.02 Panzer EElite AAction: FFields oof GGlory JoWood Åâðîïà

28.02 24: TThe GGame 2K GGames ÑØÀ

28.02 Black Electronic AArts ÑØÀ

28.02 Stacked wwith DDaniel NNegreanu Myelin MMedia ÑØÀ

28.02 World SSoccer WWinning EEleven 99 Konami ÑØÀ

01.03 Beatmania Konami ÑØÀ

01.03 Commandos: SStrike FForce Eidos ÑØÀ

01.03 Grandia IIII Square EEnix ÑØÀ

01.03 Jaws UUnleashed Majesco ÑØÀ

01.03 Kingdom HHearts III Square EEnix ÑØÀ

01.03 Metal GGear SSolid 33: SSubsistence Konami ÑØÀ

01.03 Okami Capcom ÑØÀ

01.03 Suikoden VV Konami ÑØÀ

01.03 Tom CClancy's SSplinter CCell 44 Ubisoft ÑØÀ

07.03 Shadow HHearts: FFrom tthe NNew WWorld Xseed ÑÑØÀ

14.03 Onimusha: DDawn oof DDreams Capcom ÑØÀ

01.04 Bully Rockstar ÑØÀ

01.04 Tomb RRaider: LLegend Eidos ÑØÀ

15.04 Battlestations: MMidway THQ ÑØÀ

06.05 Phantasy SStar UUniverse Sega ÑØÀ

01.06 Dirge oof CCerberus: FFinal FFantasy VVII Square EEnix ÑØÀ

01.08 Final FFantasy XXII Square EEnix ÑØÀ

01.08 Scarface: TThe WWorld IIs YYours VU GGames ÑØÀ

TBA America's AArmy: RRise oof aa SSoldier Ubisoft Åâðîïà

TBA Drakengard III Square EEnix ÑØÀ

TBA Hitman: BBlood MMoney Eidos ÑØÀ

TBA StarCraft: GGhost VU GGames Åâðîïà

TBA The KKing oof FFighters 22003 SNK PPlaymore Åâðîïà

TBA Wild AArms 44 Xseed ÑÑØÀ

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

10.01 Mega MMan XX CCollection Capcom ÑØÀ
27.01 Mario PParty 77 Nintendo Åâðîïà
01.02 Curious GGeorge Namco ÑØÀ
01.02 Greg HHastings' TTournament 

Paintball MMax'd Activision VValue ÑØÀ
01.02 Tom CClancy's GGhost RRecon: 

Advanced WWarfighter Ubisoft ÑØÀ
03.02 Namco AArcade 550th AAnniversary Namco Åâðîïà
03.02 Pac-MMan WWorld 33 Namco Åâðîïà
10.02 Disney's CChicken LLittle Buena VVista Åâðîïà
01.03 Tom CClancy's SSplinter CCell 44 Ubisoft ÑØÀ
03.03 FIFA SStreet 22 Electronic AArts Åâðîïà
31.03 Yoot SSaito's OOdama Nintendo Åâðîïà
TBA Kirby Nintendo Åâðîïà
TBA StarCraft: GGhost VU GGames Åâðîïà
TBA The CChronicles oof NNarnia: 

The LLion, tthe WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà
TBA The LLegend oof ZZelda: TTwilight PPrincess Nintendo Åâðîïà
TBA Viewtiful JJoe: RRed HHot RRumble Capcom Åâðîïà

GAMECUBE



Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

01.04 Tomb RRaider: LLegend Eidos ÑØÀ
15.06 Pirates oof tthe CCaribbean: 

The LLegend oof JJack SSparrow Bethesda SSoftworks ÑØÀ
TBA America's AArmy: RRise oof aa SSoldier Ubisoft Åâðîïà
TBA Hitman: BBlood MMoney Eidos Åâðîïà
TBA Panzer EElite AAction: FFields oof GGlory JoWood Åâðîïà
TBA StarCraft: GGhost VU GGames Åâðîïà
TBA Stubbs tthe ZZombie iin 

Rebel WWithout aa PPulse THQ Åâðîïà
TBA The CChronicles oof NNarnia: 

The LLion, tthe WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

09.01 Top SSpin 22 2K GGames ÑØÀ
03.02 Curious GGeorge Namco ÑØÀ
10.02 Disney's CChicken LLittle Buena VVista Åâðîïà
10.02 Sudoku Mastiff ÑØÀ
15.02 Mega MMan AAnniversary CCollection Capcom ÑØÀ
17.02 Namco AArcade 550th AAnniversary Namco Åâðîïà
24.02 Wario WWare: TTwisted! NNintendo Åâðîïà
01.03 Ultimate PPocket GGames Telegames ÑØÀ

GAME BOY ADVANCE

ÍÀ ÃÎÐÈÇÎÍÒÅ

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PC, PS2, Xbox, Xbox 360
ÈÈççääààòòååëëüü:: Square Enix

Ëàðà çàææåò â íà÷àëå ñëåäóþùåãî ãîäà. Íîâûé
action/adventure ñ ó÷àñòèåì ðàñõèòèòåëüíèöû ãðîá-
íèö âåðíåò ñåðèàë ê êîðíÿì, áóäåò èñïîëüçîâàòü
íîâûé, ñóïåðñîâðåìåííûé äâèæîê è ïðîñòî îáÿçàí
ñòàòü õèòîì âñåõ âðåìåí è íàðîäîâ. 

TOMB RAIDER: LEGEND

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 01  || ßÍÂÀÐÜ  || 2006

Ìîæíî ëè óæå ñåé÷àñ êóïèòü Xbox 360 è èãðû?
Äà, êîíå÷íî. Êîíñîëü îôèöèàëüíî çàïóùåíà â Åâðîïå. Ñìîòðèòå íàø ñïèñîê
ðåëèçîâ äà ïîäáèðàéòå ñåáå èãðû ïî âêóñó.?

Blazing AAngels: SSquadrons oof WWWII ||  Î÷åðåäíîé ààâèàñèìóëÿòîð ïïî
ìîòèâàì ÂÂòîðîé ììèðîâîé ââîéíû. Âïðî÷åì, ññêîðåå îîí îîòíîñèòñÿ êê fflight aaction.

Desperados 22: CCooper�s RRevenge ||  Ñìåñü ññòðàòåãèè èè ááîåâèêà,
ïðîäîëæåíèå DDesperados: Dead oor AAlive.

Stubbs tthe ZZombie iin RRebel WWithout aa PPulse II Ñàìàÿ ââåñåëàÿ èèãðà îî ççîìáè ííà
ðûíêå. Îíà ââûñîñåò èèç ââàñ ââñå ììîçãè èè îîïóñòîøèò êêîøåëåê.

Ïîòåíöèàëüíûé õèò; 
Ñêîðåå âñåãî, î÷åíü äàæå íåïëîõàÿ èãðà.; 

TBA («To Be Announced») Äàòà ðåëèçà íå îáúÿâëåíà.

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

09.01 Electroplankton Nintendo ÑØÀ
10.01 Top SSpin 22 2K GGames ÑØÀ
23.01 True SSwing GGolf Nintendo ÑØÀ
27.01 Mario& LLuigi: PPartners iin TTime Nintendo Åâðîïà
01.02 Ultimate BBrain GGames Telegames ÑØÀ
01.02 Ultimate CCard GGames Telegames ÑØÀ
03.02 Curious GGeorge Namco ÑØÀ
27.02 Super PPrincess PPeach Nintendo ÑØÀ
09.03 Scurge: HHive Orbital ÑØÀ
20.03 Metroid PPrime: HHunters Nintendo ÑØÀ
31.03 Animal CCrossing: WWild WWorld Nintendo Åâðîïà
TBA Ash: AArchaic SSealed HHeat Nintendo ÑØÀ
TBA Final FFantasy IIII Square EEnix ÑØÀ

NINTENDO DS

Wild AArms 44 ñàìèì ôàêòîì ñâîåãî ñóùåñòâîâàíèÿ
îòðàâèò æèçíü âñåì, êòî íåíàâèäèò àíèìå è
ÿïîíñêèå ðîëåâûå èãðû.

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: GC, PSP
ÈÈççääààòòååëëüü:: Capcom

Çàáàâíûé ôàéòèíã â ìèðå Viewtiful Joe îòìåòèëñÿ
ñàìûì ñòðàííûì íàáîðîì ïëàòôîðì. Îáðàòèòå âíè-
ìàíèå � çäåñü òîæå ìîæíî áóäåò ñûãðàòü çà ïðî-
òèâíîãî áëîíäèí÷èêà Äàíòå èç Devil May Cry. 

VIEWTIFUL JOE:
RED HOT RUMBLE

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

20.01 Ridge RRacer 66 Namco Åâðîïà
23.01 Top SSpin 22 2K GGames ÑØÀ
31.01 Dead RRising Capcom ÑØÀ
31.01 Demonik Majesco GGames ÑØÀ
31.01 Scarface: TThe WWorld IIs YYours VU GGames ÑØÀ
31.01 Test DDrive UUnlimited Atari ÑØÀ
31.01 Tomb RRaider: LLegend Eidos ÑØÀ
01.02 Gears oof WWar Microsoft ÑØÀ
01.02 Tom CClancy's GGhost RRecon: 

Advanced WWarfighter Ubisoft ÑØÀ
21.02 Full AAuto Sega ÑØÀ
01.03 Burnout RRevenge Electronic AArts ÑØÀ
01.03 Prey 2K GGames ÑØÀ
01.03 The OOutfit THQ ÑØÀ
01.03 Tom CClancy's SSplinter CCell 44 Ubisoft ÑØÀ

XBOX 360

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

TBA Battlestations: MMidway THQ ÑØÀ
TBA El MMatador Cenega Åâðîïà
TBA Full SSpectrum WWarrior: TTen HHammers THQ Åâðîïà
TBA Gothic IIII JoWood Åâðîïà
TBA Hitman: BBlood MMoney Eidos ÑØÀ
TBA Neverend Dusk2Dawn Åâðîïà
TBA Panzer EElite AAction: FFields oof GGlory JoWood Åâðîïà
TBA Rise && FFall: CCivilizations aat WWar Midway Åâðîïà
TBA Stubbs tthe ZZombie iin RRebel 

Without aa PPulse THQ Åâðîïà
TBA Tom CClancy's RRainbow SSix: LLockdown Ubisoft Åâðîïà

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

01.01 Jaws UUnleashed Majesco ÑØÀ
18.01 25 tto LLife Eidos ÑØÀ
25.01 Playboy: TThe MMansion �� PParty PPack Arush Åâðîïà
01.02 Commandos: SStrike FForce Eidos ÑØÀ
01.02 Company oof HHeroes THQ ÑØÀ
01.02 Curious GGeorge Namco ÑØÀ
01.02 Heroes oof MMight && MMagic VV Ubisoft ÑØÀ
01.02 Midway AArcade 

Treasures DDeluxe EEdition Midway ÑØÀ
01.02 Scarface: TThe WWorld IIs YYours VU GGames ÑØÀ
01.02 Stargate SSG-11: TThe AAlliance Namco ÑØÀ
01.02 The AApprentice Legacy IInteractive ÑØÀ
01.02 Tom CClancy's GGhost RRecon: 

Advanced WWarfighter Ubisoft ÑØÀ
01.02 Tomb RRaider: LLegend Eidos ÑØÀ
02.02 The LLord oof tthe RRings OOnline: 

Shadows oof AAngmar Tribune ÑØÀ
04.02 Snow 2K GGames ÑØÀ
07.02 Star WWars: EEmpire aat WWar LucasArts Åâðîïà
10.02 Disney's CChicken LLittle Buena VVista Åâðîïà
10.02 Heart oof EEmpire: RRome Deep SSilver Åâðîïà
14.02 Marc EEcko's GGetting UUp: 

Contents UUnder PPressure Atari ÑØÀ
15.02 Tabula RRasa NCSoft ÑØÀ
17.02 George RRomero's CCity oof tthe DDead Hip GGames Åâðîïà
21.02 Galactic CCivilizations III: DDread LLords Stardock ÑØÀ
24.02 Ghost WWars Hip GGames Åâðîïà
24.02 Pacific SStorm Buka Åâðîïà
24.02 Specnaz: PProject WWolf GMX MMedia Åâðîïà
24.02 Tycoon CCity: NNew YYork Atari Åâðîïà
28.02 Dungeons && DDragons OOnline: 

Stormreach Atari ÑØÀ
28.02 Stacked wwith DDaniel NNegreanu Myelin MMedia ÑØÀ
01.03 Call oof CCthulhu: 

Dark CCorners oof tthe EEarth 2K GGames ÑØÀ
01.03 Prey 2K GGames ÑØÀ
03.03 The LLord oof tthe RRings: 

The BBattle ffor MMiddle-eearth III Electronic AArts Åâðîïà
10.03 The GGodfather Electronic AArts Åâðîïà
21.03 Desperados 22: CCooper's RRevenge Atari ÑØÀ
21.03 TimeShift Atari ÑØÀ
24.03 The EElder SScrolls IIV: OOblivion 2K GGames Åâðîïà
12.04 Bad DDay LL.A. EEnlight SSoftware ÑØÀ
01.05 Rise oof NNations: RRise oof LLegends Microsoft ÑØÀ
10.05 Age oof CConan: HHyborian AAdventures Funcom ÑØÀ
01.06 The SSacred RRings Adventure CCompany ÑØÀ
06.06 Hell TTycoon Anarchy ÑØÀ
19.10 Call oof CCthulhu: DDestiny's EEnd Hip GGames ÑØÀ

PC
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PC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))   3.12 � 10.12

èãðà èçäàòåëü

1 Football MManager 22006 SSeeggaa

2 Age of Empires III Microsoft 
3 Call of Duty 2 Activision 
4 Battlefield 2: Special Forces Electronic Arts 
5 The Sims 2 Electronic Arts 
6 Civilization IV Take-Two 
7 The Sims 2: Nightlife Electronic Arts 
8 The Movies Activision 
9 Need for Speed: Most Wanted Electronic Arts 
10 F.E.A.R. VU Games

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Íåìíîãî âðåìåíè ïîíàäîáè-
ëîñü Football Manager 2006,
÷òîáû âåðíóòüñÿ íà âåðøèíó
áðèòàíñêîãî ÷àðòà. Age of
Empires III â òðàóðå.

PS2 ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))  3.12 � 10.12

èãðà èçäàòåëü

1 Need ffor SSpeed: MMost WWanted EElleeccttrroonniicc AArrttss

2 50 Cent: Bulletproof VU Games 
3 FIFA 06 Electronic Arts 
4 Call of Duty 2: Big Red One Activision 
5 WWE Smackdown! Vs Raw 2006 THQ 
6 Pro Evolution Soccer 5 Konami 
7 Harry Potter and the Goblet of Fire Electronic Arts 
8 Star Wars: Battlefront II LucasArts 
9 Peter Jackson's King Kong Ubisoft 
10 True Crime: New York City Activision

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Ïîïñîâûå ãîíêè îò Electronic Arts
äîáèëèñü âïîëíå ïðåäñêàçóåìî-
ãî ðåçóëüòàòà. Îòìåòèì, ÷òî âåð-
ñèÿ äëÿ PS2 � õóäøàÿ èç âñåõ,
ëó÷øå èãðàòü íà PC è Xbox 360.

GC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))  3.12 � 10.12

èãðà èçäàòåëü

1 PPokemon XXD: GGale oof DDarkness NNiinntteennddoo

2 Shadow The Hedgehog Sega 
3 Mario Smash Football Nintendo 
4 Need for Speed: Most Wanted Electronic Arts 
5 Harry Potter and the Goblet of Fire Electronic Arts 
6 Gun Activision 
7 Peter Jackson's King Kong Ubisoft 
8 FIFA 06 Electronic Arts 
9 From Russia With Love Electronic Arts 
10 Call of Duty 2: Big Red One Activision

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Óðà! Íîâûå «Ïîêåìîíû» óæå ñ
íàìè! Ìû ñðî÷íî áåæèì â
ìàãàçèí http://www.gamepost.ru
çà ýòîé èãðîé, áëàãî îí
íàõîäèòñÿ â äâàäöàòè ìåòðàõ
îò ðåäàêöèè.

XBOX ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 3.12 � 10.12

èãðà èçäàòåëü

1 Need ffor SSpeed: MMost WWanted EElleeccttrroonniicc AArrttss

2 Call of Duty 2: Big Red One Activision 
3 Forza Motorsport Microsoft 
4 50 Cent: Bulletproof VU Games 
5 Star Wars: Battlefront II LucasArts 
6 FIFA 06 Electronic Arts 
7 Gun Activision 
8 Half-Life 2 Electronic Arts 
9 Peter Jackson's King Kong Ubisoft 
10 Pro Evolution Soccer 5 Konami

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Forza Motorsport óæå óñòàðåëà,
ðàâíî êàê è äðóãèå
ýêñêëþçèâíûå ãîíêè äëÿ
êîíñîëè. Need for Speed: Most
Wanted � ãåðîé äíÿ. Êðåï÷å
äåðæèòåñü çà øîôåðêó!

ÍÀØÈ ÊÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÈ
ÄÄëëÿÿ ííàà÷÷ààëëàà,, õõîî÷÷óó îîááððààòòèèòòüü ââííèèììààííèèåå ííàà
ïïîîÿÿââëëååííèèåå ââ ««ÑÑÈÈ»» ííîîââîîããîî ÷÷ààððòòàà �� ààííããëëèèééññêêîîããîî,,
ïïîî XXbbooxx 336600.. ÎÎíí ççààììååííèèëë ««ÑÑààììûûõõ îîææèèääààååììûûõõ ââ
ßßïïîîííèèèè»» �� ââ ííååìì îîááûû÷÷ííîî ââññåå ääîîññòòààòòîî÷÷ííîî
ïïððååääññêêààççóóååììîî.. ÀÀ ååññëëèè ïïîîÿÿââÿÿòòññÿÿ êêààêêèèåå-òòîî
èèííòòååððååññííûûåå èèççììååííååííèèÿÿ �� ììûû ââññååããääàà ììîîææååìì
ððààññññêêààççààòòüü îîáá ýýòòîîìì ââ ððààççääååëëåå ííîîââîîññòòååéé..
ÅÅññëëèè ïïîîññòòîîÿÿííííîî ÷÷èèòòààòòüü ííààøøóó ððóóááððèèêêóó ññ õõèèòò-
ïïààððààääààììèè,, ììîîææííîî ááûûññòòððîî óóççííààââààòòüü,, êêààêêèèåå èèããððûû
ààêêòòóóààëëüüííûû èè ääîîññòòîîééííûû ïïîîêêóóïïêêèè.. ÍÍààïïððèèììååðð,,
ââëëààääååëëüüööààìì GGaammeeCCuubbee óóææåå ññååéé÷÷ààññ ììîîææííîî
îîòòïïððààââëëÿÿòòüüññÿÿ ââ ììààããààççèèííûû ççàà PPookkeemmoonn XXDD:: GGaallee ooff
DDaarrkknneessss,, ííåå ääîîææèèääààÿÿññüü ððååööååííççèèèè ââ ««ÑÑÈÈ»».. ÒÒååìì
ááîîëëåååå ÷÷òòîî ««ÍÍîîââûûéé ääèèññêê»»,, îîôôèèööèèààëëüüííûûéé ïïààððòòííååðð
NNIInntteennddoo ââ ÐÐîîññññèèèè,, ïïëëààííèèððóóååòò ððààññøøèèððèèòòüü
ààññññîîððòòèèììååííòò ççààââîîççèèììûûõõ èèããðð èè ââîîîîááùùåå ííàà÷÷ààòòüü

óóääååëëÿÿòòüü ááîîëëüüøøåå ââííèèììààííèèÿÿ êêîîííññîîëëÿÿìì GGaammeeCCuubbee èè
NNiinntteennddoo DDSS.. 
ÂÂ ÂÂååëëèèêêîîááððèèòòààííèèèè,, êêññòòààòòèè,, îîòòëëèè÷÷ííîî ññòòààððòòîîââààëë
MMaarriioo KKaarrtt DDSS �� ïïððîîååêêòò,, ïïððèèççââààííííûûéé ïïððîîääââèèããààòòüü
ììóóëëüüòòèèïïëëååååðð ÷÷ååððååçç ÈÈííòòååððííååòò ííàà NNiinntteennddoo DDSS..
ÎÎêêîîëëîî 5500 òòûûññ.. ÷÷ååëëîîââååêê ââîîññïïîîëëüüççîîââààëëèèññüü ýýòòèèìì
ññååððââèèññîîìì ââ ïïååððââûûåå ææåå ääííèè ïïîîññëëåå ííàà÷÷ààëëàà ïïððîîääààææ..
ÄÄððóóããîîéé ççààììååòòííûûéé ððååëëèèçç ííàà DDSS �� ïïëëààòòôôîîððììååðð
SSoonniicc RRuusshh.. ÔÔààêêòòèè÷÷ååññêêèè ýýòòîî ííààññëëååääííèèêê ññååððèèààëëàà
SSoonniicc AAddvvaannccee,, ççààääååééññòòââóóþþùùèèéé,, îîääííààêêîî,, ññððààççóó
ääââàà ýýêêððààííàà NNiinntteennddoo DDSS..
SShhaaddooww tthhee HHeeddggeehhoogg,, ððååööååííççèèþþ ííàà êêîîòòîîððûûéé
÷÷èèòòààééòòåå ââ  ññëëååääóóþþùùååìì ííîîììååððåå,, ïïððèèëëèè÷÷ííîî
ïïððîîääààååòòññÿÿ òòîîëëüüêêîî ííàà GGaammeeCCuubbee.. ÂÂññåå-òòààêêèè,, SSeeggaa
îîêêîîíí÷÷ààòòååëëüüííîî ïïîîøøëëàà ââððààççííîîññ,, ððààçç ïïîîççââîîëëÿÿååòò ññååááåå
ââûûïïóóññêêààòòüü òòààêêèèåå èèããððûû..

Age of Empires III
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Èíôîðìàöèÿ: Õèò-ïàðàäû ïðåäîñòàâëåíû ñåòüþ ìàãàçèíîâ «Ñîþç».
Îòíîñèòåëüíûé ðåéòèíã ñóùåñòâóåò äëÿ íàãëÿäíîãî îòîáðàæåíèÿ ïðîïîðöèé
ìåæäó ïîçèöèÿìè. Èãðà ñ ðåéòèíãîì 50 ïðîäàåòñÿ òèðàæîì, â ïÿòü ðàç
áîëüøèì, ÷åì èãðà ñ ðåéòèíãîì 10. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì
ïðîäàæ (íå ïîñòàâêè â ìàãàçèíû) çà ïåðèîä ñ 21 íîÿáðÿ ïî 
5 äåêàáðÿ 2005 ãîäà.

PS2 21.11 � 05.12

èãðà ðåéòèíã

1 Harry Potter and the Goblet of Fire 29
2 Resident Evil 4 27
3 Pro Evolution Soccer 5 23
4 Mortal Kombat: Shaolin Monks 15
5 FIFA 06 14
6 Burnout Revenge 13
7 Killzone 13
8 Need for Speed: Most Wanted 12
9 Tekken 5 12
10 Need for Speed Underground 2 10

PC (BOX) 21.11 � 05.12

èãðà ðåéòèíã

1 Tom Clancy's Splinter Cell: Chaos Theory 52
2 F.E.A.R. (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 30
3 Harry Potter and the Goblet of Fire 24
4 Need for Speed: Most Wanted 21
5 Black & White 2 15
6 FIFA 06 (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 14
7 World of Warcraft 12
8 Peter Jackson's King Kong 10
9 The Sims 2 (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 10
10 The Sims 2: Nightlife 10

PC (JEWEL) 21.11 � 05.12

èãðà ðåéòèíã

1 Tom Clancy's Splinter Cell: Chaos Theory 41
2 Êîðñàðû 3 (DVD) 32
3 Peter Jackson's King Kong 22
4 Ìàäàãàñêàð 18
5 UFO. Âîçìåçäèå 14
6 Brothers in Arms: Earned in Blood 13
7 Worms 4 12
8 Âîñòî÷íûé ôðîíò. Íåèçâåñòíàÿ âîéíà 11
9 Êîðñàðû 3 (CD) 11
10 GT Legends 10

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ÎÎÒ «ÑÎÞÇÀ»

PSP 21.11 � 05.12

èãðà ðåéòèíã

1 Burnout Legends 27
2 MediEvil: Resurrection 23
3 Marvel Nemesis: Rise of the Imperfects 23
4 SSX on Tour 22
5 Need for Speed Underground Rivals 22
6 FIFA 06 18
7 Coded Arms 17
8 Twisted Metal: Head-On 14
9 Pursuit Force 11
10 Metal Gear Ac!d 10

� èãðà ïîäíÿëàñü â õèò-ïàðàäå
� èãðà îïóñòèëàñü
� âïåðâûå ïîïàëà
� ïîçèöèÿ íå èçìåíèëàñü

ÎÁÎÇÍÀ×ÅÍÈß



22

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄÛ || Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí /wren@gameland.ru/ |

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 01  || ßÍÂÀÐÜ  || 2006

Êîììåíòàðèé: Soul Calibur III ïðîäàåòñÿ â ßïîíèè íà óäèâëåíèå âÿëî. Çà ïåðâóþ íåäåëþ ïðîäàæè åäâà ïåðåâàëèëè çà ïîëñîòíè òûñÿ÷ êîïèé.

ÂÑÅ ÏÏËÀÒÔÎÐÌÛ ((ßßÏÏÎÎÍÍÈÈßß))

èãðà èçäàòåëü

11 Animal CCrossing: WWild WWorld NNiinntteennddoo DDSS

èãðà èçäàòåëü

2 Naruto: Gekitou Ninja Taisen 4 Tomy GC 

3 Rockman EXE 6: Dennoujuu Grega Capcom GBA 

4 Soul Calibur III Namco PS2 

5 Ratchet & Clank 4th: GiriGiri Gigna no Giga Battle SCEJ PS2

6 Rockman EXE 6: Dennoujuu Faltzer Capcom GBA 

7 Pokemon Fushigi na Dungeon: Aka no Kyuujoutai Nintendo GBA 

8 Ikusa Gami Genki PS2 

9 Pokemon Fushigi no Dungeon: Ao no Kyuujotai Nintendo DS

10 Mobile Suit Gundam SEED: Rengou vs Z.A.F.T. Bandai PS2

ÎÎïïèèññààííèèåå::

Îäèí èç êëþ÷åâûõ õèòîâ äëÿ

DS îáåñïå÷èë ðåçêèé ïîäúåì

ïðîäàæ ñàìîé êîíñîëè. Òðè

ñîòíè òûñÿ÷ ïðåäçàêàçîâ

ïîñòóïèëî íà Animal Crossing!

XBOX 3360 ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 3.12 � 10.12

èãðà èçäàòåëü

1 Perfect DDark ZZero MMiiccrroossoofftt

2 Project Gotham Racing 3 Microsoft 
3 Call of Duty 2 Activision
4 Condemned: Criminal Origins Sega
5 Need for Speed: Most Wanted Electronic Arts
6 Kameo: Elements of Power Microsoft
7 FIFA 06 Electronic Arts
8 Quake 4 Activision
9 Peter Jackson�s King Kong Ubisoft
10 Tiger Woods PGA Tour 06 Electronic Arts

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Èãðà îò áðèòàíñêîé ñòóäèè
Rare áûëà áëàãîñêëîííî
ïðèíÿòà ãåéìåðàìè Òóìàííîãî
Àëüáèîíà. 

PS2 ((ÃÃÎÎÐÐÁÁÓÓØØÊÊÀÀ)) 21.11 � 04.12

èãðà ðåéòèíã

1 Resident EEvil 44 6677

2 Pro Evolution Soccer 5 33
3 Killzone 15
4 Burnout Revenge 13
5 Mortal Kombat: Shaolin Monks 10
6 Harry Potter and the Goblet of Fire 9
7 Grand Theft Auto: San Andreas 9
8 Need for Speed Underground 2 9
9 FIFA 06 8
10 Tekken 5 8

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Äî Ðîññèè äîáðàëàñü PS2-âåð-
ñèÿ Resident Evil 4. Ñåðèàë î
çîìáè â íàøåé ñòðàíå âñåãäà
ëþáèëè, à PS2 � ñàìàÿ ïîïóëÿð-
íàÿ êîíñîëü. ×åìó óäèâëÿòüñÿ?

DS ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 3.12 � 10.12

èãðà èçäàòåëü

1 Mario KKart DDS                             NNiinntteennddoo

2 Sonic Rush Sega 
3 Narnia: The Lion, The Witch & Wardrobe Buena Vista Games 
4 The Sims 2 Electronic Arts 
5 Harry Potter and the Goblet of Fire Electronic Arts 
6 Super Mario 64 DS Nintendo 
7 Star Wars Episode III: Revenge of the Sith Ubisoft 
8 Nintendogs: Dachshund & Friends Nintendo 
9 Nintendogs: Chihuahua & Friends Nintendo 
10 Nintendogs: Lab & Friends Nintendo

ÎÎïïèèññààííèèåå::

Íàêîíåö-òî, Nintendogs
ïîâåðæåíà. Ñðàçó äâå èãðû ñ
ó÷àñòèåì ïîïóëÿðíûõ ìýñêîòîâ �
Ñîíèêà è Ìàðèî � âîðâàëèñü íà
âåðøèíó ÷àðòà.

PSP ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 3.12 � 10.12

èãðà èçäàòåëü

1 Grand TTheft AAuto: LLiberty CCity SStories      TTaakkee-TTwwoo

2 Pro Evolution Soccer 5 Konami 
3 Need for Speed: Most Wanted Electronic Arts 
4 World Tour Soccer SCEE 
5 Pursuit Force SCEE 
6 FIFA 06 Electronic Arts 
7 Harry Potter and the Goblet of Fire Electronic Arts 
8 Crash Tag Team Racing VU Games 
9 Midnight Club 3: Dub Edition Take-Two 
10 Lumines Ubisoft

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Óæå öåëûé ìåñÿö âëàäåëüöû
PSP ðóãàþòñÿ ìàòîì, âîþþò ñ
ãàèòÿíàìè, ñíèìàþò ïðîñòèòóòîê,
ðàññòðåëèâàþò èíêàññàòîðñêèå
ìàøèíû è ãðàáÿò áàíêè.

Ikusa Gami
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ÊÎÍÊÓÐÑ  ¹01

ÊÐÅÀÒÈÂÍÛÉ ÊÎÍÊÓÐÑ
ÍÀÇÂÀÍÈÅ

ÎÏÈÑÀÍÈÅ

ÊÓÄÀ ÑËÀÒÜ! Íå çàáóäüòå óêàçàòü âàøè èìÿ,
ôàìèëèþ è ïîëíûé ïî÷òîâûé àäðåñ �
ýòî îáÿçàòåëüíîå óñëîâèå ó÷àñòèÿ.

*
* **

*

*

*

* * *

*

*

*

* *
*

*

*

*
*

Îòâåòû ïðèñûëàéòå íà newyear@gameland.ru ñ ïîìåòêîé â
òåìå ïèñüìà «Êðåàòèâíûé êîíêóðñ» èëè íà íàø ïî÷òîâûé
àäðåñ (ñì. â âûõîäíûõ äàííûõ æóðíàëà).

ÍÀ ÊÎÍÓ

Ïåðâûé ïðèç: ïåðñîíàëüíûé êîìïüþòåð
Depo Ego íà ñóììó $999, âû ñàìè ñìîæåòå
ïîäîáðàòü ñåáå êîíôèãóðàöèþ, âîñïîëüçî-
âàâøèñü ñïåöèàëüíûì «êîíôèãóðàòîðîì»
íà ñàéòå www.depo.ru.

Äâà 2-õ ïðèçà: áåñïðîâîäíîé íàáîð êëàâè-
àòóðà + ìûøü îò Microsoft.

1-é
ïðèç

2-é
ïðèç

* *

Ñëîæíî íàéòè êîíêóðñ êðó÷å ðîçûãðûøà ïåðñîíàëüíîãî êîìïüþòåðà. È íàø
æóðíàë ñîâìåñòíî ñ êîìïàíèåé DEPO Computers ãîòîâû âàì åãî ïðåäîñòàâèòü.
Â ýòîì êîíêóðñå âàì ïðèäåòñÿ îñîáåííî ïîñòàðàòüñÿ: ÷òîáû ïîáîðîòüñÿ çà
îáëàäàíèå êîìïüþòåðîì, íóæíî èç ïîäðó÷íûõ ìàòåðèàëîâ ñîáðàòü åãî ìàêåò.
Äëÿ ýòîé öåëè ïîäîéäåò âñå ÷òî óãîäíî: ëàñòèê, êóáèêè ñàõàðà, áóõàíêà
õëåáà, ñïè÷êè, êîíñòðóêòîð «Ëåãî» è òàê äàëåå. Ïîáåäèòåëåì ñòàíåò òîò, êòî
ïðèøëåò íàèáîëåå óäà÷íóþ, íà íàø âçãëÿä, ôîòîãðàôèþ ñâîåé ïîäåëêè äî 31
ÿíâàðÿ 2006 ãîäà íà ôîíå íàøåãî æóðíàëà (âî èçáåæàíèå ñîáëàçíà çàíÿòüñÿ
ñåðôèíãîì Èíòåðíåòà). åñëè íóæåí êîìïüþòåð

www.depo.ru



FLASH BACK

1 ÃÎÄ ÍÀÇÀÄ 01 (178) 2005

ÍÍåâåðîÿòíî, íî ðîâíî ãîä
íàçàä â âåñüìà îãðàíè-

÷åííûé ñðîê ìû ñìîãëè çà-
ìåòíî ïðåîáðàçèòü æóðíàë.
Èìåííî ýòîò äèçàéí ïðîäåð-
æàëñÿ äî íàñòîÿùåãî âðåìå-
íè, è âíîñèòü ñåðüåçíûå èç-
ìåíåíèÿ ìû ïîêà íå íàìåðå-
íû. Òîãäà æå ãëàâíûìè äîñòè-
æåíèÿìè ñòàëè: 192 ñòðàíè-
öû, áîëåå «ñâîáîäíûé» è ÿð-
êèé ðàçâîðîò ñîäåðæàíèÿ,
íåñêîëüêî äîïîëíèòåëüíûõ
ñòðàíèö ïîä òðàäèöèîííûå
ðóáðèêè, íîâûé âíåøíèé âèä

îáçîðîâ. Àâòîðñêèå êîëîíêè
ïîëó÷èëè íåïîâòîðèìûå êî-
ìèêñû îò òîâàðèùà Êîðíååâà,
îí æå îòìåòèëñÿ è â «Îáðàò-
íîé ñâÿçè», êîòîðàÿ îáçàâå-
ëàñü sms-ñåðâèñîì. Äî ñèõ
ïîð íå ïîíèìàþ, êàê íàì õâà-
òèëî âðåìåíè åùå è íà ñòîëü
âïå÷àòëÿþùóþ «Òåìó íîìå-
ðà» âêóïå ñ òðåìÿ ñïåöàìè
(èíäóñòðèàëüíûå èòîãè ãîäà,
àíèìåøíûå ôàéòèíãè è ãèä
ïîêóïàòåëÿ). Íåëüçÿ íå
âñïîìíèòü è 15 êîíêóðñîâ ñ
ìíîãî÷èñëåííûìè ïðèçàìè. 

Êîë-âî
ñòðàíèö:

192

Òèðàæ:

80000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

55

Áîíóñû:

DVD
2 ïîñòåðà
íàêëåéêà

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Half-Life 2 vs Doom 3

5 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 01 (82) 2001

ÍÍå óäèâëÿéòåñü ñòîëü
ñêðîìíîìó ÷èñëó ìàòåðèà-

ëîâ. Èõ äåéñòâèòåëüíî áûëî
øåñòü, çàòî êàêèõ! Þáèëåéíûé
«ïÿòèëåòíèé» âûïóñê «ÑÈ» áûë
âîèñòèíó âåëèêîëåïåí è íàâåð-
íÿêà ñòàë íàñòîÿùèì íîâîãîä-
íèì ïîäàðêîì äëÿ ÷èòàòåëåé.
Ïåðâûå øåñòü ðàçâîðîòîâ ìû
îòâåëè ïîä èòîãè óõîäÿùåãî
2000 ãîäà, îò÷èòàâøèñü ïî
êàæäîìó èç 12 ìåñÿöåâ. Çàòåì
÷óòü ëè íå íà äâå òðåòè æóðíà-
ëà ðàçâåðíóëñÿ ìîùíåéøèé
ñïåö Preview 2001, â êîòîðîì

áûëè ïðåäñòàâëåíû âñå çàñëó-
ùèâàþùèå âíèìàíèÿ ïðîåêòû
XXI âåêà. Íî âåäü íóæíî åùå
ïðîâîäèòü âåê XX-é, ÷òî ìû è
ñäåëàëè, ðàññêàçàâ îá îñíîâ-
íûõ èãðîâûõ ïëàòôîðìàõ, êî-
òîðûå ïîÿâèëèñü ê òîìó âðåìå-
íè. Íå áûëè çàáûòû è ñàìè èã-
ðû, ëó÷øèå ïðåäñòàâèòåëè êî-
òîðûõ çàñâåòèëèñü íà ñòðàíè-
öàõ Top 100 all time. Êàê âû äó-
ìàåòå, êòî áûë íà 1-ì ìåñòå? 
À çàâåðøèëè ìû íîìåð ïîä-
áîðêîé íàèáîëåå äîñòîéíûõ
ñòàòåé èç íàøåé èñòîðèè. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: «ÑÈ» � ïÿòü ëåò âìåñòå!

Êîë-âî
ñòðàíèö:

104

Òèðàæ:

50 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

6

Áîíóñû:

1 CD
1 ïîñòåð



3 ÃÎÄÀ ÍÀÇÀÄ 01 (130) 2003

ÍÍàâåðíîå, ñëîæíî ïðèäó-
ìàòü áîëåå íîâîãîäíþþ

îáëîæêó, ÷åì ýòà. Ïóñòü ïëàñ-
òèëèíîâûé êâåñò ïî îäíîèìåí-
íîìó ìóëüòôèëüìó è âðÿä ëè
ìîæíî íàçâàòü óñïåøíûì, çà-
òî çíàìåíèòûé ìóæè÷îê-íåó-
äà÷íèê àññîöèèðóåòñÿ ñ ãëàâ-
íûì ïðàçäíèêîì ãîðàçäî ëó÷-
øå, ÷åì Ãîðäîí Ôðèìàí ñ ìîí-
òèðîâêîé, îáåðíóòîé ëåíòîé...
À ïîñêîëüêó ïîäâîäèòü èòîãè
óõîäÿùåãî ãîäà ìû ïîñ÷èòàëè
íåñêîëüêî ïðåæäåâðåìåííûì,
òî ðåøèëè îãðàíè÷èòüñÿ êîðîò-

êèìè âûñòóïëåíèÿìè îò âñåé
ðåäàêöèè ñ ôîòîãðàôèÿìè
ó÷àñòíèêîâ. À âîò «Òåìîé íî-
ìåðà» ñòàë íàñòîÿùèé ðåâî-
ëþöèîííûé ñïåö îò àãåíòà 
Êóïåðà. GBA Resistance! � îòê-
ðûòîå ñëîâî ãëóáîêîçàêîíñïè-
ðèðîâàííîé ãðóïïû âëàäåëü-
öåâ ïîðòàòèâíîé êîíñîëè îò
Nintendo. Îíè ïîêàçàëè, íà ÷òî
ðåàëüíî ñïîñîáíà ýòà ïðîñòåé-
øàÿ ìàøèíêà. Ïîñëå òàêîãî
äàæå «Õèòû» FFX-2 è RE0
ñìîòðÿòñÿ óæå íå ñòîëü ïðèòÿ-
ãàòåëüíî.

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: «Ïàäàë ïðîøëîãîäíèé ñíåã»

7 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 01 (34) 1999

ÍÍ åñìîòðÿ íà íàëè÷èå «åäè-
íèöû» íà îáëîæêå, âñÿ

ïðàçäíè÷íîñòü íîìåðà ñâîäèò-
ñÿ ê êîðîòåíüêîìó ïîçäðàâëå-
íèþ îò ðåäàêöèè è ïîñòåðîâ-
êàëåíäàðåé ïî Sin (c òðàäèöè-
îííûì àâòîãðàôîì Ëåâåëîð-
äà) è Àëëîäàì. Íó, ñîøëåìñÿ
íà ïîñëåäñòâèÿ íàäàâíåãî êðè-
çèñà... À «ÑÈ» òåì âðåìåíåì
ïðîäîëæàëà õîðîøåòü. Óæå
âòîðîé ðàç íîâîñòè ìîãëè ïîõ-
âàñòàòü ÷åòêîé òàáëèöåé õèò-
ïàðàäîâ ñ ðåéòèíãàìè èãð ñî
âñåãî ñâåòà. À îòêðûâàë íîìåð

ðåïîðòàæ èç «Íèâàëà» çà àâ-
òîðñòâîì Äìèòðèÿ Ýñòðèíà,
ðàññêàçûâàþùèé î âîëøåá-
íîì ìèðå «Àëëîäîâ» è îäíîé
èç ñàìûõ òàëàíòëèâûõ îòå÷å-
ñòâåííûõ ñòóäèé-ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Ïîêëîííèêàì MMORPG,
âîçìîæíî, áóäåò èíòåðåñíî
ïðî÷èòàòü îáçîð Lineage â ðàç-
äåëå «Îíëàéí». Íè÷åãî áîëåå
ïðèìå÷àòåëüíîãî îáíàðóæèòü
íå óäàëîñü, ðàçâå ÷òî îáçîðû
ïåðâîãî «Âîðà» (8.0), òðåòüèõ
«Ñåòëåðîâ» (8.5) è ÷åòâåðòîãî
«Ðèäæðåéñåðà» (7.5). 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Star Wars: Rogue Squadron 3D

Êîë-âî
ñòðàíèö:

128

Òèðàæ:

55 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

53

Áîíóñû:

1 ÑD
1 ïîñòåð

Êîë-âî
ñòðàíèö:

62

Òèðàæ:

60 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

44

Áîíóñû:

1 CD
1 ïîñòåð



ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SkyFallen Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC 

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò
RAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.bloodmagic.ru/ru/

Ìàãèÿ

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  
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Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru

Íå îáÿçàòåëüíî áûòü ïñèõîíàâòîì, ÷òîáû ïóòåøåñòâîâàòü â
ãîëîâàõ äðóãèõ ëþäåé. Äîñòàòî÷íî âçÿòü ñ ïîëêè íîâóþ èã-
ðó è çàïóñòèòü åå, çàäàâàÿñü âîïðîñîì, ñòîëü ëþáèìûì
êðèìèíàëèñòàìè è îòöàìè ìíîãîäåòíûõ ñåìåé: «Êòî ýòî
ñäåëàë?». Äëÿ íàñ, æóðíàëèñòîâ, ýòî òîæå èíòåðåñ äàëåêî
íå ïðàçäíûé, îñîáåííî åñëè ðå÷ü èäåò î ðîññèéñêîì ïðîåê-
òå. Íàøè ëþäè åùå íå ðàçó÷èëèñü ñîçäàâàòü èãðû «äëÿ ñå-
áÿ», è çà÷àñòóþ ïîëó÷àåøü ãîðàçäî áîëüøå óäîâîëüñòâèÿ,
åñëè ñàì â ÷åì-òî ñðîäíè àâòîðàì. Ëó÷øèå ïñèõîëîãè íà-
øåé ðåäàêöèè ñîñòàâèëè íåáîëüøîé òåñò. Îòâåòèâ íà íåãî,
âû áåç òðóäà ïîéìåòå, íàñêîëüêî âû ñõîæè ñ êîìàíäîé
SkyFallen è áëèçêè ìèðó «Ìàãèè êðîâè».

1. Åñëè â èãðå åñòü ùóïàëüöà, 
â íåé äîëæíû áûòü�

à) îñüìèíîãè;
á) èíîïëàíåòÿíå;
â) ýðîòè÷åñêèå ñöåíû;
ã) äðóèäû.

2. Ðóíû � ýòî�
à) ïèñüìåííîñòü äðåâíèõ âèêèíãîâ;
á) îâå÷üè øêóðû;
â) ìàãè÷åñêèå àðòåôàêòû, èçìåíÿþùèå

ñâîéñòâà ïðåäìåòîâ;
ã) ñàéòû Ðóíåòà.

3. Ìàãè÷åñêàÿ ýíåðãèÿ 
íàçûâàåòñÿ �

à) ÷è;
á) ìàíà;
â) ìîäæî;
ã) íèêàê, åå íå ñóùåñòâóåò.

4. Õîòåëè áû âû îáëàäàòü 
ðîãàìè è õâîñòîì?

à) äà, âåäü ÿ áû ñòàë ïîõîæ íà êîðîâó;
á) íåò, âåäü ÿ áû ñòàë ïîõîæ íà ÷åðòà;
â) íåò, ëó÷øå ïàó÷üèìè íîãàìè 

è êðûëüÿìè;
ã) ñïàñèáî, ó ìåíÿ óæå åñòü.

5. «Ñîëíöå âñòàëî íàä ãîðîé,..»
à) «�íà ãîðå ñòîèò ãåðîé»;
á) «�áðîíòîçàâðÿ õîäèò çëîé»;
â) «�ó âàìïèðà âûõîäíîé»;
ã) «�ïîäíèìàéñÿ, ðóêè ìîé»;

6. Ïðîäîëæèòå ôðàçó «Ëîãîâî 
óçíèêîâ ïîõîòè» � ýòî�»:

à) «�ìåñòî, êîòîðîå íåïëîõî 
áûëî áû ïîñåòèòü»;

á) «�ìåñòî, îò êîòîðîãî ëó÷øå 
äåðæàòüñÿ ïîäàëüøå»;

â) «�ìåñòî, ãäå ÿ ðàáîòàþ»;
ã) «�ìîäóëü äëÿ AD&D».

7. Ïðåäìåò, íåîáõîäèìûé äëÿ 
êîëäîâñòâà, � ýòî:

à) êíèãà çàêëèíàíèé;
á) áóòûëî÷êà ñ ñèíåé æèäêîñòüþ;
â) âîëøåáíàÿ ïàëî÷êà, à â åå îòñóò-

ñòâèå � äðóãîé ïîäõîäÿùèé ïðîäîë-
ãîâàòûé ïðåäìåò;

ã) âñå âûøåïåðå÷èñëåííîå.

8. Ñàìûå ñòðàøíûå ìîíñòðû � ýòî:
à) êèáåðäåìîíû;
á) êðîëèêè-êàííèáàëû;
â) ìàëåíüêèå äåòè;
ã) ìîíñòðû ðîêà � ãðóïïà Iron Maiden.

9. Âûáåðèòå íàèëó÷øåå, 
íà âàø âçãëÿä, ñî÷åòàíèå:

à) âîäêà è ïèâî;
á) ñëàáèòåëüíîå è ñíîòâîðíîå;
â) ìàçîõèçì è âàìïèðèçì;
ã) êèñëîòà è ÿä.

10.  Ëþáèòå ëè âû âîïðîñû ñ íåñ-
êîëüêèìè âàðèàíòàìè îòâåòîâ?

à) Äà, îíè ïðåäîñòàâëÿþò áîëüøóþ 
ñâîáîäó äëÿ ñàìîâûðàæåíèÿ.

á) Íåò, îíè çàñòàâëÿþò ïåðåíàïðÿãàòü
ìîçãè.

â) Ïî÷åìó âû òîëüêî ñåé÷àñ îá ýòîì
ñïðîñèëè?

ã) ß îòêàçûâàþñü îòâå÷àòü íà ýòîò 
âîïðîñ!

Êëþ÷ ê òåñòó âû íàéäåòå â êîíöå ñòàòüè.

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Èäåàëüíàÿ ïëîùàäêà äëÿ ìàãè÷åñêèõ
ýêñïåðèìåíòîâ ñ ëåòàëüíûì èñõîäîì.

Äîñòîèíñòâà:
Íåïîâòîðèìàÿ ñèñòåìà ìàãèè è ñâÿçàííûå ñ íåé èçìåíåíèÿ âíåøíîñòè ïåðñîíàæà.
Íåîáû÷íàÿ âñåëåííàÿ, îäíîâðåìåííî çàáàâíàÿ è ìðà÷íàÿ.

Íåäîñòàòêè:
Öèíèçì õâàòàåò ÷åðåç êðàé. Êîå-ãäå àâòîðàì îòêàçûâàåò ÷óâñòâî ìåðû.

9.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

«À ãäå æå, áëèí, îáçîð?» � ñïðî-
ñèòå âû. À îáçîðà ñåãîäíÿ íå áó-
äåò. Âìåñòî íåãî � ñåàíñ ïñèõîà-
íàëèçà. Ìû çàãëÿíåì â êîëëåê-
òèâíîå áåññîçíàòåëüíîå àâòîðîâ
«Ìàãèè êðîâè», à ïîìîæåò íàì â
ýòîì ñàìà èãðà.

êðîâè

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Dungeon Siege 2

Sacred

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ
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ÎÍÈ ËÞÁßÒ DIABLO
Íàáëþäåíèå ïåðâîå, òðèâèàëüíîå: â
SkyFallen Entertainment ëþáÿò îáå
ñåðèè Diablo. Ñîñóäû ñ êðàñíîé, êàê
ëàê äëÿ íîãòåé, è ñèíåé, êàê æèä-
êîñòü äëÿ ïðîâåðêè ïàìïåðñîâ, ñóáñ-
òàíöèÿìè, íå îñòàâëÿþò íèêàêèõ
ñîìíåíèé � ïåðåä íàìè ôýíòåçè-ìÿ-
ñîáîéíÿ èç òåõ, ÷òî íà áåçðûáüå ëþ-
áÿò îòíîñèòü ê ðîëåâîìó æàíðó. 
Àâòîðû «Ìàãèè êðîâè», âïðî÷åì,
÷åñòíû: èõ èãðà � íå RPG, à hack�n�s-
lash. Â ïåðåâîäå íà ðóññêèé ýòî îçíà-
÷àåò, ÷òî ðîëåâûå ýëåìåíòû ñâåäåíû
ê ïîâûøåíèþ õàðàêòåðèñòèê ïåðñî-
íàæà è ÿâëÿþòñÿ ëèøü âñïîìîãàòåëü-
íûì ñðåäñòâîì äëÿ ó÷èíåíèÿ áîëåå
æàðêîãî è êðàñî÷íîãî êðîâîïðîëèòèÿ.
Ñàìîå èíòåðåñíîå, ÷òî îøìåòêè ìÿ-
ñà è ôîíòàíû êðîâèùè, â êîòîðûå
ïðåâðàùàþòñÿ óáèòûå âðàãè, ïðèø-
ëè ñîâñåì èç èíîãî æàíðà. 

ÎÍÈ ËÞÁßÒ QUAKE
Íàáëþäåíèå âòîðîå: â SkyFallen ëþ-
áÿò Quake. Íå øóòåð îò ïåðâîãî ëè-

öà êàê òàêîâîé, à ïüÿíÿùèé äóõ ìÿ-
ñîáîéíè â ðàçãàð ðàáî÷åãî äíÿ, êî-
òîðûé âîðîíåæñêèå ðàçðàáîò÷èêè ñ
ïîìîùüþ ìîùíåéøèõ âåíòèëÿòîðîâ
ïåðåãîíÿþò â ñâîé ïðîåêò. Ïðè æå-
ëàíèè ìîæíî íàéòè â «Ìàãèè êðîâè»
è ïîäîáèå «êâàêåðñêîãî» îðóæèÿ:
òîïîð � ñêîâîðîäêà, äðîáîâèê � çàê-
ëèíàíèÿ ñ îòáðàñûâàþùèì ýôôåê-
òîì, ãâîçäîìåò � àòàêà ñîñóëüêàìè,
ãðàíàòà � ìåòåîðèò, óñèëåííûé ðàç-
ðûâíûì ýôôåêòîì, ðàêåòà � ÿñíîå
äåëî, ôàéåðáîë, âìåñòî ýëåêòðîøî-
êåðà � óäàð ìîëíèè. Êîðåííîå îòëè-
÷èå «Ìàãèè êðîâè», ðàçóìååòñÿ, â
òîì, ÷òî âîñåìüþ «ïóøêàìè» èãðà
íå îãðàíè÷èâàåòñÿ � â âîëøåáíîé
êíèãå 12 ðàçâîðîòîâ, ïî 8 çàêëèíà-
íèé íà êàæäîì. Íà ìåñòå «ãëàâíîãî
ïî íàçâàíèÿì» ÿ áû òàê è îçàãëàâèë
èãðó � «12 øêîë ìàãèè», èáî ìîå
ìàòåìàòè÷åñêîå îáðàçîâàíèå ïîäñ-
êàçûâàåò, ÷òî ýòî çâó÷èò â äþæèíó
ðàç êðó÷å, ÷åì ïðîñòî «Ìàãèÿ êðî-
âè». Õîòÿ, ñ äðóãîé ñòîðîíû, âûáè-
ðàÿ ìåæäó èãðàìè ñî ñëîâàìè

«êðîâü» è «øêîëà» â íàçâàíèÿõ,
áîëüøèíñòâî ãåéìåðîâ ñêëîíÿòñÿ ê
ïåðâîé� òîëüêî ÷òîáû îáíàðóæèòü,
÷òî îò ó÷åáû èì âñå ðàâíî íèêóäà
íå äåòüñÿ. Ïîòîìó ÷òî�

ÎÍÈ ËÞÁßÒ ØÊÎËÓ�
Êàê íè êðóòèñü, à íà÷èíàåòñÿ âñå â
ìàãè÷åñêîé àêàäåìèè. Îáó÷àþùèé
ñöåíàðèé ïîçâîëèò çàäåðæàòüñÿ òàì
íåìíîãî ïîäîëüøå, è ïðîïóñêàòü åãî ÿ
íè â êîåì ñëó÷àå íå ñîâåòóþ. Èíòåð-
ôåéñ è íåêîòîðûå èãðîâûå ïðàâèëà
íå âïîëíå î÷åâèäíû, è âû ìîæåòå íå
òî ÷òî íå ïîíÿòü, ÷òî ñ íèìè äåëàòü, à
âîîáùå íå óçíàòü, ÷òî îíè åñòü.
Ìåíÿ, íàïðèìåð, ðóêîâîäèòåëü ïðî-
åêòà çàñòàë áåãàþùèì ñî ñêîâîðîä-
êîé çà ãèãàíòñêèìè ìóðàâüÿìè è áå-
çîøèáî÷íî äîãàäàëñÿ, ÷òî ÿ íå ïðî-
øåë «îáó÷àëêó» äî êîíöà. Òàê ÷òî
ó÷èòå ìàò÷àñòü, à ÿ âàì íåìíîãî ïî-
ìîãó ñ àçàìè: îñíîâà îñíîâ áîåâîé è
ìàãè÷åñêîé ñèñòåì «Ìàãèè êðîâè» �
óìåëîå ñî÷åòàíèå çàêëèíàíèé. Â
êàæäûé èç âîñüìè ñëîòîâ ìîæíî ïî-

Êòî æå èõ íåâîëèë-òî?
Íàøè ÷åòâåðî «ãåðîåâ ïîíåâîëå» � ñáîðèùå äëÿ æàíðà íåòèïè÷íîå. Ïðèøëè îíè
ïðÿìèêîì èç «Êåíòåðáåðèéñêèõ ðàññêàçîâ» Äæåôðè ×îñåðà. Òîëüêî âî âñòóïëå-
íèè ê ýòîìó ïðîèçâåäåíèþ îïèñàíî òàêîå ìíîæåñòâî ñðåäíåâåêîâûõ òèïàæåé,
÷òî èìè ìîæíî áûëî áû ïîëíîñòüþ çàñåëèòü íåìàëåíüêóþ RPG.

ÂÑÒÓÏÀÉÒÅ ÂÂ ÐÐßÄÛ ÄÄÎÍÎÐÎÂ! ÓÓÁÅÉÒÅ ÂÂÐÀÃÀ
ÑÂÎÅÉ ÊÊÐÎÂÜÞ� ÈÈ ÑÑÎÒÍÅÉ ÄÄÐÓÃÈÕ

ÇÀÊËÈÍÀÍÈÉ!

Ìàãèÿ êðîâèÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ
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ÂÈÑßÙÈÉ ÑÑËÅÂÀ ÌÌÅ× ÃÃÎÂÎÐÈÒ ÎÎ ÒÒÎÌ, ××ÒÎ
ÑÒÀÐÓØÊÀ ÍÍÀÂÎÐÎÒÈËÀ ÌÌÎÙÍÎÅ ÊÊÎÌÁÎ,
ÏÎËÎÆÈÂ ÊÊÓ×Ó ÂÂÐÀÃÎÂ ÂÂ ÐÐÅÊÎÐÄÍÎÅ ÂÂÐÅÌß. 

ÂÌÅÑÒÎ ÎÎÁÙÅÑÒÂÅÍÍÎÃÎ ÒÒÐÀÍÑ-
ÏÎÐÒÀ �� ÑÑËÓÆÁÀ ÒÒÅËÅÏÎÐÒÀÖÈÈ. 
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Îñåííèé ïðèçûâ
Ñòîëü ëþáèìàÿ âîåíêîìàìè ìàãèÿ ïðèçûâà ñóùå-
ñòâóåò è â Ñòðàíå Êðîâè. Íàïðèìåð, ëþáîé âîë-
øåáíèê ìîæåò âûçâàòü äåìîíà èëè ÷åìïèîíà, íî
äåìîí ïðåäïî÷èòàåò ñðàæàòüñÿ òîëüêî ñ äîáðûìè
âðàãàìè, à ÷åìïèîí � ñî çëûìè. Òàê ÷òî äîãàäàé-
òåñü ñàìè, ÷òî ïðîèñõîäèò, êîãäà áëèæàéøèì ê
äåìîíó «äîáðÿêîì» îêàçûâàåòñÿ ñàì êîëäóí. 

ëîæèòü âîëøåáíîå áëþäî èç îäíîãî èëè
äâóõ èíãðåäèåíòîâ. Â êàæäîé øêîëå ñó-
ùåñòâóåò áàçîâîå óìåíèå � «ìàñòåð-
ñòâî», êîòîðîå ïîâûøàåò óñòîé÷èâîñòü ê
ìàãèè òîé æå ñòèõèè, à â êà÷åñòâå äîïîë-
íèòåëüíîãî ýôôåêòà äîáàâëÿåò ïîâðåæ-
äåíèå ñîîòâåòñòâóþùåãî òèïà, ëèáî óâå-
ëè÷èâàåò ìîùü ðîäñòâåííûõ ÷àð. Ìíîãèå
äðóãèå çàêëèíàíèÿ òàêæå ìîæíî îáúåäè-
íÿòü � íàïðèìåð, ê ÷àðàì, íàíîñÿùèì íå-
ïîñðåäñòâåííûé óðîí, ðåêîìåíäóåòñÿ äî-
áàâëÿòü «Îãëóøåíèå».

�ÍÎ ÍÅ ËÞÁßÒ Ó×ÈÒÜÑß
Êñòàòè, âìåñòå ñ íàøèìè «ãåðîÿìè ïî-
íåâîëå» â êîëäîâñêîì âóçå îáó÷àåòñÿ è
êîëëåêòèâ ðàçðàáîò÷èêîâ. È ïðàâäà,
ñêàéôîëëåíöàì íå ïîìåøàëî áû ïîäòÿ-
íóòüñÿ â íåêîòîðûõ äèñöèïëèíàõ, è íå
òîëüêî âîëøåáíûõ. Âîçüìåì, íàïðè-
ìåð, «Ñàíäàëèè àíãåëà» � ÷àðû, óâåëè-

÷èâàþùèå ñêîðîñòü. ß-òî äóìàë, ÷òî
ñêîðîñòíûå ñàíäàëèè � àòðèáóò Ãåðìå-
ñà, à àíãåëû ëåòàþò è áîñèêîì. Âïðî-
÷åì, ëàäíî, ó ìåíÿ â øêîëå òîæå íå áû-
ëî ÌÕÊ. Íî ñêîëüêî æå óðîêîâ áèîëî-
ãèè íàäî áûëî ïðîãóëÿòü, ÷òîáû âûïóñ-
òèòü íà ñâîáîäó êðîëèêîâ-ìÿñîåäîâ? ß,
êàæåòñÿ, äàæå çíàþ, êóäà äèçàéíåð õî-
äèë âìåñòî çàíÿòèé � ñìîòðåòü «Ìîíòè
Ïàéòîí è ñâÿùåííûé Ãðààëü». È ìíîãî-
ìíîãî àíèìå.

ÎÍÈ ÈÇ ÂÎÐÎÍÅÆÀ
Äóìàþ, ÿ íå ñèëüíî ïîãðåøó ïðîòèâ èñ-
òèíû, íàçâàâ Âîðîíåæ ñòîëèöåé ðîñ-
ñèéñêîãî àíèìå-äâèæåíèÿ. Äàæå â
Ìîñêâå çíàêîìñòâî ñ ÿïîíñêîé àíèìà-
öèåé äëÿ ìíîãèõ îãðàíè÷åíî ïðåäñòàâ-
ëåíèåì «Ñèíèå âîëîñû, áîëüøèå ãëà-
çà». Âîðîíåæöû âîñïðèíèìàþò ýòó
êóëüòóðó áîëåå ìíîãîãðàííî, íî åå ïðî-

ÿâëåíèÿ íè ñ ÷åì íå ñïóòàåøü, êàê íå
ïðèìåøü Breath of Fire çà Fallout. Ðóêó
âîðîíåæñêèõ ìàñòåðîâ, íàáèòóþ íà
Kreed è «Çëàòîãîðüå», áåçîøèáî÷íî óç-
íàåøü è â «Ìàãèè êðîâè»: ÿðêèå êðàñêè,
êàëåéäîñêîï èãðîâûõ ìèðîâ, íåóâàæè-
òåëüíûå îòñûëêè ê õðèñòèàíñêîé ðåëè-
ãèè è áåçóìíûé äèçàéí ÷óäèù. È íå íà-
äî ãîâîðèòü, ÷òî âíåçàïíî âûðàñòàþ-
ùèå èç-ïîä þáêè æåíû áóëî÷íèêà ùó-
ïàëüöà � ýòî, ìîë, êîðíè, ìàãèÿ ïðèðî-
äû è âñå òàêîå. Êîðíè äîëæíû, èçâèíè-
òå, ðàñòè èç äåðåâüåâ, à ýòî � ÷èñòåé-
øåé âîäû õåíòàé. Òðàíñôîðìèðóþùèé-
ñÿ ôèíàëüíûé áîññ � ïðèâåò èç JRPG. À
NPC ïî èìåíè Ðåé Àÿíàìè�
À NPC ïî èìåíè Ðåé Àÿíàìè � ýòî
òîëüêî îäíà èç ìíîãèõ êóëüòóðíûõ îò-
ñûëîê, ïðåâðàùàþùèõ «Ìàãèþ êðîâè»
â ñâîåîáðàçíóþ èãðó-êàïóñòíèê. Õâàòèò
ëè âàøåãî èíòåëëåêòóàëüíîãî áàãàæà,

Ìàãèÿ êðîâè

ÑÐÅÄÈ ÐÐÀÇËÈ×ÍÛÕ ««-ÔÔÈËÈÉ» ÈÈ
ÔÎÁÈÉ, ÑÑÂÎÉÑÒÂÅÍÍÛÕ ÐÐÀÇÐÀ-
ÁÎÒ×ÈÊÀÌ, ÎÎÑÎÁÍßÊÎÌ ÑÑÒÎÈÒ ÃÃÅ-
ÐÎÍÒÎÔÈËÈß. ÏÏÎÆÈËÀß ÏÏÐÎËÅ-
ÒÀÐÊÀ, ÆÆÅÍÀ ÁÁÓËÎ×ÍÈÊÀ, ÓÓÄÀ-
ËÀÑÜ SSKYFALLEN ËËÓ×ØÅ ÂÂÑÅÕ.

ÑÀÌÎÅ ÍÍÀ×ÀËÎ ÈÈÃÐÛ. ÌÌÀÃÈß ÅÅÙÅ
ÍÅ ÎÎÊÀÇÀËÀ ÑÑÂÎÅ ÒÒËÅÒÂÎÐÍÎÅ ÂÂËÈ-
ßÍÈÅ ÍÍÀ ÎÎÁËÈÊ ÍÍÀØÅÉ ÃÃÅÐÎÈÍÈ.
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Ðó+Íû = Ðóíû
Êðîìå ÷àð, êîòîðûå ãåðîè èçó÷àþò
ñàìè, îíè ìîãóò ïðèáåãàòü ê ïîìîùè
ìàãè÷åñêèõ ïðåäìåòîâ. Ïðåäìåòû
ýòè ìîæíî íàõîäèòü, ïîêóïàòü, à
ìîæíî è ñîáñòâåííîðó÷íî èçãîòîâ-
ëÿòü. Äëÿ ýòîãî ñóùåñòâóþò äâà ðå-
ìåñëà: àëõèìèÿ è ðóíè÷åñêàÿ ìàãèÿ.
Àëõèìèÿ ïîçâîëÿåò, ñïëàâëÿÿ âìåñ-
òå íåíóæíûå áåçäåëóøêè, ïîëó÷àòü
öåííûå ìàãè÷åñêèå ïðåäìåòû. Ðóíû
ìîæíî âêîâûâàòü â îðóæèå, òàêæå
íàäåëÿÿ åãî íîâûìè ïîëåçíûìè
ñâîéñòâàìè. Íåêîòîðûå ñî÷åòàíèÿ
ðóí îáðàçóþò «ðóííûå çàêëèíàíèÿ»,
äàþùèå ñîâåðøåííî íîâûé ýôôåêò:
íàïðèìåð, åñëè âû èíêðóñòèðóåòå
ìå÷ ñíà÷àëà ðóíîé «Ac», à ïîòîì ðó-
íîé «Id», ïðè óäàðå îðóæèå áóäåò
ïîðàæàòü æåðòâó ÿäîì. 

Ìóòàáîð!
Åñëè áû ãåðîè «Ìàãèè êðîâè» íå
áûëè òàêèìè ìîë÷àëüíèêàìè, óì-
íèê-ñòóäåíò, âûáèðàÿ íîâîå çàêëè-
íàíèå, êàæäûé ðàç âîñêëèöàë áû
«Ìóòàáîð!», èáî ñëîâå÷êî ýòî ïåðå-
âîäèòñÿ ñ ëàòûíè êàê «ÿ èçìå-
íþñü». Áàëàíñ âîëøåáíûõ ñèë â òå-
ëàõ íàøèõ ïðîòàãîíèñòîâ îêàçûâà-
åò íåïîñðåäñòâåííîå âëèÿíèå íà èõ
îáëèê. Ëþáèòåëè ìàãèè æèçíè ïî-
ðàñòàþò çåëåíûìè ïîáåãàìè, àäåï-
òû ìàãèè êîñòåé ñàìè ïîòèõîíüêó
ïðåâðàùàþòñÿ â êîùååâ áåññìåðò-
íûõ, îò êðîâàâûõ ÷àð ðÿñû è
ïëàòüÿ ïðèîáðåòàþò êðàñíûé îòòå-
íîê. Áîëåå òîãî, ó îäíîãî ïåðñîíà-
æà ìîãóò ïîÿâèòüñÿ ÷åðòû, óêàçû-
âàþùèå íà åãî ïðèíàäëåæíîñòü
ñðàçó ê íåñêîëüêèì øêîëàì. Õî-
÷åøü áûòü êðàñèâûì � ó÷è ïðà-
âèëüíûå çàêëÿòèÿ!

÷òîáû ñîîáðàçèòü, îòêóäà âçÿ-
ëèñü ãëàâíûå ãåðîè: ìîíàõ, ñòó-
äåíò, öûãàíêà è íàøà ôàâîðèòêà,
æåíà áóëî÷íèêà? Åñëè íåò, çàãëÿ-
íèòå âî âðåçêó «Êòî æå èõ íåâî-
ëèë-òî?». Âïðî÷åì, ÷òîáû îöå-
íèòü äðóãèå ñêðûòûå (à èíîãäà
âïîëíå ïðÿìûå) íàìåêè, êîòîðû-
ìè èçîáèëóåò èãðà, âûñøåãî îá-
ðàçîâàíèÿ íå òðåáóåòñÿ. Ïðîèç-
íîñÿ èìÿ ãëàâíîãî çëîäåÿ Ìîäî,

òðóäíî íå âñïîìíèòü ïîï-ïåâöà
ñåðåäèíû äåâÿíîñòûõ. Íåñêîëüêî
ðàç ñêàçàâ âñëóõ «Âåððîíèø»
(íàçâàíèå ìåñòíîñòè â èãðå), íà-
÷èíàåøü ïîíèìàþùå óëûáàòüñÿ.
À óëè÷íûå äåòè, ñëåçíî ïðîñÿ-
ùèå ïîäàðèòü èì åæèêà, çàñòàâ-
ëÿþò ëèøíèé ðàç óáåäèòüñÿ, ÷òî
ðàçðàáîò÷èêè èãð � äåéñòâèòåëü-
íî òàêèå óæàñíûå ñóùåñòâà, êà-
êèìè èõ ðèñóåò íåèãðîâàÿ ïðåññà.

ÎÍÈ ÑÅÊÑÓÀËÜÍÎ 
ÎÇÀÁÎ×ÅÍÛ È ÀÃÐÅÑÑÈÂÍÛ
Êàêîé òàì «Ãîðÿ÷èé êîôå»! Êàêàÿ
òàì ñöåíà ñåêñà â Fahrenheit! Â
«Ìàãèè êðîâè» åñòü öåëàÿ ëîêàöèÿ
ïîä íàçâàíèåì «Ëîãîâî óçíèêîâ
ïîõîòè», ñîçäàííàÿ ñ åäèíñòâåí-
íîé öåëüþ � îïðàâäàòü ñòðåìëåíèå
àâòîðîâ ñîáðàòü â îäíîì ìåñòå
ìíîãî-ìíîãî, ñêàæåì òàê, êóêîë
Áàðáè â ìèíèìàëüíîé êîìïëåêòà-

ÍÀÇÎÂÈÒÅ ÕÕÎÒß ÁÁÛ ÎÎÄÍÓ
ÄÐÓÃÓÞ ÈÈÃÐÓ, ÂÂ ÊÊÎÒÎÐÎÉ

ÍÓÆÍÎ ÇÇÀÙÈÙÀÒÜ ÏÏËÀÍÅÒÓ
ÎÒ ÀÀÏÎÊÀËÈÏÒÈ×ÅÑÊÎÃÎ

ÌËÀÄÅÍÖÀ.

ÒÎÂÀÐÈÙ ÝÝÒÎÃÎ ÒÒÐÓÁÀÄÓÐÀ ÑÑÏÎÅÒ
ÍÀÌ ÏÏÅÑÍÞ ÏÏÐÎ ÁÁÐÎÍÒÎÇÀÂÐÞ.

ÒÐÓÏ ÑÑÓÙÅÑÒÂÀ, ÎÎÁËÀÄÀÂØÅÃÎ ÌÌÀÃÈ×ÅÑÊÎÉ ÀÀÓÐÎÉ,
ÓÍÀÑËÅÄÓÅÒ ÅÅÃÎ ÑÑÏÎÑÎÁÍÎÑÒÈ, ÑÑÒÀÂ ÇÇÎÌÁÈ.

ÏÐÎÔÅÑÑÎÐ, ÀÀ ÍÍÅ ÇÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ ÂÂÅÙÈ
«ÍÀÄÅÂÀÞÒ», ÀÀ ÍÍÅ ««ÎÄÅÂÀÞÒ»!

ÏÎÑÒÀÂÈÂ ÍÍÀÂÛÊ ÒÒÎÐÃÎÂËÈ ÂÂ ÀÀÊÒÈÂÍÛÉ ÑÑËÎÒ, ÌÌÎÆÍÎ ÂÂÛÇÂÀÒÜ
ÄÆÈÍÍÀ-ÁÁÀÐÛØÍÈÊÀ. ÎÎÍ ÏÏÎ ÄÄÅØÅÂÊÅ ÊÊÓÏÈÒ ÓÓ ÂÂÀÑ ËËÈØÍÈÉ ÕÕËÀÌ.





Ìàãèÿ êðîâèÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

32 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 01  || ßÍÂÀÐÜ  || 2006

Àïîêàëèïñèñ åùå ðàç
Íàñêîëüêî êðàñèâ âñòóïèòåëüíûé ðîëèê, íàñòîëüêî áàíàëåí ñþæåò. Çëîäåÿ Ìîäî
çà åãî (íåíàçûâàåìûå) ïðåãðåøåíèÿ ññûëàþò íà Çåìëþ èç Àáñîëþòà, ìèðà ïîñ-
ëå æèçíè. Ìîäî â îòìåñòêó ðåøàåò óíè÷òîæèòü íàøó âñåëåííóþ. Èíòåðåñíî, õâà-
òèëî ëè àâòîðàì ñìåëîñòè ñîâìåñòèòü â èãðå õýïïè-åíä è êîíåö ñâåòà?

Êëþ÷ ê òåñòó
1: à � 0 áàëëîâ, á � 1 áàëë, â � 2 áàëëà, ã � 3 áàëëà; 
2: à � 1 áàëë, á � 0 áàëëîâ, â � 2 áàëëà, ã � 0 áàëëîâ;
3: à � 3 áàëëà, á � 1 áàëë, â � 2 áàëëà, ã � 0 áàëëîâ;
4: à � 1 áàëë, á � 1 áàëë, â � 2 áàëëà, ã � 3 áàëëà;
5: à � 1 áàëë, á � 3 áàëëà, â � 2 áàëëà, ã � 0 áàëëîâ;
6: à � 2 áàëëà, á � 0 áàëëîâ, â � 3 áàëëà, ã � 1 áàëë;
7: à � 3 áàëëà, á � 1 áàëë, â � 1 áàëë, ã � 1 áàëë;
8: à � 2 áàëëà, á � 2 áàëëà, â � 3 áàëë, ã � 1 áàëë;
9: à � 0 áàëëîâ, á � 1 áàëë, â � 3 áàëëà, ã � 2 áàëëà;
10: à � 0 áàëëîâ, á � 2 áàëëà, â � 1 áàëë, ã � 3 áàëëà;

0-9 áàëëîâ: Ñòðàíà Êðîâè è âàø ìèð ðàñïîëîæåíû íà ïðîòèâîïîëîæíûõ ïîëþñàõ
ñóùåñòâîâàíèÿ. Ñêîðåå âñåãî, âû � æèòåëü Àáñîëþòà, è âàø äîëã � âîñïðåïÿò-
ñòâîâàòü íîâûì êîçíÿì Ìîäî. 

9-19 áàëëîâ: Âû çíàêîìû ñ ìèðîì Ìàãèè Êðîâè, ñàìè îá ýòîì íå çíàÿ. Êîìïàíèÿ
SkyFallen Entertainment îòêðîåò âàì ãëàçà, åñëè âû ñîãëàñèòåñü ïðîãëîòèòü èõ
êðàñíóþ ïèëþëþ.

20-28 áàëëîâ: Ñòðàíà Êðîâè ñòàíåò äëÿ âàñ âòîðûì äîìîì. Ìû áîèìñÿ äàæå
ïðåäïîëîæèòü, ÷òî ÿâëÿåòñÿ äëÿ âàñ ïåðâûì äîìîì. 

29 áàëëîâ: Ñêîðåå âñåãî, âû � îäèí èç ðàçðàáîò÷èêîâ «Ìàãèè Êðîâè» èëè èõ áëè-
æàéøèõ çíàêîìûõ. Âàøå îòíîøåíèå ê èãðå íå íàçîâåøü èíà÷å êàê ðîäñòâåííûìè
ñâÿçÿìè.

Õîðîøèé, 
ïëîõîé è íèêàêîé
Â ñàìîì íà÷àëå èãðû âû ðåøàå-
òå, áóäåò ëè âàø ãåðîé «äîá-
ðûì», «çëûì» èëè «íåéòðàëü-
íûì». Ôàêòè÷åñêè ýòî îïðåäå-
ëÿåò, ïî êàêîé èç âåòâåé áóäåò
ðàçâèâàòüñÿ ñþæåò. Ïîñòóïêîâ,
âëåêóùèõ çà ñîáîé èçìåíåíèå
æèçíåííîé ïîçèöèè, ãåðîé ñî-
âåðøèòü íå ìîæåò, íå æäèòå è
âåòâèñòûõ äèàëîãîâ «ïðàâäà-
ëîæü» â äóõå Planescape:
Torment.

öèè. À ïîïðîñòó ãîâîðÿ � ãîëûõ òå-
òîê. Âûäàâàåìûå èìè òåêñòû ñ
ëèõâîé âîñïîëíÿþò îòñóòñòâèå ñåê-
ñóàëüíûõ ñöåí êàê òàêîâûõ� õîòÿ
äî êîíöà ÿ åùå íå äîèãðàë. Çíàþ
òîëüêî, ÷òî êîíöîâêà äîëæíà ïîí-
ðàâèòüñÿ íåêðîïåäîôèëàì.
×òî æå êàñàåòñÿ ëþáâè ê íàñèëèþ,
òî çäåñü âñå íå òàê èíòåðåñíî, íî
òîæå äîñòîéíî óïîìèíàíèÿ. Äåëî
â òîì, ÷òî íè îäèí èç íàøèõ ãåðî-
åâ ôèçè÷åñêè íå ñïîñîáåí îòêðûòü
øêàô èëè ñóíäóê. Ëþáûå èõ ïîòó-
ãè ïðèâîäÿò ê ïðåâðàùåíèþ ìåáå-

ëè â ãðóäó îáëîìêîâ. À îêðóæàþ-
ùèå åùå è ïîäçóæèâàþò: «Íå ëî-
ìàé, � ãîâîðÿò, � çäåñü íè÷åãî!»
Äà ÿ è ðàä áû! À îíè ðàç ïðåäóï-
ðåäÿò, äâà, à ïîòîì èëè ñàìè íàá-
ðîñÿòñÿ, èëè ñòðàæó ïîçîâóò. À
ñòðàæà çäåñü íå ÷åòà êîïàì èç
Postal � â òþðüìó íå ñàæàþò, à
ñðàçó çàáèâàþò íàñìåðòü. À êàê
áû õîòåëîñü îñòàâèòü îõðàííèêîâ
ñ íîñîì, óëèçíóâ èç êàìåðû ñ ïî-
ìîùüþ «ìèñòè÷åñêîãî ïóòè» � ïî-
äîáèÿ òåëåïîðòàöèè. Òî÷íî òàê æå
íåëüçÿ èñïîëüçîâàòü ìàãèþ, íàï-

ðèìåð, äëÿ ëîâëè âîðîâ è ïðî÷èõ
ìèðíûõ äåë. Ýòî, ïîæàëóé, ãëàâ-
íîå íàðåêàíèå ê èãðå � âîëøåá-
ñòâî â íåé, ïðè âñåì åãî ðàçíîîá-
ðàçèè, íåñêîëüêî îäíîáîêî, òàê
èëè èíà÷å ñâÿçàíî ñ íèçâåäåíèåì
âðàãîâ. Êîíå÷íî, ãëóïî ïðåäúÿâ-
ëÿòü ïîäîáíûå ïðåòåíçèè ê íàáîðó
îðóæèÿ â øóòåðå èëè ìå÷àì è òî-
ïîðàì èç Sacred, íî «Ìàãèÿ êðî-
âè» êàæåòñÿ ÷åì-òî áîëüøèì, ÷åì
çàÿâëåííûé àâòîðàìè «äüÿáëîèä».
Ê ñîæàëåíèþ, îæèäàíèÿ îïðàâäû-
âàþòñÿ ëèøü ÷àñòè÷íî. 

«ÑÛÐÜÅ» ÄÄËß ÑÑÎÇÄÀÍÈß ÇÇÎÌÁÈ �� ÓÓÁÈÒÛÅ ÂÂÐÀ-
ÃÈ. ÀÀ ÂÂÎÒ ÊÊÀÌÅÍÍÎÃÎ ÃÃÎËÅÌÀ ÌÌÎÆÍÎ ÂÂÛÇÂÀÒÜ
È ÍÍÅ ÈÈÌÅß ÏÏÎÄ ÐÐÓÊÎÉ ÃÃÐÓÄÛ ÁÁÓËÛÆÍÈÊÎÂ.

ÄÀÆÅ ÍÍÎ×ÜÞ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÍÍÅ ÒÒÀÊ ÒÒÅÌ-
ÍÎ, ÊÊÀÊ, ÄÄÎÏÓÑÒÈÌ, ÂÂ DDOOM 33.

ÌÎÍÑÒÐÛ, ÏÏÎÕÎÆÅ, ÎÎÒÊÈÄÛÂÀÞÒ
ÊÎÏÛÒÀ ÎÎÒ ÎÎÄÍÎÃÎ ÂÂÈÄÀ ××ÅÌÏÈÎÍÀ.
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ÊÎÍÊÓÐÑ  ¹01

«ÌÀÃÈ×ÅÑÊÈÉ» ÊÎÍÊÓÐÑ
ÍÀÇÂÀÍÈÅ

ÎÏÈÑÀÍÈÅ

ÊÓÄÀ ÑËÀÒÜ! Íå çàáóäüòå óêàçàòü âàøè èìÿ,
ôàìèëèþ è ïîëíûé ïî÷òîâûé àäðåñ �
ýòî îáÿçàòåëüíîå óñëîâèå ó÷àñòèÿ.

*
* **

*

*

*

* * *

*

*

*

* *
*

*
*

*

*
*

*

Îòâåòû ïðèñûëàéòå íà newyear@gameland.ru ñ ïîìåòêîé â
òåìå ïèñüìà «Ìàãè÷åñêèé êîíêóðñ» èëè íà íàø ïî÷òîâûé
àäðåñ (ñì. â âûõîäíûõ äàííûõ æóðíàëà).

Æóðíàë «Ñòðàíà Èãð» ïðè ñîäåéñòâèè ôèðìû «1Ñ» ïðîâîäèò êîíêóðñ ïî íîâîé îòå÷åñò-
âåííîé action/RPG «Ìàãèÿ Êðîâè». Êàê âû çíàåòå èç íàøåãî îáçîðà, â èãðå ñóùåñòâóþò
12 ðàçíûõ øêîë ìàãèè. Êàçàëîñü áû, êóäà áîëüøå? Íî èìåííî òàêàÿ çàäà÷à ñòîèò ïå-
ðåä ó÷àñòíèêàìè: ïðèäóìàòü íîâûé âèä, êàê îí âçàèìîäåéñòâóåò ñ äðóãèìè ñôåðàìè,
êàê âëèÿåò íà âíåøíîñòü ìàãà, è ïðèâåñòè ïðèìåð òðåõ çàêëèíàíèé íîâîé øêîëû, âçÿâ
çà îáðàçåö îïèñàíèÿ èç èãðû. Ðàáîòû ïðèíèìàþòñÿ äî 31 ÿíâàðÿ 2006 ãîäà. 

ÍÀ ÊÎÍÓ

Îòëè÷íûé êîðïóñ
Thermaltake V7420+E Black
XaserV WinGo, ðàñêðàøåí-
íûé àðòîì èç èãðû
Êîìïëåêòû ëó÷øèõ èãð îò
«1Ñ» çà 2005 ãîä

*

*

1-é
ïðèç

* *

*
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XBOX 360:
Íîâîå ïîêîëåíèå êîíñîëåé óæå ñ íàìè



35ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 01  || ßÍÂÀÐÜ  || 2006

ÂÛÕÎÄ Â ÑÂÅÒ
...Ïî-ïðåæíåìó, î÷åíü áîëüøàÿ.
Ïî-ïðåæíåìó, î÷åíü òÿæåëàÿ. Çàòî,
áëàãîäàðÿ ìîëî÷íî-áåëîé ðàñöâåò-
êå è ñóæàþùèìñÿ ê ñåðåäèíå áîêî-
âûì ãðàíÿì, îíà êàæåòñÿ çíà÷è-
òåëüíî ïîõóäåâøåé è âåñüìà èçÿù-
íîé. Íîâàÿ Xbox ÿâíî ñîçäàíà äëÿ
òîãî, ÷òîáû îáðàùàòü íà ñåáÿ âíè-
ìàíèå â âåðòèêàëüíîì ïîëîæåíèè �
ïîëîæåííàÿ íà áîê, îíà íå ñòîëü
âïå÷àòëÿåò. Èíòåðåñíî, ÷òî ðàñïî-
ëîæåíèå ñëóæåáíûõ íàäïèñåé íà

êîíñîëè íå ïîçâîëÿåò ñ óâåðåí-
íîñòüþ ñêàçàòü, êàêîé ñïîñîá ðàñ-
ïîëîæåíèÿ ïðåäïî÷ëè ðàçðàáîò÷è-
êè ñèñòåìû � êíîïêà âêëþ÷åíèÿ,
çíàìåíèòûé Ring of Light è áîêîâûå
íàäïèñè, à òàêæå äèçàéí æåñòêîãî
äèñêà ãîâîðÿò â ïîëüçó âåðòèêàëü-
íîé ïîñàäêè, âñÿ îñòàëüíàÿ ñëó-
æåáíàÿ èíôîðìàöèÿ íà ôðîíòàëü-
íîé ïàíåëè óòâåðæäàåò îáðàòíîå.
Âïðî÷åì, ýòî íå òàê âàæíî. Åñòü
êóäà áîëåå èíòåðåñíûå ìîìåíòû �
ê ïðèìåðó, èçâåñòíî ëè âàì, ÷òî

áëîê ïèòàíèÿ â íîâóþ Xbox èç-çà
îïàñåíèé ÷ðåçìåðíîãî ïåðåãðåâà
ñèñòåìû óñòàíàâëèâàòü íå ñòàëè?
×òî îí òåïåðü áîëòàåòñÿ íà òîëñ-
òåííîì êàáåëå ïèòàíèÿ ïðèìåðíî
íà ïîëïóòè äî ðîçåòêè? ×òî ýòî ÷ó-
äî ñíàáæåíî ñîáñòâåííîé ñèñòåìîé
îõëàæäåíèÿ ñî ñâåòîâûì èíäèêàòî-
ðîì ñîñòîÿíèÿ è âåñèò îêîëî ïîëó-
òîðà êèëîãðàììîâ? ×òî ñèñòåìà
ïîòðåáëÿåò ðåêîðäíûå äëÿ èãðîâîé
êîíñîëè 203 Âàòò (PS2, äëÿ ñðàâíå-
íèÿ � ëèøü îêîëî 40 Âò), â ðåçóëü-

òàòå îíûé áëîê ïèòàíèÿ âñå ðàâíî
ñêëîíåí ê ïåðåãðåâó è ïîòîìó äîë-
æåí ðàñïîëàãàòüñÿ â õîðîøî âåíòè-
ëèðóåìîì ïðîñòðàíñòâå. ×èòàé �
âîâñå íå â âîðîõå ïðîâîäîâ, ïåðåï-
ëåòåííûõ ïîäîáíî çìåÿì Ëàîêîîíà
çà âàøèì òåëåâèçîðîì. Âñå ýòî,
âïðî÷åì, âïîëíå îáúÿñíèìî � âåäü
âûñîêîå ýíåðãîïîòðåáëåíèå ïðî-
äèêòîâàíî ÷ðåçâû÷àéíî ìîùíîé
«íà÷èíêîé». Òðåõúÿäåðíûé öåíò-
ðàëüíûé ïðîöåññîð íà áàçå
PowerPC, êàæäîå èç ÿäåð ðàáîòàåò

Xbox ììåðòâà, ääà ççäðàâñòâóåò XXbox 3360! ÏÏðèìåðíî ïïîä
òàêèì ääåâèçîì ññòàðòîâàë 222 ííîÿáðÿ ââ ÑÑØÀ, 22 ääåêàáðÿ
â ÅÅâðîïå èè 110 ääåêàáðÿ ââ ßßïîíèè ííîâûé ããðàíäèîçíûé
ïðîåêò êêîìïàíèè MMicrosoft. ÏÏðèíåñÿ ââ ææåðòâó ññâîþ, ââ
îáùåì-òòî, óóñïåøíóþ èèãðîâóþ ññèñòåìó, îîñòàâèâ
ïðîåêò, èèç êêîòîðîãî ääàæå ììîæíî ááûëî ââ ððåçóëüòàòå
âûæàòü ííåêîòîðóþ ïïðèáûëü, MMicrosoft óóñòðåìèëà ññâîé
âçãëÿä ââ ááóäóùåå. ÓÓáåäèâ ññåáÿ èè ââñå ïïðîãðåññèâíîå
÷åëîâå÷åñòâî ââ òòîì, ÷÷òî ââðåìÿ ííîâîãî ïïîêîëåíèÿ óóæå
ïðèøëî, MMicrosoft òòåì ññàìûì ññóùåñòâåííî ññîêðàòèëà
æèçíåííûé ööèêë ííûíåøíèõ êêîíñîëåé �� ââåäü ííå
ïîÿâèñü ííà ññâåò XXbox 3360, ââûõîäà PPlayStation 33 ððàíåå
2007 ããîäà ììîæíî ááûëî ííå îîæèäàòü. ÒÒàê èèëè èèíà÷å,
Xbox 3360 óóæå ççäåñü, àà ììû òòåñòèðóåì ààìåðèêàíñêóþ
âåðñèþ êêîíñîëè. 

Àâòîð:
Ñåðãåé Îâ÷èííèêîâ 
ovch@gameland.ru
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íà ÷àñòîòå 3.2 ÃÃö. Ãðàôè÷åñêèé
÷èï òîæå îäèí èç ñàìûõ ìîùíûõ íà
ñåãîäíÿøíèé äåíü � çàÿâëåííàÿ
ïðîèçâîäèòåëüíîñòü äîñòèãàåò 500
ìèëëèîíîâ ïîëèãîíîâ â ñåêóíäó, à
îáùàÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü ñèñòåìû
ïðåâûøàåò 1 òåðàôëîï. 512 Ìáàéò
îïåðàòèâíîé ïàìÿòè. 12-ñêîðîñòíîé
ïðèâîä DVD-ROM. Æåñòêèé äèñê �
îïöèîíàëüíî...

ÏÐÅÌÈÓÌ ÊÀÊ ÌÈÍÈÌÓÌ
Xbox 360 ïîñòàâëÿåòñÿ â ìàãàçèíû â
äâóõ âàðèàíòàõ � ïåðâûé íàçûâàåòñÿ
Core Pack è ñòîèò 300 äîëëàðîâ â
ÑØÀ è 300 åâðî â Åâðîïå. Â êîìï-
ëåêò âõîäÿò ëèøü ñàì Xbox 360, ïðî-
âîäíîé äæîéïàä è ñòàíäàðíûé íàáîð
êàáåëåé, êîòîðûé íå ïîçâîëÿåò èã-
ðàòü íà HDTV-òåëåâèçîðàõ ñ äîëæ-
íûì êà÷åñòâîì èçîáðàæåíèÿ. Åãî
ìîæíî îõàðàêòåðèçîâàòü êàê êîìï-
ëåêò «äëÿ áåäíûõ», ÿâíî ñîçäàííûé
ëèøü äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðîèçâîäèòåëü
â ïðåññ-ðåëèçàõ ìîã óïîìÿíóòü ìàãè-
÷åñêóþ öèôðó «îò 299 äîëëàðîâ».
Âåäü èìåííî ñ òàêèì öåííèêîì â
ÑØÀ ñòàðòîâàëè ïðàêòè÷åñêè âñå óñ-
ïåøíûå êîíñîëè ïàðû ïðåäûäóùèõ
ïîêîëåíèé � PlayStation, PS2, Xbox...
Êðîìå òîãî, òàêîé êîìïëåêò íàâåðíÿ-
êà áóäåò â äîñòàòî÷íûõ êîëè÷åñòâàõ
ïîêóïàòüñÿ â êà÷åñòâå ïîäàðêà íà
Ðîæäåñòâî, îñòàâëÿÿ íà áóäóùåãî
âëàäåëüöà âñå çàáîòû ïî äîâåäåíèþ

DVD-äðàéâ
Èçíà÷àëüíî ïðåäïîëàãàëîñü, ÷òî Xbox
360 áóäåò ïîääåðæèâàòü íå òîëüêî îáû÷-
íûå DVD, íî è êóäà áîëåå åìêèå HD-DVD.
Çàòåì Microsoft îòêàçàëàñü îò èäåè, ïî-
îáåùàâ ìîäåëü ñ HD-DVD â áóäóùåì. Ñåé-
÷àñ êîìïàíèÿ ïðèøëà ê âûâîäó î òîì, ÷òî
ýòà òåõíîëîãèÿ â Xbox 360 âîâñå íå íóæ-
íà. Ìíîãèå ðàçðàáîò÷èêè â ÿðîñòè �
ñþæåòíûå ðîëèêè íà DVD íå âëåçàþò.

Ïåðåäíÿÿ ïàíåëü
Âñå ïðîäóìàíî � è ïðèåìíèê èíôðàê-
ðàñíîãî ñèãíàëà, è ðàçúåìû äëÿ êàðò
ïàìÿòè. Ïðè÷åì, ïîñêîëüêó áîëüøèí-
ñòâî èãðîêîâ èñïîëüçîâàòü èõ íàâåðíÿ-
êà íå áóäåò, îíè ñêðûòû çà ñèìïàòè÷-
íûìè çàãëóøêàìè, êîòîðûå îòãèáàþòñÿ
âíóòðü. 

Xbox 360 � ïåðâàÿ
èãðîâàÿ êîíñîëü,

âíåøíèé âèä êîòîðîé
ëåãêî îáíîâëÿåòñÿ ïðè

ïîìîùè ñìåííûõ
ëèöåâûõ ïàíåëåé.

Xbox 360 êîìïëåêòóåòñÿ áåñï-
ðîâîäíûì êîíòðîëëåðîì.

Ring of Light
Åäèíñòâåííûé ñâåòîâîé èíäèêàòîð íà
êîíñîëè. Ýòà øòóêà èñïîëüçóåòñÿ
Microsoft â ðîëè îäíîãî èç ñèìâîëîâ íî-
âîé êîíñîëè, ÿâëÿåòñÿ ÷àñòüþ åå ôèëî-
ñîôèè. Õîòèòå ïîäðîáíîñòåé � ñïðîñèòå
Äæåÿ Àëëàðäà, îí ñ óäîâîëüñòâèåì ïî-
äåëèòñÿ. Íî òîëüêî ÷óð ïîòîì íå æàëî-
âàòüñÿ � âàñ ïðåäóïðåæäàëè!

01

02

03

Ring of Death?
Çíàìåíèòûé ñâåòîâîé èíäèêàòîð
Ring of Light, çàæèãàþùèéñÿ çåëå-
íûì â ìîìåíò âêëþ÷åíèÿ êîíñîëè,
ÿâëÿåòñÿ íå ïðîñòî äèçàéíåðñêèì
èçûñêîì, à âåñüìà ïîëåçíûì èíäè-
êàòîðîì ñîñòîÿíèÿ êîíñîëè. Çåëå-
íûå ñèãíàëû ïî îêðóæíîñòè äåìîí-
ñòðèðóþò, ê ïðèìåðó, êîëè÷åñòâî
ïîäêëþ÷åííûõ äæîéïàäîâ è èõ òèï
(àíàëîãè÷íûé ñåêòîð çàæèãàåòñÿ è
íà èíäèêàòîðå äæîéïàäà). Êðîìå
òîãî, Ring of Light äîíîñèò äî ïîëü-
çîâàòåëåé èíôîðìàöèþ î ìíîãèõ
ñèñòåìíûõ îøèáêàõ, íà ìàíåð ïåð-
ñîíàëüíûõ êîìïüþòåðîâ ñîîáùàÿ î
íåèñïðàâíîñòè ïðè ïîìîùè êîäà. Ê
ïðèìåðó, òðè ãîðÿùèõ êðàñíûì ñåã-
ìåíòà êîëüöà îçíà÷àþò ïåðåãðåâ
ñèñòåìû è, ñîîòâåòñòâåííî,
ýêñòðåííîå ïðåêðàùåíèå åå ðàáîòû. 
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ñâîåé êîíñîëè äî íåîáõîäèìîé êîìï-
ëåêòàöèè. 
Âñå «ïðàâèëüíûå» èãðîêè ïðåäïî÷-
òóò êîìïëåêòàöèþ Premium çà 400
äîëëàðîâ/åâðî, òåì áîëåå ÷òî
Premium ñóùåñòâåííî äåøåâëå, ÷åì
Core ïëþñ âñå íåîáõîäèìûå
(äåéñòâèòåëüíî íåîáõîäèìûå!) äî-
ïîëíèòåëüíûå óñòðîéñòâà. Íàïðè-
ìåð, â êîìïëåêò ïðåìèóì-ïîñòàâêè
âõîäèò æåñòêèé äèñê íà 20 Ãáàéò,
óæå ïðèñîåäèíåííûé ê êîíñîëè
(èíñòðóêöèÿ ïî ñïîñîáó îòñîåäèíå-
íèÿ æåñòêîãî äèñêà íàõîäèòñÿ íà ïà-
íåëè ïîä íèì. ×òîáû åå ïðî÷èòàòü,
íåîáõîäèìî ñíÿòü æåñòêèé äèñê. Âîò
òàêàÿ çàãîãóëèíà îò Microsoft). Êðî-
ìå òîãî � ïðàâèëüíûé, áåñïðîâîä-
íîé äæîéïàä; êîìáèíèðîâàííûé
êîìïîçèòíûé/êîìïîíåíòíûé êàáåëü,
ïîçâîëÿþùèé äîáèâàòüñÿ ïîëó÷åíèÿ
ñèãíàëà 720p íà òåëåâèçîðàõ, ïîä-
äåðæèâàþùèõ HDTV; ïðîâîäíàÿ ãàð-
íèòóðà ñ ìèêðîôîíîì äëÿ îíëàéíî-
âûõ ïåðåáðàíîê â Xbox Live, âñòàâ-
ëÿåòñÿ â ðàçúåì äæîéïàäà; íåáîëü-
øîé ïóëüò ÄÓ äëÿ óïðàâëåíèÿ âîñï-
ðîèçâåäåíèåì DVD-Video (ïðàâäà,
åãî îáåùàþò ñêîðî èç êîìïëåêòà óá-
ðàòü). Âñå ýòî, êóïëåííîå ïî îòäåëü-
íîñòè, îáîéäåòñÿ âàì ïðèìåðíî â
200 äîëëàðîâ èëè åâðî, â òî âðåìÿ
êàê Premium äîðîæå Core âñåãî
ëèøü íà 100.

ÁÅÑÏÐÎÂÎÄÍÀß ÆÈÇÍÜ
Âïåðâûå èãðîâàÿ êîíñîëü êîìïëåêòó-
åòñÿ áåñïðîâîäíûì êîíòðîëëåðîì �
è âïåðâûå îí äàåò áîëüøå, ÷åì ïðîñ-
òî âîçìîæíîñòü èãðàòü èç ëþáîãî óã-
ëà êîìíàòû. Ïî ìîåìó ìíåíèþ,
äæîéïàä Xbox 360 ïî÷òè èäåàëåí.
Âîçìîæíîñòü âêëþ÷àòü è âûêëþ÷àòü
êîíñîëü ïðÿìî ñ íåãî, à òàêæå â ëþ-
áîé ìîìåíò èãðîâîãî ïðîöåññà ïîëü-
çîâàòüñÿ Xbox Dashboard, � äîðîãî-
ãî ñòîèò. Ôàêòè÷åñêè, òåïåðü êàñàòü-
ñÿ ñàìîé êîíñîëè òðåáóåòñÿ ëèøü
òîãäà, êîãäà âû õîòèòå ñìåíèòü èã-
ðîâîé äèñê èëè ïîäêëþ÷èòü ê USB
íîâîå óñòðîéñòâî. Àáñîëþòíî âñå
îñòàëüíûå ìàíèïóëÿöèè äîñòóïà ê
Xbox 360 íå òðåáóþò � âñå ìîæíî
äåëàòü ñ êîíòðîëëåðà. Ê íåìó æå
ïîäêëþ÷àåòñÿ è ãîëîñîâàÿ ãàðíèòó-
ðà � è äæîéïàä áåç ïðîáëåì ïåðåäà-
åò è ïîëó÷àåò çàêîäèðîâàííûé ïî-
òîê äàííûõ ñ êîíñîëè. Êîíòðîëëåð
îòëè÷íî ëåæèò â ðóêàõ, àíàëîãîâûå
ðû÷àæêè èäåàëüíî ëîæàòñÿ ïîä
ïàëüöû, âñå êíîïêè ëåãêî äîñòóïíû
(êðîìå ñëèøêîì ìåëêèõ Start è
Back), à ÷åðíàÿ è áåëàÿ êíîïêè ñ
äæîéïàäà Xbox ïðåâðàòèëèñü â
óäîáíûå «øèôòû». Åäèíñòâåííîå
íàðåêàíèå ñ ìîåé ñòîðîíû � èçëèø-
íå òóãèå àíàëîãîâûå òðèããåðû � â
ãîíî÷íûõ èãðàõ òàêòèêà «ãàç â ïîë»
÷àñòåíüêî çàñòàâëÿåò óêàçàòåëüíûå
ïàëüöû áûñòðî óñòàâàòü. Êðîìå òî-
ãî, êëàññè÷åñêèé D-Pad âûäåëÿåòñÿ
íà ôîíå ýëåãàíòíîãî äèçàéíà � îí
âåñüìà óðîäëèâ è, ê òîìó æå, êðàéíå

Âûõîä â ñâåò
Íà çàäíåé ïàíåëè ðàñïîëîæåíî «îêíî â
ìèð Xbox Live», à åñëè òî÷íåå � îáûêíî-
âåííûé Ethernet-ïîðò. Çäåñü æå ìîæíî
îòûñêàòü è òðåòèé USB-ðàçúåì, ê êîòîðî-
ìó, íàäî ïîëàãàòü, áóäåò ïîäêëþ÷àòüñÿ
âñÿ÷åñêàÿ «äîëãîèãðàþùàÿ» ïåðèôåðèÿ.
Ïåðåäíèå ïîðòû ïëàíèðóåòñÿ èñïîëüçî-
âàòü äëÿ âíåøíèõ óñòðîéñòâ (ìóëüòèìå-
äèéíûå ïëååðû, PSP è ïðî÷åå), à òàêæå
ïðîâîäíûõ êîíòðîëëåðîâ.

Âèäåî
Åäèíûé ðàçúåì îòâå÷àåò çà âñå òèïû âûâî-
äà çâóêîâîãî è ãðàôè÷åñêîãî ñèãíàëà èç
Xbox 360. Ïðè ïîìîùè ðàçëè÷íîãî ðîäà êà-
áåëåé êîíñîëü ìîæíî ïîäêëþ÷èòü êàê ïî
áàçîâîìó êîìïîçèòó (ñ óæàñíûì êà÷åñòâîì
èçîáðàæåíèÿ), òàê è ïî ÷óòü áîëåå ñèìïà-
òè÷íîìó S-Video. Íà âåðøèíå èåðàðõèè �
êîìïîíåíò ñ ïîääåðæêîé ðàçðåøåíèÿ 720p
è VGA-êàáåëü, ïîçâîëÿþùèé âûâîäèòü
ñèãíàë íà ñòàíäàðòíûé êîìïüþòåðíûé ìî-
íèòîð. Ñòðàííî, ÷òî ïîêà íå ïðåäóñìîòðåíî
ïîäêëþ÷åíèÿ ÷åðåç öèôðîâûå ïîðòû DVI è
HDMI, êîòîðûå óæå ñòàëè ñòàíäàðòàìè äå-
ôàêòî íà ðûíêå HDTV. Àóäèîñèãíàë ïåðåäà-
åòñÿ êàê ïî ñòàíäàðòíûì «òþëüïàíàì», òàê
è ïî îïòè÷åñêîìó êàáåëþ.

Ñèñòåìà îõëàæäåíèÿ
Äâà ìàññèâíûõ âåíòèëÿòîðà çàíèìàþò
áîëüøóþ ÷àñòü ïîâåðõíîñòè çàäíåé ïà-
íåëè. Ñàì æå Xbox 360, ìîæíî ñêàçàòü,
âåñü ñîñòîèò èç ðàçíîîáðàçíûõ äûðî÷åê
âåíòèëÿöèîííûõ îòâåðñòèé � ñëèøêîì
óæ ìíîãî òåïëà ãåíåðèðóåò åãî íà÷èíêà.
Âïðî÷åì, äëÿ òàêîé ìàëåíüêîé êîðîáêè
ñ òàêîé âûñîêîé ïðîèçâîäèòåëüíîñòüþ
íàãðåâ íå ñòîëü óæ è âåëèê. 
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íåóäîáåí � â ýòîì ñìûñëå Dual
Shock ïî-ïðåæíåìó âïåðåäè ïëàíå-
òû âñåé. Êñòàòè, áîëüøèíñòâî èäåé
íîâîãî êîíòðîëëåðà Xbox 360 òàê-
æå áóäóò âîïëîùåíû è â íîâîì
Dual Shock îò Sony â PlayStation 3,
òîëüêî òàì êîíòðîëëåðû áóäóò ðà-
áîòàòü ïî áåñïðîâîäíîìó ïðîòîêî-
ëó Bluetooth, ÷òî ïîçâîëèò ïîäêëþ-
÷àòü äî 7 óñòðîéñòâ ê îäíîé êîíñî-
ëè îäíîâðåìåííî.

ÏÅÐÂÛÅ ÌÈÍÓÒÛ
Ïîäêëþ÷èâ Xbox 360 ïîñðåäñòâîì
êîìïîíåíòíîãî êàáåëÿ è íàæàâ
(íåïðåìåííî íà äæîéïàäå) âûïóê-
ëóþ êíîïêó ñ íà÷åðòàíèåì ëîãîòè-
ïà ñèñòåìû, ìû ìãíîâåííî ïîïà-
äàåì â ãëàâíîå ìåíþ êîíñîëè,
ñåðüåçíåéøèì îáðàçîì ïåðåðàáî-
òàííûé Xbox Dashboard. Â ÷åòûðåõ

îñíîâíûõ «çàêëàäêàõ» ìåíþ, âå-
ðîÿòíåå âñåãî, êðîåòñÿ òàéíà áóäó-
ùåãî óñïåõà Xbox 360 è, ñêàæåì
òàê, àáñîëþòíî âñÿ åå ôèëîñîôèÿ.
Xbox Live, Games, Media, System �
âîò è âñå, ÷òî òðåáóåòñÿ ñîâðåìåí-
íîìó ãåéìåðó ïî ìíåíèþ Microsoft.
Ðàçáåðåìñÿ?
Xbox Live � áàçîâîå îêíî çíàìåíè-
òîãî îíëàéíîâîãî ñåðâèñà Microsoft �
èìåííî çäåñü ìîæíî óçíàòü, êòî èç
äðóçåé íàõîäèòñÿ â îíëàéíå, êòî
âî ÷òî èãðàåò èëè õî÷åò ñûãðàòü, �
â îáùåì, âñå êàê îáû÷íî, òîëüêî
óäîáíåå, áûñòðåå è ýôôåêòèâíåå.
Ãëàâíàÿ íîâèíêà � Xbox
Marketplace, ñâîåîáðàçíûé îíëàé-
íîâûé ìàãàçèí, â êîòîðîì ìîæíî
ïðèîáðåñòè äåìî-âåðñèè íîâûõ
èãð, ïîïîëíèòü êîëëåêöèþ óðîâíåé
â ëþáèìîì FPS, çàãðóçèòü äîïîë-

íèòåëüíûå òðàññû è àâòîìîáèëè
äëÿ ãîíî÷íîãî ñèìóëÿòîðà, êóïèòü
íîâóþ êàðòèíêó-àâàòàð äëÿ ñâîåãî
ïðîôèëÿ è ñäåëàòü åùå ìèëëèîí
âåùåé, âêëþ÷àÿ ïîêóïêó íîâûõ èãð
äëÿ Xbox Live Arcade, à â áóäóùåì,
áåç âñÿêèõ ñîìíåíèé, è çàãðóçêó
èãð ïîëíîöåííûõ. Ðàñïëà÷èâàþòñÿ
â Marketplace îñîáîé âàëþòîé,
èìåíóåìîé Microsoft Points, íà êî-
òîðóþ ìîæíî îáìåíÿòü äîëëàðû,
åâðî è èåíû ïðè ïîìîùè êðåäèò-
íîé êàðòû èëè æå ñïåöèàëüíûõ
ñêðåò÷-êàðò, ïðîäàþùèõñÿ âî ìíî-
ãî÷èñëåííûõ èãðîâûõ ìàãàçèíàõ.
Íà êàæäûé Premium Xbox 360 óæå
çàêà÷àíà îäíà ñèìïàòè÷íàÿ èãðà
Hexic HD. Íó à ëó÷øàÿ èç äîñòóï-
íûõ èãð (ñïðÿòàííàÿ â Project
Gotham Racing 3 èëè çàãðóæàåìàÿ
ñ Live çà $5) � âîñõèòèòåëüíî ÿð-

êàÿ è çàòÿãèâàþùàÿ Geometry
Wars: Retro Evolved îò èìåíèòîé
Bizarre Creations.
Ïàïêà Games ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
áàçó äàííûõ ïî äîñòèæåíèÿì âëà-
äåëüöà êîíñîëè � çäåñü âû ìîæåòå
óçíàòü, â êàêèå èãðû è ñêîëüêî âû
èãðàëè, ÷åãî äîñòèãëè è êàê âñå ýòî
âëèÿåò íà âàø ëè÷íûé ñòàòóñ � íåò
íóæäû ãîâîðèòü, ÷òî âñÿ ýòà èí-
ôîðìàöèÿ òåñíî ñâÿçàíà ñ âàøèì
ïðîôèëåì íà Xbox Live. Çäåñü æå
ìîæíî ïîëüçîâàòüñÿ âñåì êîíòåí-
òîì, ïîëó÷åííûì ñ Xbox Live
Marketplace.
Ïàïêà Media âêëþ÷àåò â ñåáÿ âåñü
ìåäèéíûé êîíòåíò (ìóçûêà, âèäåî,
ôîòî), äîñòóïíûé Xbox 360, ïðè÷åì
ðàçìåùåííûé íå òîëüêî íà æåñò-
êîì äèñêå èëè íà êàðòå ïàìÿòè
êîíñîëè, íî è íà äðóãèõ óñòðîé-

01
Ëåâûé àíàëîãî-
âûé äæîéñòèê �
â èãðàõ îòâå÷àåò
çà ïåðåäâèæå-
íèå ïåðñîíà-
æåé, êóðñîðîâ è
ïðî÷èõ âåùåé.
Ïîâåðõíîñòü
ïðîðåçèíåíà.

02
Êëàâèøà Back
ïåðåêî÷åâàëà
èç äæîéïàäà
Xbox áåç
âñÿ÷åñêèõ
èçìåíåíèé.

03
Êëàâèøà Start
òàêæå êàêèõ-
ëèáî ñâåæèõ
ôóíêöèé íå
èñïîëíÿåò. È
Start, è Back �
ìàëåíüêèå,
àêêóðàòíûå,
íåçàìåòíûå.

04
Îñíîâíûå êëàâè-
øè A, B, X, Y  �
àêêóðàòíûå,
ñíàáæåííûå âå-
ñåëûìè ðàñöâåò-
êàìè. Áîëåå
óäîáíûå, íî âñå
æå ìåíåå óçíà-
âàåìûå, ÷åì
çíàìåíèòûå
«êâàäðàò-òðåó-
ãîëüíèê-êðóã-
êðåñò».

05
Ãëàâíàÿ íîâèí-
êà � ìèíè-àíà-
ëîã Ring of Light.
Ïðè ïîìîùè
ýòîé êíîïêè
ìîæíî âëêþ÷èòü
è âûêëþ÷èòü
êîíñîëü, èëè
îòïðàâèòüñÿ íà
Xbox Dashboard.

06
Êðåñòîâèíà �
÷óòü ëè íå åäèí-
ñòâåííîå, ÷òî â
äæîéïàäå Xbox
360 ñäåëàíî
ïîñðåäñòâåííî.
Ëþáèòåëè íåêî-
òîðûõ ôàéòèíãîâ
íàâåðíÿêà áóäóò
ðàçî÷àðîâàíû.
Âïðî÷åì, äëÿ
Dead or Alive
êðåñòîâèíà, â
îáùåì-òî, è íå
íóæíà...

Microsoft óäàëîñü ñîçäàòü îäèí èç 
ëó÷øèõ èãðîâûõ êîíòðîëëåðîâ íà ðûíêå. 

Âïðî÷åì, íàâåðíÿêà ñòîðîííèå ïðîèçâîäèòåëè 
íàéäóò, ÷òî çäåñü åùå ìîæíî óëó÷øèòü.

01
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ñòâàõ, ê êîòîðûì Xbox 360 â äàííûé
ìîìåíò ïîäêëþ÷åíà. Òàê, ê ïðèìåðó,
ñèñòåìà áåç ïðîáëåì ñîåäèíÿåòñÿ ñ
Apple iPod èëè Sony PSP, ïîçâîëÿÿ
ïðîèãðûâàòü ñ íèõ íåçàùèùåííûå
àóäèîôàéëû è ñêà÷èâàòü ôîòîãðà-
ôèè. Ïîìèìî ýòîãî, â Xbox 360
âñòðîåíà ïîääåðæêà êîìïüþòåðîâ ñ
îïåðàöèîííîé ñèñòåìîé Windows
Media Center Edition, ÷òî ïîçâîëÿåò â
ñâÿçêå èñïîëüçîâàòü êîìïüþòåð è
ñâîé Xbox 360 â êà÷åñòâå ïîëíîöåí-
íîãî ìóëüòèìåäèéíîãî öåíòðà. Ýòî,
ñêîðåå, ðåêëàìíûé øàã Microsoft ïî
ìàêñèìàëüíîé ïîïóëÿðèçàöèè íå
ñëèøêîì óñïåøíîãî WMC, íåæåëè
ðåàëüíàÿ ïîïûòêà ñîçäàíèÿ ãëî-
áàëüíîé ìóëüòèìåäèéíîé ñðåäû �
óæ áîëüíî ìíîãî ó Media Center ðàç-
ëè÷íîãî ðîäà ôîðìàòíûõ îãðàíè÷å-
íèé. Äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ óñòðîéñòâ
ìîæíî èñïîëüçîâàòü òðè ïîðòà USB
2.0, äâà èç êîòîðûõ ðàñïîëîæåíû íà
ôðîíòàëüíîé ñòîðîíå êîíñîëè (îíè
ñïðÿòàíû ïîä äåêîðàòèâíîé îòãèáà-
þùåéñÿ êðûøå÷êîé), à îäèí � ñçà-
äè, ðÿäîì ñ Ethernet-ïîðòîì. Íà
æåñòêèé äèñê Xbox 360 â ìîìåíò
ïåðâîãî çàïóñêà êîíñîëè óæå çàãðó-
æåíî íåìàëî èíòåðåñíîãî � íåñ-
êîëüêî ìóçûêàëüíûõ àëüáîìîâ, à
òàêæå, öåëûé ðÿä äåìîíñòðàöèîí-
íûõ âèäåîêëèïîâ, âêëþ÷àÿ HDTV-îò-
ðûâêè èç «Òèòàíèêà» Äæåéìñà Êý-
ìåðîíà, � è íè îäíîãî ðîëèêà èç èãð
äëÿ Xbox 360. Íàì ýòî ïîêàçàëîñü
íåìíîãî ñòðàííûì. Âñå ýòè ñýìïëû
çàíèìàþò íåñêîëüêî ãèãàáàéò ïðîñò-
ðàíñòâà, åùå íåñêîëüêî ãèãàáàéò çà-
ðåçåðâèðîâàíû ïîä ýìóëÿòîð êëàñ-
ñè÷åñêîãî Xbox âìåñòå ñ ïàò÷àìè,
îáåñïå÷èâàþùèìè óñïåøíóþ ýìóëÿ-
öèþ òåõ èëè èíûõ ïðîåêòîâ. Èìååò-
ñÿ è íåêàÿ ñèñòåìíàÿ îáëàñòü, êîòî-
ðàÿ áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ èãðàìè,
ïðàâäà, ïîêà íåèçâåñòíî, äëÿ ÷åãî. 
Â ïàïêå System, â îòëè÷èå, îò îñ-
òàëüíûõ, íèêàêèõ îòêðîâåíèé íå
ïðåäóñìîòðåíî � äîñòàòî÷íî ñòàí-
äàðòíûå íàñòðîéêè äàòû, âðåìåíè,
ÿçûêà è òàê äàëåå. Êñòàòè, â îòëè-
÷èå îò PSP, óñòàíîâêà ðóññêîãî
ÿçûêà ìåíþ îòñóòñòâóåò, ÷òî îçíà-
÷àåò, ê ñîæàëåíèþ, ëèøü òî, ÷òî
Ðîññèÿ â ïëàíàõ Microsoft ÿâíî íå
íà ïåðâûõ ìåñòàõ â ñïèñêå ïðèîðè-
òåòîâ. 

ÎÊÍÎ Â HD-ÌÈÐ
Çàäóìàâøèñü î ïîêóïêå Xbox 360 (à â
ñêîðîì áóäóùåì � è PlayStation 3)
êàæäûé äîëæåí ïîíèìàòü, ÷òî áåç
íîðìàëüíîãî HDTV-òåëåâèçîðà èëè
õîòÿ áû êîìïüþòåðíîãî ìîíèòîðà ñ
ðàçðåøåíèåì íå íèæå 1280*720, ïîë-
íîöåííûõ âïå÷àòëåíèé îò íîâîãî ïî-
êîëåíèÿ èãðîâûõ ñèñòåì ïîëó÷èòü íå
óäàñòñÿ. Ïîäêëþ÷åííàÿ ïðè ïîìîùè
êîìïîçèòíîãî êàáåëÿ ê îáû÷íîìó
(ïóñòü è êà÷åñòâåííîìó) òåëåâèçîðó,
Xbox 360 ïðîèçâîäèò âïå÷àòëåíèå
îáû÷íîé êîíñîëè Xbox ñ ÷óòü áîëü-
øåé äåòàëèçàöèåé èçîáðàæåíèÿ è

01
DVD
Xbox 360, êàê è
îðèãèíàëüíûé
Xbox, îáëàäàåò
âñåìè ñòàíäàð-
òûíûìè ôóíê-
öèÿìè DVD-ïðî-
èãðûâàòåëÿ.

Ïèòàíèå
Ýòî êàáåëü îò åâðîïåéñêîãî Xbox. Ñ
ïîìîùüþ ïðîñòåéøåãî ïåðåõîäíèêà îí
âîòêíåòñÿ â íàøó ñîâåòñêóþ ðîçåòêó.

02
Êíîïêè
Ïóñòü íàçâàíèÿ,
âðîäå «X» è
«B», âàñ íå ñìó-
ùàþò. Ïóëüò îò
Xbox íå ïðåä-
íàçíà÷åí äëÿ
èãð. Ýòî âàì íå
Revolution.

01

02

Ïåðâûå öèôðû
Çà äåñÿòü äíåé, ïðîøåäøèõ ïîñëå çàïóñêà Xbox 360 â
ÑØÀ, Microsoft óäàëîñü ðåàëèçîâàòü ëèøü 332 òûñÿ÷è
êîíñîëåé, ÷òî ïðèìåðíî â ïîëòîðà ðàçà ìåíüøå, ÷åì ïðè
ñòàðòå Xbox â 2001 ãîäó. Âïðî÷åì, ïîäîáíûå öèôðû ñâè-
äåòåëüñòâóþò âîâñå íå îá îòñóòñòâèè ñïðîñà (ïðèîáðåñòè
Xbox 360 â ìàãàçèíàõ ÑØÀ äî ñèõ ïîð ïðàêòè÷åñêè íåâîç-
ìîæíî), à î ñåðüåçíûõ ïðîáëåìàõ ñ ïîñòàâêàìè èëè æå
èñêóññòâåííîì íàãíåòàíèè ñïðîñà ïóòåì ñîçäàíèÿ äåôè-
öèòà � ëþáèìàÿ òàêòèêà Sony òåïåðü ðàáîòàåò è íà
Microsoft. ×òî êàñàåòñÿ Åâðîïû, òî çäåñü âñå æå ïîáèòû
êîå-êàêèå ðåêîðäû. Òàê, â Âåëèêîáðèòàíèè çà ïåðâóþ íå-
äåëþ ïðîäàíî áîëåå 70 òûñÿ÷ Xbox 360, ÷òî ÿâëÿåòñÿ ðå-
êîðäîì ñðåäè âñåõ çàïóñêîâ äîìàøíèõ ñèñòåì. Âïðî÷åì,
ïîðòàòèâíûå Nintendo DS è Sony PSP ýòè ðåêîðäû ñ ëåã-
êîñòüþ ïåðåïëþíóëè � DS çà ïåðâóþ íåäåëþ áûëà ïðî-
äàíà 87-òûñÿ÷íûì òèðàæîì, à PSP ïîñòàâèëà ðåêîðä
âñåõ âðåìåí è íàðîäîâ � 185 òûñÿ÷ ýêçåìïëÿðîâ çà ïåð-
âûå íåñêîëüêî äíåé ïðîäàæ. À âîò ñîîòíîøåíèå ìåæäó
ïðîäàííûìè èãðàìè è êîíñîëÿìè ïîêà êðàéíå ñèìïàòè÷-
íîå � áîëåå 4:1. Êàê ïðàâèëî, äëÿ êðóïíûõ ïðåìüåð èãðî-
âûõ ñèñòåì áîëåå õàðàêòåðíî ñîîòíîøåíèå 2:1, à ÿïîíñ-
êàÿ ïðåìüåðà PS2 âîîáùå îòìåòèëàñü ñëåãêà àáñóðäíûì
ïîêàçàòåëåì â 0.8 èãðû íà êàæäóþ ïðîäàííóþ êîíñîëü.
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÷óòü áîëåå êà÷åñòâåííûìè òåêñòóðà-
ìè. Êóäà óæ òàì äî íîâîãî ïîêîëå-
íèÿ � ìîæíî è ñ PlayStation 2 ïåðå-
ïóòàòü íåíàðîêîì! Ïðè ñìåíå òåëå-
âèçîðà íà 26-äþéìîâûé LCD HDTV
ñ ðàçðåøåíèåì ìàòðèöû 1366*768
òî÷åê (÷òî ñîîòâåòñòâóåò ñòàíäàðòó
720p, 1280*720) êàðòèíà ðàäèêàëüíî
ìåíÿåòñÿ â ëó÷øóþ ñòîðîíó. È õîòÿ
ïåðâûå èãðû äëÿ Xbox 360 ïîêà åùå
íå ïîêàçûâàþò çàïðåäåëüíûõ ðå-
çóëüòàòîâ è â áîëüøèíñòâå ñâîåì
ìîãóò ñðàâíèòüñÿ ïî êà÷åñòâó ãðà-
ôèêè «ëèøü» ñ ëó÷øèìè ïðîåêòàìè
íà ñàìûõ ìîùíûõ ïåðñîíàëüíûõ
êîìïüþòåðàõ, ïîòåíöèàë «òðåõ
Power-PÑ ìóøêåòåðîâ» íàâåðíÿêà
óæå âñêîðîñòè áóäåò â ïîëíîé ìåðå
ðàñêðûò íà âòîðîé âîëíå ïðîäóêòîâ.
Âîîáùå æå ñêëàäûâàåòñÿ âïå÷àòëå-
íèå, ÷òî íà íîâîì ïîêîëåíèè èãðî-
âûõ êîíñîëåé áîëüøå âñåãî äåíåã
çàðàáîòàþò âîâñå íå èõ ñîçäàòåëè è
äàæå íå íåçàâèñèìûå èçäàòåëüñòâà,

êîòîðûå áóäóò âûïóñêàòü äëÿ íèõ èã-
ðû, à êîìïàíèè-ïðîèçâîäèòåëè
ýëåêòðîíèêè, ïðåæäå âñåãî, LCD è
ïëàçìåííûõ òåëåâèçîðîâ. Âåäü òå-
ïåðü, íàêîíåö-òî, ó ïîêóïàòåëåé ïîÿ-
âèëñÿ ñâåæèé ñòèìóë ê ïðèîáðåòå-
íèþ ýòîé ïîêà åùå î÷åíü íåäåøå-
âîé òåõíèêè.

ÈÃÐÎÂÀß ÑÎÑÒÀÂËßÞÙÀß
Âìåñòå ñ Xbox 360 â ÑØÀ ñòàðòîâà-
ëî 18 èãðîâûõ ïðîåêòîâ, èç íèõ
ëèøü ÷åòûðå èãðû (Kameo, Perfect
Dark Zero, Project Gotham Racing 3 è
Condemned) âûøëè ýêñêëþçèâíî
äëÿ Xbox 360, îñòàëüíûå ÿâëÿþòñÿ â
òîé èëè èíîé ñòåïåíè äîðàáîòàííû-
ìè ïîðòàìè ñ äðóãèõ èãðîâûõ ñèñ-
òåì. Ðàçëè÷íûå èçäàòåëüñòâà ïî-
ðàçíîìó îòíåñëèñü ê çàäà÷å. Ê ïðè-
ìåðó, Electronic Arts âûäåëèëà ñïå-
öèàëüíûå êîìàíäû, êîòîðûå ðàáîòà-
ëè íàä ãðàôèêîé íîâûõ ïðîåêòîâ
äëÿ Xbox 360, â òî âðåìÿ êàê îñíîâ-

Òåõíè÷åñêèå ïðîáëåìû
Ëþáîé êðóïíûé çàïóñê èãðîâîé ñèñòåìû, êàê ïðàâèëî, ñîïðîâîæäàåòñÿ î÷å-
ðåäíûì ñêàíäàëîì ïî ïîâîäó ìíîãî÷èñëåííûõ òåõíè÷åñêèõ íåèñïðàâíîñòåé.
Íå ñòàë èñêëþ÷åíèåì è Xbox 360, ðàçâå ÷òî íà ýòîò ðàç æàëîá íåîáû÷íî ìíî-
ãî. Ñàìîé ÷àñòîé ïðè÷èíîé ïîëîìêè ÿâëÿåòñÿ áàíàëüíûé ïåðåãðåâ ñèñòåìû �
â ýòîì ñëó÷àå Xbox 360 â ýêñòðåííîì ïîðÿäêå îòêëþ÷àåòñÿ, îäíàêî áûâàåò,
÷òî ïåðåãðåâ çàêàí÷èâàåòñÿ äëÿ êîíñîëè ëåòàëüíûì èñõîäîì. Ìíîãî æàëîá è
íà êà÷åñòâî æåñòêèõ äèñêîâ � â ïåðâûõ ïàðòèÿõ Xbox 360 íåìàëî áðàêà. Äîñ-
òàòî÷íî ÷àñòî Xbox 360 áûë çàìå÷åí ïðè öàðàïàíèè äèñêîâ, îñîáåííî â ìî-
ìåíòû, êîãäà ïîëüçîâàòåëü ïûòàåòñÿ ïîëîæèòü èëè ïîñòàâèòü êîíñîëü â ïðî-
öåññå åå ðàáîòû � òàêèå îïåðàöèè ìîæíî ïðîâîäèòü òîëüêî ïðè âûêëþ÷åííîé
Xbox 360. Åùå îäíà ðàñïðîñòðàíåííàÿ ïðîáëåìà � ðàñïîçíàâàíèå èãðîâûõ
äèñêîâ. Ìíîãèå ïîëüçîâàòåëè íå ìîãóò çàïóñòèòü èãðû äëÿ Xbox 360 � ñèñòå-
ìà ïî÷åìó-òî äóìàåò, ÷òî â òðåé âñòàâëåí äèñê ôîðìàòà DVD-Video è ïûòàåòñÿ
åãî ïðîèãðàòü. Ïðè÷èíà â òîì, ÷òî òàì äåéñòâèòåëüíî çàïèñàí íåáîëüøîé
DVD-ðîëèê, â êîòîðîì ãîâîðèòñÿ, ÷òî äàííûé äèñê ïðåäíàçíà÷åí äëÿ êîíñîëè
Xbox 360. Ñâîåîáðàçíàÿ èðîíèÿ ïîëó÷àåòñÿ. Íàøà êîíñîëü òîæå âðåìÿ îò âðå-
ìåíè îòêàçûâàåòñÿ ðàñïîçíàâàòü ðîäíûå èãðû, îñîáåííî ïîñëå ÷àñà-ïîëóòî-
ðà ðàáîòû è ïîïûòêå ñìåíû äèñêà ïîñëå ýòîãî. Íàâåðíÿêà òåõíè÷åñêèå ïðîá-
ëåìû áóäóò ñî âðåìåíåì óñòðàíåíû, à ñêàíäàëû íåìíîãî çàáóäóòñÿ, íî âñå
æå... îñàäîê, êàê âñåãäà, îñòàíåòñÿ.

Àêñåññóàðû
Microsoft ñåðüåçíî ïîäîøëà ê âîïðîñó ëàòàíèÿ áþäæåòíûõ äûð, ñâÿçàííûõ ñ ïîòåðÿìè íà êàæäîé ïðîäàííîé Xbox 360 (ïî ðàçíûì ñâåäåíèÿì, óáûòîê ñ êàæäîé êîí-
ñîëè ñîñòàâëÿåò îò $120 äî $200) � àáñîëþòíî âñå àêñåññóàðû ñòîÿò äîðîãî èëè î÷åíü äîðîãî. Ê ïðèìåðó, ïðîâîäíîé êîíòðîëëåð îáîéäåòñÿ â 40 äîëëàðîâ èëè åâðî,
à áåñïðîâîäíîé � íèêàê íå ìåíüøå ÷åì 50. Åùå îäíà ïîëåçíàÿ øòóêà � ñïåöèàëüíûé àêêóìóëÿòîð äëÿ áåñïðîâîäíîãî êîíòðîëëåðà ñ êàáåëåì, ïîçâîëÿþùèì çàðÿ-
æàòü åãî âî âðåìÿ èãðû, ñòîèò 30. Êîìïîíåíòíûé âèäåîêàáåëü èëè êàáåëü ñ ðàçúåìîì VGA äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê êîìïüþòåðíîìó ìîíèòîðó òàêæå ñíàáæåíû öåííèêîì
â 40. Âî ñòîëüêî æå îáîéäåòñÿ è ñòàíäàðòíàÿ êàðòà ïàìÿòè íà 64 Ìáàéò, êîòîðàÿ ïîòðåáóåòñÿ â ñëó÷àå îòñóòñòâèÿ ó âàñ æåñòêîãî äèñêà èëè æåëàíèÿ ïåðåíåñòè ñâîé
ñýéâ íà äðóãóþ ñèñòåìó. Ñèìïàòè÷íûå ïëàñòèêîâûå ëèöåâûå ïàíåëè, ðàñêðàøåííûå â ñòèëüíûé ñåðåáðèñòûé öâåò, ìîäíûé òåìíî-ñèíèé ñ óçîðàìè èëè âîîáùå
«ïîä äåðåâî», ïðîäàþòñÿ ïî 20 äîëëàðîâ èëè åâðî. Íàêîíåö, ñàìûìè äîðîãèìè àêñåññóàðàìè ÿâëÿþòñÿ æåñòêèé äèñê è Wi-Fi àäàïòåð äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê Xbox Live
áåç ïðîâîäîâ � îáà ñòîÿò ïî ñîòíå äîëëàðîâ èëè åâðîïåéñêèõ óñëîâíûõ åäèíèö. Ðàçóìååòñÿ, ìèð íå áåç äîáðûõ ëþäåé, è àêñåññóàðû îò èçâåñòíûõ ñòîðîííèõ ïðî-
èçâîäèòåëåé ïîñòóïàþò â ïðîäàæó ïî áîëåå íèçêèì öåíàì. Âïðî÷åì, â ýòîì ñëó÷àå êà÷åñòâî âñå-òàêè íå ãàðàíòèðóåòñÿ.

01
02

Óíèâåðñàëüíûé êàáåëü èç
ïîñòàâêè Premium ïîçâîëÿåò
ïîäêëþ÷èòü Xbox 360 ïî êîì-
ïîíåíòó, à çâóê âûâåñòè ïî
îïòè÷åñêîì òðàêòó. Ïðè ýòîì,
îí òàêæå ñíàáæåí ñòàíäàðò-
íåéøåé ñèñòåìîé «òðè òþëü-
ïàíà» äëÿ îáû÷íûõ òåëåâè-
çîðîâ. Èìååòñÿ è ïåðåêëþ÷à-
òåëü, îáåñïå÷èâàþùèé âûáîð
ìåæäó ðàçíûìè òèïàìè ñèã-
íàëîâ.

Ãèãàíòñêèé áëîê
ïèòàíèÿ Xbox 360
ñíàáæåí ñîáñòâåí-
íîé ñèñòåìîé àê-
òèâíîãî îõëàæäå-
íèÿ è èíäèêàòîðîì
ñîñòîÿíèÿ. Åãî
íåëüçÿ ñòàâèòü â
ïëîõî âåíòèëèðóå-
ìîì ïðîñòðàíñòâå,
èíà÷å îí ïåðåãðå-
åòñÿ. Â òîì ñëó-
÷àå, åñëè âû êóïè-
òå àìåðèêàíñêóþ
èëè ÿïîíñêóþ êîí-
ñîëü, ïîòðåáóåòñÿ
åùå è äîñòàòî÷íî
ìàññèâíûé ïîíè-
æàþùèé òðàíñ-
ôîðìàòîð.
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íîé êîñòÿê ðàçðàáîò÷èêîâ ñîçäàâàë
ñîáñòâåííî êîíòåíò èãð äëÿ âñåõ
ïëàòôîðì. Activision ïðåäîñòàâèëà
ïðàâî âûáîðà ðàçðàáîò÷èêàì, èç êî-
òîðûõ ëèøü Infinity Ward, ñîçäàòåëè
Call of Duty 2, ðåøèëè â ÷åì-òî óëó÷-
øèòü ãðàôè÷åñêèé îáëèê ñâîåé èãðû,
â òî âðåìÿ êàê Neversoft ïîïðîñòó
ïîðòèðîâàëà ñâîé Gun ïîä âûñîêîå
ðàçðåøåíèå. Ñóùåñòâåííûå îòëè÷èÿ
îò áàçîâîé âåðñèè íàáëþäàþòñÿ òàê-
æå è â Peter Jackson�s King Kong îò
Ubisoft � èãðà äëÿ Xbox 360 ìîæåò
ïîõâàñòàòüñÿ âîçðîñøèì ðàçðåøåíè-

åì òåêñòóð è óëó÷øåííûì îñâåùåíè-
åì. Ïðèìåðíî òàêèå æå óëó÷øåíèÿ
áûëè ñäåëàíû è â Need for Speed:
Most Wanted, âûãëÿäÿùåé íà Xbox
360 çíà÷èòåëüíî ëó÷øå äàæå âåñüìà
ïðîäâèíóòîé â ãðàôè÷åñêîì ïëàíå
PC-âåðñèè èãðû. Âïðî÷åì, ñîâåðøåí-
íî î÷åâèäåí è äðóãîé ôàêò � â ðåàëü-
íîñòè ìàëî êòî èç êðóïíûõ èçäà-
òåëüñòâ âçÿëñÿ âñåðüåç ïîääåðæè-
âàòü íîâóþ ñèñòåìó ýêñêëþçèâíûìè
ðàçðàáîòêàìè. Áîëåå òîãî, àáñîëþò-
íîå áîëüøèíñòâî ýêñêëþçèâíûõ ïðî-
åêòîâ, âûïóùåííûõ ê ïðåìüåðå êîí-

ñîëè, èçäàþòñÿ ñàìîé Microsoft, à
ìíîãîîáåùàþùèå èãðû The Elder
Scrolls IV: Oblivion, Frame City Killer è
äàæå Dead or Alive 4, â ïîñëåäíèé ìî-
ìåíò èñ÷åçíóâøèé èç ñïèñêà ïðåìü-
åðíûõ ðåëèçîâ, îêàçàëèñü îòëîæåíû
íà áóäóùèé ãîä. Íå ãîâîðÿ óæå î
Halo 3, Lost Odyssey, Gears of War,
Blue Dragon, Mass Effect, Too Human
è äðóãèõ øåäåâðàõ, êîòîðûå ðàíüøå
2006 ãîäà âûïóñêàòü è íå ïëàíèðî-
âàëîñü. Ê ñîæàëåíèþ, íè îäíîé èã-
ðû óðîâíÿ Halo â ñïèñêå ïðåìüåð-
íûõ èãð íå ïðèñóòñòâóåò. 

Â îáùåì � äîñòàòî÷íî òèïè÷íàÿ
ïðåìüåðà, âåñüìà óñïåøíàÿ, íî íå
ëèøåííàÿ íåïðèÿòíûõ ìîìåíòîâ
(ïðåæäå âñåãî, ýòî êàñàåòñÿ äåôèöè-
òà è ÷àñòûõ ïðåòåíçèé ê êà÷åñòâó).
Xbox 360 îòêðîåò äëÿ ìèëëèîíîâ
èãðîêîâ ÷óäåñà âûñîêîãî ðàçðåøå-
íèÿ � âåäü èìåííî â ýòîì àñïåêòå
íîâîé êîíñîëè Microsoft ïîêà íåò
ðàâíûõ è èìåííî áëàãîäàðÿ HDTV
âèäåîèãðû ïîëó÷àþò øàíñ ñäåëàòü
î÷åðåäíîé ïðîðûâ. À âîò êîìó óäàñò-
ñÿ åãî îñóùåñòâèòü, Sony èëè æå
Microsoft � ïîêàæåò âðåìÿ.

Project Gotham Racing 3
Èçäàòåëü: Microsoft
Ðàçðàáîò÷èê: Bizarre Creations

ßâíî ñîçäàííûé çà ðåêîðäíî êîðîò-
êèå ñðîêè, íîâûé Project Gotham
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé íå ñòîëüêî ïðî-
ðûâ ïî èãðîâîé ÷àñòè, ñêîëüêî ãðà-
ôè÷åñêèé «àïäåéò» ñåðèàëà. Çàìå-
÷àòåëüíûå, áëåñòÿùèå è îòïîëèðî-
âàííûå ìîäåëè àâòîìîáèëåé, ïîë-
íîñòüþ òðåõìåðíûå òîëïû çðèòåëåé,
äîëãîæäàííîå ïîÿâëåíèå ñàìîãî ðå-
àëèñòè÷íîãî â èñòîðèè àâòîñèìóëÿ-
òîðîâ âèäà «èç êàáèíû» (âîò òîëüêî
ïî÷åìó âåòðîâîå ñòåêëî âñåãäà ãðÿç-
íîå?), óëó÷øåííàÿ àðõèòåêòóðà ãî-
ðîäîâ, ïîÿâëåíèå Ëàñ-Âåãàñà è Íüþ-
Éîðêà, èñ÷åçíîâåíèå Ìîñêâû... Âñå
òà æå çàäîðíàÿ àðêàäíàÿ ìàíåðà óï-
ðàâëåíèÿ íè÷óòü íå ìåøàåò íàñëàæ-
äàòüñÿ ïåéçàæàìè. Ñâåæàÿ «ôèøêà»
Gotham TV ïîçâîëÿåò çàíÿòü ìåñòî
çðèòåëÿ ïðè òðàíñëÿöèÿõ ñîðåâíîâà-
íèé è äåìîíñòðàöèè ëó÷øèõ êðóãîâ
èçâåñòíûõ ìàñòåðîâ ñ Xbox Live.
Íåïðåìåííûé ôîòî-ðåæèì â÷èñòóþ
ñëèçàí èç Gran Turismo 4, ìèíóñ
ñåðüåçíîñòü, ìèíóñ áîëüøèíñòâî
íàñòðîåê. Ê ñîæàëåíèþ, ãðàôèêà íå
îòâå÷àåò ñòàíäàðòàì 720p (ðàçðà-
áîò÷èêè èñïîëüçîâàëè ïðîìåæóòî÷-
íîå ðàçðåùåíèå 1024*600 òî÷åê), à
÷àñòîòà ñìåíû êàäðîâ ñîñòàâëÿåò
ñòàáèëüíûå 30 fps, ÷åì Bizarre
Creations óæå ðàçãíåâàëè ìíîãî÷èñ-
ëåííûõ ôàíàòîâ, ñ÷èòàþùèõ (âîîá-
ùå-òî, âïîëíå ñïðàâåäëèâî), ÷òî âñå
ñåðüåçíûå ãîíî÷íûå èãðû äîëæíû
âûäàâàòü íå ìåíåå 60 fps. Äëÿ ýòèõ
ôàíàòîâ, âïðî÷åì, èìååòñÿ Ridge
Racer 6.

Perfect Dark Zero
Èçäàòåëü: Microsoft
Ðàçðàáîò÷èê: Rare

Âûäàþùèéñÿ äîëãîñòðîé ñòóäèè
Rare, Perfect Dark Zero, ïîëó÷èëñÿ
ñîâñåì íå òàêèì, êàê îæèäàëîñü.
Âî-ïåðâûõ, íå òàêèì óæàñíûì, êàê
ïðîãíîçèðîâàëè ìíîãèå ýêñïåðòû
ïîñëå ïåðâîãî îçíàêîìëåíèÿ ñ ðàí-
íèì êîäîì èãðû. Âî-âòîðûõ, âîâñå
íå òàêèì çàìå÷àòåëüíûì, êàê íàäå-
ÿëèñü ìíîãî÷èñëåííûå ïîêëîííèêè
ëåãåíäàðíûõ GoldenEye è Perfect
Dark. 
Ïîëó÷èëñÿ äîñòàòî÷íî ñðåäíèé êàê
ïî òåõíè÷åñêîìó èñïîëíåíèþ, òàê è
ïî êðåàòèâíîñòè øóòåð, ñïîñîáíûé
â îäíîì êàäðå ùåãîëüíóòü âîäè÷-
êîé «êàê â Half-Life 2», òåêñòóðàìè
«êàê â F.E.A.R.», âîñõèòèòåëüíûìè
øåéäåðàìè è òóò æå � ÷óäîâèùíîé
àíèìàöèåé è îòâðàòèòåëüíûìè ìî-
äåëÿìè ïåðñîíàæåé. Ýòè «âðîäå
êàê ëþäè», ïðîèçâîäÿò âïå÷àòëå-
íèå ñòðàøíûõ çîìáè ñ ëèöàìè öâå-
òà ïëàñòìàññîâûõ êóêîëüíûõ çàãî-
òîâîê. Õîäÿò è âåäóò ñåáÿ îíè ñî-
îòâåòñòâóþùå. Â îñòàëüíîì � âñå
âïîëíå ñèìïàòè÷íî, à íåêîòîðûå
óðîâíè äåéñòâèòåëüíî äåìîíñòðè-
ðóþò âñþ ìîùü íîâîãî ïîêîëåíèÿ.
Äëÿ íàñòîÿùèõ ôàíàòîâ Äæîàííû
Äàðê âûïóùåíî êîëëåêöèîííîå èç-
äàíèå èãðû â ñòèëüíîì ñòàëüíîì
áîêñå ñ äîïîëíèòåëüíûì äèñêîì,
ïîâåñòâóþùèì î âñåõ ïåðåïåòèÿõ
ñîçäàíèÿ èãðû. Ïðè÷åì ýòîò êîë-
ëåêöèîííûé áîêñ ñòîèò ñòîëüêî æå,
ñêîëüêî îáû÷íûå âåðñèè èãð äëÿ
Xbox 360 îò íåçàâèñèìûõ èçäàòå-
ëåé.

Call of Duty 2
Èçäàòåëü: Activision
Ðàçðàáîò÷èê: Infinity Ward

Activision � ïèîíåð ñòðàòåãèè ïîâûøå-
íèÿ öåí íà èãðîâîì ðûíêå. Èìåííî ýòà
êîìïàíèÿ ïåðâîé ñîîáùèëà î ñâîèõ
íàìåðåíèÿõ ïîäíÿòü öåíû íà èãðû äëÿ
êîíñîëåé íîâîãî ïîêîëåíèÿ ñ 50 äî 60
äîëëàðîâ â ÑØÀ. Òàê è ñäåëàëà. Âìåñ-
òå ñî âñåìè îñòàëüíûìè èçäàòåëÿìè,
âûïóñêàþùèìè ïðîäóêòû äëÿ Xbox
360, êðîìå ñàìîé Microsoft.
Call of Duty 2 � òî÷íàÿ êîïèÿ âåðñèè
èãðû äëÿ PC ñ íåêîòîðûìè ãðàôè÷åñ-
êèìè íþàíñàìè. ×óòü ëó÷øå è ÷åò÷å
òåêñòóðû, îäíîçíà÷íî ëó÷øå ñèñòåìà
îñâåùåíèÿ, íà ãîëîâó âûøå PC-âåðñèè
äûìîâûå ýôôåêòû. Ðàäè äûìà, íàäî
ñêàçàòü, ìíîãèå è ïîêóïàþò âåðñèþ
äëÿ Xbox 360. Íà ñàìîì äåëå, åå ïðåè-
ìóùåñòâî âîâñå íå â ýòîì. Äëÿ ñòîëü
êèíåìàòîãðàôè÷íîãî ïî ñóòè ñâîåé
ïðîåêòà ñàìîå âàæíîå � ïîïûòàòüñÿ
âîâëå÷ü èãðîêà â äåéñòâèå íàñòîëüêî,
÷òîáû îí ïîçàáûë î òîì, ãäå íàõîäèò-
ñÿ, ÷òîáû îí ïîâåðèë â ïðîèñõîäÿùåå.
À ãäå òàêóþ èäåþ ïðîùå âîïëîòèòü â
æèçíü � íà íåáîëüøîì ïðîñòðàíñòâå
ìîíèòîðà íà ñòîëå ñî ñòîÿùèìè ðÿ-
äîì ïèùàëêàìè (îíè æå êîìïüþòåð-
íûå êîëîíêè) èëè â äîìàøíåì êèíîòå-
àòðå ñ Dolby Digital è áîëüøóùèì
ïëàçìåííûì ýêðàíîì? Èãðà ïî ñóòè
ñâîåé ìîæåò ñîâåðøåííî íå îòëè÷àòü-
ñÿ îò êîìïüþòåðíîãî àíàëîãà, íî îùó-
ùåíèÿ îò íåå áóäóò àáñîëþòíî èíûìè.
Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî èìåííî Call of
Duty 2 ñòàëà îäíèì èç ãëàâíûõ áåñò-
ñåëëåðîâ çàïóñêà Xbox 360. È íàëè÷èå
áîëåå äåøåâîé PC-âåðñèè âûïîëíèòü
ýòó çàäà÷ó íè÷óòü íå ïîìåøàëî.

Ridge Racer 6
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ðàçðàáîò÷èê: Namco

Êîìïàíèÿ Namco âïåðâûå â èñòî-
ðèè çàïóñêàåò ïîëíîöåííóþ íîâóþ
èãðó ñåðèàëà Ridge Racer íà êîí-
ñîëü íå îò Sony (åñëè íå ñ÷èòàòü
ïî ñóòè íåïðàâèëüíûå Ridge Racer
64 è Ridge Racer DS, êîíå÷íî æå).
Ïîæàëóé, äëÿ íàñ ýòî êóäà áîëü-
øèé ôàêò ïðèçíàíèÿ ñèñòåìû ñî
ñòîðîíû ÿïîíñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ,
íåæåëè àíîíñ Dead or Alive 4 èëè
äàæå Lost Odyssey. Namco íà
ÿïîíñêîì ðûíêå � ñåðüåçíàÿ ñèëà,
è âïîëíå ìîæåò ïðîæèòü áåç âñÿ-
êîé ôèíàíñîâîé ïîääåðæêè ñî ñòî-
ðîíû Microsoft, â îòëè÷èå îò íå-
áîëüøîé ñòóäèè Òîìîíîáó Èòàãàêè
èëè òîëüêî ÷òî îñíîâàííîãî ïðåäï-
ðèÿòèÿ Õèðîíîáó Ñàêàãóòè. Òåì áî-
ëåå ÷òî èãðà ïîëó÷èëàñü ñòîëü æå
ýíåðãè÷íàÿ, ðîâíàÿ è êðàñèâàÿ, êàê
è íåäàâíèé Ridge Racer äëÿ PSP.
Òîëüêî ñîçäàííàÿ ñ ó÷åòîì ðåàëèé
HDTV. Çà îñíîâó, ôàêòè÷åñêè, âçÿ-
òà èãðîâàÿ ñèñòåìà ïðîåêòà ñ PSP.
Ëåãêî óïðàâëÿåìûå çàíîñû, «íèò-
ðîñ»... 
Ïëþñ åùå áîëüøå ìàøèí íà òðàññå
(ïðè÷åì âïåðâûå ìîæíî óâèäåòü â
êàäðå îäíîâðåìåííî ñåìü-âîñåìü
àâòîìîáèëåé), ïîñâåæåâøèé äè-
çàéí (âñå ðàâíî êðàéíå óçíàâàå-
ìûé) è ñòàáèëüíûå 60 êàäðîâ â ñå-
êóíäó. Øèêàðíûé ìíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèé ðåæèì ÷åðåç Xbox Live.
Êàê ãîâîðÿò àìåðèêàíöû, must
have. Íî òîëüêî äëÿ ÿðûõ ïîêëîí-
íèêîâ àðêàäíûõ-ïðåàðêàäíûõ ãî-
íîê.

Kameo: Elements of Power
Èçäàòåëü: Microsoft
Ðàçðàáîò÷èê: Rare

Åùå îäèí ãðàíäèîçíûé äîëãîñòðîé,
äîñòàâøèéñÿ Microsoft åùå ñ íèíòåí-
äîâñêèõ âðåìåí, ïåðâîíà÷àëüíî ñîç-
äàâàëñÿ äëÿ GameCube, ïîòîì ïåðå-
åõàë íà Xbox è â ðåçóëüòàòå âûøåë
íà çàïóñê Xbox 360. Çà ïÿòü ñ ëèø-
íèì ëåò â ðàçðàáîòêå â èãðå èçìåíè-
ëîñü ìíîãîå, íî ñóòü îñòàëàñü ïðåæ-
íåé � ïåðåä íàìè ÿðêàÿ ñêàçêà î ìà-
ëåíüêîé ïðèíöåññå, ñïîñîáíîé ïðè-
íèìàòü îáëèê ñòðàøíûõ, æóòêèõ, íî
÷ðåçâû÷àéíî ïîëåçíûõ ìîíñòðîâ.
×óäèù â ðåçóëüòàòå îêàçàëîñü âñåãî
ëèøü äåñÿòü (õîòÿ èçíà÷àëüíî îáå-
ùàëèñü «äåñÿòêè»), à èõ èñïîëüçîâà-
íèå õèòðåéøèì îáðàçîì âïëåòåíî â
èãðîâóþ ìåõàíèêó. Ïî ìåðå ïðîõîæ-
äåíèÿ êàæäîãî óðîâíÿ âàì ïðèäåòñÿ
äåñÿòêè è ñîòíè ðàç ïðèíèìàòü îá-
ëèê ðàçëè÷íûõ ìîíñòðîâ, ÷òîáû ïðå-
îäîëåòü ìíîãî÷èñëåííûå ïðåïÿò-
ñòâèÿ íà ïóòè. Ãðàôèêà Kameo, à
âåðíåå, ñöåíà áèòâû, â êîòîðîé ïðè-
íèìàþò ó÷àñòèå òûñÿ÷è ïåðñîíàæåé
� èäåàëüíûé ñïîñîá äåìîíñòðàöèè
ãðàôè÷åñêèõ âîçìîæíîñòåé Xbox
360. Â îñòàëüíûõ ñöåíàõ èãðà òàêæå
÷àñòåíüêî «ïîèãðûâàåò ìóñêóëàìè».
Íåêîòîðûå óðîâíè, âïðî÷åì, âûãëÿ-
äÿò òàê, áóäòî òîëüêî ÷òî ïðèòîïàëè
ñ îðèãèíàëüíîãî Xbox. Ïîìèìî âñåãî
ïðî÷åãî, íåêîòîðûå îòäåëüíûå çàäà-
íèÿ ïîêàæóòñÿ ñëèøêîì ñëîæíûìè.
Âïðî÷åì, íåñìîòðÿ íà ýòè ìàëåíüêèå
íåäî÷åòû, Kameo äåìîíñòðèðóåò
âîçâðàùåíèå Rare ê áûëûì âåðøè-
íàì. Íó, èëè ïî êðàéíåé ìåðå, ïóòü â
âåðíîì íàïðàâëåíèè.
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ÊÎÍÊÓÐÑ ¹05

«ÈÍÄÓÑÒÐÈÀËÜÍÛÉ» ÊÎÍÊÓÐÑ
ÍÀÇÂÀÍÈÅ

ÎÏÈÑÀÍÈÅ

ÊÓÄÀ ÑËÀÒÜ! Íå çàáóäüòå óêàçàòü âàøè èìÿ,
ôàìèëèþ è ïîëíûé ïî÷òîâûé àäðåñ �
ýòî îáÿçàòåëüíîå óñëîâèå ó÷àñòèÿ.
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Îòâåòû ïðèñûëàéòå íà newyear@gameland.ru ñ ïîìåòêîé â
òåìå ïèñüìà «Èíäóñòðèàëüíûé êîíêóðñ» èëè íà íàø
ïî÷òîâûé àäðåñ (ñì. â âûõîäíûõ äàííûõ æóðíàëà).

Æóðíàë «Ñòðàíà Èãð» è êîìïàíèÿ «Ñîôò Êëàá» ïðîâîäÿò êîíêóðñ íà çíàíèå èãðîâîé èí-
äóñòðèè. Ïåðåä âàìè øåñòü ôîòîãðàôèé äåÿòåëåé, õîðîøî èçâåñòíûõ âñåì, êòî ïîñòî-
ÿííî ÷èòàåò íàø æóðíàë. Îò âàñ òðåáóåòñÿ îïðåäåëèòü èõ èìåíà è ôàìèëèè. Óêàçûâàòü
äîëæíîñòü è äðóãèå äîïîëíèòåëüíûå äàííûå íåîáÿçàòåëüíî. È íå çàáóäüòå, ÷òî â êîí-
êóðñå ïðèíèìàþò ó÷àñòèå ëèøü ïèñüìà, îòïðàâëåííûå äî 31 ÿíâàðÿ 2006 ãîäà.

ÍÀ ÊÎÍÓ

Äâå ïîðòàòèâíûå êîíñîëè PlayStation Portable
Äâå êîíñîëè PlayStation 2 slim
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Double Agent 
Splinter Cell:

Tom Clancy�s

ÍÍàà PPllaayySSttaattiioonn 22 ââûûøøëëîî òòîîëëüüêêîî ääââåå
÷÷ààññòòèè MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd,, àà ââîîòò SSpplliinntteerr
CCeellll ããððîîççèèòòññÿÿ óóææåå ÷÷ååòòââååððòòîîéé.. 

ÏÎÑËÅ ÒÒÐÅÕ ÏÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ
ÎÄÈÍÀÊÎÂÛÕ ÈÈÃÐ ÑÑÌÅÍÀ ÊÊÓÐÑÀ
ÏÐÈßÒÍÎ ÓÓÄÈÂËßÅÒ. ÄÄÀÆÅ ÀÀÐÒ

ÍÀÑÒÐÀÈÂÀÅÒ ÍÍÀ ÍÍÎÂÛÉ ËËÀÄ.
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Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox 360, PS 2, Xbox, GC, PSP 
ÆÀÍÐ: action 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Game Factory Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2-é êâàðòàë  2006 ãîäà 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.bewaresamfisher.comÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ?
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PLAYSTATION 2 XBOXPC GAMECUBE XBOX 360 PSP

Êàê òòîëüêî òòþðåìùèê ççàêðûâàåò ääâåðü, ÔÔèøåð èèçðûãàåò
òðåõýòàæíîå ððóãàòåëüñòâî èè ííà÷èíàåò ïïðèãîòîâëåíèÿ êê ïïîáåãó.

ÔÈØÅÐ ÏÐÎÒÈÂ ÑÍÅÉÊÀ

UU bisoft çàêðóòèëà òàêóþ ðåê-
ëàìíóþ êàìïàíèþ, ÷òî
òîëüêî äåðæèñü. Ðîëèê

Splinter Cell 4 íà ìåæäóñîáîé÷èêå
X05 â Àìñòåðäàìå çàêàí÷èâàëñÿ
ñëîâàìè «You have no idea what�s
coming» («Âû è ïðåäñòàâèòü ñåáå
íå ìîæåòå, ÷òî âàñ æäåò»); îôèöè-
àëüíûé ñàéò èãðû çàïóùåí ñ ïîäçà-
ãîëîâêîì Beware Sam Fisher («Áîé-
òåñü Ñýìà Ôèøåðà»); íà ïåðâûõ
ñêðèíøîòàõ � íàãîëî áðèòûé îïå-

ðàòèâíèê «Òðåòüåãî ýøåëîíà» â
îðàíæåâîì êîìáèíåçîíå çàêëþ÷åí-
íîãî. Ïîýòîìó, êîãäà èç Ubisoft
ïðèñëàëè ïðèãëàøåíèå ëè÷íî ãëÿ-
íóòü íà èãðó â Ìîíðåàëå (ïðèãîðîä
Ïàðèæà, Ôðàíöèÿ), ìû íåìåäëåííî
ñîãëàñèëèñü è óæå ïðåäâêóøàëè
íå÷òî ñîâåðøåííî íå îò ìèðà ñåãî
(íàïðèìåð, FPS äëÿ Nintendo
Revolution). Ïèñüìî áûëî âûäåðæà-
íî â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ Splinter Cell.
«Íàø îôèñ ðàñïîëîæåí ïî òàêîìó-

òî àäðåñó. Ïîæàëóéñòà, íå çàõîäè-
òå ñ öåíòðàëüíîãî âõîäà. Âîñïîëü-
çóéòåñü äâåðüþ ñ êîäîâûì çàìêîì
ó àâòîñòîÿíêè. Âõîäèòå â çäàíèå,
ïîäíèìàéòåñü íà òðåòèé ýòàæ. Îòê-
ðûâàéòå æåëåçíóþ äâåðü ñëåâà è
çàõîäèòå». Âèðòóîçíî ïðîêðàâøèñü
ïî çäàíèþ Ubisoft, ïîïàäàþ â ñèì-
ïàòè÷íûé ïðåññ-õîëë. Çäåñü ðàçðà-
áîò÷èêè êðóòÿò ïðîìî-ðîëèêè è ïî-
êàçûâàþò ðàáî÷èå äåìî-âåðñèè 
èãðû íà âñåõ ïëàòôîðìàõ.

Ïî÷åìó-òòî ââñå ððàçãîâîðû ññ ààâòî-
ðàìè SSplinter CCell ííåïðåìåííî ññâî-
äèëèñü êê ÕÕèäåî ÊÊîäçèìå èè ååãî
Metal GGear SSolid. ««Âû, �� ããîâîðþ, ��
íàâåðíÿêà ââèäåëè ïïåðâûé òòðåéëåð
MGS4 èè ïïîìíèòå, êêàê ççäîðîâî
Êîäçèìà ïïîñìåÿëñÿ ííàä SSplinter
Cell. ÍÍàíåñåò ëëè ÔÔèøåð îîòâåòíûé
óäàð?» ÐÐàçðàáîò÷èêè ññìåþòñÿ:
«Ìû ññàìè îîáàëäåëè. ÊÊîäçèìà òòî-
æå èèãðàåò ââ SSplinter CCell! ÝÝòî ááîëü-
øàÿ ÷÷åñòü. ÍÍî îîòâå÷àòü ììû ííå ííà-
ìåðåíû; ââñå-òòàêè SSplinter CCell ��
ñåðüåçíàÿ èèãðà îîò ÒÒîìà ÊÊëýíñè».
«Òàê ïïóñòü îîíà èè ääàëüøå ááóäåò
ñåðüåçíîé èèãðîé! �� ããîâîðþ. �� ÄÄå-
ëîâ-òòî. ÄÄîáàâüòå òòóäà ññîâåðøåííî
ñåðüåçíîãî òòåððîðèñòà ÏÏëèñêèíà,
ëþáèòåëÿ ññèãàðåò èè êêàðòîííûõ êêî-
ðîáîê». ÄÄåâåëîïåðû ïïåðåãëÿäûâà-
þòñÿ ììåæäó ññîáîé. ««Èäåÿ!» 

À ÏÏÎÒÎÌ ÔÔÈØÅÐ ÐÐÀÑÊÐÛÂÀÅÒ ÏÏÀÐÀØÞÒ ÈÈ
ÏÐÈÇÅÌËßÅÒÑß ÂÂÎ ËËÜÄÀÕ. ÍÍÀÌ ÎÎ×ÅÍÜ-
Î×ÅÍÜ ÈÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ××ÒÎ ÑÑÝÌ ÒÒÀÌ ÇÇÀÁÛË.

ÑÝÌ ÄÄÎËÆÅÍ ÁÁÓÄÅÒ ÏÏÐÈÍßÒÜ ÍÍÅÌÀËÎ
ÒÐÓÄÍÛÕ ÐÐÅØÅÍÈÉ. ÒÒÐÅÁÓÅÌ ÈÈÍÒÅÐÀÊÒÈÂ-
ÍÛÅ ÂÂÈÄÅÎÐÎËÈÊÈ, ÊÊÀÊ ÂÂ RRESIDENT EEVIL 44!

Î×ÅÍÜ ÈÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ÌÌÎÆÍÎ ËËÈ ÁÁÓÄÅÒ ÂÂÛÁÐÀ-
ÒÜÑß ÈÈÇ ÒÒÞÐÜÌÛ, ÍÍÈÊÎÃÎ ÍÍÅ ÓÓÁÈÂÀß? ÈÈ ××ÒÎ
ÏÎÑËÅ ÝÝÒÎÃÎ ÏÏÎÄÓÌÀÅÒ ÎÎ ÔÔÈØÅÐÅ ÄÄÆÅÉÌÈ.
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Tom CClancy�s SSplinter CCell: DDouble AAgent 
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Íà PPSP ââûõîäèò ííå SSplinter CCell:
Double AAgent, àà SSplinter CCell:
Essentials �� ííåìíîãî ääðóãàÿ èèãðà,
ïåðåêëèêàþùàÿñÿ ññî ââñåìè ïïðî÷è-
ìè ïïîäâèãàìè ÑÑýìà ÔÔèøåðà. ÌÌû
ïîïðîáîâàëè ååå ââ ääåëå èè ììîæåì
ñêàçàòü, ÷÷òî ííè÷åãî ôôàíòàñòè÷åñ-
êîãî îîíà ññîáîé ííå ïïðåäñòàâëÿåò.
Îáû÷íûé ïïîðò ññòàðûõ SSplinter CCell
íà ïïîðòàòèâíóþ ïïëàòôîðìó. ÈÈãðî-
âîé ïïðîöåññ ññîõðàíåí ââ òòî÷íîñòè,
è òòîëüêî óóïðàâëåíèå ïïîëíîñòüþ
ïåðåðàáîòàíî ((âåäü ííà PPSP ååñòü
òîëüêî îîäíà ààíàëîãîâàÿ ïïèìïî÷êà).
Èãðàòü îî÷åíü ííåóäîáíî, ïïî÷òè ííà
êàæäîé êêíîïêå ââèñèò ññðàçó ïïî ääâà
äåéñòâèÿ. ÇÇàïîìèíàòü ýýòî ââñå ��
ñèçèôîâ òòðóä, àà ããðàôèêà ññîâåð-
øåííî òòåðÿåòñÿ ííà ôôîíå îîòëè÷íîé
êàðòèíêè êêîíñîëüíûõ ââåðñèé.

ÒÅÏÅÐÜ 
È ÍÀ PSP

Ïåðåäàåì ñëîâî ñöåíàðèñòó èã-
ðû, Äæîíó Ìàêëèíó-Ôîðìàíó
(John McLean-Foreman):
«Äåéñòâèå ñòàðòóåò â 2008 ãîäó,
ïîñëå ñîáûòèé Chaos Theory. Ñýì
Ôèøåð óõîäèò ñî ñëóæáû ïî ñå-
ìåéíûì îáñòîÿòåëüñòâàì: åãî
äî÷ü ïîãèáëà ïîä êîëåñàìè ìà-
øèíû êàêîãî-òî ïüÿíîãî óáëþäêà.
Ñýì âèíèò ñåáÿ; îí ñïàñàë ÷óæèå
æèçíè, íî íå ñìîã ñîõðàíèòü
ñîáñòâåííîãî ðåáåíêà. Ëàìáåðòó
íè÷åãî íå îñòàåòñÿ, êðîìå êàê
îòïðàâèòü ïîäîïå÷íîãî â âûíóæ-
äåííûé îòïóñê è æäàòü, ïîêà Ñýì
âîçüìåò ñåáÿ â ðóêè. Ïðîõîäèò
íåñêîëüêî ìåñÿöåâ... Ñýì òàê è
íå îïðàâèëñÿ îò äåïðåññèè, íî
óìîëÿåò Ëàìáåðòà äàòü åìó çàäà-
íèå � ëþáîå, ëèøü áû íå ñèäåòü
ñëîæà ðóêè. Ëàìáåðò ñîãëàøàåò-
ñÿ è îòïðàâëÿåò Ñýìà íà íåñëîæ-
íóþ ìèññèþ: ïðîíèêíóòü ïîä
ïðèêðûòèåì â ìàëîèçâåñòíóþ
ïðåñòóïíóþ ãðóïïèðîâêó «Àðìèÿ
Äæîíà Áðàóíà». Ïðîùå âñåãî
ñäåëàòü ýòî, çàñëóæèâ äîâåðèå
îäíîãî èç åå ÷ëåíîâ, à èìåííî
Äæåéìè Âàøèíãòîíà, áåçîáèäíî-
ãî ïðåñòóïíèêà, êîòîðûé íå ñ÷è-
òàåòñÿ ñåðüåçíîé óãðîçîé äëÿ îá-
ùåñòâà. Ïðîáëåìà â òîì, ÷òî
Äæåéìè îòáûâàåò òðè ïîæèçíåí-
íûõ çàêëþ÷åíèÿ â òþðüìå øòàòà
Êàíçàñ. Äâà ìåñÿöà Ñýì è Ëàì-
áåðò ãîòîâÿò ëåãåíäó, ñîãëàñíî
êîòîðîé Ôèøåð ïðåâðàùàåòñÿ â
îòúÿâëåííîãî óãîëîâíèêà. Îí ÿêî-
áû ñîâåðøàåò äåðçêèå îãðàáëå-
íèÿ, ïîõîäÿ óáèâàÿ íåâèííûõ ëþ-
äåé, è ÷óäîì óõîäèò îò ïîëèöèè.
Ïîñëåäíåå äåëî Ôèøåðà � òðåõä-
íåâíûé çàõâàò çàëîæíèêîâ,
òðàíñëèðîâàâøèéñÿ â ïðÿìîì

ýôèðå íà âñåõ òåëåêàíàëàõ. Ðå-
çóëüòàò: ïÿòíàäöàòü óáèòûõ, èç
íèõ òðîå ïîëèöåéñêèõ, è ïðèãîâîð
ñóäà: îäèííàäöàòü ïîæèçíåííûõ
çàêëþ÷åíèé. Ñýì îòïðàâëÿåòñÿ çà
ðåøåòêó è (àõ, êàêàÿ óäà÷à!) îêà-
çûâàåòñÿ â îäíîé êàìåðå ñ Äæåé-
ìè Âàøèíãòîíîì. Êàê òîëüêî òþ-
ðåìùèê çàêðûâàåò äâåðü, Ñýì
èçðûãàåò òðåõýòàæíîå ðóãàòåëü-
ñòâî è íà÷èíàåò ïðèãîòîâëåíèÿ ê
ïîáåãó, ÷åì ïðîèçâîäèò íåèçãëà-
äèìîå âïå÷àòëåíèå íà Äæåéìè.
Òîò ãîâîðèò, ÷òî ñòóêíåò îõðàíå,
åñëè Ñýì íå âîçüìåò åãî ñ ñîáîé.
Ôèøåð ïðèòâîðíî óäèâëÿåòñÿ è
ïàðòíåðû ñàäÿòñÿ ïëàíèðîâàòü
ïîáåã...» 
Âîò òàê âîò. Îêàçûâàåòñÿ, âåñü
øóì-ãàì âîêðóã ñîøåäøåãî ñ êà-
òóøåê Ôèøåðà � ïûëü â ãëàçà
ïóáëèêè, ëîâêèé ìàðêåòèíãîâûé
õîä ðåêëàìíîãî îòäåëà Ubisoft.
Ôèøåð òîëüêî ïðèòâîðÿåòñÿ áàí-
äèòîì, à íà ñàìîì äåëå îí âñå òîò
æå «õîðîøèé ïàðåíü» è ïðàâè-
òåëüñòâåííûé àãåíò. Íå íóæíî
áûòü ñåìè ïÿäåé âî ëáó, ÷òîáû
îòûñêàòü äûðû â ñþæåòå: íàïðè-
ìåð, ïî÷åìó Äæåéìè, êîòîðûé
«íå ñ÷èòàåòñÿ ñåðüåçíîé óãðîçîé
äëÿ îáùåñòâà», «îòáûâàåò òðè ïî-
æèçíåííûõ çàêëþ÷åíèÿ â òþðüìå
øòàòà Êàíçàñ»? Òàêîé ñðîê çà
êðàñèâûå ãëàçà íå äàþò. Íóæíî
ñîâåðøèòü íå îäíî ãðîìêîå ïðåñ-
òóïëåíèå, ìåæäó ïðî÷èì. Èëè âîò
åùå: ïî÷åìó èìåííî ñòðàäàþùå-
ìó Ôèøåðó Ëàìáåðò äàåò «íåñ-
ëîæíóþ ìèññèþ: ïðîíèêíóòü ïîä
ïðèêðûòèåì â ïðåñòóïíóþ ãðóïïè-
ðîâêó». Òàêàÿ ðàáîòà � îäíà èç
ñàìûõ ñëîæíûõ è îïàñíûõ íà ïëà-
íåòå. Èëè Ëàìáåðò ðåøèë, ÷òî

ÌÛ ÂÂÈÄÅËÈ ÝÝÒÎÒ ÓÓÐÎÂÅÍÜ ÂÂÆÈÂÓÞ ÈÈ ÌÌÎÆÅÌ
ÏÎÄÒÂÅÐÄÈÒÜ: ÁÁËÀÃÎÄÀÐß ÌÌÎÙÍÎÑÒßÌ XXBOX
360, ÃÃÄÅ-ÒÒÎ ÄÄÀËÅÊÎ ÂÂÍÈÇÓ ÏÏÎ ÇÇÅÌËÅ ÅÅÇÄßÒ 
ÌÀØÈÍÊÈ, ÀÀ ÂÂ ÐÐÅÊÓ ÍÍÀËÈÒÀ ÍÍÀÑÒÎßÙÀß ÂÂÎÄÀ.
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Ôèøåðà ìîæíî ñïèñàòü ñî ñ÷åòîâ è îòïðà-
âèòü â ðàñõîä? Íåóêëþæèå ñþæåòíûå õîäû
ïîÿâèëèñü èç-çà æåëàíèÿ ïîêàçàòü, ÷òî Ôè-
øåð òåïåðü � ñàìûé ÷åëîâå÷íûé ÷åëîâåê.
Ìóõè íå îáèäèò. 
Êàê ýòî îòðàçèòñÿ íà èãðå, íå ñîâñåì ïîíÿòíî.
Ïåðâûé óðîâåíü (ñîáñòâåííî ïîáåã èç òþðü-
ìû) ïîõîæ íà îáû÷íóþ êàðòó èç ëþáîé äðóãîé
÷àñòè Splinter Cell: Ôèøåð ïåðåáåãàåò èç òåíè
â òåíü, áåç çàçðåíèÿ ñîâåñòè âûñòðåëàìè â
ãîëîâó óáèâàåò òþðåìùèêîâ è ñëåäèò, ÷òîáû
èíòåëëåêòóàë Äæåéìè íå ïîïàë â ïåðåïëåò.
Ìóæ÷èíû ïîìîãàþò äðóã äðóãó áåæàòü, èñ-
ïîëüçóÿ ïðèåìû è äâèæåíèÿ èç êîîïåðàòèâ-
íîé êàìïàíèè â ïðîøëîé ÷àñòè èãðû: íàïðè-
ìåð, Ñýì ìîæåò ïîäñàäèòü Äæåéìè � òîò çà-
áåðåòñÿ íà âûñîêèé óñòóï è ïðîòÿíåò ðóêó Ôè-
øåðó. À ïîòîì íà÷èíàåòñÿ ñàìîå èíòåðåñíîå:

âû çàõîäèòå â ñëåäóþùóþ êîìíàòó è âèäèòå,
êàê âàø íîâûé òîâàðèù áîðåòñÿ ñî øïèîíîì
â ÷åðíîì îáëåãàþùåì êîñòþìå � åùå îäíèì
îïåðàòèâíèêîì «Òðåòüåãî ýøåëîíà». Ôèøåðó
ïåðâûé ðàç ïðåäîñòàâëÿåòñÿ âûáîð: â êîãî
ñòðåëÿòü? Ðîëü âîëêà â îâå÷üåé øêóðå åùå
íèêîìó íå äàâàëàñü ëåãêî.
Ïîçæå Ñýì ïîïàäåò â ïîäïîëüíûé øòàá òåð-
ðîðèñòîâ, ãäå åìó ïðèäåòñÿ îñîáåííî ïðè-
ëåæíî ñòðîèòü èç ñåáÿ çëîäåÿ: ïëåâàòü ìèìî
óðíû, ðàñïèâàòü ñïèðòíûå íàïèòêè è õðàïåòü
âî ñíå. Ãåðîé áàëàíñèðóåò íà ãðàíè ìåæäó
äîáðîì è çëîì; â êàæäîé ìèññèè áóäåò íåñ-
êîëüêî ïîä÷àñ ïåðåñåêàþùèõñÿ çàäàíèé � òå,
êîòîðûå äàëè âàì ïðåñòóïíèêè, è òå, ÷òî íóæ-
íî âûïîëíèòü äëÿ Ëàìáåðòà. Ñìîæåòå ëè âû
óñïåòü âñþäó? À åñëè íåò, êàêèå âû ïðåäïî÷-
òåòå? Íàêîíåö, êàê ïîâåäåò ñåáÿ Ôèøåð, åñ-
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ÎÏßÒÜ METAL GEAR SOLID!

Ðàçãîâîðèëèñü ññ ÃÃóãî ÌÌàðòåëåì îî òòîì, êêàê
íóæíî ääåëàòü èèãðû ((çàïîìíèòå ååãî õõîðî-
øåíüêî! ÅÅñëè ÃÃóãî ííå óóéäåò èèç UUbisoft, ññòàíåò
ãåíèàëüíûì ããåéìäèçàéíåðîì, èè ââû ííå ððàç
óâèäèòå ååãî ííà ýýòèõ ññòðàíèöàõ). ÐÐàññêàçû-
âàþ ððåæèññåðó ïïðî ««ïîþùèé òòîííåëü», îîäíó
èç ëëó÷øèõ ññöåí MMetal GGear SSolid 33. ÑÑíåéê
ïðîñòî ïïîäíèìàåòñÿ âââåðõ ïïî îî÷åíü ääëèííîé
ëåñòíèöå, àà ççà êêàäðîì ââäðóã ííà÷èíàåòñÿ ïïåñ-
íÿ SSnake EEater ââ èèñïîëíåíèè ÑÑèíòèè ÕÕàð-
ðåëë. ÏÏðîñòåéøèé ââèäåîðÿä èè îîòëè÷íàÿ ììó-
çûêà, ââäðóã ííè ññ òòîãî ííè ññ ññåãî ââîçíèêàþùèå
ïîñðåäè èèãðû, ïïðîèçâîäÿò îîãðîìíîå ââïå÷àò-
ëåíèå. ««Çíàåøü, àà ââåäü ÿÿ õõîòåë ññäåëàòü ííå÷-
òî ïïîäîáíîå, �� îîòâå÷àåò ÃÃóãî. �� ÔÔèøåð ïïðè-
çåìëÿåòñÿ ííà ääíå ððàññåëèíû ââî ëëüäàõ. ÎÎí
èäåò ïïî ååñòåñòâåííîìó êêîðèäîðó, ííà÷èíàåò
èãðàòü ììóçûêà, ââû ââèäèòå îîòðàæåíèå ååãî ëëè-
öà ââî ëëüäàõ, ââèäèòå, êêàê èèçî ððòà óó ííåãî ââûõî-
äèò ïïàð, ììîæåòå ððàçãëÿäåòü ååãî ùùåòèíó... ÊÊî-
ðèäîð ïïîñòåïåííî ññóæàåòñÿ. ÔÔèøåð ääåëàåò
ñâîþ ««ðàñïîðêó», ïïîäíèìàåòñÿ ííà ïïîâåðõ-
íîñòü �� èè ññëåïíåò îîò ÿÿðêîãî ññîëíöà èè ññèÿþ-
ùåé ññíåæíîé ïïóñòûíè. ÍÍåâäàëåêå ââûñèòñÿ
÷åðíàÿ ããðîìàäà ññóïåðòàíêåðà...»

Ôèøåð ïïðåâðàùàåòñÿ ââ îîòúÿâëåííîãî óóãîëîâíèêà, 
ñîâåðøàåò ääåðçêèå îîãðàáëåíèÿ, ïïîõîäÿ óóáèâàÿ ííåâèííûõ
ëþäåé, èè ÷÷óäîì óóõîäèò îîò ïïîëèöèè.

ÐÀÇÓÌÅÅÒÑß, ÂÂ ÈÈÃÐÓ ÏÏÎÏÀÄÅÒ ÈÈ
ÑÒÀÂØÀß ÓÓÆÅ ÒÒÐÀÄÈÖÈÎÍÍÎÉ
ÊÀÌÏÀÍÈß ÍÍÀ ÄÄÂÓÕ ÈÈÃÐÎÊÎÂ.

ÊÒÎ ÏÏÎÁÅÄÈÒ, ÅÅÑËÈ ÍÍÀ ÎÎÄÍÎÌ ÏÏÎËÅ
ÁÎß ÂÂÑÒÐÅÒßÒÑß ÓÓÑÀÒÛÉ ÑÑÍÅÉÊ ÈÈ
ÁÐÈÒÛÉ ÔÔÈØÅÐ? 
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ëè òåððîðèñòû çàïîäîçðÿò â íåì
øïèîíà? Ìû íå âèäåëè ýòèõ óðîâ-
íåé â äåéñòâèè è íå ìîæåì ñêà-
çàòü, íàñêîëüêî îíè õîðîøè. Íî
èäåÿ ñàìà ïî ñåáå âîñõèòèòåëüíà:
è ïðàâäà, íè÷åãî ïîäîáíîãî â
Splinter Cell åùå íå áûëî.
Èãðà âûõîäèò íà âñåõ ñóùåñòâóþ-
ùèõ äîìàøíèõ èãðîâûõ ïëàòôîð-
ìàõ (êðîìå òîãî, â îäíî âðåìÿ ñ
ðåëèçîì Double Agent ïîÿâèòñÿ
Splinter Cell: Essentials äëÿ PSP. Îá
ýòîì � âî âðåçêå). Â Ubisoft ðàáî-
òàþò äâå êîìàíäû íàä äâóìÿ ðàç-
íûìè èãðàìè. Òå, êòî ñîçäàâàë
êîíñîëüíûå âåðñèè Chaos Theory,
òðóäÿòñÿ íàä ïîñëåäíèì, ëó÷øèì
Splinter Cell äëÿ ïðèñòàâîê òåêóùå-
ãî ïîêîëåíèÿ. Âåðñèè äëÿ Xbox 360
è PC áóäóò âî ìíîãîì èäåíòè÷íû,
îíè ðàçðàáàòûâàþòñÿ íà îñíîâå
äâèæêà êîìïüþòåðíîé âåðñèè
Chaos Theory. È õîòÿ äâèæîê ýòîò
áûë ïðîñòî ïîðàçèòåëåí, íî
ïðîäåìîíñòðèðîâàííàÿ ðàçðàáîò-

÷èêàìè âåðñèÿ Double Agent íà
Xbox 360 áûëà äàëåêà îò ñîâåðøå-
íñòâà è âûäàâàëà êàðòèíêó ëèøü
÷óòü ëó÷øå, ÷åì â çíàìåíèòîì «êî-
ðàáåëüíîì» óðîâíå èç ïðîøëîé
÷àñòè. Îäíî íåñîìíåííîå äîñòèæå-
íèå � â íåñêîëüêî ðàç âîçðîñøèé
ðàçìåð óðîâíåé. Òåïåðü ñîçäàòåëè
îáåùàþò çàìåíèòü äàâåøíèé êî-
ðàáëü íà öèêëîïè÷åñêèé ñóïåðòàí-
êåð, çàñòðÿâøèé âî ëüäàõ.
×òîáû ïîêàçàòü, êàê ïðåîáðàçèòñÿ
ìóëüòèïëååð íà êîíñîëÿõ òåêóùå-
ãî ïîêîëåíèÿ, àâòîðû ïðèãëàñèëè
íàñ íà äðóæåñêèé ìàò÷ â Double
Agent. Ãåíèàëüíûé, î÷åíü ñëîæ-
íûé è èíòåðåñíûé ðåæèì Spies vs
Mercenaries (â êîòîðîì, íàïîìíþ,
îäíà êîìàíäà èãðàëà çà øïèîíîâ-
ôèøåðîâ â TPS, à äðóãàÿ � çà îõ-
ðàííèêîâ â FPS) îòïðàâëåí íà
ñâàëêó èñòîðèè. È ìû ïîíèìàåì
ïî÷åìó: íîâè÷êà â Spies vs
Mercenaries æäàëà áûñòðàÿ è íå-
ìèíó÷àÿ êîí÷èíà, èãðàòü áûëî

ñëîæíî, à èãðàòü ñ óäîâîëüñòâèåì
ïîëó÷àëîñü ëèøü ïîñëå ïðîäîë-
æèòåëüíîé òðåíèðîâêè è èçó÷åíèÿ
êàðòû. Íîâûé ìóëüòèïëååð ïðîñò
è ÿñåí: íà êàðòå îðóäóþò äâå ñî-
âåðøåííî îäèíàêîâûå êîìàíäû
øïèîíîâ. Ñàìè óðîâíè � ïðîùå
íåêóäà. Äâå «ðîæàëêè» ñ îäíîé
ñòîðîíû, äâà êîìïüþòåðà ñ äðó-
ãîé, çàäà÷à êàæäîé êîìàíäû �
âçëîìàòü ñèñòåìó ïðîòèâíèêà è
çàùèòèòü ñâîþ. Óæå ïîñëå âòîðî-
ãî ðàóíäà ìû ðàçîáðàëèñü ñ óï-
ðàâëåíèåì è ðàñêëàäêîé óðîâíÿ è
ñ óäîâîëüñòâèåì ìåòåëèëè äðóã
äðóãà â îíëàéíå.
Ïîñëåäíþþ äåìîíñòðàöèþ ïðîâî-
äèò Ãóãî Ìàðòåëü (Hugues Martel),
ñîâåðøåííî ãåíèàëüíûé, âëþáëåí-
íûé â ñâîå äåëî ðåæèññåð-àíèìà-
òîð Splinter Cell: Double Agent. Ãóãî
ïðèøåë â èãðîâóþ èíäóñòðèþ èç
êèíîáèçíåñà; åìó è ñåé÷àñ ïðåäëà-
ãàþò îòëè÷íûå ìåñòà íà ïðîèçâîä-
ñòâå àíèìàöèîííûõ ôèëüìîâ, íî

îí îòêàçûâàåòñÿ. «ß íå èãðàþ â èã-
ðû íå ïîòîìó, ÷òî ÿ ñíîá èëè ó ìå-
íÿ íåò âðåìåíè. Áîþñü, ÷òî íà÷íó
ìûñëèòü øàáëîíàìè è æàíðàìè. ß
õî÷ó ñîçäàòü ÷òî-òî íîâîå», � ïðèç-
íàåòñÿ ìîé ñîáåñåäíèê. È åñëè
Splinter Cell: Double Agent è ñòàíåò
îòëè÷íîé (îò ïðîøëûõ Splinter Cell)
èãðîé, òî èìåííî áëàãîäàðÿ åìó.
Ãóãî Ìàðòåëü ôîíòàíèðóåò èäåÿ-
ìè. Îäíàæäû îí ïðåäëîæèë êîìàí-
äå ñäåëàòü ñöåíó âûñàäêè Ôèøåðà
ñ ñàìîëåòà. Âñå, êîíå÷íî, îáúÿñíè-
ëè íîâè÷êó, ÷òî ýòî óæå ïðèäóìàë
Êîäçèìà â Metal Gear Solid 3. Òîã-
äà Ãóãî ðåøèë ñäåëàòü êðó÷å: â èã-
ðå áóäåò èíòåðàêòèâíûé ïîëåò ñ
ïàðàøþòîì, è Ôèøåð â âîçäóõå
áóäåò âåðòåòüñÿ, êàê ÷åìïèîí ìèðà
ïî ïàðàøþòíîìó ñïîðòó. Ãóãî ïî-
êàçûâàåò âèäåîðîëèê, è æóðíàëèñ-
òû çàìèðàþò ñ îòêðûòûìè îò óäèâ-
ëåíèÿ ðòàìè. Ïîêà íàä èãðîé òðó-
äÿòñÿ òàêèå ëþäè, Splinter Cell åùå
âñåì ïîêàæåò.

Â ÝÝÒÎÒ ÌÌÎÌÅÍÒ ÇÇÀÑÒÀÂÊÀ ÎÎÁÐÛÂÀÅÒ-
Ñß, ÈÈ ÈÈÃÐÀ ÏÏÅÐÅÄÀÅÒ ÓÓÏÐÀÂËÅÍÈÅ ÂÂÀÌ.
Â ÊÊÎÃÎ ÑÑÒÐÅËßÒÜ ÈÈ ÑÑÒÐÅËßÒÜ ËËÈ?

ÏÐÅÑÒÓÏÍÈÊÈ ÏÏÐÈÌÓÒ ÑÑÁÅÆÀÂØÅÃÎ ÑÑ ÇÇÎÍÛ
ÔÈØÅÐÀ ÑÑ ÐÐÀÑÏÐÎÑÒÅÐÒÛÌÈ ÎÎÁÚßÒÈßÌÈ.

ÅÄÈÍÑÒÂÅÍÍÛÉ ÑÑÏÎÑÎÁ ÁÁÅÆÀÒÜ ÈÈÇ
ÒÞÐÜÌÛ �� ÐÐÀÁÎÒÀÒÜ ÂÂ ÊÊÎÌÀÍÄÅ. 

ÃÎÒÎÂÛ ÏÏÎÑÏÎÐÈÒÜ: ÄÄÆÅÉÌÈ �� ÕÕÀÊÅÐ-
ÇÀÄÎÕËÈÊ, ÏÏÎÏÀÂØÈÉ ÇÇÀ ÐÐÅØÅÒÊÓ
ÈÇ-ÇÇÀ ÊÊÀÊÎÉ-ÍÍÈÁÓÄÜ ØØÀËÎÑÒÈ.
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ÑÑïïååððââàà èèããððàà
ççààääóóììûûââààëëààññüü

êêààêê ïïððîîååêêòò ääëëÿÿ
ôôààííààòòîîââ,, êêîîòòîî-
ððûûìì ííåå ïïîîííððàà-
ââèèëëèèññüü ««ÏÏèèððàà-
òòûû ÊÊààððèèááññêêîîããîî

ììîîððÿÿ»» èèçç-ççàà
ëëèèííååééííîîããîî ññþþ-
ææååòòàà èè ïïððèèââÿÿ-

ççààííííîîññòòèè êê
ääèèññííååååââññêêîîììóó
ôôèèëëüüììóó,, àà òòåå-

ïïååððüü ññòòààëëàà
ââïïîîëëííåå ññààììîîññ-

òòîîÿÿòòååëëüüííîîéé..

!



?? Ñ ÷÷åì ááûëà ññâÿçàíà îî÷åðåäíàÿ ççà-
äåðæêà èè ïïåðåõîä ííà òòðåòèé ííîìåð?

Ïåðåõîä íà òðåòèé íîìåð îò÷àñòè
ñâÿçàí ñ òåì, ÷òî èãðîêè òàê è íå ïî-
íÿëè, áûëè «Ïèðàòû Êàðèáñêîãî ìî-
ðÿ» «Êîðñàðàìè 2» èëè íåò. ×òîáû
ïðîÿñíèòü äåëî, ìû ðåøèëè ñìå-
íèòü íàçâàíèå. Âòîðàÿ ïðè÷èíà: äóõ
èãðû çäîðîâî èçìåíèëñÿ. Ñïåðâà
îíà çàäóìûâàëàñü êàê ïðîåêò äëÿ
ôàíàòîâ, êîòîðûì íå ïîíðàâèëèñü
«Ïèðàòû Êàðèáñêîãî ìîðÿ» èç-çà
ëèíåéíîãî ñþæåòà è ïðèâÿçàííîñòè
ê äèñíååâñêîìó ôèëüìó, à òåïåðü
ñòàëà âïîëíå ñàìîñòîÿòåëüíîé.

?? Êàê ññåé÷àñ 
ñòðîèòñÿ ññþæåò?

Â èãðå åñòü íåñêîëüêî íåçàâèñèìûõ
öåëåé, ïóòè ê äîñòèæåíèþ êîòîðûõ
èãðîê áóäåò ñàì îïðåäåëÿòü ïî ìå-
ðå ïðîõîæäåíèÿ. Îäíà èç öåëåé �
çàõâàòèòü âñå êîëîíèè. Êîëîíèè
ìîæíî çàõâàòûâàòü ñèëîé, ìîæíî
ïåðåêóïàòü, åñòü è äðóãèå ñïîñîáû.
Äðóãàÿ öåëü � ñîçäàòü ìîùíûé
ìîðñêîé ôëîò. Ëåãåíäà ãëàñèò, ÷òî
ïîñëå ñîçäàíèÿ ïèðàòñêîé ðåñïóá-
ëèêè â ïåðâûõ «Êîðñàðàõ» Íèêîëà-
ñó Øàðïó ïðèøëîñü îáîðîíÿòüñÿ 
îò îáúåäèíåííîãî ôëîòà Àíãëèè,
Ôðàíöèè è Èñïàíèè. Îíè õîòåëè
ðàçäàâèòü íîâóþ ðåñïóáëèêó, è èì
ýòî óäàëîñü. Ñîîòâåòñòâåííî, â íî-
âîé èãðå ñîçäàíèå ôëîòà äîëæíî
áóäåò îáåñïå÷èòü äîñòîéíóþ çàùè-
òó âîñêðåøåííîìó ãîñóäàðñòâó.
Êðîìå òîãî, íàäî íàïèñàòü äëÿ ýòî-
ãî ãîñóäàðñòâà êîíñòèòóöèþ. Âåð-
íåå, íàéòè ÷åëîâåêà, êîòîðûé ñïî-
ñîáåí ýòî ñäåëàòü. Ñàìè èãðîêè,
êîíå÷íî, íå äîëæíû ïå÷àòàòü òåêñò:
«Ñòàòüÿ òàêàÿ-òî�». Õîòÿ áûëè
ïðåäëîæåíèÿ ñäåëàòü òàêóþ ôèø-
êó, à ïîòîì çàãíàòü â àíàëèçàòîð,
÷òîáû îí âûäàë «Êîíñòèòóöèÿ ôè-
ãîâàÿ» èëè «Êîíñòèòóöèÿ õîðî-
øàÿ». Ìîæåò áûòü, âûðàñòèëè áû
ïàðó òîëêîâûõ þðèñòîâ òàêèì îá-

ðàçîì. Âñåãî öåëåé ïÿòü èëè øåñòü,
ÿ èõ ñ õîäó íå íàçîâó.

?? Õîäÿò ññëóõè, ÷÷òî ïïðè ««äîâåäåíèè»
«Êîðñàðîâ» èèñïîëüçîâàëèñü 
íàðàáîòêè ììîääåðîâ�

Íåò. Íåñìîòðÿ íà âîïëè: «À-à! 
Âû ýòî ñòàùèëè âîò ó òåõ ëþäåé!»,
çà÷àñòóþ èäåè, ÿêîáû ïîçàèìñòâî-
âàííûå ó ìîääåðîâ, ðîæäàëèñü åùå
ïðè ñîçäàíèè äèçàéíà «Êîðñà-
ðîâ 2», êîòîðûå ïîòîì ïðåâðàòè-
ëèñü â «Ïèðàòîâ Êàðèáñêîãî ìîðÿ».

?? Ðàññêàæèòå ïïðî ììíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèé ððåæèì.

Èãðàòü ìîæíî ÷åðåç Èíòåðíåò ëèáî
÷åðåç ëîêàëüíóþ ñåòü. Ýòî ìîæåò
áûòü îáû÷íûé Deathmatch èëè êî-
ìàíäíûé Deathmatch; åñòü è åùå
äâà ðåæèìà. Îäèí èç íèõ íàçûâà-
åòñÿ «Çàõâàò ôîðòà». Èãðîêè äå-
ëÿòñÿ íà äâå êîìàíäû. Îäíà êîìàí-
äà «ïðèïèñûâàåòñÿ» ê ñòîÿùåìó íà
áåðåãó ôîðòó. Çàäà÷à íàïàäàþùåé
êîìàíäû � ýòîò ôîðò ðàçðóøèòü,
çàäà÷à çàùèòíèêîâ � ñîîòâåòñòâåí-
íî, ñîõðàíèòü åãî. ×åòâåðòûé ðå-
æèì � ýòî «Çàõâàò êîíâîÿ», êîãäà
îäíà êîìàíäà íàïðàâëÿåòñÿ èç óñ-
ëîâëåííîé òî÷êè íà êàðòå â îïðå-
äåëåííûé ãîðîä. Â êîíâîå îäèí èç
êîðàáëåé íàçíà÷àåòñÿ îñíîâíûì,
æèçíåííî âàæíûì. Åãî ïîòîïëåíèå
îçíà÷àåò ïðîèãðûø. Çàäà÷à ïðî-
òèâíèêîâ-ïèðàòîâ � ïîòîïèòü ýòîò
êîðàáëü, ïðè÷åì êàêîé èç êîðàáëåé
ñ÷èòàåòñÿ ãëàâíûì, îíè íå çíàþò.

?? Òî ååñòü, ââ ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêîì
ðåæèìå �� òòîëüêî ììîðñêèå 
ñðàæåíèÿ?

Äà, òîëüêî ìîðñêèå ñðàæåíèÿ,
ïðè÷åì áåç àáîðäàæà. Íî ìû óæå
íåîäíîêðàòíî òåñòèðîâàëè ìóëü-
òèïëååð, è ðåçóëüòàò îêàçàëñÿ äà-
æå çàáàâíåå, ÷åì ìû îæèäàëè.
Êàçàëîñü áû, èãðîâîé ïðîöåññ äî-
âîëüíî ïðîñòîé, íî âñå ðàâíî âå-

ñåëûé è óâëåêàòåëüíûé. Â îäíîì
ñðàæåíèè ìîãóò ó÷àñòâîâàòü äî 
16 èãðîêîâ. 

?? À êêàêèå ååñòü 
òèïû êêîðàáëåé?

Âîò, ïîæàëóéñòà. Òàðòàíà, áîåâàÿ
òàðòàíà, ëþãåð, øëþï, øõóíà,
áàðê, êàðàâåëëà, ôëåéò, áðèã, ãà-
ëåîí, êîðâåò, òÿæåëûé ãàëåîí, ïè-
íàñ, ôðåãàò è òðè âàðèàíòà ëèíåé-
íîãî êîðàáëÿ. Ìîæíî âîîðóæèòüñÿ
îäíèì èç øåñòè âèäîâ îðóäèé, ïðè-
÷åì èãðîêó ïîçâîëåíî òàêæå ìå-
íÿòü ìàòåðèàë, èç êîòîðîãî èçãî-
òîâëÿþòñÿ ïóøêè. Åñëè êàíîíèð �
íåóìåõà, à ìåòàëë � êóðàì íà
ñìåõ, òî ïóøêè çà÷àñòóþ ðàçðûâà-
þòñÿ ïðè çàëïå. Ñîîòâåòñòâåííî,
÷åì âûøå óìåíèå è ÷åì ëó÷øå ìà-
òåðèàë îðóäèÿ, òåì ìåíüøå îïàñ-
íîñòü âçðûâà. Ýòî âàæíûé ïàðà-
ìåòð � åñëè èãðîê íå õî÷åò â ðàç-
ãàð áèòâû îñòàòüñÿ áåç îðóäèé, 
íàäî åãî ó÷èòûâàòü.

?? Êàê ññåé÷àñ ââûãëÿäèò 
ìåíåäæìåíò êêîëîíèé?

Çàõâàòèâ ôîðò, èãðîê ìîæåò ïîñà-
äèòü â êðåñëî ãóáåðíàòîðà îôèöå-
ðà ñ ñîîòâåòñòâóþùèìè íàâûêàìè
(åñëè òàêîé åñòü). Ïîñëå ýòîãî êî-
ëîíèÿ ïîïàäàåò ïîä óïðàâëåíèå
èãðîêà, îí ìîæåò ÷èíèòü òàì ñâîé
êîðàáëü, íàíèìàòü ìàòðîñîâ, ìî-
æåò (êàê è â ëþáóþ äðóãóþ êîëî-
íèþ) ââîçèòü òóäà ãðóçû. Êîëîíèþ
ìîæíî ðàçâèâàòü: åñòü íàáîð
ñòðîåíèé, èãðîê âîçâîäèò èõ çà
äåíüãè, è îíè äàþò íåêîòîðîå ïðå-
èìóùåñòâî. Âñå çäàíèÿ âèäíû ïðè
ïîñåùåíèè ãîðîäà � íàïðèìåð, åñ-
ëè èãðîê âîçäâèãàåò öåðêîâü, îíà
ïîÿâëÿåòñÿ íà ìåñòå öåðêîâíûõ
ðóèí. Ìîæíî ñîîðóäèòü ìåëüíèöó
è óâåëè÷èòü ïðèðîñò ïðîäîâîëü-
ñòâèÿ. Ñ ïîìîùüþ áàðàêîâ ïîïîë-
íèòñÿ ãàðíèçîí ôîðòà. Ìîæíî
ïðîàïãðåéäèòü ñàì ôîðò, ïîñòà-

âèâ òóäà áîëåå ìîùíûå îðóäèÿ. 
Â ÷àñòíîñòè, â èãðå ïîÿâèëèñü
áîìáàðäû � ðàçíîâèäíîñòü ìîð-
òèð, ñòðåëÿþùàÿ íàâåñíûì îãíåì.
Òåïåðü ïðè âçÿòèè ôîðòà íå áóäåò
ñèòóàöèé, êîãäà ïîäïëûâàåò ìîù-
íûé êîðàáëü, âñòàåò íàïðîòèâ
ôîðòà, è èãðîêó ìîæíî ïðîñòî 
ñèäåòü è íàæèìàòü íà ïðîáåë.

?? Ïóáëè÷íûå ääîìà òòîæå ììîæíî
ñòðîèòü?

Íåò, îíè âîçíèêàþò ñïîíòàííî. 
Ïîñåùàÿ èõ, èãðîê ìîæåò ïîâûñèòü
íåêîòîðûå õàðàêòåðèñòèêè� ïîòîì
îíè, ïðàâäà, ìîãóò è óïàñòü � âåäü
ñðåäñòâà ïðåäîõðàíåíèÿ òîãäà áû-
ëè íå â ïî÷åòå. 

?? Âîïðîñ îîá îîòíîøåíèÿõ ââ êêîìàíäå.
Ó êêàïèòàíà ììîãóò ââîçíèêíóòü 
êàêèå-òòî òòðåíèÿ ññ îîôèöåðàìè?

Äà, ó êàæäîãî èç îôèöåðîâ, êîòî-
ðîãî íàíèìàåò èãðîê, åñòü îïðåäå-
ëåííûå ìîðàëüíûå ïðèíöèïû, è
åñëè ïîâåäåíèå èãðîêà èì íå ñîîò-
âåòñòâóåò, òî îôèöåð ìîæåò óâî-
ëèòüñÿ èëè íàïàñòü íà êàïèòàíà.
Òî÷íî òàê æå ñ ïîâûøåíèåì óðîâ-
íÿ îôèöåðû ïðèõîäÿò ê êàïèòàíó 
è òðåáóþò ïîâûøåíèÿ îêëàäà �
âïîëíå æèòåéñêàÿ ñèòóàöèÿ.

?? À êêàêèì ææå ïïðèíöèïàì êêàïèòàí
ìîæåò ííå ññîîòâåòñòâîâàòü?

Ìû íå îãðàíè÷èâàåì èãðîêà: 
«Áóäü òîëüêî õîðîøèì» èëè 
«Áóäü òîëüêî ïëîõèì». Ó íåãî åñòü
ïîêàçàòåëü ðåïóòàöèè. Â çàâèñè-
ìîñòè îò ýòîãî ïîêàçàòåëÿ èãðîê
ñ÷èòàåòñÿ ëèáî íåãîäÿåì ñðåäè
ïðèëè÷íûõ ëþäåé, ëèáî, íàîáîðîò,
÷åëîâåêîì ñóãóáî ïîëîæèòåëüíûì.
È åñëè îôèöåð, êîòîðûé áûë ïèðà-
òîì, ðåçàë òîðãîâöåâ, ïîïàäàåò 
ê êàïèòàíó, çàíèìàþùåìóñÿ, òàê
ñêàçàòü, ñïàñåíèåì êîòÿò ñ äåðåâü-
åâ, äîëãî îí ó íåãî íå ïðîòÿíåò. 

Êàê ââû ççíàåòå, ííîâàÿ ññåðèÿ ««Êîðñàðîâ» òòåïåðü ççîâåòñÿ ííå ââòîðîé, àà òòðåòüåé. ÇÇíà÷èò ëëè ýýòî, ÷÷òî èèãðà ââ ïïîëòîðà
ðàçà ëëó÷øå? ÑÑ ýýòèì ââîïðîñîì ììû îîáðàòèëèñü êê ððóêîâîäèòåëþ ïïðîåêòà ««Êîðñàðû 33» ÀÀðòåìó ÐÐîìàíåíêî. ÇÇà ããîäû
ðàáîòû ííàä ïïðîåêòîì îîí èè ññàì ññòàë ïïîõîæ ííà ááûâàëîãî ììîðñêîãî ââîëêà, ííå îîòñòóïàþùåãî ííè ïïåðåä ááóíòàìè ííå-
êîãäà ïïðåäàííîé êêîìàíäû ôôàíàòîâ, ííè ïïåðåä øøòîðìàìè ææóðíàëèñòñêîé êêðèòèêè, ííå ïïàñóþùåãî èè ïïåðåä øøòèëÿìè
ïîõâàëüíûõ îîòçûâîâ. ÎÎò ääóýëè ««âîïðîñ-îîòâåò» îîí òòîæå ííèêîãäà ííå îîòêàçûâàåòñÿ. EEn ggarde, ÀÀðòåì!
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Áîëüøîé Íîâîãîäíèé

ãèä
ÐÐààçç ââ ããîîää ââññååìì ææèèòòååëëÿÿìì ííààøøååéé ííååîîááúúÿÿòòííîîéé ÐÐîîääèèííûû ïïððèè-
õõîîääèèòòññÿÿ ääîîññòòààââààòòüü êêîîøøååëëååêê èè îîòòïïððààââëëÿÿòòüüññÿÿ ââ ììààããààççèèííûû
ççàà ïïîîääààððêêààììèè ññââîîèèìì ääððóóççüüÿÿìì èè ððîîääññòòââååííííèèêêààìì.. ÌÌûû ððåå-
øøèèëëèè ííååììííîîããîî ïïîîììîî÷÷üü ííààøøèèìì ÷÷èèòòààòòååëëÿÿìì ññîîððèèååííòòèèððîî-
ââààòòüüññÿÿ ââ ììîîððåå êêîîììïïüüþþòòååððîîââ,, êêîîííññîîëëååéé,, èèããðð,, ããààääææååòòîîââ èè
ïïððîî÷÷èèõõ ïïîîòòååííööèèààëëüüííûûõõ ïïîîääààððêêîîââ,, èèììååþþùùèèõõ îîòòííîîøøååííèèåå êê
ííààøøååììóó ææóóððííààëëóó.. ÏÏîîììèèììîî ääææååííòòååëëüüììååííññêêîîããîî ííààááîîððàà èèããðð
êê êêààææääîîéé ïïëëààòòôôîîððììåå,, ììûû ïïððèèââååëëèè ëëèè÷÷ííûûåå õõèèòò-ïïààððààääûû
ññîîòòððóóääííèèêêîîââ ððååääààêêööèèèè..
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Ãîä íàçàä ìû îáúÿñíÿëè ÷èòàòåëÿì, êàêèå èãðîâûå ïëàòôîðìû ìîæíî ïðèîáðåñòè â êàíóí Íîâîãî ãîäà. Ïîëèñòàâ ñîîòâåòñòâóþùóþ
ñòàòüþ â íîìåðå 1 çà 2005 ãîä, ìû ïîíÿëè, ÷òî îñîáåííî-òî äîáàâëÿòü ê íåé íå÷åãî. Íó, ðàçâå ÷òî â î÷åðåäíîé ðàç ñêàçàòü: íå íóæ-
íî æäàòü ïðèñòàâêè íîâîãî ïîêîëåíèÿ è ñèäåòü áåç èãð, PlayStation 2, GameCube è Xbox âñå åùå àêòóàëüíû. Äðóãîå äåëî, ÷òî ìåíåå
âîñòðåáîâàí Game Boy Advance, ïëþñ ïîÿâèëèñü Nintendo DS, PlayStation Portable è Xbox 360. ßðûì ïîêëîííèêàì PC ñîâåòóþ îáðà-
òèòü âíèìàíèå íà ñòîèìîñòü êîíñîëåé � çà ñîâåðøåííî ñìåøíûå äåíüãè (åñëè ñðàâíèâàòü ñ êîìïüþòåðàìè) ìîæíî ïðèîáðåñòè ñåáå
âïîëíå ñîâðåìåííóþ ñèñòåìó è âñå íåîáõîäèìûå àêñåññóàðû.

Playstation 2 $169

Âûáèðàåì ïðèñòàâêó

Àêñåññóàðû
Îáÿçàòåëüíî � ïðîñòî
áåç âàðèàíòîâ � íóæíà
êàðòà ïàìÿòè äëÿ õðà-
íåíèÿ ñåéâîâ. Ïîäîé-
äåò ñòàíäàðòíàÿ ìî-
äåëü îò Sony íà 
8 Ìáàéò â êîëè÷åñòâå
îäíîé øòóêè, íî ìû
âñå æå ðåêîìåíäîâàëè
áû äâå. Åñëè ïëàíèðóå-
òå èãðàòü âäâîåì � ïî-
íàäîáèòñÿ äîïîëíè-
òåëüíûé äæîéïàä � ëè-
áî ôèðìåííûé Dual
Shock 2 îò Sony, ëèáî
îäèí èç ñîâðåìåííûõ
êîíòðîëëåðîâ îò
Thrustmaster (Dual
Trigger Gamepad) èëè
Logitec (Precision
Controller). Îíè î÷åíü
êà÷åñòâåííûå è, êðîìå
òîãî, îáåñïå÷åíû ñåð-
âèñíîé ïîääåðæêîé.
Îäíàêî íàìíîãî ëó÷øå
êóïèòü áåñïðîâîäíîé
äæîéïàä âñå îò òåõ æå
ïðîèçâîäèòåëåé:

Logitec Cordless Action
Controller èëè
Thrustmaster Wireless
Dual Trigger. Ìíîãî íî-
âîãî äëÿ âàñ îòêðîåò
êàìåðà EyeToy, ïîçâî-
ëèâ èãðàòü, ðàçìàõèâàÿ
ðóêàìè ïåðåä ýêðàíîì.
Ïî-íàñòîÿùåìó îùó-
òèòü âñþ ïðåëåñòü light-
gun òèðîâ ïîçâîëèò
ïèñòîëåò GunCon 2
(ïîääåðæèâàåò 100-
ãåðöîâóþ ðàçâåðòêó),
ëó÷øå åãî êóïèòü ñðàçó
â êîìïëåêòå ñ èãðîé.
Íó à ïîêëîííèêàì àê-
òèâíîãî âðåìÿïðåïðî-
âîæäåíèÿ íå îáîéòèñü
áåç òàíöåâàëüíîãî êîâ-
ðèêà, ÷òîáû îòïëÿñû-
âàòü ìåëîäèè èç Dance
Dance Revolution. Àõ,
äà, ÷óòü íå çàáûëè ïðî
ãîíùèêîâ. Âûáîð òóò
íåâåëèê � ýòî âñå òà
æå ïðîäóêöèÿ Logitech:
Driving Force Pro � äëÿ
áîëåå òðåáîâàòåëüíûõ

ïîêëîííèêîâ àâòîñ-
ïîðòà è Driving Force�
EX � äëÿ ìåíåå. Íàêî-
íåö, ðåêîìåíäóåì ïî-
äîáðàòü ñåáå ïðàâèëü-
íûé âèäåîêàáåëü � â
çàâèñèìîñòè îò ìîäåëè
âàøåãî òåëåâèçîðà ýòî
ìîæåò áûòü
Component, SCART èëè
S-Video. Ãëàâíîå � íå
ïîëüçîâàòüñÿ ñòàíäàðò-
íûìè «êîëîêîëü÷èêà-
ìè», ýòî ñèëüíî óõóä-
øàåò êà÷åñòâî êàðòèí-
êè. À òåì, êòî ñîáèðà-
åòñÿ èñïîëüçîâàòü
PS2 êàê DVD-ïëååð,
ïðîñòî íå îáîéòèñü
áåç ôèðìåííîãî
ïóëüòà ÄÓ îò Sony è
îïòè÷åñêîãî àóäèîêà-
áåëÿ. Ïðàâäà, ê ïîñ-
ëåäíåìó ïðèäåòñÿ
åùå ïðèêóïèòü ñîîò-
âåòñòâóþùèé (íàëè-
÷èå îïòè÷åñêîãî âõîäà
îáÿçàòåëüíî) íàáîð
àêóñòèêè 5.1.

Ñàìàÿ ïîïóëÿðíàÿ ïðèñòàâêà íà ñå-
ãîäíÿøíèé äåíü, äëÿ íåå âûïóùåíî
îêîëî 6200 èãð. Ñåé÷àñ â Ðîññèè è
âî âñåì ìèðå ïðîäàåòñÿ îáíîâëåí-
íàÿ ìîäåëü � PS2 slim. Ñîõðàíèâ îñ-
íîâíûå ôóíêöèè è îáùóþ äèçàéíå-
ðñêóþ êîíöåïöèþ îðèãèíàëüíîé èã-
ðîâîé ñèñòåìû, íà÷èíêà íîâîé ìî-
äåëè PlayStation 2 ïðåòåðïåëà çíà÷è-
òåëüíûå èçìåíåíèÿ, ÷òî ïîçâîëèëî â
èòîãå çíà÷èòåëüíî óìåíüøèòü åå

ðàçìåðû è âåñ. Âíóòðåííèé îáúåì
êîíñîëè óìåíüøèëñÿ íà 75%, âåñ
ñîêðàòèëñÿ âïîëîâèíó, à òîëùèíà
ñíèçèëàñü ñ 7.8 äî 2.8 ñì. Êðîìå òî-
ãî, â PS2 slim ïî óìîë÷àíèþ âñòðîåí
ñåòåâîé àäàïòåð, íî èçìåíèëàñü
ñèñòåìà çàãðóçêè äèñêîâ è îòñóò-
ñòâóåò âîçìîæíîñòü óñòàíîâèòü
æåñòêèé äèñê. Âïðî÷åì, ïîñëåäíèé
íóæåí òîëüêî äëÿ MMORPG Final
Fantasy XI.

Äæåíòëüìåíñêèé íàáîð èãð

Resident Evil 4
Metal Gear Solid 3: Snake Eater
Grand Theft Auto: San Andreas 
God of War
Burnout: Revenge 
Devil May Cry 3: Dante�s Awakening
Virtua Fighter 4: Evolution 
Soul Calibur III
Ratchet & Clank 3
SSX 3
Final Fantasy X
TimeSplitters: Future Perfect
Pro Evolution Soccer 5
Tekken 5
Dark Chronicle
Gran Turismo 4
Midnight Club 3: DUB Edition
Kingdom Hearts
Onimusha 3: Demon Siege
Disgaea: Hour of Darkness

Logitech Driving Force Pro Ñòàíäàðòíàÿ êàðòà ïàìÿòè Òåìàòè÷åñêèé Dual Shock 2
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Õîòÿ æèçíåííûé öèêë GameCube
ïîäõîäèò ê êîíöó, íà êîíñîëè åñòü,
êàê ìèíèìóì, äâà äåñÿòêà êëàññíûõ
ýêñêëþçèâíûõ èãð, êîòîðûõ ãåéìåðó
õâàòèò íà ãîä-äâà ñ÷àñòëèâîé æèçíè.
Êðîìå òîãî, âïåðåäè The Legend of
Zelda: Twilight Princess, íîâîå ãåíè-
àëüíîå òâîðåíèå Ñèãåðó Ìèÿìîòî.
GameCube � îòëè÷íûé ïîäàðîê íà
Íîâûé ãîä äëÿ òîãî, ó êîãî óæå åñòü
PlayStation 2 èëè ñîâðåìåííûé PC. È
íåäîðîãîé, êñòàòè.

Áåñïðîâîäíîé äæîéïàä Wavebird Áàðàáàíû îò Donkey Konga

Äæåíòëüìåíñêèé íàáîð èãð

Resident Evil 4
The Legend of Zelda: The Wind Waker
Soul Calibur II
Metroid Prime 2: Echoes
Super Mario Sunshine
Viewtiful Joe
Eternal Darkness: Sanity�s Requiem
Super Smash Bros. Melee
Resident Evil (ðèìåéê) 
Star Wars Rogue Leader: Rogue
Squadron II
F-Zero GX
Pikmin 2
Paper Mario: The Thousand-Year Door
Animal Crossing
Fire Emblem: Path of Radiance
Metal Gear Solid: The Twin Snakes
Mario Party 6
Donkey Kong: Jungle Beat
Star Fox Adventures
Star Fox: Assault

GameCube

Àêñåññóàðû
Êàê è â ñëó÷àå ñ äðóãè-
ìè êîíñîëÿìè, íóæíà
êàðòà ïàìÿòè. Ðåêî-
ìåíäóåì áîëåå åìêóþ
Memory Card 251. Â êà-
÷åñòâå âòîðîãî äæîé-
ïàäà ëó÷øå âçÿòü
áåñïðîâîäíîé
Wavebird îò ñàìîé
Nintendo. Äèñê
Freeloader 1.06 ïîçâî-
ëèò ïðîèãðûâàòü íà âà-
øåé ïðèñòàâêå äèñêè
äðóãèõ ðåãèîíîâ, à
ñïåöèàëüíûé øíóð
(SCART èëè êîìïî-

íåíòíûé) � ïîëó÷èòü
áîëåå êà÷åñòâåííóþ
êàðòèíêó íà òåëåâèçî-
ðå. Èíòåðåñíûìè, íî
ìåíåå íåîáõîäèìûìè
àêñåññóàðàìè ÿâëÿþò-
ñÿ Game Boy Player è
GC to GBA Link Cable.
Ñ ïîìîùüþ ïåðâîãî
âû ñìîæåòå ïîäêëþ-
÷èòü âàø GBA ÷åðåç
«ñòàðøóþ» ïðèñòàâêó
ê òåëåâèçîðó, à ñ ïî-
ìîùüþ âòîðîãî � ñîå-
äèíèòü ñ GC, ÷òî îòê-
ðîåò íîâûå âîçìîæ-
íîñòè ó íåêîòîðûõ èãð.

Ðóëü äëÿ ïðèñòàâêè îò
Nintendo âíîâü ñòîèò
áðàòü îò Logitech �
Force Feedback
Steering Wheel, æàëü,
÷òî ãîíî÷íûõ èãð òàì
íå ìíîãî... Ëþáèòåëÿì
æå ýêçîòè÷åñêèõ àêñåñ-
ñóàðîâ ïîíðàâÿòñÿ áà-
ðàáàíû, ïðèëàãàþùèå-
ñÿ ê Donkey Konga. Èõ
ìîæíî èñïîëüçîâàòü â
êà÷åñòâå äæîéïàäà íå
òîëüêî â ýòîé ìóçû-
êàëüíîé àðêàäå, íî è â
ïëàòôîðìåðå Donkey
Kong: Jungle Beat. 

$139

Êîíñòàíòèí
«Wren» Ãîâîðóí

1. Metal Gear Solid 3: 
Snake Eater (PS2)

2. Prince of Persia: 
The Two Thrones (PS2, GC, Xbox)

3. Nintendogs (DS)

4. Warioware: Touched! (DS)

5. Genji: Dawn of the Samurai (PS2)

6. Makai Kingdom: 
Chronicles of the Sacred Tome (PS2)

7. Xenosaga Episode II: 
Jenseits von Gut und Bose (PS2)

8. Psi-Ops: 
The Mindgate Conspiracy (PS2, Xbox)

9. Prince of Persia: 
Warrior Within (PS2, GC, Xbox)

10. Romance of the 
Three Kingdoms X (PS2)
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Ñòàðò Xbox 360 óæå ñîñòîÿëñÿ, íî-
âûõ êðóïíûõ ýêñêëþçèâíûõ ïðîåêòîâ
äëÿ ïåðâîé ïðèñòàâêè íèêòî íå ãîòî-
âèò, îäíàêî â áëèæàéøèå ãîä-äâà
áóäóò âûõîäèòü ñåðüåçíûå ìóëüòèï-
ëàòôîðìåííûå èãðû. Êðîìå òîãî,
èìååòñÿ íåìàëî âåëèêîëåïíûõ âå-
ùåé âðîäå òîãî æå Halo 2. Xbox � îò-

ëè÷íûé ïîäàðîê çàÿäëîìó ãåéìåðó,
ó êîòîðîãî óæå åñòü âñå èëè ïî÷òè
âñå îñòàëüíûå ïëàòôîðìû. Êðîìå
òîãî, Xbox ïðåäëàãàåò ñâîåãî ðîäà
êîìïðîìèññ ìåæäó êîìïüþòåðíûìè
è âèäåîèãðàìè, ïîíðàâèòñÿ è ïîê-
ëîííèêàì áðóòàëüíûõ FPS, è öåíè-
òåëÿì ÿïîíñêèõ RPG.

Àêñåññóàðû
Ó Xbox ñåéâû õðàíÿòñÿ
íà æåñòêîì äèñêå, ïîý-
òîìó êàðòà ïàìÿòè
íóæíà òîëüêî äëÿ ïåðå-
íîñà èõ ñ îäíîé êîíñî-
ëè íà äðóãóþ (÷èòàé:
ìîæíî îáîéòèñü áåç
íåå). ×òî êàñàåòñÿ
äæîéïàäîâ, òî ê çàìå-
íèâøåìó ñâîåãî ãèãàí-
òñêîãî ñîáðàòà â ñòàí-
äàðòíîé êîìïëåêòàöèè
Xbox Controller S ñòîèò
ïðèîáðåñòè ÷òî-íèáóäü
áåñïðîâîäíîå. Íàïðè-
ìåð, âñå îò òîé æå
Logitech � Cordless
Precision Controller.
Ñâåòîâûõ òèðîâ íà
ïðèñòàâêå îò Microsoft
ïî÷òè íåò, íî åñëè õî-
òèòå èãðàòü â The
House of the Dead III �
ïðèñìîòðèòåñü ê Mad
Catz Blaster, ýòî åãî
îôèöèàëüíîå «îðó-
æèå». Óãàäàéòå, êàêîé

ðóëü ìû ïîñîâåòóåì
ïîêëîííèêàì ñåðèàëà
Project Gotham Racing?
Êîíå÷íî, Logitech
Precision Vibration
Feedback! Ìû æå íå
âèíîâàòû, ÷òî ýòà êîì-
ïàíèÿ âûïóñêàåò ñòîëü
êà÷åñòâåííóþ ïðîäóê-
öèþ äëÿ âñåõ êîíñîëåé,
äà åùå è îôèöèàëüíî
ïðèñóòñòâóåò íà íàøåì
ðûíêå. Ñâîþ ïîïóëÿð-
íîñòü íà Çàïàäå Xbox â
îñíîâíîì çàâîåâàëà
áëàãîäàðÿ îòìåííîé
ðàáîòå ñåòåâîé ñëóæ-
áû � Xbox Live. Ïîäê-
ëþ÷èòüñÿ ê íåé ìîæíî
è ó íàñ, òîëüêî êðîìå
ïðèîáðåòåíèÿ ñïåöè-
àëüíîãî ïàêåòà ñ óñòà-
íîâî÷íûì äèñêîì è
ãàðíèòóðîé (Xbox
Communicator) âàì
ïðèäåòñÿ ðàçæèòüñÿ
ïëàñòèêîâîé êàðòîé è
óäåðæàòüñÿ îò ÷èïîâêè

ïðèñòàâêè. ×òî æ, îñòà-
ëîñü ðàññêàçàòü î çâó-
êå è âèäåî. Çäåñü ñèòó-
àöèÿ ïîëíîñòüþ èäåí-
òè÷íà PS2, ðàçâå ÷òî
àêñåññóàðû ÷óòü ðàçëè-
÷àþòñÿ. ×òîáû Xbox
ïðåâðàòèëàñü â DVD-
ïëååð, âàì îáÿçàòåëü-
íî ïîíàäîáèòñÿ ôèð-
ìåííûé ïóëüò ÄÓ. À äëÿ
îðãàíèçàöèè íîðìàëü-
íîãî ïðîñìîòðà � îïÿòü
æå, ôèðìåííûé êàáåëü
Advanced AV Pack � îí
íå òîëüêî ïîçâîëèò
ïîäêëþ÷èòü ïðèñòàâêó ê
âõîäó S-video âàøåãî òå-
ëåâèçîðà, íî è îáëàäàåò
îïòè÷åñêèì âûõîäîì äëÿ
àóäèî-ñèãíàëà. Åãî ñòàð-
øèé áðàò � High
Definition AV Pack � ðà-
áîòàåò àíàëîãè÷íî, íî
ïîäêëþ÷àåòñÿ óæå ê êîì-
ïîíåíòíîìó âõîäó, ÷òî
äàñò âàì êàðòèíêó íàè-
ëó÷øåãî êà÷åñòâà.

Òàíöåâàëüíûé êîâðèê Xbox Communicator Äæîéïàä îò Logitech

Äæåíòëüìåíñêèé íàáîð èãð

Halo 2
Star Wars: Knights of the Old Republic
Grand Theft Auto: San Andreas
Burnout: Revenge
Project Gotham Racing 2
Ninja Gaiden Black
Forza Motorsport
Soul Calibur II
Panzer Dragoon Orta
Jade Empire
The Elder Scrolls III: Morrowind
Half-Life 2
The Chronicles of Riddick: Escape
From Butcher Bay
Oddworld Stranger�s Wrath
Unreal Championship 2: The Liandri Conflict
MechAssault 2: Lone Wolf
Dead or Alive Ultimate
Conker: Live & Reloaded
Shenmue II 
Fable: Lost Chapters

Íàòàëüÿ
Îäèíöîâà

1. Devil May Cry 3: 
Dante's Awakening (PS2)

2. Magna Carta: Tears of Blood (PS2)

3. Guilty Gear X2 (PS2, Xbox)

4. Shin Megami Tensei: 
Digital Devil Saga (PS2)

5. Fire Emblem: 
The Sacred Stones (GC)

6. Zone of the Enders: 
The 2nd Runner (PS2)

7. Breath of Fire: Dragon Quarter (PS2)

8. Atelier Iris: Eternal Mana (PS2)

Xbox

$169
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Äëÿ íà÷àëà îòìåòèì, ÷òî êîíñîëü ñó-
ùåñòâóåò â òðåõ âàðèàíòàõ � Game
Boy Advance, Game Boy Advance SP
è Game Boy Micro. Ïåðâûé äåøåâëå,
âòîðîé íàèáîëåå óäîáåí â èñïîëüçî-
âàíèè è ñíàáæåí êà÷åñòâåííûì ýê-
ðàíîì ñ ïîäñâåòêîé, à Game Boy
Micro áîëüøå ïîõîæ íà áðåëîê �
ñòèëüíàÿ øòó÷êà, íî èãðàòü íà íåì
íå øèáêî êîìôîðòíî. Ìû áû ðåêî-
ìåíäîâàëè äëÿ ïîêóïêè èìåííî SP-
âåðñèþ; à Game Boy Micro îòëè÷íî
ïîäîéäåò â êà÷åñòâå ïîäàðêà. Èãðû
äëÿ GBA ìîæíî çàïóñêàòü è íà DS,
íî çàòî GBA íàìíîãî ìåíüøå ñòîèò
è ãîðàçäî ñèìïàòè÷íåå âûãëÿäèò. Íà
DS, ê òîìó æå, íå ðàáîòàåò ìóëüòèï-
ëååð â èãðàõ äëÿ GBA, à òàêæå íåò
âîçìîæíîñòè ñîåäèíèòüñÿ ñ
GameCube.

Game Boy Advance

Äëÿ íà÷àëà íàïîìíèì, ÷òî íîâàÿ äâóõýêðàííàÿ êîíñîëü (íà-
ëè÷èå âòîðîãî òàêòèëüíîãî ýêðàíà � ãëàâíàÿ åå îñîáåí-
íîñòü) óìååò çàïóñêàòü èãðû îò GBA, ïîýòîìó ïîêóïàòü è òî,
è äðóãîå, ñìûñëà íåò. Ãðàôèêà íà Nintendo DS çàìåòíî õó-
æå, ÷åì íà PSP, îäíàêî íà ýòîé ïëàòôîðìå óæå âûøëî íå-
ìàëî óíèêàëüíûõ èãð, åùå áîëüøå íàõîäèòñÿ â ðàçðàáîòêå.
Ñìóùàåò ðàçâå ÷òî íå ñàìûé óäà÷íûé äèçàéí ïðèñòàâêè,
òî÷íåå åå âåñüìà âíóøèòåëüíûå ðàçìåðû, íî ê ýòîìó ìîæíî
ïðèâûêíóòü.

Nintendo DS

Àêñåññóàðû
Èç íåîáõîäèìûõ, íî
íåîáÿçàòåëüíûõ ïî-
êóïîê ìû ìîæåì ïî-
ðåêîìåíäîâàòü ðàçâå
÷òî êåéñ äëÿ ïåðå-
íîñêè êîíñîëè âìåñ-
òå ñ íåñêîëüêèìè ëþ-
áèìûìè êàðòðèäæàìè

è ñïåöèàëüíûé êà-
áåëü äëÿ ñîåäèíåíèÿ
äâóõ ïðèñòàâîê â
ñåòü. Åñëè æå âàì õî-
÷åòñÿ ïðåâðàòèòü
GBA â íåêîå ïîäîáèå
ÊÏÊ � èùèòå ñïåöè-
àëüíóþ ôëýø-êàðòó,
íî ìû, ïîíÿòíîå äå-

ëî, çà ðåçóëüòàò íå
îòâå÷àåì. Ïîäðîá-
íîñòè î áîëåå ýêçî-
òè÷åñêèõ àêñåññóàðàõ
èùèòå íà äèñêå â pdf-
ôàéëå ïåðâîãî íîìå-
ðà «ÑÈ» çà 2003 ãîä
â ïàìÿòíîì ñïåöå
GBA Resistance.

Êåéñ äëÿ ïåðåíîñêè GBA SP Êåéñ äëÿ ïåðåíîñêè GBM

Äæåíòëüìåíñêèé íàáîð èãð

Mario Kart Super Circuit
Metroid Fusion
The Legend of Zelda: The Minish Cap
Mario & Luigi: Superstar Saga
Advance Wars 2: Black Hole Rising
Golden Sun
Castlevania: Aria of Sorrow
Final Fantasy Tactics Advance 
Fire Emblem: The Sacred Stones
WarioWare: Twisted!
Mario Golf: Advance Tour
Gunstar Future Heroes
Sonic Advance 3
Pokemon Fire Red/Leaf Green
Mario vs. Donkey Kong

Äæåíòëüìåíñêèé íàáîð èãð

Mario Kart DS
Castlevania: Dawn of Sorrow
Advance Wars: Dual Strike
Meteos
Kirby: Canvas Curse
Nintendogs
WarioWare: Touched!
Project Rub
Yoshi Touch & Go!
Pac-Pix

Àêñåññóàðû
È, îïÿòü æå, ìû ðåêîìåíäóåì ëèøü
êåéñ äëÿ ïåðåíîñêè. À äëÿ ñâÿçè ñ
äðóãèìè DS ýòà ïëàòôîðìà óæå îáëà-
äàåò âñåì íåîáõîäèìûì. Íå ïîíàäî-
áèòñÿ äàæå çàïàñíîé ñòèëóñ � îí â
êîìïëåêò âõîäèò. Åñëè î÷åíü õî÷åòñÿ
ïîòðàòèòü äåíüãè � âîçüìèòå Starter
Kit. Ýòî íàáîð àêñåññóàðîâ äëÿ
Nintendo DS, ñîäåðæàùèé íàóøíèêè
Game Buds, çàùèòó äëÿ îáîèõ ýêðàíîâ
Safe Screen è àäàïòåð Road Power äëÿ
ïîäçàðÿäêè DS â ìàøèíå.

Êåéñ äëÿ  ïåðåíîñêè DS

$69

$129

$99

$169
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ÊÎÍÊÓÐÑ  ¹00

«ÍÎÂÛÉ ÃÎÄ Â ÑÒÈËÅ «ÑÒÐÀÍÛ ÈÃÐ»
ÍÀÇÂÀÍÈÅ

ÎÏÈÑÀÍÈÅ

ÊÓÄÀ ÑËÀÒÜ! Íå çàáóäüòå óêàçàòü âàøè èìÿ,
ôàìèëèþ è ïîëíûé ïî÷òîâûé àäðåñ �
ýòî îáÿçàòåëüíîå óñëîâèå ó÷àñòèÿ.
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Îòâåòû ïðèñûëàéòå íà newyear@gameland.ru ñ ïîìåòêîé 
â òåìå ïèñüìà «Íîâûé ãîä â ñòèëå «Ñòðàíû Èãð» èëè 
íà íàø ïî÷òîâûé àäðåñ (ñì. â âûõîäíûõ äàííûõ æóðíàëà).

Êàê ïðîâåñòè Íîâûé ãîä � ïðîáëåìà, êîòîðàÿ âñòàåò ïåðåä êàæäûì èç íàñ 
ñ çàâèäíûì ïîñòîÿíñòâîì áóêâàëüíî êàæäûå 12 ìåñÿöåâ. Íà ýòîò ðàç «Ñòðàíà Èãð» è
íàøè õîðîøèå äðóçüÿ êîìïàíèÿ GIGABYTE (http://www.gigabyte.ru) ñîâåòóþò ïðîâåñòè
åãî ïî-ãåéìåðñêè. Òî åñòü òàê, ÷òîáû ÷òî-òî â íîâîãîäíåì äåéñòâå äàâàëî ïîíÿòü, ÷òî
âû � ôàíàò êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèãð. Áîëåå òîãî, ìû îáúÿâëÿåì êîíêóðñ ôîòîãðà-
ôèé íà òåìó «Íîâûé ãîä íàñòîÿùåãî ãåéìåðà»! 
Íàðÿäèòü åëêó êîìïüþòåðíûìè äèñêàìè è îáìîòàòü åå ïðîâîäîì îò ãåéìïàäà èëè
ïðîâåñòè ñ äðóçüÿìè íîâîãîäíþþ CS-áèòâó ñíåæêàìè (òåððîðèñòû â øàïêàõ Äåäà 
Ìîðîçà, êîíòðòåððîðèñòû � â þáêàõ Ñíåãóðî÷êè) � ñïîñîáîâ ïðîâåñòè ïðàçäíèê ìíî-
ãî, âñå çàâèñèò îò âàøåé ôàíòàçèè. Ãëàâíîå íå çàáóäüòå ñôîòîãðàôèðîâàòü ýòî
äåéñòâî è ïðèñëàòü ñíèìêè íàì. Âåäü àâòîðû ëó÷øèõ èç íèõ ïîëó÷àò öåííûå ïðèçû
îò GIGABYTE! Òîðîïèòåñü, ê ó÷àñòèþ â êîíêóðñå ïðèíèìàþòñÿ òîëüêî òå ðàáîòû, êîòî-
ðûå áûëè îòïðàâëåíû äî 31 ÿíâàðÿ 2006 ãîäà.

ÍÀ ÊÎÍÓ

1-é ïðèç: áåñøóìíàÿ âèäåîêàðòà GIGABYTE GV-NX66T256DE (GeForce 6600 GT)
2-é ïðèç: áåñøóìíàÿ âèäåîêàðòà GIGABYTE GV-NX66128DP (GeForce 6600)
3-é ïðèç: ðîóòåð GIGABYTE GN-BR01G
Áîíóñ-ïðèç: óíèâåðñàëüíûé êóëåð: GIGABYTE GH-PCU21VG

*

*

1-é
ïðèç

2-é
ïðèç

3-é
ïðèç

*Áîíóñ
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Ñàìàÿ ìîùíàÿ ïîðòàòèâíàÿ êîí-
ñîëü, ëèøü íåçíà÷èòåëüíî óñòóïàåò
PlayStation 2. Óìååò ïðîèãðûâàòü
âèäåî è ìóçûêó. Íîñèòåëü èíôîð-
ìàöèè � äèñêè ôîðìàòà UMD; ñåé-
âû è äðóãàÿ ïîëåçíàÿ èíôîðìàöèÿ
õðàíèòñÿ íà ôëýø-êàðòàõ Memory
Stick Duo. Â êîìïëåêò Value Pak
(èìåííî îí ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ âî
âñåì ìèðå è Ðîññèè) âõîäÿò àêêóìó-
ëÿòîð è àäàïòåð äëÿ íåãî, Memory
Stick Duo 32 Ìáàéò, íàóøíèêè ñ
ïóëüòîì ÄÓ, ðåìåøîê è ìÿãêèé ôóò-
ëÿð, áåç êîòîðîãî ãëÿíöåâàÿ ïîâåðõ-
íîñòü óñòðîéñòâà äîâîëüíî áûñòðî
ïîòåðÿåò ñâîé âèä.

PSP

Àêñåññóàðû
Ïðåæäå âñåãî, ðåêî-
ìåíäóåì ïðèîáðåñòè
ôëýø-êàðòó ïîâûøåí-
íîãî ðàçìåðà � âïëîòü
äî 1 Ãáàéò è áîëüøå.
Òàêèì îáðàçîì, PSP
ïðåâðàòèòñÿ â óäîáíûé
ïëååð âèäåî è ìóçûêè
â ôîðìàòàõ MPEG4 è
MP3 ñîîòâåòñòâåííî.
Åñëè è ýòîãî ìàëî �
áåðèòå êîìïëåêò PSP
4Gb Hard Drive + X2
Battery + USB Media Kit,
â íåãî âõîäÿò æåñòêèé
äèñê äëÿ PSP, àêêóìó-
ëÿòîð äâîéíîé åìêîñòè
è ñðåäñòâà äëÿ çàïèñè
ôàéëîâ ÷åðåç USB. Íî
âîò âñòðîåííûå äèíà-
ìèêè íå î÷åíü ïðèñïî-

ñîáëåíû äëÿ ñîçäàíèÿ
êà÷åñòâåííîãî çâóêà, â
îòëè÷èå îò èìåþùåãî-
ñÿ çâóêîâîãî ïðîöåññî-
ðà. Ïî ñëîâàì íàøåãî
ðåäàêöèîííîãî ìåëî-
ìàíà Þðèÿ Ëåâàíäîâñ-
êîãî, îí âåñüìà íåï-
ëîõ, à çíà÷èò, íóæíî
îáçàâåñòèñü õîðîøèìè
íàóøíèêàìè. Áëàãî, â
îòëè÷èå îò GBA, çäåñü
èìååòñÿ íîðìàëüíûé
âûõîä (jack). Íî åñòü è
åùå íåñêîëüêî èíòå-
ðåñíûõ àêñåññóàðîâ
äëÿ ýòîé ïðèñòàâêè.
Ïîäðîáíåå î íèõ ìû
ðàññêàæåì â ñëåäóþ-
ùåì íîìåðå, à ïîêà
òîëüêî óïîìÿíåì
âêðàòöå. Ýòî âíîâü

ïðîäóêöèÿ âåçäåñóùåé
Logitech, âûïóñòèâøåé
öåëóþ ëèíåéêó ðàçëè÷-
íûõ ïðèáàìáàñîâ äëÿ
ïîðòàòèâíîé ïëàòôîð-
ìû îò Sony. Íî, íà íàø
âçãëÿä, íàèáîëåå èíòå-
ðåñíûìè èç íèõ ÿâëÿ-
þòñÿ Playgear Pocket �
ïåíàë èç ïðîçðà÷íîãî
ïëàñòèêà, ñïîñîáíûé
ñáåðå÷ü PSP îò ñëó-
÷àéíûõ ïàäåíèé;
PlayGear Amp � ìèíèà-
òþðíàÿ àêóñòè÷åñêàÿ
ñèñòåìà, çàìåòíî óëó÷-
øàþùàÿ çâóêîâûå ïî-
êàçàòåëè ïðèñòàâêè è
Playgear Street � óíè-
âåðñàëüíàÿ ñóìêà äëÿ
ëþáèòåëåé èãðû â äî-
ðîãå. 

Êîëîíêè Logitech PlayGear Amp Ïåíàë Logitech PlayGear Pocket

Äæåíòëüìåíñêèé íàáîð èãð

Lumines
Grand Theft Auto: Liberty City Stories
Wipeout Pure
Ridge Racer
Virtua Tennis: World Tour
Burnout Legends
Hot Shots Golf: Open Tee
Twisted Metal: Head-On
Metal Gear Acid
Midnight Club 3: DUB Edition

Àðòåì 
Øîðîõîâ

1. Resident Evil 4 (GC)

2. Metal Gear: The Twin Snakes (GC)

3. Yoshi�s Universal Gravitation (GC)

4. Donkey Kong: Jungle Beat (GC)

5. Mortal Kombat: 
Shaolin Monks (Xbox, PS2)

6. Mario Party 6 (GC)

7. The Matrix: Path of Neo (Xbox, PS2)

8. God of War (PS2)

9. Tekken 5 (PS2)

10. Jade Empire (Xbox)

11. WarioWare: Twisted (GBA)

12. Pac-Pix (DS)

$269
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Ãëàâíàÿ îñîáåííîñòü PC, êîòîðóþ ìîæ-
íî ñ÷èòàòü êàê äîñòîèíñòâîì, òàê è
ïðîêëÿòèåì, � ýòî âîçìîæíîñòü èçìå-
íÿòü êîíôèãóðàöèþ. Â èòîãå îäíà è òà
æå èãðà ìîæåò âûãëÿäåòü ñîâåðøåííî

ïî-ðàçíîìó íà äâóõ ðàçíûõ êîìïüþòå-
ðàõ, à òî è âîâñå íå çàïóñòèòüñÿ, åñëè
âû îòñòàåòå îò ïðîãðåññà. Ñ äðóãîé ñòî-
ðîíû, åñëè êðîìå Èíòåðíåòà âàì íè÷åãî
îò PC íå íóæíî, íåò íèêàêîãî ñìûñëà

âûêèäûâàòü òûñÿ÷è äîëëàðîâ íà âåòåð.
Îñíîâíîé ôàêòîð, êîòîðûé íóæíî ó÷è-
òûâàòü ïðè ïîêóïêå � âàøè ôèíàíñîâûå
âîçìîæíîñòè, è äëÿ ýòîãî ìû ïîäãîòî-
âèëè íåñêîëüêî êîíôèãóðàöèé â ðàçíûõ

öåíîâûõ êàòåãîðèÿõ.
Îáðàùàåì âàøå âíèìàíèå, ÷òî ìû ïîäáè-
ðàëè êîìïëåêòóþùèå ñ îãëÿäêîé íà èõ
äîñòóïíîñòü â ðîçíè÷íîé ïðîäàæå â 
Ðîññèè.

Âûáèðàåì êîìïüþòåð

Äæåíòëüìåíñêèé íàáîð èãð

Rome: Total War
Half-Life 2
Call of Duty 2
Sid Meier�s Civilization 4
Sid Meier�s Pirates
Prince of Persia: The Two Thrones
GTA: San-Andreas
Age of Empires III
Battlefield 2
World of Warcraft
Fable: The Lost Chapters
Warhammer 40000: Dawn of War
Psychonauts
The Sims 2
Tom Clancy�s Splinter Cell: Chaos
Theory
Guild Wars
Unreal Tournament 2004
FarCry
Need for Speed: Most Wanted
Quake 4

Ãëàâíàÿ
Ïðîöåññîð AMD Athlon 64 FX-57 1095 1 1095
Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà ABIT Fatal1ty AN8 SLI 272 1 272
Îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü Kingston KVR400X64C3AK2-2G 2x1024 Ìáàéò (DDR 400 ÌÃö) 216 1 216
Âèäåîêàðòà NVIDIA GeForce 7800GTX (Leadtek PX7800GTX-TDH256) Õ2 556 2 1112
Çâóêîâàÿ ïëàòà SB Creative Audigy2 ZS Video Editor EXT 291 1 291
Âèí÷åñòåð Western Digital 4000KD (400 Ãáàéò) 243 1 243
DVD+/-RW Plextor PX-716SA/T3K 126 1 126
Êîðïóñ Thermaltake Black XaserV WinGo 157 1 157

Âñåãî: 3512

Àëüòåðíàòèâà
Âèäåîêàðòà ATI Radeon X1800 XL (Sapphire 102-A52002) 488 1 488
Ïðîöåññîð Intel Pentium D 840 533 1 533
Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà ABIT AW8 mGuru 184 1 184
Îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü Patriot PEP21G5600+XBL 1024 Ìáàéò (DDR2 700 ÌÃö) Õ2 179 2 358

Âñåãî: 2380

Äîïîëíèòåëüíî
ÝËÒ-ìîíèòîð iiYama Vision Master Pro 514 (22") 1002
ÆÊ-ìîíèòîð Samsung 243T SAS (24") 1782
Ìûøü Logitech G7 136
Êëàâèàòóðà Ideazon Zboard Ultimate Gaming Keyboard 70
Êëàâèàòóðà+ìûøü Logitech MX5000 230
Àêóñòè÷åñêàÿ ñèñòåìà SVEN HA-490T (5.1) 279

ÊÎÍÔÈÃÓÐÀÖÈß-2000

Àëåêñàíäð
Òðèôîíîâ

1. Psychonauts 
2. Vampire: The Masquerade �

Bloodlines 
3. Rome: Total War 
4. Chronicles of Riddick: Escape from

Butcher Bay 
5. The Bards Tale 
6. Áðèãàäà Å5: Íîâûé Àëüÿíñ 
7. Çâåçäíûå Âîëêè 
8. Disciples II Gold 
9. Ragnarok Online 
10. Kult: Heretic Kingdoms 

Òåì, êîìó íóæíû áå-
çóñëîâíûå 100 êàäðîâ
â ñåêóíäó íà ñâåðõâû-
ñîêèõ ðàçðåøåíèÿõ,
ìû ñîâåòóåì ïîñìîò-
ðåòü íà òîïîâûå æå-
ëåçêè, ñîáðàííûå áåç
îãëÿäêè íà áþäæåò.
Çäåñü âû ïîëó÷èòå ñà-
ìîå ëó÷øåå.
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Ìàòâåé 
Áóëîõîâ

1. Grand Theft Auto: San Andreas 
2. Warhammer 40000: Dawn of War -

Winter Assault 
3. Guilty Gear XX#Reload 
4. Battlefield 2 
5. Need for Speed: Underground 
6. UFO Aftershock 
7. Disgaea: Hour of Darkness 
8. World of Warcraft 
9. Unreal Tournament 2004 
10. Battlefield Vietnam 

Íà ýòîé âûñîòå çàìå÷åíû ñàìûå çíà÷èìûå èçìåíåíèÿ â àðõèòåêòóðå: îáúåäèíåííàÿ
SLI-ñâÿçêîé ïàðà GeForce 6800 è äâóÿäåðíûå ïðîöåññîðû îò îáîèõ ïðîèçâîäèòåëåé. È
åñëè â ïåðâîì ñëó÷àå âû íåìåäëåííî ïî÷óâñòâóåòå ðàçíèöó, òî âî âòîðîì ïðèäåòñÿ
ïîäîæäàòü: èãðû, èñïîëüçóþùèå îáà ÿäðà, òîëüêî ìàÿ÷àò íà ðåëèçíîì ãîðèçîíòå.

«Àëëî! 
Äåâóøêà, ñîåäèíèòå 
ñ Èíòåðíåòîì�»

Âî âñåõ ïðèâåäåííûõ êîíôèãóðàöèÿõ
åñòü âñòðîåííûå ñåòåâûå ïëàòû. Íî ÷òî
æå äåëàòü, åñëè Èíòåðíåò íå æèâåò â âà-
øåé «ëîêàëêå»? Îñòàåòñÿ ýêçîòèêà (ðà-
äèî è ñïóòíèê) è êëàññèêà � àíàëîãîâûå
è DSL-ìîäåìû. È â òîì, è â äðóãîì ñëó-
÷àå ðûíîê ñìîæåò ïðåäëîæèòü ìîäåëè
äëÿ ëþáîãî áþäæåòà.
Äëÿ ëþáèòåëåé áåñêîìïðîìèññíûõ ðå-
øåíèé íàéäóòñÿ USR Courier 56K EXT
($152) è ZyXEL OMNI 56K PRO EXT ($157).
Åñëè æå áþäæåò íàâÿçûâàåò ýêîíîìíûé
ïîäõîä, òî ìîæíî íå ñòåñíÿòüñÿ íè D-
Link DFM-562I ($14), íè Acorp
Sprinter@56k ($16). Îíè, êàê è âñå
«ñîôò-ìîäåìû», äàäóò äîïîëíèòåëüíóþ
íàãðóçêó íà ïðîöåññîð, çàòî ïîçâîëÿò
êîøåëüêó âçäîõíóòü ïîñâîáîäíåå.
Åñëè âàø DSL-ïðîâàéäåð îñòàâëÿåò âûáîð
îáîðóäîâàíèÿ çà âàìè, ñîâåòóåì îáçàâåñ-
òèñü D-Link DSL-200(I) ($31) èëè Acorp
Router Sprinter@ADSL LAN 120 ($40). 

Ãëàâíàÿ
Ïðîöåññîð Intel Pentium D 830 328 1 328
Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà ASUS P5ND2-SLI Deluxe 192 1 192
Îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü Transcend TS128MLQ64V6J 1024 Ìáàéò (DDR2 667 ÌÃö) Õ2 90 2 180
Âèäåîêàðòà NVIDIA GeForce 6800 (MSI NX6800-TD256E) Õ2 263 2 526
Çâóêîâàÿ ïëàòà SB Creative Audigy2 ZS 77 1 77
Âèí÷åñòåð Seagate Barracuda ST3250823AS (250 Ãáàéò) 120 1 120
DVD+/-RW NEC ND-3540A 48 1 48
Êîðïóñ Treetop Cobra TC-Z401SC 82 1 82

Âñåãî: 1553

Àëüòåðíàòèâà
Âèäåîêàðòà ATI Radeon X850 XT (Sapphire 102-A47413) 378 1 378
Ïðîöåññîð AMD Athlon 64 X2 3800+ 368 1 368
Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà ASUS A8N5X 100 1 100
Îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü Corsair VS2GBKIT400C3 2x1024 Ìáàéò (DDR 400 ÌÃö) 185 1 185

Âñåãî: 1358

Äîïîëíèòåëüíî
ÝËÒ-ìîíèòîð ViewSonic G220f 541
ÆÊ-ìîíèòîð Samsung 204Ts 742
Ìûøü Logitech G5 92
Êëàâèàòóðà Logitech G15 95
Êëàâèàòóðà+ìûøü Logitech MX 3000 126
Àêóñòè÷åñêàÿ ñèñòåìà Creative Inspire 5.1 GD580 (5.1) 177

ÊÎÍÔÈÃÓÐÀÖÈß-1500

Íà÷èíàÿ ñ ýòîé îòìåòêè ìû ðåêîìåíäóåì îñíàùàòü êîìïüþòåðû äâóìÿ ãèãàáàéòà-
ìè îïåðàòèâíîé ïàìÿòè. Âåäü èãðû, ïåðåøàãíóâøèå îäíîãèãàáàéòíûé ïîðîã, óæå
ïîÿâèëèñü: ïîïðîáóéòå îòêëþ÷èòü ôàéë ïîäêà÷êè ïåðåä çàïóñêîì X3: Reunion. 

ÊÎÍÔÈÃÓÐÀÖÈß-1000

Ãëàâíàÿ
Ïðîöåññîð AMD Athlon 64 3500+ 251 1 251
Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà ASUS A8N-SLI 136 1 136
Îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü Kingston KVR400X64C3AK2-1G 2x512 Ìáàéò (DDR 400 ÌÃö) Õ2 88 2 176
Âèäåîêàðòà NVIDIA GeForce PX 6600 GT (Gigabyte GV-NX66T256D) 212 1 212
Çâóêîâàÿ ïëàòà SB Creative Live! 24-bit EXT 63 1 63
Âèí÷åñòåð Maxtor DiamondMax 6L160M0 (160 Ãáàéò) 92 1 92
DVD+/-RW NEC ND-3540A 48 1 48
Êîðïóñ Chieftec LBX-02B-SL-B 121 1 121

Âñåãî: 1099

Àëüòåðíàòèâà
Âèäåîêàðòà ATI Radeon X800 (Gigabyte GV-RX80256D) 215 1 215
Ïðîöåññîð Intel Pentium D 820 248 1 248
Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà ABIT NI8-SLI GR 178 1 178
Îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü Kingston KVR533D2N4K2/2G 2x1024 Ìáàéò (DDR2 533 ÌÃö) 174 1 174

Âñåãî: 1139

Äîïîëíèòåëüíî
ÝËÒ-ìîíèòîð ViewSonic P97F+SB (19") 336
ÆÊ-ìîíèòîð BENQ FP91V (19") 416
Ìûøü Logitech MX510 Blue 29
Êëàâèàòóðà Logitech UltraX Keyboard 26
Àêóñòè÷åñêàÿ ñèñòåìà Dialog J-105-CT (5.1) 131
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Ñ òàêèì êîìïüþòåðîì ìîæíî
íà÷èíàòü èãðàòü. Â ñâåòå òîãî, ÷òî
ïîñëåäíåå âðåìÿ «P4 1.7 ÌÃö» â
ãðàôå «ìèíèìàëüíûå òðåáîâàíèÿ»
ìåëüêàåò âñå ÷àùå, ìû ðåøèëè
îñòàâèòü çà áîðòîì ìëàäøèå
ëèíåéêè (Celeron è Sempron) è
íà÷àòü ñðàçó ñ ñåðüåçíûõ ìîäåëåé. 

Ñïåöèàëüíûõ èãðîâûõ êîíòðîëëå-
ðîâ äëÿ PC áûëî ïðîèçâåäåíî íå-
ìàëî. Îñîáûì âíèìàíèåì âñåãäà
ïîëüçîâàëèñü ðóëè. Åñëè íå óïîìè-
íàòü ïðî ñïåöèàëèçèðîâàííûå ìàñ-
òåðñêèå, âûïóñêàþùèå êîìïüþòåð-
íûå ðóëè ÷óòü ëè íå øòó÷íî, òî
Thrustmaster Ferrari F1 Force
Feedback ($205) ìîæåò ïî ïðàâó

ñ÷èòàòüñÿ îäíèì èç ëó÷øèõ êîíò-
ðîëëåðîâ äëÿ ëþáèòåëÿ âèðòóàëü-
íûõ àâòîãîíîê. Íå ñàìîå ïëîõîå
âïå÷àòëåíèå ïðîèçâîäèò è Logitech
Formula Force EX ($111). Íå ñòîèò
çàáûâàòü âïîëíå äîñòîéíûé Saitek
R440 ($102). Ïðîäóêöèþ ýòèõ æå
ôèðì ìîæíî ðåêîìåíäîâàòü ïðè
ïîêóïêå äæîéñòèêîâ è ãåéìïàäîâ.

Ãëàâíàÿ
Ïðîöåññîð Intel Pentium 4 506 116 1 116
Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà MSI 915P Combo2-F 88 1 88
Îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü Samsung Original 512 Ìáàéò (DDR2 533 ÌÃö) Õ2 39 2 78
Âèäåîêàðòà ATI Radeon X1300Pro (Sapphire 87-CC84) 130 1 130
Çâóêîâàÿ ïëàòà Creative SB Live! 7.1 27 1 27
Âèí÷åñòåð Maxtor DiamondMax 6Y080M0 (80 ÃÁàéò) 64 1 64
DVD+/-RW NEC ND-3540A 48 1 48
Êîðïóñ Microtech Proxima Fox Ivory-Blue 39 1 39

Âñåãî: 590

Àëüòåðíàòèâà
Âèäåîêàðòà NVIDIA GeForce PX 6600 (Leadtek PX6600-TD256V) 132 1 132
Ïðîöåññîð AMD Athlon 64 2800+ 130 1 130
Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà MSI K8N Neo3-F 76 1 76
Îïåðàòèâíàÿ ïàìÿòü Samsung Original 512 Ìáàéò (DDR 400 ÌÃö) Õ2 42 2 84

Âñåãî: 600

Äîïîëíèòåëüíî
ÝËÒ-ìîíèòîð Samsung 797MB (17") 182
ÆÊ-ìîíèòîð LG L1751SQ (17") 293
Ìûøü MicroSoft Intellimouse Explorer 4.0 20
Êëàâèàòóðà BTC-8190(UX) 15
Àêóñòè÷åñêàÿ ñèñòåìà SVEN SPS-855 (5.1) 71

ÊÎÍÔÈÃÓÐÀÖÈß-500

ÀÕ ÒÛ ÐÓËÜ 

ÏÅÄÀËÜÍÛÉ!

THRUSTMASTER
FERRARI FF1 FFORCE
FEEDBACK 

LOGITECH FFORMULA
FORCE EEX 

SAITEK RR440 
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ÊÎÍÊÓÐÑ  ¹06

ÐÀÃÍÀÏÀÒÈ ÊÎÍÊÓÐÑ
ÍÀÇÂÀÍÈÅ

ÎÏÈÑÀÍÈÅ

ÊÓÄÀ ÑËÀÒÜ! Íå çàáóäüòå óêàçàòü âàøè èìÿ,
ôàìèëèþ è ïîëíûé ïî÷òîâûé àäðåñ �
ýòî îáÿçàòåëüíîå óñëîâèå ó÷àñòèÿ.

* * **

*

*

*

* * *

*

*

*
*

*

*

*

*
*

*

*
*

*
*

*

Îòâåòû ïðèñûëàéòå íà newyear@gameland.ru ñ ïîìåòêîé â
òåìå ïèñüìà «Ðàãíàïàòè-êîíêóðñ» èëè íà íàø ïî÷òîâûé
àäðåñ (ñì. â âûõîäíûõ äàííûõ æóðíàëà).

Îáîéòè âíèìàíèåì Ðàãíàðîê Îíëàéí ìû íèêàê íå ìîãëè. À
ïîòîìó ñîâìåñòíî ñ êîìïàíèåé «Ìàäîñ» (âëàäåëüöåì îôè-
öèàëüíîãî ðîññèéñêîãî ñåðâåðà èãðû) ðåøèëè ðàçûãðàòü
íåñêîëüêî ïîäïèñîê íà ýòó îíëàéíîâóþ RPG è çíàìåíèòûé
«ðàãíîâñêèé» ìåð÷àíäàéç. Óñëîâèÿ äîâîëüíî ïðîñòûå: âàì
íóæíî ïðèäóìàòü ëîãîòèï è äåâèç âñåõ äâàäöàòè ïðîôåññèî-
íàëüíûõ ãèëüäèé ôýíòåçèéíîãî êîðîëåâñòâà Ìèäãàðä,
âêëþ÷àÿ Íîâè÷êà. Åñëè óæå íå ïîìíèòå âñå, òî ìèëîñòè ïðî-
ñèì íà ñàéò http://www.raggame.ru. ×åì áîëüøå ãèëüäèé âû
îõâàòèòå, òåì áîëüøå øàíñ âûèãðàòü ãëàâíûé ïðèç! Ïèñüìà
ñ ðàáîòàìè ïðèíèìàþòñÿ äî 31 ÿíâàðÿ 2006 ãîäà!

ÍÀ ÊÎÍÓ

1 ïðèç: ãîäîâàÿ ïîäïèñêà íà èãðó íà
ðîññèéñêîì ñåðâåðå MMORPG Ragnarok Online.

2 ïðèç: äâå ïîëóãîäîâûå ïîäïèñêè íà èãðó íà
ðîññèéñêîì ñåðâåðå MMORPG Ragnarok Online.

3 ïðèç: òðè êâàðòàëüíûå ïîäïèñêè íà èãðó íà
ðîññèéñêîì ñåðâåðå MMORPG Ragnarok Online.
Áîíóñ-ïðèç: ëó÷øèå ðàáîòû äîïîëíèòåëüíî
áóäóò íàãðàæäåíû ñïåöèàëüíûìè áðåëîêàìè
ñ ïåðñîíàæàìè âñåëåííîé RÎ.

*

*

*
*
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Â íàøå âðåìÿ, êîãäà íèêîãî óæå íå
óäèâèøü ïîðòàòèâíîé êîíñîëüþ ñ
ãðàôèêîé PS2, ÊÏÊ ñ ãèãàãåðöîâûì
ïðîöåññîðîì èëè MP3-ïëååðîì
ðàçìåðîì ñ ïàëü÷èêîâóþ áàòàðåéêó,
ñäåëàòü ïî íàñòîÿùåìó èíòåðåñíûé
ïîäàðîê êðàéíå ñëîæíî. Âîò òóò-òî ê
âàì íà ïîìîùü è ïðèäóò ðàçëè÷íûå
ãàäæåòû: ïðåäìåòû íå ñòîëüêî
ïîëåçíûå, ñêîëüêî íåîáû÷íûå è
îðèãèíàëüíûå.

Âûáèðàåì... 
ãàä æå òû!

Íîæ-ôëåøêà Victorinox Swissmemory
Ðàñêëàäíîé íîæ ñ ëîæêàìè è âèëêàìè � âåùü áàíàëüíàÿ. À âîò
êàê âàì íîæ ñî âñòðîåííîé ôëýøêîé? Ïðè÷åì íå êàêîé-òî òàì
ïåðî÷èííûé, à ïðîñëàâëåííûé øâåéöàðñêèé àðìåéñêèé ñ
îòëè÷íîé ñòàëüþ, âñòðîåííûìè íîæíèöàìè, îòâåðòêîé, ðó÷êîé
è ôîíàðèêîì. Ôàêòè÷åñêè, íåçàìåíèìûé ñïóòíèê ëþáîãî
ñèñàäìèíà. 

Öåíà çà ìîäåëü ñ 128 ÌÁàéò ïàìÿòè � $60.

Ìûøêà-àêâàðèóì
Âàø çíàêîìûé ñìåíèë óæå äåñÿòîê
ìûøåé è äóìàåò, ÷òî ïåðåïðîáîâàë
âñå íà ñâåòå? Òàêóþ ìûøü îí åùå
òî÷íî íå ïðîáîâàë. È äåëî çäåñü íå
â ðàçðåøåíèè èëè ñïåöèàëüíûõ
îïòè÷åñêèõ äàò÷èêàõ, ïðîñòî â íåé
æèâåò ìàëåíüêàÿ èãðóøå÷íàÿ
ðûáêà, êîòîðàÿ ïëàâàåò â íåé, êàê â
íàñòîÿùåì àêâàðèóìå ïðè ëþáîì
âàøåì äâèæåíèè. 

Öåíà � $14

USB-åëêà
Íîâûé ãîä óæå íà íîñó, à âû âñå
åùå íå êóïèëè ñåáå åëêó? Òîãäà
ñðî÷íî çàêàæèòå ñåáå ìàëåíüêóþ,
íî âåñüìà î÷àðîâàòåëüíóþ USB-
åëî÷êó, êîòîðàÿ óêðàñèò êîìíàòó
ëþáîãî ãåéìåðà è áóäåò
ïåðåëèâàòüñÿ âñåìè öâåòàìè
ðàäóãè, êàê òîëüêî âû âêëþ÷èòå
êîìïüþòåð. Ëó÷øèé ïîäàðîê âñåì
âëàäåëüöàì ÏÊ íà Íîâûé Ãîä. 

Öåíà � $10.

Ìèõàèë
Ðàçóìêèí

1. Halo 2 (Xbox)

2. Metroid Prime (âñå ÷àñòè)

3. Fire Emblem (âñå ÷àñòè)

4. Â òûëó âðàãà (PC)

5. Burnout: Revenge (PS2, Xbox)

6. Final Fantasy Tactics Advance (GBA)

7. Half-Life 2 (PC)

8. WipeOut Pure (PSP)

9. Lineage II (PC)

10. Ragnarok Online (PC)

USB-õàá-àêâàðèóì.
Ïðèâëåêàþùèé âíèìàíèå íåîáû÷íûìè ÿðêèìè ðàñöâåòêàìè
USB-õàá ñ íåáîëüøèì àêâàðèóìîì âíóòðè. Ïîìèìî ÷èñòî
ýñòåòè÷åñêîé ðàäîñòè, ïîäàðèò ñâîåìó ïîëüçîâàòåëþ 4
äîïîëíèòåëüíûõ USB-ïîðòà è ïîäñòàâêó äëÿ ðó÷åê. Ïîäàðèòå
òàêîé ñâîåé ïîäðóãå, ðàáîòàþùåé â îôèñå, è îíà íå çàáóäåò
âàø ïîäàðîê íà ñëåäóþùèé æå äåíü! 

Öåíà � $17
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Íàãðåâàòåëü êðóæêè ñ USB-õàáîì íà 4 ïîðòà
Ëþáèòå ïèòü ÷àé èëè êîôå çà êîìïüþòåðîì, íî
ïîñòîÿííî îòâëåêàåòåñü íà ïðîèñõîäÿùåå íà
ýêðàíå? Òîãäà âàì ïîìîæåò USB-íàãðåâàòåëü,
êîòîðûé ïîääåðæèâàåò ïîñòîÿííóþ òåìïåðàòóðó
æèäêîñòè â 30-40 ãðàäóñîâ. Ñ íèì âàø ÷àé
íèêîãäà íå ñòàíåò õîëîäíûì, êàê áû ìåäëåííî âû
åãî íå ïèëè. Åùå îäíà ïîëåçíàÿ ôóíêöèÿ ñåãî
ïðèáîðà � îí ñîäåðæèò â ñåáå ÷åòûðåõïîðòîâûé
USB-õàá. 

Öåíà � $16

USB-èîíèçàòîð âîçäóõà.
Âñå ìû ëþáèì çàïàõ îçîíà ïîñëå ãðîçû, íî íå
âñå ëþáÿò ñìîòðåòü ïîë äíÿ íà äîæäü çà îêíîì.
Òåïåðü ó âàñ åñòü âîçìîæíîñòü äîñòàâèòü ñåáå
òàêîå óäîâîëüñòâèå, íå äîæèäàÿñü, ïîêà
ñîáåðóòñÿ ñâèíöîâûå òó÷è, à ïðîñòî ïîäêëþ÷èâ
ýòî ôóòóðèñòè÷åñêîå óñòðîéñòâî â USB ïîðò
âàøåãî êîìïüþòåðà. Ïîìèìî ÷èñòî ýñòåòè÷åñêîãî
óäîâîëüñòâèÿ, îò èîíèçàòîðà åñòü è ïðàêòè÷åñêàÿ
ïîëüçà: îí îáåççàðàæèâàåò ðàáî÷åå ìåñòî, òàê
÷òî áîëåòü âû áóäåòå ðåæå, ÷òî ñîãëàñèòåñü
âàæíî. 

Öåíà � $70.

USB-Äðîòèêè
Âàì ÷åì-òî íàñîëèë ñîñåä ïî îôèñó? È
âû õîòèòå îðèãèíàëüíî åìó îòîìñòèòü?
Òîãäà USB-äðîòèêè � âàø âûáîð! Ñ
ïîìîùüþ ýòîé íåáîëüøîé ðàêåòíîé
óñòàíîâêè, âû ñìîæåòå äîñòàâàòü ñâîåãî
ñîñåäà ÷àñàìè. Âåäü ó íåå ïîëíîñòüþ
ïîäâèæíîå îñíîâàíèå, à ïðèöåëèâàíèå è
îãîíü âåäåòñÿ ñ ïîìîùüþ ñïåöèàëüíîé
ïðîãðàììû, è êîìïüþòåðíîé ìûøêè. 

Öåíà � $40.

MP3-î÷êè Oakley Thump2
Èçâåñòíûé ïðîèçâîäèòåëü î÷êîâ, ôèðìà Oakley,
âûïóñòèëà î÷êè ñî âñòðîåííûì MP3-ïëååðîì
Thump2 � äëÿ âñåõ ëþáèòåëåé ýêñòðåìàëüíûõ
âèäîâ ñïîðòà. Ïîìèìî îòëè÷íîãî MP3-ïëååðà ñ
óëó÷øåííûìè ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðîøëîãîäíåé
ìîäåëüþ íàóøíèêàìè, î÷êè îáëàäàþò
âåëèêîëåïíûìè èðèäèåâûìè ëèíçàìè. Çàðÿäà
áàòàðåè õâàòàåò íà 6 ÷àñîâ ïðîñëóøèâàíèÿ
ìóçûêè, à ìàêñèìàëüíûé îáúåì ïàìÿòè � îäèí
Ãáàéò. 

Òàêàÿ ìîäåëü îáîéäåòñÿ â $449.

Êàðäðèäåð-êàëüêóëÿòîð
Âåñüìà íåîáû÷íûé óíèâåðñàëüíûé êàðäðèäåð.
Ìàëî òîãî, ÷òî ñîâìåñòèì ñî âñåìè ñàìûìè
ïîïóëÿðíûìè òèïàìè êàðò: SMC, Compact Fash I,
Compact Fash II, MicroDrive, SD, MMC, MMCII, RS-
MMC, Mini SD, MS (memory Stick), MS Pro, MS MG,
MS MG Pro, MS Duo, MS MG Duo, MS Pro Duo, MS
MG Pro Duo. Òàê åùå è âûïîëíåí â âèäå
êàëüêóëÿòîðà ñ ÷àñàìè è áóäèëüíèêîì,
ðàáîòàþùèìè îò áàòàðåéêè. 

Öåíà � $17

USB-òî÷èëêà äëÿ êàðàíäàøåé
Êàæäûé ïî-ñâîåìó óñïîêàèâàåò íåðâû.
Êòî-òî ðâåò áóìàæêè, êòî-òî áüåò ãðóøó,
à êòî-òî òî÷èò êàðàíäàøè, âûñòðàèâàÿ èõ
ïîòîì â ðÿäû ðîâíûõ, çàòî÷åííûõ äî
èäåàëà îðóäèé, ãîòîâûõ ïðîòêíóòü ÷òî
óãîäíî è íàðèñîâàòü ñàìóþ òîíêóþ
ëèíèþ íà ñâåòå. Âîò äëÿ òàêèõ ëþäåé è
âûäóìàëè USB-òî÷èëêè. 

Öåíà � $27.
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Èãðîâîé ìåð÷àíäàéç, 
ñïåöèàëüíî äëÿ ôàíàòîâ!

Áðåëîêè

Ðåäêî êòî îòâàæèòñÿ èñïîëüçîâàòü
òàêèå áðåëîêè äëÿ õðàíåíèÿ êëþ÷åé.
À âîò çàñòåæêà íà ìîëíèè ðþêçàêà �
ñàìîå òî. Åñëè â äåòñòâå âàøå þíîå
âîîáðàæåíèå áûëî òðàâìèðîâàíî
ñòðàøíûì êèòàéñêèì áðåëîêîì-êó-
êîëêîé, íå ñïåøèòå ñòàâèòü íà íèõ
êðåñò è çàïèñûâàòü â ðàçðÿä äåòñêèõ
áèðþëåê � ïîïàäàþòñÿ íåîáûêíîâåí-
íî ñòèëüíûå îáðàçöû èç ìåòàëëà. Òà-
êèì ïîçàâèäîâàëè áû è ãåðîè èãð!

Ýêøí-ôèãóðêè

Îñíîâíîå äîñòîèíñòâî òàêèõ ïëàñòè-
êîâûõ ôèãóðîê � ïîäâèæíûå ñóñòà-
âû. Øàðíèðû íå äåëàþò íîæêè ãåðî-
èíü ñîáëàçíèòåëüíåé, çàòî ïîçâîëÿ-
þò ìåíÿòü ïîçû è îðóæèå äëÿ ïóùåé
äèíàìè÷íîñòè. Ïîðîé â êîìïëåêòå
èäåò è ñìåííàÿ ãîëîâà.

Ãàñÿïîíû � 
ðàäîñòü êîëëåêöèîíåðà

Ãàñÿïîíû (gashapon) � íåáîëüøèå
(îò 5 äî 12 ñàíòèìåòðîâ) ôèãóðêè ïî-
ïóëÿðíûõ ãåðîåâ. Âûïóñêàþòñÿ òåìà-
òè÷åñêèìè íàáîðàìè, â îäíîì íàáî-
ðå îáû÷íî 4-6 ïåðñîíàæåé. Ïîêóïêà
÷åðåç èíîñòðàííûé ìàãàçèí ïîðîé
ïðåâðàùàåòñÿ â òàêóþ æå ëîòåðåþ,
êàê è îõîòà çà ãàñÿïîíàìè íà ðîäèíå
â ßïîíèè � òàì èõ ìîæíî âûèãðàòü â
óëè÷íûõ àâòîìàòàõ. Â îíëàéíå æå
ïðåäëàãàþò áðàòü êîðîáêàìè. Ôèãóð-
êè ïàêóþòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì � à
êîìó îõîòà çàïîëó÷èòü, íàïðèìåð,
òðè îäèíàêîâûõ èçîáðàæåíèÿ íåíà-
âèñòíîãî ãåðîÿ è íè îäíîãî � íóæíî-
ãî? Âïðî÷åì, íåìíîãî÷èñëåííûå
ðîññèéñêèå ïðîäàâöû ïðåäïî÷èòàþò
êàê ðàç øòó÷íóþ òîðãîâëþ.

Còàòóýòêè èç PVC

Êàêèå òàì ìèíèàòþðû � ðîñò ýòèõ
ôèãóðîê äîñòèãàåò, â ñðåäíåì, 26
ñàíòèìåòðîâ. Ìàòåðèàëîì ñëóæèò
PVC (ïîëèâèíèëõëîðèä), ðàçíîâèä-
íîñòü ïëàñòèêà. Îòëè÷àþòñÿ ïîâû-
øåííîé ïðîðàáîòêîé äåòàëåé � ðàç-
ìåð ïîçâîëÿåò âîñïðîèçâåñòè âñå
øíóðêè è çàñòåæêè êîñòþìîâ. Ïîä-
âîäèò ïîðîé òîëüêî ïîõîæåñòü �
óâû, íå âñå ñêóëüïòîðû îäèíàêîâî
òàëàíòëèâû.

Áåíçîïèëà èç Resident Evil 4 � âñåãî çà 7$

Ãäå êóïèòü: http://www.lik-sang.com

Final Fantasy 7: âåðòåòü � íå ïåðåâåðòåòü, áîëåå

20 øàðíèðîâ! Ñòîÿò îò 20 äî 40$ êàæäàÿ, íàâîä-

íèëè ïðàêòè÷åñêè âñå îíëàéíîâûå ìàãàçèíû.

Ãäå êóïèòü: http://www.animenation.com;

http://www.hlj.com; http://www.ncsx.com

Warcraft â äâèæåíèè � 43$

Ãäå êóïèòü: http://www.gamepost.ru

Íå âñå ãàñÿïîíû îäèíàêîâî õîðîøè, íî âñòðå÷à-

þòñÿ è èñêëþ÷èòåëüíûå êðàñîòêè.

Îáîéäóòñÿ â 300-350 ðóáëåé.

Ãäå êóïèòü: http://animefan.ru, ôèðìåííûé ìà-

ãàçèí MC Entertainment íà Ãîðáóøêå (Ìîñêâà).

Ñòðåìèòåëüíàÿ Kos-Mos èç Xenosaga ñõîäèò ñ

êîíâåéåðà â äåêàáðå � ïðÿìî ê ïðàçäíèêó.

Ïðè÷åì è ñòîèò ñêðîìíî � 36-40$

Ãäå êóïèòü: http://www.hlj.com;

http://www.1999.co.jp/eng

Â êàæäîé êîðîáêå � 12 ñëó÷àéíûõ ôèãóðîê ïëþñ

îäíà ñåêðåòíàÿ: Ïëåíýéð ñ àêóëîé èëè ÷åðòîâêà

(äà-äà, âû íå îñëûøàëèñü) Ôëîíí. Ïðîçðà÷íûå

«âûñòàâî÷íûå âèòðèíû» â êîìïëåêòå. 50$

Ãäå êóïèòü: http://www.hlj.com

Ïèêñåëüíûé Ìàðèî îáîéäåòñÿ â 3$. Åäèíñòâåí-

íûé ìèíóñ � çàêàçàòü îïðåäåëåííûé áðåëîê

íåëüçÿ. Ãäå êóïèòü: http://www.lik-sang.com

Èãîðü 
Ñîíèí

1. Metal Gear Solid: 
The Twin Snakes (GC)

2. Virtua Fighter 4: Final Tuned (arcade)

3. Dance Dance 
Revolution Extreme (arcade)

4. Metal Gear Ac!d (PSP)

5. Resident Evil 4 (GC)

6. Para Para Paradise 2nd Mix (arcade)

7. Ape Escape 3 (PS2)

8. Metal Gear Solid: Snake Eater (PS2)

9. Maple Story (PC)

10. Devil May Cry 3: 
Dante's Awakening (PS2)

Ïðè÷èíäàëû 
íàñòîÿùèõ ãåðîåâ

Ñêîëüêî ðàç ëþáèìûå ïåðñî-
íàæè äðàçíèëè íàñ ýêñòðàâàãà-
íòíîé áèæóòåðèåé � êîëüöàìè,
îæåðåëüÿìè, áðàñëåòàìè è
ïðî÷èìè ïîáðÿêóøêàìè.
Ñêîëüêî ðàç çàâèäîâàëè ìû èõ
íàâîðî÷åííîìó îðóæèþ! Íåó-
äèâèòåëüíî, ÷òî ïðîèçâîäèòåëè
ñ ðàäîñòüþ îñóùåñòâëÿþò ìå÷-
òû ãåéìåðîâ � çà íå òàêèå óæ
ñêðîìíûå äåíüãè.

Ìå÷ Ýíàêèíà Ñêàéóîêåðà äëÿ ôýíîâ

Star Wars. Ëó÷øå âñåãî ñìîòðèòñÿ â

òåìíîòå: ëåãêî âîîáðàçèòü, ÷òî ëåçâèå

íå ãàñíåò, à íà ñàìîì äåëå èñ÷åçàåò.

119$, íå Photoshop!

Ãäå êóïèòü: http://shop.starwars.com
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Ïîâåñèòü íà ñòåíó ïîñòåð ñ ëþáèìûìè
ãåðîÿìè, çàìåíèòü ñòèëüíîé êàðòèíêîé
ñòàíäàðòíûå îáîè Windows � ïðèâû÷íûé
ñïîñîá çàÿâèòü î ñâîåì óâëå÷åíèè è
âñïîìíèòü î áûëûõ ïîáåäàõ. Âåðíåå,
îäèí èç ñïîñîáîâ. Âåäü òîëüêî ïîñòåðà-
ìè ñóâåíèðû ïî èãðàì íå îãðàíè÷èâàþò-
ñÿ. Êàê íàñ÷åò ïî÷òè âçàïðàâäàøíèõ ïèñ-

òîëåòîâ îò÷àÿííîãî Äàíòå èç Devil May
Cry? À êàêîé ïîêëîííèê King of Fighters
îòêàæåòñÿ îò èäåàëüíûõ � òîëüêî ìàñø-
òàá ïîäêà÷àë � êîïèé ôèãóðèñòûõ ãåðî-
èíü SNK? 
«Ìåð÷àíäàéç», èëè ñîïóòñòâóþùèå òî-

âàðû, ïî îáúåìó ïðîäàæ âïîëíå ñïîñîá-
íû ïåðåïëþíóòü óñïåõ îðèãèíàëüíîãî

ïðîèçâåäåíèÿ. Ñòðåìëåíèå îáçàâåñòèñü
÷àñòè÷êîé îáîæàåìîãî, íî îò ýòîãî íå
ìåíåå âûìûøëåííîãî ìèðà ñåðüåçíî
ïîäñòåãèâàåò ãåéìåðîâ. Äà îñòàíàâëèâà-
åò íåäîñòóïíîñòü ìèëûõ áåçäåëóøåê �
áåäíà ïîêà Ðîññèÿ íà èãðîâûå ìàãàçè-
íû. Âûðó÷àþò ïî-ïðåæíåìó îíëàéíîâûå
ïðîäàâöû � êàê ìåñòíûå, òàê è çàðóáåæ-

íûå � ðàçâå ÷òî äëÿ ïîêóïîê çà ãðàíè-
öåé ïðèäåòñÿ çàâåñòè êðåäèòíóþ êàðòî÷-
êó èëè âîñïîëüçîâàòüñÿ óñëóãàìè ïîñ-
ðåäíèêîâ âðîäå Pregrad.Net.

Íà ÷òî è ãäå ñî âêóñîì ïîòðàòèòü äåíüãè,
÷òîáû ïðåïîäíåñòè ñåáå èëè äðóçüÿì
îðèãèíàëüíûé ïîäàðîê?

Cäåëàíî â ãàðàæå � 
ôèãóðêè «ñîáåðè ñàì».

Ãàäêèå óòÿòà, èç êîòîðûõ ïîëó÷àþò-
ñÿ íàñòîÿùèå ëåáåäè. Ñòàòóýòêè
ïðîäàþòñÿ íåêðàøåíûìè è ðàçîá-
ðàííûìè � çàòî âîò ãäå íàñòîÿùèé
ïðîñòîð äëÿ òâîð÷åñòâà. Âûñøèì
øèêîì ñ÷èòàåòñÿ ïîêðàñèòü ôèãóðêó
òàê, ÷òîáû îíà áûëà ïîõîæà íå íà
èãðóøêó, à íà ñâîåãî èãðîâîãî ïðî-
òîòèïà � ïðè÷åì îæèâøåãî. 

Ïëþøåâàÿ ðàäîñòü

Ìÿãêèå èãðóøêè � èäåàëüíàÿ ôîðìà
äëÿ ìíîãèõ ïåðñîíàæåé àðêàäíûõ
ïëàòôîðìåðîâ. Âîò êîãî ìîæíî ñî-
âåðøåííî áåçíàêàçàííî çàòèñêàòü �
è íè÷åãî íå ñëîìàåòñÿ.

Àëüáîìû ñ èëëþñòðàöèÿìè

Ñïåöèàëüíî äëÿ òåõ, êîìó íðàâÿòñÿ
èëëþñòðàöèè â èãðàõ, êîìó èíòåðåñ-
íî ðàññìàòðèâàòü äèçàéíû ïåðñîíà-
æåé (â òîì ÷èñëå è ìîíñòðîâ), íå áó-
ðàâÿ ãëàçàìè ýêðàí òåëåâèçîðà èëè
êîìïüþòåðà. Êîíå÷íî, â Ñåòè ìîæíî
íàéòè ñêàíû. Íî äåðæàòü â ðóêàõ êó-
äà ïðèÿòíåé íàñòîÿùóþ êíèæêó � ïî
êà÷åñòâó ïå÷àòè çàðóáåæíûå àëüáî-
ìû íåèçìåííî íà âûñîòå. 

Ýíòóçèàñòîâ ìîäåëåñòðîåíèÿ â Ðîññèè ïîêà

ìàëî, íî îíè åñòü (íàïðèìåð, íà ñàéòå

http://model.otaku.ru)

Òàêè èç Soul Calibur. Äîðîãî, õëîïîòíî è íåî-

áû÷àéíî ýôôåêòíî. 83$ çà òðóä ñêóëüïòîðà è

íåîãðàíè÷åííûå âîçìîæíîñòè ýêñïåðèìåíòîâ ñ

ïîêðàñêîé. 

Ãäå êóïèòü: http://www.hlj.com

Äåñàíò Äîìîêóíîâ ê çèìíåé íåïîãîäå ãîòîâ!

Óòåïëåííàÿ âåðñèÿ îáîéäåòñÿ ôýíàì â 12.50$

Ãäå êóïèòü: http://www.ncsx.com

Cáîðíèê èëëþñòðàöèé ïî âñåì èãðàì ñåðèè

Breath of Fire. Còîèò ïðèìåðíî 20$

Ãäå êóïèòü: http://www.amazon.co.jp Áëàíê çà-

êàçà ïåðåâåäåí íà àíãëèéñêèé ÿçûê, äëÿ ïîèñ-

êà íà ñàéòå ëó÷øå ðàçûñêàòü ISBN � óíèêàëü-

íûé íîìåð êíèãè. 

Êîìèêñû

Ïåðåñêàç ñþæåòà èãðû èëè æå ñîâåð-
øåííî ñàìîñòîÿòåëüíàÿ èñòîðèÿ ñî
çíàêîìûìè ãåðîÿìè � âñå çàâèñèò
òîëüêî îò ôàíòàçèè àâòîðà è óñòóï÷è-
âîñòè êîìïàíèè-èçäàòåëÿ. Îäèí íå-
äîñòàòîê � áåç çíàíèÿ ÿçûêà îñòàåòñÿ
ðàçâå ÷òî ðàññìàòðèâàòü êàðòèíêè.

Ïåðåâîäíîé êîìèêñ ïî Kingdom Hearts. 6$ çà òîì.

Ãäå êóïèòü: http://www.amazon.com

Íåïîñâÿùåííûå ëåãêî ïðèìóò ïðîæîðëèâîãî

Pac-Manà çà êóñîê ñûðà. Ðàçâå ÷òî áåç äûðî-

÷åê. 20$ èëè 35$ � âñå çàâèñèò îò ðàçìåðà.

Ãäå êóïèòü: http://www.ncsx.com
Þðèé
Ëåâàíäîâñêèé

1. Gran Turismo 4 (PS2)

2. Kaido Racer (PS2)

3. Rise to Honour (PS2)

4. Way of the Samurai 2 (PS2)

5. The Matrix: Path of Neo (PS2, Xbox)

6. Burnout Revenge (PS2, Xbox)

7. GT Legends (PC)

8. Myst IV: Revelation (PC)

9. Fahrenheit (PC, PS2, Xbox)

10. SSX On Tour (PS2, GC, Xbox, PSP)

Äæîéïàä äëÿ îæåñòî÷åííûõ áîåâ â Guilty Gear Isuka èëè Guilty

Gear X2 � êîìó êàê íðàâèòñÿ. 39$ 

Ãäå êóïèòü: http://www.ncsx.com

Óíèêàëüíûå
êîíòðîëëåðû

Îñîáåííî îöåíÿò òà-
êîé ïîäàðîê ëþáèòå-
ëè ôàéòèíãîâ � ðàñê-
ëàäêà êëàâèø ó êîíò-
ðîëëåðîâ èìèòèðóåò
àðêàäíóþ. Çàìûñëî-
âàòûå ïðîêðóòêè
áîëüøå íå ïîìåõà
äîëãèì êîìáàì! Íå
îòñòàþò è äðóãèå èã-
ðû � ïîäìåíÿþò ïðè-
âû÷íûé äæîéïàä îðó-
æèåì èëè ôèðìåí-
íûì ìîíñòðèêîì.



ÎÎ òå÷åñòâåííîå êèíî íà âñåõ
ïàðàõ ì÷èòñÿ â ñâåòëîå áó-
äóùåå. Ñëàâÿíñêîå ôýíòå-

çè ñ áþäæåòîì â ñåìü ñ ïîëîâèíîé
ìèëëèîíîâ � íàø îòâåò õîááèòàì.
Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî ñðàçó òðè èãðî-
âûõ êîìïàíèè ðåøèëè îòòÿïàòü êó-
ñîê îò ýòîãî ïèðîãà. Ñ òàêèì àïïå-
òèòîì çà êèíîëèöåíçèè íå õâàòà-
ëàñü äàæå Electronic Arts. Ñàìûé
èíòåðåñíûé ïðîåêò � äåòèùå ìîñ-
êîâñêîé ñòóäèè Gaijin
Entertainment � íàêîíåö óäàëîñü
«ïðîäåãóñòèðîâàòü» è íàì.

ÑÊÀÇÊÀ ÍÀ ÍÎ×Ü
À ÷òî, ñîáñòâåííî, òàêîå ñëàâÿíñêîå
ôýíòåçè � ïîìåñü íåáûëèö îá Èâà-
íå-öàðåâè÷å è ïîõîæäåíèé Êîíàíà-
Âàðâàðà? Ìàãèÿ, äåìîíû, áèòâû íà
ìå÷àõ? Âîâñå íåò. Çäåñü íå òå÷åò
ðåêàìè êðîâü è ãåðîþ íå âåøàþòñÿ
íà øåþ ðîìàíòè÷íûå êðàñîòêè. 
Ñàìîáûòíàÿ ìèôîëîãèÿ íàøèõ
ïðåäêîâ, ñèëüíûé «ìîðàëèçàòîðñ-
êèé» çàðÿä � íå ïîñëåäíèå ïðè÷èíû

óñïåõà êíèã Ìàðèè Ñåìåíîâîé. Äå-
òåé íå áðîñàëî â äðîæü îò ïîõîæäå-
íèé ñòàðèíû Áèëüáî, è «Âîëêîäàâ»
èäåò òîé æå äîðîãîé ñêàçîê äëÿ
âñåé ñåìüè. Ïîýòîìó «äîáðûé ñëý-
øåð» � ïåðâîå âïå÷àòëåíèå îò èãðû.
Âòîðîå � èçóìèòåëüíîå óïðàâëå-
íèå. Ëþáî-äîðîãî ïîñìîòðåòü, êàê
ïðîäþñåð ïîêàçûâàåò ìàñòåð-êëàññ
ïî àéêèäî ñ ìå÷îì äâóìÿ êíîïêàìè
ìûøè. Ñ äåñÿòîê êîìáî � îò îáû÷-
íûõ ïðèåìîâ äî âîëøåáíûõ àòàê �
èçó÷àþòñÿ ïî ìåðå íàáîðà îïûòà.
×åì áûñòðåå è èçÿùíåå ðàçáèðàåì-

ñÿ ñ íåäðóãàìè, òåì áûñòðåå «õâà-
òàåì» î÷åðåäíîé óðîâåíü, òåì
áîëüøå ìàãèè âìåùàåò â ñåáÿ ÷ó-
äî-ìå÷. Âðàãè áåðóò íå óìåíèåì, à
÷èñëîì, òàê ÷òî ãëàâíîå � áûñòðî
îñâîèòüñÿ. Îäíè òûêàþò èçäàëåêà
êîïüÿìè, äðóãèå ïðÿ÷óòñÿ çà ùèòà-
ìè, òðåòüè � èãðàþò íà íåðâàõ, çà-
òàèâøèñü ñ ëóêîì â êóñòàõ. Ìû,
ïðàâäà, è ñàìè ñ óñàìè. Ñòðåëÿåò-
òî Âîëêîäàâ ñ àâòîïðèöåëîì, âîò
òîëüêî ñòðåë âñåãäà íå õâàòàåò, â
îòëè÷èå îò ðàçáðîñàííûõ òóò è òàì
èñöåëÿþùèõ çåëèé.

ÂîëêîäàâÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

Òèõîé ñàïîé
Ê êêîíöó èèãðû ââû ááóäåòå
èãðàþ÷è ððàçáðàñûâàòü ääå-
ñÿòêè ââðàãîâ ýýôôåêòíûìè
ïðèåìàìè. ÍÍî ïïîêóäà ââû
ðàçìàõèâàåòå ììå÷îì ññ
âèðòóîçíîñòüþ ääâîðîâîãî
õóëèãàíà, ääàæå òòðîå ââðà-
ãîâ îîòïðàâÿò ââàñ ââ ììèð
èíîé. ÒÒàê ÷÷òî ííà ïïåðâûõ
ïîðàõ ëëó÷øå êêðàñòüñÿ ííà
öûïî÷êàõ èè ïïðÿòàòüñÿ ââ
òåíè. ÀÀ ïïîñêîëüêó óó ççäî-
ðîâåííûõ ììóæèêîâ ýýòî ïïî-
ëó÷àåòñÿ ííàìíîãî õõóæå,
÷åì óó ââñÿêèõ òòàì ââîðîâ èè
øïèîíîâ, ïïðèäåòñÿ ïïîòðó-
äèòüñÿ, îîñâàèâàÿ ííîâûé
ñòèëü ááîÿ. ÊÊ ññëîâó, ââûãëÿ-
äÿò ýýòè ííî÷íûå ïïðîãóëêè
íè÷óòü ííå õõóæå ïïîõîæäå-
íèé ññòàðèíû ÃÃàððåòà.

ËÓ×ÍÈÊÈ �� ÍÍÀÑÒÎßÙÀß ÇÇÀÍÎÇÀ ÂÂ� ÓÓÆ ÊÊÓÄÀ ÏÏÎÏÀÄÓÒ.
ÒÀÊ ××ÒÎ ÏÏÐÈßÒÍÎ ÈÈ ÑÑÀÌÎÌÓ ÏÏÎÑÒÐÅËßÒÜ.

ÃËÀÂÍÛÅ ÇÇËÎÄÅÈ ÔÔÅÕÒÓÞÒ ÒÒÀÊ, ÁÁÓÄÒÎ
ÅÄßÒ ÍÍÀ ÇÇÀÂÒÐÀÊ ÑÑÒÈÌÓËßÒÎÐÛ.

ÄÅÂÓØÅÊ ÈÈÇ ÊÊËÅÒÎÊ ÂÂÛÒÀÑÊÈÂÀÒÜ? ÝÝÒÎ ÊÊ ÍÍÀÌ!
ÂÎÒ ÒÒÎËÜÊÎ ÈÈÑÊÓÏÀÅÌ ÏÏÀÐÓ ÑÑÓÏÎÑÒÀÒÎÂ�

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð
iv@gameland.ru
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Âîëêîäàâ
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gaijin Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2 êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEPC



ÏÎ ÑÒÎÏÀÌ ÔÐÎÄÎ
Âñÿ èãðà ãóñòî ïðèïðàâëåíà êàäðà-
ìè èç êèíî, çàìåíÿþùèìè òðàäèöè-
îííûå ñêðèïòîâûå ðîëèêè. Ñîçäà-
òåëè ïîøëè äàëüøå è, âçÿâ ïðèìåð
âñå ñ òîãî æå The Lord of the Rings:
Return of the King, ïåðåíåñëè ñöåíû
èç ôèëüìà â èãðîâûå ìèññèè. Òî è
äåëî äåéñòâî íà ýêðàíå ïîâòîðÿåò
íåêîòîðûå ýïèçîäû êèíîëåíòû. Ýòî
îçíà÷àåò è âñòðå÷ó ñî ñòàðûìè
äðóçüÿìè, âêëþ÷àÿ è óæå

ïðîñëàâèâøåãîñÿ Íåëåòó÷åãî ìû-
øà. Èì, âïðî÷åì, ïðèäåòñÿ ïîëà-
ãàòüñÿ íà ñîáñòâåííûå «êîìïüþòåð-
íûå» ìîçãè. Ñàìî ñîáîé, ñþæåò ñî-
âåðøåííî ëèíååí, è ÷àùå âñåãî îò
íàñ òðåáóåòñÿ ëèøü èäòè âïåðåä.
Ïîýòîìó êàæäóþ èç äâåíàäöàòè
ìèññèé àâòîðû ïîñòàðàëèñü ñäå-
ëàòü íåïîâòîðèìîé. Ñíà÷àëà ìû

êðàäåìñÿ ïî íî÷íîìó ëàãåðþ ñ
ìå÷îì íàãîëî, ïîòîì â êîì-

ïàíèè ñîðàòíèêîâ çàùè-

ùàåì îáîç, à åùå ÷åðåç ïîë÷àñà
óêëàäûâàåì ðîâíûìè øòàáåëÿìè
ïðèçðàêîâ èëè îòñòðåëèâàåìñÿ èç
ëóêà íà ìåðíî ïëûâóùåì ïëîòó.
Âèäû çàâîðàæèâàþò, à ïåéçàæè íà
ãîðèçîíòå ÿçûê íå ïîâåðíåòñÿ îáîç-
âàòü çàäíèêàìè. Õîòÿ ðàçðàáîò÷èêè
ãðîçÿòñÿ åùå è ñâåòîâûìè ýôôåê-
òàìè íå õóæå, ÷åì â ñåðèè Thief. 
Íî ëè÷íî ìåíÿ áîëüøå âïå÷àòëèëà
àíèìàöèÿ ïåðñîíàæåé � ñõâàòêè ïî-
ðîé ñìàõèâàþò íà çðåëèùíûé òà-
íåö ñ ñàáëÿìè. Ñëîâîì, «Âîëêî-
äàâ» óæå ïðîèçâîäèò âïå÷àòëåíèå
âïîëíå çàêîí÷åííîãî ïðîåêòà. Íå
õâàòàåò òîëüêî îçâó÷êè, êîòîðàÿ
òàêæå áóäåò ïðåäåëüíî ïðèáëèæåíà
ê êèíîâåðñèè.

ÇÄÎÐÎÂÛÅ ÀÌÁÈÖÈÈ
Î÷åðåäíîé êà÷åñòâåííûé ïðîåêò ïî
ìîòèâàì ôååðè÷åñêîãî (âåäü íàä
ñïåöýôôåêòàìè òðóäèëàñü òà æå êî-
ìàíäà, ÷òî è íàä «Íî÷íûì Äîçî-
ðîì») ôèëüìà. Íî ÷òî åùå âàæíåå �
ñàìûé áîëüøîé ãâîçäü â êðûøêó
ãðîáà òîãî øèðïîòðåáà, êîòîðûé
íàì ñêàðìëèâàëè ïîñëåäíèå ãîäû
ïîä áèðêàìè êèíîëèöåíçèé. Âåäü
ñîïóòñòâóþùèå ïðîäóêòû ïðèçâàíû
ïîääåðæèâàòü èçâåñòíîå èìÿ, à íå
íàæèâàòüñÿ íà íåì. Îñòàåòñÿ íàäå-
ÿòüñÿ, ÷òî è äâà äðóãèõ «Âîëêîäàâà»
íå ïîäêà÷àþò. 
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ÇÇííààêêîîììüüòòååññüü,, ÂÂîîëëêêîîääààââ 

Íàðîä ââåííîâ ææèë ââ ååäèíåíèè ññ ïïðèðîäîé èè
èñïîâåäîâàë ììàòðèàðõàò. ÍÍî èèñòðåáèâøèå
ðîä ããåðîÿ ññåâåðÿíå ïïðîáóäèëè ââ ííåì ííîâûå
âçãëÿäû ííà ææèçíü. ÆÆàæäà ììåñòè èè ääîëãèå

ãîäû ððàáñòâà ççàêàëèëè ååãî õõàðàêòåð èè òòåëî,
è îîäíàæäû îîí ááðîñèë ââûçîâ ææåñòîêîìó ííàä-
çèðàòåëþ �� ÂÂîëêó. ÒÒàê îîí ññòàë ååäèíñòâåí-
íûì ââûøåäøèì èèç ññàìûõ ííåäð ÑÑàìîöâåòíûõ

ãîð, ïïåðâûì ððàáîì, ççàâîåâàâøèì ññâîáîäó,
æèâîé ëëåãåíäîé ääëÿ îîáðå÷åííûõ îîñòàâàòüñÿ
òàì �� ÂÂîëêîäàâîì. ÏÏîñëåäíèì èèç ððîäà 
Ñåðûõ ïïñîâ.
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Ìàðàôåò
Àíèìàöèÿ èè òòàê ââåëèêî-
ëåïíà �� ïïîåäèíêè ïïîðîé
ñìàõèâàþò ííà ççðåëèùíûé
òàíåö. ÀÀ êê ììîìåíòó ððåëèçà
åùå èè ììå÷ ççàñèÿåò ììàãè-
÷åñêèì ññâåòîì �� òòî÷íî 
òàêèì ææå, êêàêîé ááóäåò ââ
ôèëüìå. ÏÏîõîæå, óóøëûå
ðàçðàáîò÷èêè ïïðîñòî ííåì-
íîãî îîïåðåäèëè êêîëëåã èèç
ñúåìî÷íîé ããðóïïû. ÒÒàê
÷òî ììîæíî ííå ññîìíåâàòü-
ñÿ � êêîìïüþòåðíûé 
«Âîëêîäàâ» ââûéäåò 
â ññðîê.

«À ÒÒÛ ÇÇÀÏÈÑÀËÑß ÂÂ ÂÂÎËÊÎÄÀÂÛ!?» ÍÍÈ
ÄÀÒÜ ÍÍÈ ÂÂÇßÒÜ �� ÍÍÀÑÒÎßÙÅÅ ÊÊÈÍÎ.

ÂÎËÊÎÄÀÂ ÐÐÀÇÁÐÀÑÛÂÀÅÒ ÍÍÀÁÅÆÀÂØÈÕ ÂÂÐÀÃÎÂ, ÊÊÀÊ
ÍÅÎ �� ÏÏÎË×ÈÙÀ ÀÀÃÅÍÒÎÂ ÑÑÌÈÒÎÂ. ÇÇÀÃËßÄÅÍÜÅ!



ÏÏ ðèçíàþñü ÷åñòíî: êîãäà ÿ
ïîëó÷èë íà ðóêè äèñê ñ äå-
ìî-âåðñèåé Scratches, òî íè-

êàêèõ èëëþçèé íå ñòðîèë. Êàçàëîñü
áû, ÷åãî æäàòü îò äåòèùà íà÷èíàþ-
ùèõ àðãåíòèíñêèõ (!) ðàçðàáîò÷èêîâ
(êñòàòè, íàä èãðîé òðóäÿòñÿ âñåãî
òðè ÷åëîâåêà), êîòîðîå äàæå íå îá-
çàâåëîñü ïîêà çàðóáåæíûì èçäàòå-
ëåì. Ðàñêëàä íå ñàìûé îáíàäåæè-
âàþùèé, íî, ÷åðò âîçüìè, êàê æå
õîðîøî èíîãäà îøèáàòüñÿ! Äåìî-
âåðñèþ ñêà÷àëè áîëåå 10000 ÷åëî-
âåê, à ïîëíóþ âåðñèþ âû ñêîðî óâè-
äèòå áëàãîäàðÿ êîìïàíèè Play Ten
Interactive.
Èãðà ïåðåíîñèò âàñ â 1980 ãîä. Âû �
ìîëîäîé óñïåøíûé ïèñàòåëü Ìàéêë
Àðòåéò. ×òîáû ñî÷èíÿòü íîâûé ðî-
ìàí, âàì ñðî÷íî ïîíàäîáèëñÿ îñîá-
íÿê â âèêòîðèàíñêîì ñòèëå. Íà ñåâå-
ðå Àíãëèè, â íåáîëüøîì ãîðîäêå
Ðîòáåðè, âû ïîêóïàåòå ïîäõîäÿùèé

äîì, èìåííî îí è ñòàíåò ìåñòîì
äåéñòâèÿ èãðû. Èññëåäóÿ íîâûå âëà-
äåíèÿ, âû îáíàðóæèòå, ÷òî â íà÷àëå
60-õ ïðè çàãàäî÷íûõ îáñòîÿòåëü-
ñòâàõ çäåñü ïîãèáëà Êàòåðèíà Áëýê-
âóä, à åå ìóæ, Äæåéìñ, îáâèíåííûé
â óáèéñòâå æåíû, ñêîí÷àëñÿ îò ñåð-
äå÷íîãî ïðèñòóïà. Ñîãëàñíî çàâåùà-
íèþ, äîì ïåðåøåë âî âëàäåíèå åãî
äðóãà, äîêòîðà Êðèñòîôåðà Ìèëòî-
íà, êîòîðûé, óâîëèâøèñü ñ ðàáîòû,
ïðîæèë â ýòîì ìåñòå 11 ëåò, ïîêà 
íå èñ÷åç áåç ñëåäà�
Çàâÿçêà, êàê âèäèòå, íå íîâà, íî
âñå ðàâíî ïðèòÿãàòåëüíà. Èãðà
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé êëàññè÷åñêèé
òðåõìåðíûé êâåñò ñ âèäîì îò ïåð-
âîãî ëèöà è ïàíîðàìíûì îáçîðîì.
Ãëàâíàÿ èçþìèíêà ïðîåêòà � îò-
ìåííî ïåðåäàííûé äóõ ãîòè÷åñêîãî
ðîìàíà óæàñîâ. Íèêàêèõ âàëÿùèõ
òîëïàìè ìîíñòðîâ, êàê ýòî ïðèíÿòî
âî ìíîãèõ õîððîð-èãðàõ, íåò: íàñ
ïóãàþò êóäà áîëåå èçîùðåííî è
óòîí÷åííî. 

Òèøèíà, ðàçáàâëÿåìàÿ ìåðíûìè
çâóêàìè ìàÿòíèêà è äàëåêèìè ðàñ-
êàòàìè ãðîìà, ùåêî÷åò íåðâû è
çàñòàâëÿåò ïîìèíóòíî îãëÿäûâàòü-
ñÿ âîêðóã â ïîèñêàõ ÷åãî-òî çëîâå-
ùåãî â òåìíûõ óãîëêàõ êîìíàò. 
Ñ ñàìîãî íà÷àëà âû îêóíåòåñü â
ìðà÷íóþ, äàâÿùóþ ïó÷èíó ïðèêëþ-
÷åíèé, ïðî÷óâñòâóåòå ãðóç æóòêèõ
ñîáûòèé, êîòîðûå ïðîèçîøëè â
ýòîì äîìå. 
Ãðàôèêà, õîòü è íå áëåùåò òåõíî-
ëîãè÷íîñòüþ è êðàñîòîé, ïðåêðàñíî
âûäåðæèâàåò ñòèëü. Îñîáåííî óäà-
ëèñü èíòåðüåðû. Çâóê è âîâñå âåëè-
êîëåïåí: âåäü áåç êà÷åñòâåííîãî
àóäèîñîïðîâîæäåíèÿ èñïóãàòüñÿ
ðåøèòåëüíî íåâîçìîæíî, à òóò ìåñ-
òà ñåáå íå íàõîäèøü. 
Äåìî-âåðñèÿ îñòàâèëà ïðèÿòíîå
âïå÷àòëåíèå: ñòðàøíî, íî ñèìïà-
òè÷íî, èíòåðåñíî è èíòðèãóþùå. 
Èãðó îïðåäåëåííî ñòîèò æäàòü
âñåì ïîêëîííèêàì adventure, 
ìèñòèêè è õîððîðà. 

Scratches («Øîðîõ»)ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

Ìåñòî äåéñòâèÿ 
èçìåíèòü íåëüçÿ?
Õîòÿ ããëàâíóþ ððîëü ââ ïïîâå-
ñòâîâàíèè èèãðàåò ììðà÷íûé
äîì, ììåñòî ääåéñòâèÿ ííå
îãðàíè÷åíî îîäíèì ëëèøü
ñòàðûì îîñîáíÿêîì ÁÁëýê-
âóäîâ. ÌÌû ññìîæåì èèññëå-
äîâàòü èè îîêðåñòíîñòè: ïïî-
áûâàåì ââ ññàäàõ, ÷÷àñîâíå,
òåïëèöå, ññêëåïå èè ííåñ-
êîëüêèõ ääðóãèõ, ííå ììåíåå
èíòåðåñíûõ ììåñòàõ, êêàæ-
äîå èèç êêîòîðûõ õõðàíèò
ñâîè ññåêðåòû. ÁÁóäåò ììå-
íÿòüñÿ èè ïïîãîäà: ññêàæåì,
ïî ññþæåòó ííà ââòîðîé ääåíü
íà÷èíàåòñÿ ããðîçà, ññ ïïîëà-
ãàþùèìèñÿ ììîëíèÿìè èè
ëèâíåì, ââíîñÿ ññâîþ ëëåïòó
â ííàãíåòàíèå îîáñòàíîâêè.

ÊÒÎ-ÒÒÎ ÌÌÍÎÃÎ ÏÏÓÒÅØÅ-
ÑÒÂÎÂÀË ÏÏÎ ÀÀÔÐÈÊÅ. 

«ÇÀÏÈÑÊÈ ÞÞÍÎÃÎ
ÍÀÒÓÐÀËÈÑÒÀ».

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Êóëÿåâ
stark.eddard@rolemancer.com
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Scratches («Øîðîõ»)
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Micro Application
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Play Ten Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nucleosys
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ÿíâàðü 2006 ãîäà

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P3 500 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (16 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.nucleosys.com/en/scratches/scratches.htm

GAMECUBEPC





ÑÑ êîðî, ïîõîæå, ïîíÿòèÿ 
«ðàçðàáîò÷èêè èç ×åõèè» 
è «adventure game» ñîëüþò-

ñÿ â ìèñòè÷åñêîì ýêñòàçå. Æàíð
âñå «óìèðàåò», à ÷åõè ñ çàâèäíûì
óïîðñòâîì âñå ðåàíèìèðóþò åãî è
ðåàíèìèðóþò. Ïîðîé, íàäî ïðèç-
íàòü, âåñüìà óäà÷íî, à ïîðîé� 
×òî æå íà ýòîò ðàç?
Ïîä îïåêîé «Àêåëëû» ïàöèåíòà ïå-
ðåíåñëè â òðåòüå èçìåðåíèå, ÷òîáû
äîáàâèòü åìó æèâîñòè, à òàêæå âêà-
òèòü èíúåêöèè ñìåæíûõ æàíðîâ, â
÷àñòíîñòè action. Äîïîëíèòåëüíûì
ñðåäñòâîì îæèâëåíèÿ îáåùàåò
ñòàòü þìîðèñòè÷åñêàÿ îêðàñêà âñå-
ãî è âñÿ.
Äåéñòâèå ïðîèñõîäèò â íåêóþ óñ-
ëîâíóþ ýïîõó ìàôèîçíîãî ãîñïîä-
ñòâà íàä ìåëêèìè çàõîëóñòíûìè ãî-
ðîäàìè, â îäíîì èç òàêèõ íàñåëåí-
íûõ ïóíêòîâ ïîä íàçâàíèåì Snake
City è åãî îêðåñòíîñòÿõ. Êðîìå ïðè-
âû÷íîãî èññëåäîâàíèÿ óðîâíåé, ñî-
áèðàíèÿ ïðåäìåòîâ è ðåøåíèÿ ãî-
ëîâîëîìíûõ çàäà÷, ðàçðàáîò÷èêè
îáåùàþò óñòðîèòü íàì ãîíêè íà
òðàêòîðàõ, ïëàâàíüå ïî çàòîïëåí-
íûì ïîäçåìåëüÿì, ñêîðîñòíóþ
ñòðåëüáó ïî ìàôèîçè (è � íó íàäî

æå � ïî çîìáè!), èãðó â ïðÿòêè ñ
âðàãàìè è ïðî÷åå. À âîò ñîáñòâåí-
íî àçàðòíûõ èãð � íå ïðåäëàãàþò.
Äåëî â òîì, ÷òî êàçèíî, êîòîðûì
êîãäà-òî âëàäåë ãëàâíûé ãåðîé,
çàõâà÷åíî ãðóïïîé íåïðèÿòíåéøèõ
òèïîâ, è âñÿêèé, êòî ñóíåòñÿ â ýòî
çëà÷íîå ìåñòî è ïîêóñèòñÿ íà âûèã-
ðûø, íåñîìíåííî, áóäåò âûíåñåí
èç çàâåäåíèÿ âïåðåä íîãàìè. À óæ
òåì áîëåå � åãî ïðåæíèé âëàäåëåö,
íàâåðíÿêà æåëàþùèé âåðíóòü óòðà-
÷åííóþ ñîáñòâåííîñòü! 
Ðàçóìååòñÿ, â òàêîé ñèòóàöèè ãëóïî
èñêóøàòü ñóäüáó, óñòðàèâàÿ íîñ-
òàëüãè÷åñêèå ïðîãóëêè ïî áûëûì
âëàäåíèÿì. Íîðìàëüíûå ãåðîè,
îíè, êàê èçâåñòíî, âñåãäà èäóò â
îáõîä! Åäèíñòâåííûé èãðîâîé àâòî-
ìàò, ñ êîòîðûì íàì ïîçâîëÿò ïîîá-
ùàòüñÿ, � «îäíîðóêèé áàíäèò». Êàê
ýòî ïîìîæåò âåðíóòü êàçèíî çàêîí-
íîìó âëàäåëüöó � íå ñîîáùàåòñÿ.
«Þìîðèçàöèþ» ïðîèñõîäÿùåãî
ïëàíèðóåòñÿ íà÷àòü ñ ñþæåòà è âè-
çóàëüíîãî îôîðìëåíèÿ. Ñêðèíøîòû
äåìîíñòðèðóþò íàì ñêðîìíóþ ãðà-
ôèêó, íàëåòîì ìóëüòÿøíîñòè ïðèê-
ðûâàþùóþ ñêóäîñòü ïîëèãîíîâ.
Ïðè ïðîñìîòðå ðîëèêîâ âïå÷àòëå-
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Evil Days of 
Luckless John

Àâòîð:
Ìàðèíà Ïåòðàøêî
bagheera@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Centauri Productions
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.centauriproduction.com

««ÂÂûûõõîîææóó îîääèèíí ÿÿ ííàà ääîîððîîããóó»» 

Ìû ââïåðâûå óóñëûøàëè îî CCentauri PProductions ïïîñëå òòîãî, êêàê ââ 22001
ãîäó êêîìïàíèÿ ïïîäàðèëà ììèðó èèãðó FFairy TTale AAbout FFather FFrost, IIvan
and NNastya ((â ððóññêîì ïïåðåâîäå �� ««Ìîðîçêî»). ÊÊàê óóòâåðæäàþò ññàìè
àâòîðû, ííà ññîçäàíèå èèãðû èèõ ââäîõíîâèëî ïïðî÷òåíèå ááîëåå ÷÷åì òòûñÿ-
÷è ððóññêèõ ññêàçîê, îîäíàêî ääëÿ ïïåðåëîæåíèÿ îîíè ââûáðàëè ââàðèàíò èèç
ïàìÿòíîãî ññîâåòñêîãî ôôèëüìà. ÂÂïðî÷åì, õõèòðûå ððàçðàáîò÷èêè ëëîâêî
ñýêîíîìèëè ääàæå ííà ììóçûêå: ççà îîñíîâíóþ òòåìó èèãðû èèìè ááûëà ââçÿòà
àðàíæèðîâêà ððîìàíñà ««Âûõîæó îîäèí ÿÿ ííà ääîðîãó» êêîìïîçèòîðà ïïî-
çàïðîøëîãî ââåêà, ÅÅëèçàâåòû ØØàøèíîé. ÎÎäíàêî óóäà÷íûå ççàèìñòâî-
âàíèÿ èè ññâåæåñòü òòåìû ïïîìîãëè ««Ìîðîçêî» ççàíÿòü ññâîþ ííèøó.

Ïðåäóïðåæäàåì ññðàçó �� ýýòî ííå ññèìóëÿòîð. ÍÍèêàêîé ððóëåòêè, ííèêàêîãî ïïîêåðà, ññòàâêà �� ææèçíü.

ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ××ÒÎ ÝÝÒÎ ÇÇÀ ÏÏÎÑÒÐÎÉÊÀ?  ÍÍÅÓÆÅËÈ ÊÊÀÇÈÍÎ? ÀÀ ÃÃÄÅ ÆÆÅ ÐÐÅÊËÀ-
ÌÀ? ÂÂÈÄÌÎ, ÌÌÀÔÈÎÇÈ-ÎÎÊÊÓÏÀÍÒÛ ÑÑÎÂÑÅÌ ÍÍÅ ÆÆÀËÓÞÒ ÏÏÎÑÅÒÈÒÅËÅÉ.

ÑÀÌÎÃÎÍÍÛÉ ÀÀÏÏÀÐÀÒ? ÍÍÅ ÎÎÁÎÉÒÈÑÜ ÁÁÅÇ
ÏÎÄÏÀÈÂÀÍÈß ÊÊËÞ×ÅÂÎÃÎ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÀ!

ÍÅÏÐÈßÒÍÛÉ ÒÒÈÏ. ÍÍÅ ÕÕÎ×Ó ÈÈ ÄÄÓÌÀÒÜ,
×ÒÎ ÎÎÍ ÑÑÄÅËÀÅÒ ÑÑ ÃÃËÀÂÍÛÌ ÃÃÅÐÎÅÌ.
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íèå òîëüêî óñèëèâàåòñÿ. ×åëîâå÷åê
ñ ëèöîì Ìýòà Òàêåðà èç ñòàðåíüêîé
Der Clou! («Âà-áàíê!» â Ðîññèè) è
åùå áîëåå äåðåâÿííîé, ÷åì ó òîãî,
ïîõîäêîé ñîâåðøàåò â êîðîòåíüêîì
âèäåî íåìûñëèìûå ïîäâèãè. Ýïè-
çîä â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ «Ìàòðè-
öû» ñ åå êëàññè÷åñêèì çàìåäëåíè-
åì æèâîïèñóåò íàì äðàêó ãåðîÿ è
ìèñòè÷åñêîé ñòàðóøêè ñ êëþêîé.
Äðóãîé îòðûâîê ïîñâÿùåí îòñòðåëó
çîìáè â ðàêóðñå, ÿâíî íàìåêàþùåì
íà The House of the Dead. Òîëüêî â
íàøåì âàðèàíòå âìåñòî óæàñíûõ
ìîíñòðîâ ïîä ïóëþ ïîïàäàþò äî-
âîëüíî ìèëûå ñîçäàíèÿ, õîòü è ñî
ùåðáàòûì îñêàëîì. Ìóëüòÿøíîñòü
äàåò î ñåáå çíàòü. Ãäå-òî òàêîå ìû
óæå âèäåëè. Àõ, íó äà, êîíå÷íî! 
Àâòîðû è íå ñêðûâàþò, ÷òî â ñâîåì

ïðîåêòå ñòàðàþòñÿ âîçðîäèòü
óøåäøèå òðàäèöèè þìîðèñòè÷åñ-
êèõ ïðèêëþ÷åí÷åñêèõ èãð, êîòîðû-
ìè â ñâîå âðåìÿ ùåäðî îäàðèâàëà
íàñ êîìïàíèÿ Lucas Arts. Âîò òîëü-
êî îäíî ñìóùàåò. Â íåäàëåêîì
ïðîøëîì óæå áûëè ïîïûòêè âåð-
íóòü ê æèçíè ôèðìåííûé þìîð ëå-
ãåíäàðíîé êîíòîðû, íî ïî÷òè âñå
îíè çàêàí÷èâàëèñü ïðîâàëîì. Èç
ïîñëåäíèõ âñïîìèíàåòñÿ ïðîøëî-
ãîäíèé The Westerner, èìåâøèé
ïðàêòè÷åñêè èäåíòè÷íûé íàáîð àð-
êàäíûõ ðàçâëå÷åíèé. 
×òî ïîëàãàåòñÿ äåðæàòü, ÷òîáû êòî-
òî ñ ÷åñòüþ âûäåðæàë ýêçàìåí �
êóëà÷êè èëè, êàæåòñÿ, ïàëüöû?
Ñòîèò, ïîæàëóé, âîñïîëüçîâàòüñÿ
íàðîäíûì ñðåäñòâîì. 

ÃÃóóêêàà?? ÁÁÿÿêêàà!! 

Ïîñëåäíåé ððàçðàáîòêîé êêî-
ìàíäû ññòàëà ïïðîâàëüíàÿ
Gooka: tthe MMystery oof
Janatris. ÍÍåñìîòðÿ ííà òòî ÷÷òî
çà îîñíîâó ññþæåòà ááûëè ââçÿ-

òû ïïðîèçâåäåíèÿ ÐÐè÷àðäà
Ýâàíñà, ýýòî ïïðîäîëæåíèå
äàâíåãî ïïðîåêòà GGooka ((íå
âûøåäøåãî ççà ïïðåäåëû ××å-
õèè) èèãðîâîé ïïðåññîé ááûëî

îöåíåíî, ââ ññðåäíåì, ííà 33 èèç
10 ááàëëîâ. ÂÂî ââñåì ììèðå
«Ãóêè» ïïîëèãîíîâ ááûëî
ìåíüøå, ÷÷åì ññèìâîëîâ ââ
ýòîé ââðåçêå, àà èèãðà òòîðìî-

çèëà, ááóäòî òòðåòèé DDoom ííà
Game BBoy, ííå ññëóøàëàñü óóï-
ðàâëåíèÿ, ííå ääðóæèëà ññ ëëî-
ãèêîé èè ââîîáùå, ïïîõîæå,
ñîñòîÿëà èèç îîäíèõ ««íå-»».

Êðîìå ïïå÷àëüíî ççíàìåíèòûõ èè ïïðîñòî èèçâåñòíûõ èèãð ññîòðóäíèêè CCentauri PProductions ïïðåä-
ëàãàþò ââñåì ææåëàþùèì êêóïèòü óó ííèõ ääâèæêè ññîáñòâåííîé ââûäåëêè: ññïðàéòîâûé îîò ««Ìî-
ðîçêî» èè òòðåõìåðíûé îîò ««Ãóêè», ååãî ññîçäàòåëè îîñîáåííî ííàõâàëèâàþò. ÂÂ ïïëàíàõ ««Êåíòàâ-
ðîâ» �� ññïåöèàëüíàÿ ììîäèôèêàöèÿ ïïîñëåäíåãî ääëÿ ññîçäàíèÿ èèãð ííà NN-GGage! ÑÑóäÿ ïïî ââñåìó,
äëÿ EEvil DDays oof LLuckless JJohn ííîâîãî ««ìîòîðà» ïïèñàòü ííå ññòàíóò. ÆÆóðíàëèñòû ññàéòà
Gameplay MMonthly ççàäàëè êêîëëåêòèâó ââîïðîñ îî òòîì, ííàä ÷÷åì êêîìïàíèÿ ááóäåò ððàáîòàòü ïïîñëå
âûïóñêà EEvil DDays� ÊÊàê ââûÿñíèëîñü, ââíå ççàâèñèìîñòè îîò óóñïåõà èèëè ïïðîâàëà, ññòóäèÿ ïïëà-
íèðóåò� ççàâÿçàòü ññ ïïðèêëþ÷åíèÿìè. ÂÂïðî÷åì, óóõîäèòü ññ èèãðîâîãî ððûíêà èè ññòàíîâèòüñÿ îîä-
íîé èèç ññîòåí êêîíòîð, ââûïóñêàþùèõ ññêó÷íûå îîôèñíûå ïïðîãðàììû, ííèêòî ííå ññîáèðàåòñÿ.
«Áóäåì ääåëàòü aaction-èèãðû», - îîáåùàþò îîïòèìèñòè÷íûå ÷÷åõè. ÏÏðàâäà, ííå ññîçíàþòñÿ, êêàêèå.

ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ÍÍÀ ÊÊÀÊÈÅ ÄÄÅÍÜÃÈ ÈÈÃÐÀÞÒ ÂÂ ÊÊÀ-
ÇÈÍÎ ÆÆÈÒÅËÈ ÝÝÒÈÕ ÒÒÐÓÙÎÁ? ÈÈËÈ ÎÎÍÈ ÏÏÎÒÎ-
ÌÓ ÈÈ ÆÆÈÂÓÒ ÂÂ ÁÁÀÐÀÊÀÕ, ××ÒÎ ÂÂÑÅ ÏÏÐÎÄÓËÈ?

ÀÀ ììííîîããîî ëëüü êêîîððîîââàà ääààååòò ììîîëëîîêêàà??

ÃËÀÂÍÛÉ ÃÃÅÐÎÉ ÍÍÅ
ÏÐÎ×Ü ÏÏÎÊÀÇÀÒÜ,

ÊÎÌÓ ÎÎÍ
ÁËÀÃÎÄÀÐÅÍ. 
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Ðåøåíî ïïåðåíåñòè ïïàöèåíòà 
â òòðåòüå èèçìåðåíèå, ÷÷òîáû ääîáà-

âèòü ææèâîñòè, àà òòàêæå ññäåëàòü
åìó èèíúåêöèè ññìåæíûõ ææàíðîâ.

ÓÐÀ! ÒÒÈÐ! ÏÏÎÄÕÎÄÈ-
ÒÅ-ÏÏÎÄÕÎÄÈÒÅ, ÈÈÇ

ÇÎÌÁÈ, ÃÃÎÂÎÐßÒ,
ÍÅÏËÎÕÎÅ ÓÓÄÎÁÐÅ-
ÍÈÅ ÏÏÎËÓ×ÀÅÒÑß�



ÁÁ ûòü ìîæåò, ñðàâíèâàòü òâî-
ðåíèå íèêîìó íå èçâåñòíîé
ñòóäèè Big Blue Bubble è

êîìïàíèè Namco ñî çíàìåíèòûì ñå-
ðèàëîì ïîêà ðàíîâàòî � âåäü íèêòî
íå çíàåò, ÷åì æå â ðåçóëüòàòå îêà-
æåòñÿ Destiny�s Soldier. Îäíàêî àâ-
òîðû ïðîåêòà óâåðåíû � èõ äåòèùå
îïðàâäàåò âñå âîçëàãàåìûå íà íåãî
íàäåæäû è çàâîþåò ëþáîâü íå îä-
íèõ ëèøü ïîêëîííèêîâ íàñòîëüíûõ
èãð îò WizKids.

Â ÄÀËÅÊÎÌ-ÏÐÅÄÀËÅÊÎÌ
ÊÎÐÎËÅÂÑÒÂÅ...
Íè â îäíîì ñêàçî÷íîì êîðîëåâñòâå
æèçíü ãëàäêîé íå áûâàåò. Òàê óæ çà-
âåäåíî. Òî êîëäóí êàêîé-íèáóäü íà-
õèìè÷èò, òî äðàêîí ïîñåâû ñîææåò.
Íî áîëüøåé íåò äëÿ ñêàçî÷íîãî êî-
ðîëåâñòâà áåäû, ÷åì íàøåñòâèå 
Ñîëîíàâè. Î, ýòî âðåäèòåëè ïîñò-
ðàøíåå âñÿêèõ äðàêîíîâ, è òîëüêî
íàñòîÿùèì ãåðîÿì ïî ñèëàì ñ íèìè
ñïðàâèòüñÿ. Íî, êàê èçâåñòíî, îäèí 
â ïîëå � íèêàêîé íå ãåðîé, à òàê, íå-
äîðàçóìåíèå. Ïîýòîìó â Destiny�s
Soldier ñíà÷àëà íóæíî ñêîëîòèòü áî-
ëåå-ìåíåå áîåñïîñîáíóþ àðìèþ, 
à óæ òîëüêî ïîòîì îòïðàâëÿòüñÿ ãå-
ðîéñòâîâàòü.
Ñðàæåíèÿ áóäóò ïðîõîäèòü â ïîøà-
ãîâîì ðåæèìå, ïðè÷åì ðàçðàáîò÷èêè

ïåðåíåñëè â DS-èíêàðíàöèþ Mage
Knight íåìàëî ýëåìåíòîâ åå íàñ-
òîëüíîãî ïðåäêà. Òàê, íàïðèìåð, ïå-
ðåä êàæäûì õîäîì ïðèäåòñÿ áðîñàòü
èãðàëüíûå êîñòè (â óçêèõ êðóãàõ èç-
âåñòíûå êàê äàéñû), ÷òîáû îïðåäå-
ëèòü, êòî èç âàøèõ ïîä÷èíåííûõ
ïðèìåò ó÷àñòèå â î÷åðåäíîì ðàóíäå
ñðàæåíèÿ è êàê. Ïðàêòè÷åñêè âñå
äåéñòâèÿ, áóäü òî âûáîð è ðàññòà-
íîâêà ñîëäàò èëè îòäà÷à ïðèêàçîâ,
âûïîëíÿþòñÿ ñ ïîìîùüþ íèæíåãî
ñåíñîðíîãî ýêðàíà � âåðõíèé ñëóæèò
â îñíîâíîì äëÿ îòîáðàæåíèÿ êàðòû
ìåñòíîñòè è ñþæåòíûõ ñöåíîê.

ÊÀÆÄÎÉ ÒÂÀÐÈ ÏÎ ÏÀÐÅ
Êñòàòè, ïðèãîòîâüòåñü ê òîìó, ÷òî
ñîñòàâ áóäóùåé àðìèè îêàæåòñÿ,
ìÿãêî ãîâîðÿ, ýêçîòè÷åñêèì. Ðÿäîì
ñ ïðèâû÷íûìè ëþäüìè è ãíîìàìè
âïîëíå ñìîãóò ìàðøèðîâàòü îðêè,
âñÿ÷åñêàÿ íåæèòü è ìåñòíûå
ðîäñòâåííèêè ýíòîâ â ïðèäà÷ó. 
Êàê îíè óæèâóòñÿ äðóã ñ äðóãîì �
âîïðîñ îòäåëüíûé, íî ìóäðûé êî-
ìàíäèð âñåãäà íàéäåò ñïîñîá
ïðèñòðóíèòü ïîäîïå÷íûõ.
Ñåé÷àñ â Destiny�s Soldier ñìóùàåò
ëèøü îäíî � âèçóàëüíî èãðà áîëü-
øå ïîäõîäèò GBA, ÷åì DS. 
Õîòÿ íå â ãðàôèêå ñ÷àñòüå. Ýòî
çíàþò äàæå çëîáíûå Ñîëîíàâè. 
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Mage Knight: Destiny�s Soldier

Àâòîð:
Red Cat 
chaosman@yandex.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Big Blue Bubble
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: âåñíà 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.namco.com

ÁÁîîëëüüøøîîììóó ááððààòòóó �� ááîîëëüüøøîîéé ääððààêêîîíí

Ïðèîáðåòÿ ïïðàâà ííà èèçäàíèå èèãð ïïî ëëèöåíçèè MMage KKnight, õõèòðàÿ
Namco ííå òòåðÿëà ââðåìåíè ääàðîì. ÎÎäíîâðåìåííî ññ MMage KKnight:
Destiny�s SSoldier ââ ððàçðàáîòêå ííàõîäèòñÿ ååùå îîäèí ïïðîåêò �� MMage
Knight AApocalypse ääëÿ ÐÐÑ. ÂÂ îîòëè÷èå îîò ïïîðòàòèâíîãî ññîáðàòà,
Apocalypse êê ææàíðó ññòðàòåãèè ïïðàêòè÷åñêè ííèêàêîãî îîòíîøåíèÿ ííå
èìååò, êêóäà ááîëüøå ííàïîìèíàÿ DDiablo èè ååå ááåñ÷èñëåííûõ ïïîñëåäîâà-
òåëåé. ÂÂ ööåíòðå ññîáûòèé �� ííàøåñòâèå ÀÀðìèè ÇÇëà, ððóêîâîäèò êêîòîðîé
ïÿòèãëàâûé ÄÄðàêîí ÀÀïîêàëèïñèñà. ÈÈãðîêó ææå ïïðåäñòîèò ââëåçòü ââ øøêó-
ðó îîäíîãî èèç ïïÿòè ëëåãåíäàðíûõ ããåðîåâ, ÷÷üÿ ççàäà÷à �� ççëûäíåé ïïîä êêî-
ðåíü ââûâåñòè èè ããîëîâû ääðàêîíó îîòðóáèòü. ÏÏðîñòåíüêî èè ííåçàòåéëèâî.

Íà NNintendo DDS ïïîêà ííåò ññâîèõ HHeroes oof MMight && MMagic. ÇÇàòî ññêîðî ïïîÿâèòñÿ MMage KKnight: DDestiny�s SSoldier.

ÊÀÐÒÛ ÂÂ DDESTINY�S SSOLDIER ÍÍÅÂÅËÈÊÈ ÏÏÎ ÐÐÀÇÌÅÐÓ,
ÍÎ ÄÄÎÑÒÀÒÎ×ÍÎ ÐÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÛ ÏÏÎ ÑÑÎÄÅÐÆÀÍÈÞ.

ÑÓÄß ÏÏÎ ÊÊÀÐÒÈÍÊÀÌ, ÎÎ ÌÌÀÑØÒÀÁÍÛÕ
ÏÎÁÎÈÙÀÕ ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÇÇÀÁÛÒÜ �� ××ÈÑËÎ
Ó×ÀÑÒÍÈÊÎÂ ÂÂÑÅÃÄÀ ÑÑÒÐÎÃÎ ÎÎÃÐÀÍÈ×ÅÍÎ.

ÏÎÊÀ ÇÇÂÅÐÞÃÈ ÄÄÅÐÓÒÑß ÌÌÅÆÄÓ
ÑÎÁÎÉ, ÂÂÎËØÅÁÍÈÖÀ ÑÑ ÂÂÛÐÀÆÅ-
ÍÈÅÌ ××ÈÒÀÅÒ ÇÇÀÊËÈÍÀÍÈÅ.
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Ä îáðî ïîæàëîâàòü â ãîðîä áó-
äóùåãî, ãäå âñåì çàïðàâëÿ-
þò äâà äåñÿòêà ìàôèîçíûõ

ãðóïïèðîâîê. Òîðãîâëÿ îðóæèåì, íàð-
êîòèêàìè è êðàäåíûìè àâòîìîáèëÿ-
ìè, ðýêåò, îãðàáëåíèÿ è çàêàçíûå
óáèéñòâà äåëàþò ïðåñòóïíèêîâ áîãà-
÷å è âëèÿòåëüíåå, â òî âðåìÿ êàê ÷è-
íîâíèêè è ïîëèöèÿ áåññèëüíû ÷òî-
ëèáî èì ïðîòèâîïîñòàâèòü. Èñïðà-
âèòü ïîëîæåíèå ðåøàåò òàèíñòâåí-
íàÿ îðãàíèçàöèÿ ñ íåçàòåéëèâûì 
(íî îòòîãî åùå áîëåå òàèíñòâåííûì)
íàçâàíèåì Àãåíòñòâî. Åå ñîòðóäíèêè
îòïðàâëÿþò íà áîðüáó ñ ìàôèåé âñå-
ãî îäíîãî áîéöà, íî çàòî êàêîãî! 
Ñ íåîãðàíè÷åííûìè ïîëíîìî÷èÿìè 
è ïðîñòî ôàíòàñòè÷åñêèìè âîçìîæ-
íîñòÿìè. È òåïåðü îí âîëåí âîññòà-
íîâèòü â ãîðîäå ïîðÿäîê èëè æå
ñòàòü âåëè÷àéøèì â ìèðå êðèìè-
íàëüíûì àâòîðèòåòîì.

ÂÎ ÂËÀÑÒÈ ÃÐÅÇ
Íà ïðîøåäøåé íå òàê äàâíî â Àìñòåð-
äàìå âûñòàâêå X�05 ìíîãèå óæå óñïå-
ëè íàðå÷ü Crackdown «óáèéöåé» GTA,
ïîëüñòèâøèñü íà çàÿâëåííóþ ñâîáîäó
ïåðåäâèæåíèÿ ïî âèðòóàëüíîìó ìåãà-
ïîëèñó è ïðî÷èå «âêóñíîñòè». Ðàçðà-

áîò÷èêè èç Real Time Worlds íå ñòåñ-
íÿþòñÿ ðàçäàâàòü îáåùàíèÿ íàïðàâî
è íàëåâî. Ïî èõ ñëîâàì, â Crackdown
íå áóäåò äàæå ñêîëüêî-íèáóäü æåñò-
êîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ìèññèé.
Ãëàâíîå � äîñòè÷ü êîíå÷íîé öåëè, 
òî åñòü óáðàòü ñ äîðîãè âñåõ «êðåñò-
íûõ îòöîâ», ïîïóòíî ðåøèâ, äåëàåòå
ëè âû ýòî íà áëàãî îáùåñòâà èëè óñò-
ðàíåíèÿ êîíêóðåíòîâ ðàäè.
Âûïîëíèòü ïîñòàâëåííóþ çàäà÷ó
ïðåäñòîèò ïðè ïîìîùè âíóøèòåëüíîãî
íàáîðà ñàìîãî ðàçíîîáðàçíîãî îðó-
æèÿ, íàðêîòèêîâ è òåõíè÷åñêèõ ïðè-
áàìáàñîâ, ñóùåñòâåííî âëèÿþùèõ íà
ñïîñîáíîñòè ãëàâíîãî ãåðîÿ. Ïàðà óêî-
ëîâ îò äîáðûõ äÿäþøåê èç Àãåíòñòâà �
è ìû óæå óïðàâëÿåì íå îáû÷íûì ÷å-
ëîâåêîì, à íå òî Õàëêîì èç êîìèêñîâ,
íå òî Íåî èç «Ìàòðèöû». Ïîäíÿòü ãî-
ëûìè ðóêàìè àâòîìîáèëü è øâûðíóòü
åãî â ïðîòèâíèêà? Ðàç ïëþíóòü! Ïðî-
áåæàòüñÿ ïî îòâåñíîé ñòåíå èëè ïå-
ðåïðûãíóòü ñ êðûøè îäíîãî íåáîñêðå-
áà íà êðûøó äðóãîãî, ïîïóòíî îòñòðå-
ëèâàÿñü? Ïðîùå ïðîñòîãî. Íà ñëàäêîå
æå àâòîðû Crackdown ïðèïàñëè ñâåðõ-
ñêîðîñòíûå ïîãîíè íà ôóòóðèñòè÷åñ-
êèõ àâòîìîáèëÿõ. Ðàçóìååòñÿ, áåç âñÿ-
êèõ ïðàâèë è òîìó ïîäîáíîé ÷åïóõè. 
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Crackdown

Àâòîð:
Red Cat 
ñhaosman@yandex.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Real Time Worlds
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: II êâàðòàë 2006 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.xbox.com/en-US/crackdown/default.htm

ÑÑààááîîòòààææ

Êàæäàÿ ììàôèîçíàÿ ããðóïïèðîâêà ââ CCrackdown îîòâå÷àåò ççà êêàêîé-òòî
îïðåäåëåííûé óó÷àñòîê òòåíåâîãî ððûíêà. ÊÊòî-òòî ««ñèäèò» ííà òòîðãîâëå
îðóæèåì, êêòî-òòî ññíàáæàåò óóëè÷íûå ááàíäû óóãíàííûìè ààâòî, êêòî-òòî
òîëêàåò ííàðêîòó. ÎÎäíàêî ññòîèò ââàì ââ ïïðèíóäèòåëüíîì ïïîðÿäêå
ïðåðâàòü ççåìíîé ïïóòü îî÷åðåäíîãî ââèðòóàëüíîãî ÀÀëü ÊÊàïîíå �� 
è ææèçíü ââ ããîðîäå ííà÷èíàåò ïïîòèõîíüêó ììåíÿòüñÿ. ÃÃàíãñòåðû îîáíà-
ðóæèâàþò, ÷÷òî ëëèøèëèñü ïïîñòîÿííîãî èèñòî÷íèêà ««áîäðÿùèõ
ñðåäñòâ», ííå ììåíÿþò ììàøèíû êêàê ïïåð÷àòêè ((èáî ääåôèöèò) èè ââû-
íóæäåíû ïïîëüçîâàòüñÿ ääåøåâûìè êêèòàéñêèìè ïïèñòîëåòàìè ââìåñòî
õîðîøèõ èèìïîðòíûõ ããðàíàòîìåòîâ. ËËþáîïûòíî, ÷÷òî ññ ííèìè ïïðîè-
çîéäåò, ååñëè ïïðèêðûòü ïïðîñòèòóöèþ?

Microsoft, ââ ïïèêó ññåðèàëó GGrand TTheft AAuto, ññîçäàåò ññâîþ ññîáñòâåííóþ ââåðñèþ ««ñèìóëÿòîðà ïïëîõèõ ïïàðíåé».
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ÇÐÅËÈÙÍÛÅ ÏÏÎÃÎÍÈ ÏÏÎÄÐÀÇÓÌÅÂÀÞÒ
È ÇÇÐÅËÈÙÍÛÅ ÊÊÀÒÀÑÒÐÎÔÛ.





ÊÊ åéäçè Èíàôóíå âçÿëñÿ çà
î÷åðåäíîé áîåâèê î çîìáè �
íåóäèâèòåëüíî, ïðàâäà? 

Ê ñîæàëåíèþ èëè ê ñ÷àñòüþ, ýòî íå
ñèêâåë Resident Evil è äàæå íå åãî
êëîí. Dead Rising äåìîíñòðèðóåò:
ïðîäþñåð íå áîèòñÿ ïîñìåÿòüñÿ íàä
ñîáîé è ñîîðóäèòü survival humour
âìåñòî survival horror. Ê òîìó æå, ýòî
îòëè÷íûé øàíñ çàðàáîòàòü äåíüãè
íà ïåðâûõ ïîêóïàòåëÿõ Xbox 360 è
ïîêàçàòü, íà ÷òî æå â äåéñòâèòåëü-
íîñòè ñïîñîáíà êîíñîëü.
Ôîòîêîððåñïîíäåíò Ôðýíê çàïåðò
â îãðîìíîì òîðãîâîì öåíòðå 
(â ÑØÀ äëÿ íèõ ïðèäóìàí òåðìèí
«ìîëë»), ãäå áðîäÿò òîëïû çîìáè,
à ïî óãëàì ïðÿ÷óòñÿ íåìíîãèå óöå-
ëåâøèå ëþäè. Çàäà÷ó âûáðàòüñÿ
íàðóæó è ñïàñòèñü îí ïðèíîñèò 
â æåðòâó øàíñó ïðîñëàâèòüñÿ íà
âåñü ìèð óíèêàëüíûì ðåïîðòàæåì.
Ïîýòîìó îí è áåãàåò ïî ìíîãî÷èñ-
ëåííûì ìàãàçèí÷èêàì, çàëàì è ïå-
ðåõîäàì, òî ðàçìàõèâàÿ áåéñáîëü-
íîé áèòîé, à òî ëîâÿ êàìåðîé îñî-
áî èíòåðåñíûå ñöåíû. Æóðíàëèñò �
÷òî ñ íåãî âçÿòü...
Åùå íà âûñòàâêå E3 2005 Êåéäçè
Èíàôóíý îáúÿñíèë: ãëàâíîå â èãðå �
îãðîìíîå êîëè÷åñòâî çîìáè íà îä-
íîì ýêðàíå. Ïðîøëî ïî÷òè ïîëãî-
äà, è íà TGS 2005 ìíå äîâåëîñü
ëè÷íî ïîçíàêîìèòüñÿ ñ òåìè, êòî
«òîæå ìîãóò èãðàòü â áàñêåòáîë».
Çíàòîêè ôèëüìîâ î çîìáè � ÿ ê
íèì, ê ñîæàëåíèþ, íå îòíîøóñü...
Õîðîøî, ÿ âàì îáúÿñíþ, ÷òî îæèâ-

øèå ìåðòâåöû îñîáåííî ñòðàøíû
ìàññîâêîé. Êîãäà òîëïà çîìáè
ìåäëåííî áðåäåò â ñòîðîíó ãëàâ-
íûõ ãåðîåâ è îíè ïîíèìàþò, ÷òî
íåò íèêàêèõ øàíñîâ ñïðàâèòüñÿ ñî
âñåìè ðàçîì, áóäü íà èõ ñòîðîíå
õîòü Ðåìáî ñ Òåðìèíàòîðîì, ñòà-
íîâèòñÿ óæ î÷åíü æàëêî çàýêðàí-
íûõ ÷åëîâå÷êîâ. Íî Dead Rising �
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Dead Rising

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.capcom.com

ÍÍåå òòààêê ââññåå ïïððîîññòòîî!!

Â èèãðå ååñòü-òòàêè ññþæåò, èèçëàãàþùèéñÿ ââ ññèìïàòè÷íûõ ððîëèêàõ ííà
äâèæêå ññ ääèàëîãàìè èè ââñåì òòàêèì ïïðî÷èì. ÁÁîëåå òòîãî �� èèìåþòñÿ
NPC, êêîòîðûå óóìåþò ýýôôåêòèâíî îîáîðîíÿòüñÿ îîò ççîìáè. ÍÍàïðèìåð,

öåëü ïïåðâîãî ççàäàíèÿ ââ ääåìî-ââåðñèè �� ââûâåñòè èèç ççäà-
íèÿ ääåâóøêó ÐÐýé÷åë. ÈÈ îîíà ííå ááóäåò ïïëåñòèñü ïïàññèâíî
çà ââàìè ññëåäîì, àà ïïðèëîæèò ññàìà ííåêîòîðûå óóñèëèÿ ääëÿ
ñâîåãî ññïàñåíèÿ. ÅÅé ääàæå ììîæíî îîòäàâàòü ïïðîñòåéøèå
ïðèêàçû. ÒÒàê ÷÷òî DDead RRising �� ííå ññòîëü óóæ ááåññìûñëåí-

íàÿ ààðêàäà, êêàê ììîãëî ïïîêàçàòüñÿ ïïîíà÷àëó.

Ñîòíÿ ììåðòâåöîâ ííà ññóíäóê ÁÁèëëà Ãåéòñà! ÉÉî-õõî-õõî èè ááóòûëêà ««Ïåïñè»!

Â ÈÇÂÅÑÒÍÎÉ Â ÐÎÑÑÈÈ ÑÑÅÒÈ ÄÅØÅÂÛÕ ÑÓÏÅÐÌÀÐÊÅÒÎÂ ÏÏÐÎÈÑÕÎÄÈÒ È ÍÅ ÒÀÊÎÅ.
ÊÑÒÀÒÈ, ÏÏÎÑËÅ ÄÄÐÀÊÈ ÍÍÅ ÇÇÀÁÓÄÜÒÅ ÏÏÎÄÊÐÅÏÈÒÜÑß ÏÏÐÎÄÓÊÒÀÌÈ ÍÍÀ ÏÏÎËÊÀÕ.

ÈÃÐÀ ÀÀËËÅÃÎÐÈ×ÅÑÊÈ ÎÎÒÎÁÐÀ-
ÆÀÅÒ ÏÏÐÎÖÅÑÑ ÏÏÐÎÄÂÈÆÅÍÈß
ÏÎ ÊÊÀÐÜÅÐÍÎÉ ËËÅÑÒÍÈÖÅ.

ØÎÓ ««ÇÀ ÑÑÒÅÊËÎÌ». ÏÏÎ ÎÎÁÅ
ÑÒÎÐÎÍÛ ÏÏÐÈÇÐÀ×ÍÎÉ ÏÏÐÅÃ-
ÐÀÄÛ ÎÎÄÍÈ ÈÈ ÒÒÅ ÆÆÅ ÌÌÎÐÄÛ.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 01  || ßÍÂÀÐÜ  || 2006

PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA XBOX 360

ÏÐÎÔÅÑÑÈÎÍÀËÜÍÛÉ
ÄÎËÃ ÏÏÐÎÒÈÂ
ÈÍÑÒÈÍÊÒÀ

ÑÀÌÎÑÎÕÐÀÍÅÍÈß ��
ÔÎÒÎÃÐÀÔÈÐÎÂÀÒÜ
ÇÎÌÁÈ ÈÈËÈ ËËÓÏÈÒÜ 

ÈÕ ÁÁÈÒÎÉ?
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ñîâñåì äðóãîå äåëî, âåäü Ôðýí-
êó ïîìîãàåò èíòåðàêòèâíîå îê-
ðóæåíèå!
Îêàçàâøèñü â êîëüöå çîìáè è
âèäÿ, ÷òî âñåãî èõ âî âíóòðåí-
íåì äâîðèêå ìîëëà íàêîïèëîñü
ïîä ñîòíþ, òóøåâàòüñÿ íå ñòîèò.
Âçìàõ áåéñáîëüíîé áèòû ñîáüåò

ñðàçó íåñêîëüêèõ ñóïîñòàòîâ è
ïîçâîëèò ðàñ÷èñòèòü ïðîñòðàí-
ñòâî. Ãîðøîê ñ öâåòàìè ïðîèç-
âåäåò íåèçãëàäèìîå âïå÷àòëå-
íèå íà ñòîÿùèõ ïîîäàëü âðàãîâ.
Îñòàíåòñÿ òîëüêî ïîäîáðàòü
ïëÿæíûé çîíòèê, âûñòàâèòü åãî
ïåðåä ñîáîé è èñïîëüçîâàòü êàê

òàðàí. Íå íóæíî äàæå ìàõàòü èì
èç ñòîðîíû â ñòîðîíó � äîñòà-
òî÷íî áåæàòü âïåðåä, ñøèáàÿ
æèâûõ ìåðòâåöîâ, êàê êåãëè. 
À åñëè çàìåíèòü çîíò íà áåíçî-
ïèëó � ïîëó÷èòå è âîâñå ïîðàçè-
òåëüíûé ýôôåêò; æàëü, ÷òî áåí-
çèí â íåé çàêàí÷èâàåòñÿ äîâîëü-
íî áûñòðî. Ñêëàäûâàåòñÿ âïå-
÷àòëåíèå, ÷òî îðóæèåì â èãðå
ãîòîâ ïîñëóæèòü ëþáîé îáúåêò,
êîòîðûé ãåðîé ìîæåò îòëîìèòü
èëè ïîäíÿòü. Åñòü è òðàäèöèîí-
íîå îãíåñòðåëüíîå îðóæèå � ìíå
äîâåëîñü ïîïðîáîâàòü ïèñòîëåò
è äðîáîâèê. Ïîìíèòå òîëüêî, ÷òî
çîìáè â èãðå óìèðàþò íåîõîòíî,
åñëè óìèðàþò âîîáùå. Îïðîêè-
íóâ âðàãà íà çåìëþ ëîâêèì óäà-
ðîì îãíåòóøèòåëåì � ïîñìîòðè-
òå íà ìîþ ôîòîãðàôèþ â 200-ì
íîìåðå, � áóäüòå ãîòîâû ê òîìó,
÷òî ñïóñòÿ ïîëìèíóòû îí âñòà-
íåò è âîïüåòñÿ ñâîèìè ãíèëûìè
çóáàìè â âàøó íåæíóþ êîæó...
À ãäå æå çäåñü êîíñîëü íîâîãî
ïîêîëåíèÿ? Âñå î÷åíü ïðîñòî.
Ñäåëàòü òî÷íî òàêóþ æå èãðó 
íà PlayStation 2 èëè Xbox � íå

ïðîáëåìà. Äåòàëèçàöèÿ óðîâ-
íåé, ñëîæíîñòü ìîäåëåé ãåðîåâ
è çîìáè � íè÷åãî ïîðàæàþùåãî
âîîáðàæåíèå â èãðå íåò. Òåêñòó-
ðû ðàçâå ÷òî î÷åíü ïîäðîáíûå,
äà è íà ïëàçìåííîé ïàíåëè çà
äâå òûñÿ÷è äîëëàðîâ Dead
Rising áóäåò ñìîòðåòüñÿ õîðîøî.
Íî âîò âûâåñòè íà óëèöó ñòî òà-
êèõ çîìáè (ðàçíûõ, íå êëîíîâ!)
íà PlayStation 2 íå ïîëó÷èòñÿ.
Ïÿòü, îò ñèëû � äåñÿòü. Èëè, êàê
âàðèàíò, ïîëòîðû ñîòíè, íî
óðîäëèâûõ è îäèíàêîâûõ �
âñïîìíèòå State of Emergency
èëè Dynasty Warriors. 
Ñêàçàòü, äîáüåòñÿ ëè èãðà óñïå-
õà, íå òàê-òî ïðîñòî. Áåãàòü ñ
çîíòèêîì, ðàñøâûðèâàÿ çîìáè,
áåçóñëîâíî, î÷åíü âåñåëî. Âîï-
ðîñ â òîì, êàê áûñòðî ýòî íàäî-
åñò. ×åðåç ïîë÷àñà? Â òîïêó!
Çàõî÷åòñÿ âîçâðàùàòüñÿ ê èãðå
ñíîâà è ñíîâà? Õèò! Âïðî÷åì, 
ÿ áû ïðåäðåê Dead Rising ñóäü-
áó òèïè÷íîãî äîáðîòíîãî ïðîåê-
òà ïåðâîãî ïîêîëåíèÿ íà íîâîé
êîíñîëè. Æäèòå ðåöåíçèþ 
â «Ñòðàíå Èãð»! 

Ñêëàäûâàåòñÿ ââïå÷àòëåíèå, ÷÷òî
îðóæèåì ââ èèãðå ããîòîâ ïïîñëóæèòü

ëþáîé îîáúåêò, êêîòîðûé ããåðîé ââ
ñèëàõ îîòëîìèòü èèëè ïïîäíÿòü.

ÃÃààððààííòòèèÿÿ êêîîíí÷÷èèëëààññüü??

Âñå ââèäû îîðóæèÿ ââ èèãðå èèìå-
þò ññðîê ääåéñòâèÿ �� ääàæå
áåéñáîëüíàÿ ááèòà ññî ââðåìå-
íåì ««ïîðòèòñÿ». ÝÝòà èèäåÿ ÿÿâ-
íî ïïîçàèìñòâîâàíà èèç ææàíðà
beat�em uup �� ááàëàíñà ððàäè.

Ïîýòîìó ááåãàòü ññ îîäíèì ïïî-
ëþáèâøèìñÿ ããîðøêîì ââ ððó-
êàõ ââñþ èèãðó ííå ïïîëó÷èòñÿ.
×òî êêàñàåòñÿ ïïèñòîëåòà, òòî
èì ììîæíî ïïîëüçîâàòüñÿ ââ
äâóõ ððåæèìàõ �� ññòàíäàðòíîì,

îò òòðåòüåãî ëëèöà, èè ññïåöèàëü-
íîì, îîò ïïåðâîãî. ÂÂòîðîé ââà-
ðèàíò õõîðîø, ååñëè õõî÷åòñÿ
ïîïàäàòü ããàäàì ïïðÿìî ââ ããî-
ëîâó èè ïïà÷êàòü ççåðêàëüíûå
ïîëû îîøìåòêàìè èèõ ììîçãîâ.

Çîìáè îîò ýýòîãî ííà óóðîâíå
ìåíüøå ííå ññòàíåò, ííî, ««çà-
÷èñòèâ» ïïîìåùåíèå òòàêèì
îáðàçîì, ììîæíî ääûøàòü ññâî-
áîäíåå ÷÷óòü ääîëüøå. 
È ïïàòðîíû ýýêîíîìÿòñÿ.

Âîîáùå ããîâîðÿ, DDead RRising ññòîèëî ááû ííàçâàòü êêëîíîì SState oof EEmergency, ááëàãî òòàì êêàê
ðàç ããåðîé òòîæå ááåãàåò ïïî ììîëëó èè ââîþåò ññ òòîëïàìè îîäèíàêîâûõ èè ííå îî÷åíü ïïðîòèâíèêîâ.
×òî ïïðèìå÷àòåëüíî, SState oof EEmergency ïïðè ââñåé ññâîåé îîäíîîáðàçíîñòè ããåéìïëåÿ, ííåïëî-
õî ïïðîäàâàëñÿ. DDead RRising, îîäíàêî, ááëèæå êê êêëàññè÷åñêèì bbeat�em uup, ââðîäå FFinal FFight,
è ííå ççëîóïîòðåáëÿåò òòÿæåëûì ââîîðóæåíèåì �� ààêöåíò ññêîðåå ääåëàåòñÿ ííà ááëèæíèé ááîé.
Îáèëèå ííàõîäÿùèõñÿ ââ ððàçðàáîòêå èèëè òòîëüêî-òòîëüêî ââûøåäøèõ èèãð îî ççîìáè �� ââ òòîì
÷èñëå ïïî ììîòèâàì ôôèëüìîâ ããîñïîäèíà ÐÐîìåðî �� òòàêæå ííå ïïîçâîëÿåò ññ÷èòàòü DDead
Rising óóíèêàëüíûì ïïðîåêòîì. ÍÍó èè ÷÷òî? ÃÃëàâíîå, ÷÷òîáû îîí ïïîëó÷èëñÿ ââåñåëûì.

ÏÈÑÒÎËÅÒ ÏÏÎÇÂÎËßÅÒ ÎÒÁÈÂÀÒÜÑß ÎÒ ÇÎÌÁÈ
ÍÀ ÁÎËÜØÎÌ ÐÀÑÑÒÎßÍÈÈ, ÍÎ ÍÅ ÑÏÀÑÅÒ ÎÒ
ÏÎÄÎØÅÄØÅÉ ÂÂ ÓÓÏÎÐ ÒÒÎËÏÛ ÃÃÀÄÎÂ.

ÆÆààííððîîââààÿÿ ììååøøààííèèííàà

ÊÎÌÓ ÈÈ
ÑÍÀÉÏÅÐÑÊÀß

ÂÈÍÒÎÂÊÀ �� ØØÅÑÒ...
ÂÏÐÎ×ÅÌ, ÊÎÃÎ ÍÈ

ÂÑÒÐÅÒÈØÜ Â
ÎÁÛ×ÍÎÌ

ÀÌÅÐÈÊÀÍÑÊÎÌ
ÌÎËËÅ...

ÇÎÌÁÈ ÓÓÌÅÞÒ ÁÁÈÒÜ ÈÈ
ÊÓÑÀÒÜ. ÓÓ ÍÍÅÊÎÒÎÐÛÕ

ÌÎÆÍÎ ÓÓÂÈÄÅÒÜ
ÎÐÓÆÈÅ ��

ÍÀÏÐÈÌÅÐ, ÁÁÛÂØÈÅ
ÏÐÈ ÆÆÈÇÍÈ

ÏÎËÈÖÅÉÑÊÈÌÈ
ÕÎÄßÒ ÑÑ ÄÄÓÁÈÍÊÀÌÈ.
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Þíîøå ïïðåäñòîèò ââïóòàòüñÿ ââ êêðóïíûå ííåïðèÿòíîñòè, îîáúÿâèòü ââîéíó ççëîáíîìó ççëó 
è ññïàñòè ïïðè ññëó÷àå ââñåëåííóþ.

MS SAGA: A NEW DAWN
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Bandai
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: 10tacle Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 22 ôåâðàëÿ 2006 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ: http://www.mssaga.com

ÂÂ íåïîíÿòíîé ññòðàíå ßßïîíèè
èíêóáàöèîííûé ïïåðèîä èèãð,
â êêîòîðûõ ííå ïïîñëåäíèå ððî-

ëè èèñïîëíÿþò ááîåâûå ððîáîòû,
ñòîëü êêîðîòîê, ÷÷òî ïïðîñòî ííå ïïðî-
äîõíóòü. Åäâà-ååäâà óóñïåâàåøü
îïîìíèòüñÿ ïïîñëå ààíîíñà î÷åðåä-
íîé èèãðû ïïðî ññëîæíûå ââçàèìîîòíî-
øåíèÿ õõîäÿ÷èõ ææåëåçÿê, êêàê ííà ïïîä-
õîäå óóæå ññëåäóþùàÿ, àà ççà ííåé ååùå
è ååùå. MMS SSaga: AA NNew DDawn �� ÿÿð-
êîå òòîìó ääîêàçàòåëüñòâî. ÎÎ÷åðåä-
íàÿ èèãðà ïïðî ððîáîòîâ. ÈÈ ýýòèì, 
â ïïðèíöèïå, ââñå ññêàçàíî.
Ñ êàêîé ñòîðîíû íà äåòèùå 10tacle
Studios íè ãëÿíü � âñå ðàâíî ïîëó÷à-
åòñÿ ñàìàÿ ñòàíäàðòíàÿ RPG íà ñâå-
òå. Ìîëîäîé è íå â ìåðó îõî÷èé äî
ïðèêëþ÷åíèé ãåðîé � åñòü, «íåâè-
äàííûé äîñåëå ìèð» (òàê ãîâîðÿò î
âñåëåííîé èãðû â Bandai) � òîæå. 
Íå íàäî áûòü Øåðëîêîì Õîëìñîì,

÷òîáû äîãàäàòüñÿ � óïîìÿíóòîìó âû-
øå þíîøå ïðåäñòîèò âïóòàòüñÿ â
êðóïíûå íåïðèÿòíîñòè, îáúÿâèòü
âîéíó çëîáíîìó çëó è ñïàñòè ïðè
ñëó÷àå âñåëåííóþ � âñå â èãðå ñîç-
äàíî ïî íàáèâøèì çà ìíîãèå ãîäû
îñêîìèíó øàáëîíàì. Åäèíñòâåííàÿ
îòðàäà äëÿ ïîêëîííèêîâ æàíðà � ê
ðàáîòå íàä MS Saga â êà÷åñòâå äè-
çàéíåðà ïåðñîíàæåé áûë ïðèâëå÷åí
Àêèðà ßñóäà, ðàíåå ïîòðóäèâøèéñÿ
íàä ñåðèàëàìè Turn-A Gundam è
Street Fighter. È, êîíå÷íî æå, íåìàëî
ëþáîïûòíîãî íàéäóò äëÿ ñåáÿ ôàíà-
òû áîëüøóùèõ ðîáîòîâ. Âñå ïðåëåñòè
áîåâûõ äåéñòâèé ñ ó÷àñòèåì ñòàëü-
íûõ ìàõèí, áóäü òî òùàòåëüíûé ïîä-
áîð ïèëîòîâ äëÿ êàæäîé èëè êðîïîò-
ëèâîå èçó÷åíèå ìíîãî÷èñëåííûõ çàï-
÷àñòåé è âèäîâ îðóæèÿ, êîòîðûìè
ìîæíî îñíàñòèòü ëþáèìóþ êàñòðþëþ
íà íîæêàõ, â èãðå ïðèñóòñòâóþò.

Ìàêñèì Ïîçäååâ bw@gameland.ru

ÝÒÎ ÒÒÎËÜÊÎ ÑÑ ÂÂÈÄÓ ÎÎÍ ÒÒÀÊÎÉ ÌÌÈËÛÉ ÈÈ ÄÄÎÁÐÛÉ...

FINAL FANTASY IV ADVANCE
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Square Enix
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 12 äåêàáðÿ 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ: http://www.square-enix.co.jp/ff4a

FF inal FFantasy ââñåãäà ááóäåò
ïîëüçîâàòüñÿ ññïðîñîì. ÊÊàæ-
äûé ïïîðò, êêàæäûé ««ãàéäåí»,

êàæäîå ïïåðåèçäàíèå ááóäåò ââîñòðå-
áîâàíî �� ììàãè÷åñêàÿ ïïðèòÿãàòåëü-
íîñòü îîäíîãî òòîëüêî ííàçâàíèÿ ññå-
ðèè ççàñòàâëÿåò óóøè ïïîòåíöèàëü-
íûõ ïïîêóïàòåëåé ââîñòðèòüñÿ èè òòî-
ïîðùèòüñÿ. ÂÂ SSquare EEnix ýýòî õõîðî-
øî ïïîíèìàþò �� ììû ïïîìíèì ÷÷åðåäó
ïîðòîâ êêëàññèêè FFF ííà PPS oone èè
WonderSwan. ÍÍûíå ææå ááëèçèòñÿ
çàêàò ýýðû GGBA, èè ââåçäåñóùåå èèç-
äàòåëüñòâî ññïåøèò ââûæàòü èèç ííåå
ïîñëåäíèå ññîêè: ââñëåä ççà FFinal
Fantasy II && III: DDawn oof SSouls ããðÿäåò
ïåðåèçäàíèå ÷÷åòâåðòîé ÷÷àñòè.
Final Fantasy IV, SNES, 1991 ãîä.
Ïåðâàÿ 16-áèòíàÿ FF, ïåðâàÿ � 
ñ ñèñòåìîé ATB, ïåðâàÿ � ñ ïÿòüþ
ïåðñîíàæàìè â àêòèâíîé êîìàíäå.
18 ãîðîäîâ è çàìêîâ, äþæèíû çàê-
ëèíàíèé, ñîòíè ìîíñòðîâ, ìèíè-
ìàëüíûé êîíòðîëü íàä ðàçâèòèåì
ñïîñîáíîñòåé ïåðñîíàæåé, ïåðåíà-

ñûùåííûé ïîâîðîòàìè ñþæåò, ìó-
çûêà Íîáóî Óåìàöó � âñå, ÷åì áûë
èçâåñòåí îðèãèíàë, ñêðóïóëåçíî ïå-
ðåíåñåíî â ïîðò (â òîì ÷èñëå è íåó-
ìåëûé ïåðåâîä íà àíãëèéñêèé). 
Íå îáîøëîñü è áåç ñòàíäàðòíûõ äî-
áàâîê: áûñòðîå ñîõðàíåíèå; áåñòèà-
ðèé, ãäå ìîæíî èçó÷èòü êàæäîãî ïî-
áåæäåííîãî ìîíñòðà; äîïîëíèòåëü-
íûå äèàëîãè ïðè ñìåíå ïåðñîíà-
æåé; íîâûå óðîâíè � îò òðåíèðîâî÷-
íîãî ýòàïà äî ãèãàíòñêîãî 50-ýòàæ-
íîãî ïîäçåìåëüÿ. Íî ñàìîå ãëàâ-
íîå, êîíå÷íî, ïîðòàòèâíîñòü. Âåäü
íå êàæäûé ñîâðåìåííûé èãðîê óñè-
äèò 30-40 ÷àñîâ çà òàêèì àíòèêâà-
ðèàòîì, êàê FFIV � îñîáåííî ïðè åå-
òî ñëîæíîñòè. ×òî æå äî «ñòàðè÷-
êîâ», êîòîðûì íå ïðèâûêàòü, òî îíè
è òàê äàâíî æäóò Final Fantasy IV
Advance � è óæå ïðàêòè÷åñêè äîæ-
äàëèñü. À âîñëåä óæå ïëàíèðóþòñÿ
ïåðåèçäàíèÿ íà GBA ïÿòîé è øåñ-
òîé ÷àñòåé ñåðèè. Final Fantasy âñåã-
äà áóäåò ïîëüçîâàòüñÿ ñïðîñîì... 

Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê td@gameland.ru

FINAL FFANTASY IIVADVANCE ÏÏÎÐÀÄÓÅÒ ËËÞÁÈÒÅ-
ËÅÉ ÊÊËÀÑÑÈÊÈ ÂÂÅÐÍÎÑÒÜÞ ÎÎÐÈÃÈÍÀËÓ. 



TTeesstt DDrriivvee UUnnlliimmiitteedd (Xbox 360)
Íîâàÿ èãðà èç ñåðèè Test Drive, íà ýòîò ðàç öåëèêîì è ïîë-
íîñòüþ îíëàéíîâàÿ. Èãðîêè ñìîãóò èçó÷àòü îãðîìíûé ìèð ñ
ñîòíÿìè êèëîìåòðîâ äîðîã, íàçíà÷àòü äðóã äðóãó âñòðå÷è è
ó÷àñòâîâàòü â ãîíêàõ íà áîëåå ÷åì ñîòíå ëèöåíçèðîâàííûõ 
ìàøèí è ìîòîöèêëîâ, ðàç çà ðàçîì òþíèíãóÿ è íàñòðàèâàÿ èõ.
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ME & MY KATAMARI
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation Portable
ÆÀÍÐ: action/puzzle
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä

ÎÍËÀÉÍ: http://katamari.namco.com

ÐÐ åäêî ááûâàåò òòàê, ÷÷òî ïïîïó-
ëÿðíûé ïïðîåêò ííå îîáçàâî-
äèòñÿ òòîííîé ««ïðîäîëæå-

íèé», ýýêñïëóàòèðóþùèõ óóñïåøíóþ
èãðîâóþ ììåõàíèêó. KKatamari
Damacy �� ííå èèñêëþ÷åíèå: óóæå ââû-
øåë ññèêâåë �� èè ããîòîâèòñÿ êê ââûõî-
äó ååùå îîäèí, ííà ññåé ððàç ïïîðòàòèâ-
íûé. ÏÏîâåñòâîâàòü îîí ááóäåò îî òòðî-
ïè÷åñêèõ êêàíèêóëàõ ÊÊîðîëÿ ÂÂñåÿ
Êîñìîñà, ññïîêîéñòâèå êêîòîðîãî
íàðóøåíî ííóæäàþùèìèñÿ ââ ïïîìî-
ùè ááåçäîìíûìè ææèâîòíûìè. 
È, ññàìî ññîáîé, ââñÿ ððàáîòà ääîñòà-
íåòñÿ ÏÏðèíöó.
Íå åìó îäíîìó, êîíå÷íî, ïðèäåòñÿ
çàíèìàòüñÿ îñòðîâíûì êàòàìàðèí-
ãîì � Me & My Katamari îáåùàåò
ïðåäñòàâèòü íàì íà âûáîð ñàìûé
øèðîêèé àññîðòèìåíò êóçåíîâ, ãîòî-
âûõ òðóäèòüñÿ ïî âåëåíèþ Êîðîëÿ. 
È êàæäûé èç íèõ ìîæåò íîñèòü îä-
íîâðåìåííî äî òðåõ àêñåññóàðîâ �
íà ëèöå, ãîëîâå è òóëîâèùå. Ðàçâå
íå ïðåêðàñíî?
Íå ïðåêðàñíî, ñ÷èòàåò Êåéòà Òàêà-
õàñè, ðîäèòåëü Katamari Damacy. 
Îí âîîáùå áûë ïðîòèâ ñîçäàíèÿ
ñèêâåëîâ è ñîãëàñèëñÿ ïîìîãàòü â
ðàáîòå íàä We Love Katamari ëèøü

ïîòîìó, ÷òî Namco ïðèãðîçèëà ñäå-
ëàòü íå÷òî æóòêîå ñ ðîæäåñòâåíñêîé
òåìàòèêîé (Êîðîëü â ðîëè Ñàíòà
Êëàóñà? Óïàñè áîæå!). Òàêàõàñè-ñàí
íå áûë óäîâëåòâîðåí ïîëó÷èâøèìñÿ
ïðîäóêòîì è ïîêèíóë èãðîâóþ èíäó-
ñòðèþ � òàê ÷òî ìû èìååì îïàñåíèÿ
îòíîñèòåëüíî êà÷åñòâà ãîòîâÿùåãî-
ñÿ PSP-ïðîåêòà, ñîçäàííîãî áåç
ó÷àñòèÿ îòöà ñåðèè. 
Ïîìèìî êàäðîâîãî âîïðîñà, àêòó-
àëüíà åùå è ïðîáëåìà ñ ðåàëèçàöè-
åé íà PSP òðàäèöèîííîãî äëÿ
Katamari Damacy äâóõàíàëîãîâîãî
óïðàâëåíèÿ. Namco êëÿíåòñÿ, ÷òî ïå-
ðåõîä íà D-Pad ïðîéäåò äëÿ èãðîêîâ
ìàêñèìàëüíî áåçáîëåçíåííî è ñîõ-
ðàíèò ãåéìïëåé ñòîëü æå ïðîñòûì è
èíòóèòèâíûì. Íî, ïðîñòèòå, êàê
èìåííî? Æäåì îòçûâîâ ñ ðîäèíû
ñàìóðàåâ, ãåéø è êàìèêàäçå.
Åùå îäíèì óíèêàëüíûìè äëÿ PSP-
âåðñèè «íîâîââåäåíèåì» ïðèçâàíà
ñòàòü îäíîâðåìåííàÿ èãðà â÷åòâå-
ðîì è âîçìîæíîñòü ñîõðàíèòüñÿ â
ëþáîé ìîìåíò ïðîõîæäåíèÿ óðîâíÿ.
ßïîíñêèé ðåëèç çàïëàíèðîâàí íà 
22 äåêàáðÿ ñåãî ãîäà, à âîò ñòîëü æå
òî÷íûõ äàò àìåðèêàíñêîãî è åâðî-
ïåéñêîãî åùå íå áûëî îáúÿâëåíî.

Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê td@gameland.ru

ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÈÅ, ××ÒÎ ÌÌÛ ÂÂÈÄÅËÈ ÂÂ WWE LLOVE KKATAMARI,
ÎÁÅÙÀÅÒ ÂÂÎÏËÎÒÈÒÜÑß ÈÈ ÂÂ ÏÏÎÐÒÀÒÈÂÍÎÉ ÂÂÅÐÑÈÈ.
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Ãðîìêèå ççàÿâëåíèÿ ììû ññëûøèì îîò êêàæäîé ââòîðîé êêîíòîðêè, ññîáèðàþùåéñÿ ääåëàòü ããîíêó. ÍÍî ââ
Black BBean ññëîâ ííà ââåòåð ííå ááðîñàþò, èè ääîâåðÿòü èèì ååñòü ïïðè÷èíû.

ASHES: TWO WORLDS COLLIDE
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Andrea B. Previtera & Olly Brown
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä

ÎÍËÀÉÍ: http://ashes.lalista.org

ÑÑ êîëüêî ííóæíî ÷÷åëîâåê, ÷÷òî-
áû ññäåëàòü ððîëåâóþ èèãðó?
Õâàòèò èè ïïàðû ëëþáèòåëåé ��

òàê ññ÷èòàþò ÀÀíäðåà ÏÏðåâèòåðà 
è ÎÎëëè ÁÁðàóí. ××òî ææå ììîãóò ääâîå
òàì, ããäå èè ääåñÿòêè ïïîðîé îîêàçûâà-
þòñÿ ááåññèëüíû? 
Ïîêà ññëîæíî ññêàçàòü. ÍÍî ççàäóìà-
íî îî÷åíü ììíîãîå. ÀÀâòîðû óóâåðåíû,
÷òî ññîâðåìåííûå RRPG ííå îîòâå÷à-
þò ÷÷àÿíüÿì ããåéìåðîâ èè ÷÷òî îîíè
òî÷íî ççíàþò, êêàêîé ääîëæíà ááûòü
ïðàâèëüíàÿ ððîëåâàÿ èèãðà.
Êàíîíè÷åñêàÿ RPG, ïî èõ ìíåíèþ,
ïðåæäå âñåãî, áóäåò ïîõîäèòü íà
Ultima 7, Drakken è Demon�s Winter
ñðàçó. Îíà, ðàçóìååòñÿ, âûíóæäåíà
áûòü òðåõìåðíîé (äàíü ïðîãðåññó),
íî âûãëÿäåòü äîëæíà, ñëîâíî ìû äî
ñèõ ïîð ñìîòðèì íà ïëîñêóþ èçî-
ìåòðè÷åñêóþ êàðòèíêó. Ðóáèëîâî â
ðåàëüíîì âðåìåíè åñòü çëî, ôàíà-

òû æäóò «ïîõîäîâûõ áîåâ ñ óìíîé
ïàóçîé» è âåòâèñòûõ äèàëîãîâ. 
Íå ìåíåå âàæåí è ñöåíàðèé. 
Ñ ìàãèåé, êîíå÷íî.
Èòàê, íà ìàãè÷åñêîé ïëàíåòå Ïàí-
ãåÿ îòãðåìåëà ìèðîâàÿ âîéíà. Â îã-
íåííîì êîòëå âûæèëè òðè ãîñóäàð-
ñòâà. Îäíèì èç íèõ ïðàâèò èìïåðà-
òîð Áåò Ñèë, ëþáèòåëü ãðóáîé ñè-
ëû. Äðóãîå ïðèíàäëåæèò ñîëíöåïîê-
ëîííèêàì âî ãëàâå ñ åïèñêîïîì Ðà-
äàãàñòîì, è â ïîñëåäíåì îêîïàëèñü
çëîäåè è ïðèíö òüìû Hell Vegas.
Ðàâíîâåñèå â ýòîì ìèðå î÷åíü
õðóïêîå, îäíàêî âñå ÷àùå èç ãëó-
áèí êîñìîñà çàÿâëÿþòñÿ ñòðàííûå
ãîñòè � íà ñîñåäíåé ïëàíåòå 
Äàìîêë æèòåëè-òåõíîêðàòû ðåøè-
ëè, ÷òî èñêðÿùèåñÿ ìàãèåé çåëå-
íûå õîëìû Ïàíãåè áîëüøå ïîäõî-
äÿò äëÿ æèçíè, ÷åì îêóòàííûå ñìî-
ãîì ñòàëüíûå ãîðîäà� 

Ìàðèíà Ïåòðàøêî bagheera@gameland.ru 

ÃÅÐÎÉ ÏÏÐÎÑÍÅÒÑß ÈÈ ÓÓÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ ÅÅÌÓ ÏÏÎÐÀ ÑÑÏÀÑÀÒÜ ÌÌÈÐ� ÍÍÎÃÈ ÝÝÒÎÉ ÑÑÖÅÍÛ
ÐÀÑÒÓÒ ÈÈÇ ÑÑÒÀÐÛÕ JJRPG. ÏÏÅÑÒÐÀß ÈÈ ÏÏÐÈÌÈÒÈÂÍÀß ÃÃÐÀÔÈÊÀ ÒÒÎÆÅ ÎÎÒÒÓÄÀ?

EVOLUTION GT
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Milestone
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Black Bean
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.blackbeangames.com/

ÑÑ âûõîäîì GGTR: FFIA GGT
Racing GGame èè GGT LLegends
ó ææàíðà õõàðäêîðíûõ ààâòî-

ñèìóëÿòîðîâ îîòêðûëîñü ââòîðîå
äûõàíèå. ÊÊîìïàíèè ííàïåðåáîé
âûïóñêàþò ííåîáû÷íûå èèãðû, 
à ííå îî÷åðåäíûå êêëîíû NNFS. 
È ýýòî ïïðåêðàñíî: ÷÷åì ááîëüøå ááó-
äåò ððàçíîîáðàçíûõ ããîíîê, òòåì
áîëüøå îîò ýýòîãî ââûèãðàåì ââ êêî-
íå÷íîì èèòîãå ììû, ïïîêóïàòåëè.
Âîò è êîìàíäà Black Bean, ñîçäà-
òåëü íåîðäèíàðíîé S.C.A.R., âíîâü
ðåøèëà íàñ ïîðàäîâàòü, îáúÿâèâ,
÷òî èõ ïðîåêò Evolution GT íàõîäèò-
ñÿ íà çàâåðøàþùåé ñòàäèè ðàçðà-
áîòêè. Óâèäåòü â äåéñòâèè «ñàìûé
ðåàëèñòè÷íûé àâòîñèìóëÿòîð èç
âñåõ êîãäà-ëèáî ñîçäàâàâøèõñÿ»
ìû ñìîæåì â êîíöå ìàðòà. Êîíå÷íî
æå, òàêèå ãðîìêèå çàÿâëåíèÿ ìû
ñëûøèì îò êàæäîé âòîðîé êîíòîð-

êè, ñîáèðàþùåéñÿ äåëàòü ãîíêó. 
Íî â Black Bean ñëîâ íà âåòåð íå
áðîñàþò, è äîâåðÿòü èì åñòü ïðè÷è-
íû. Âî-ïåðâûõ, îïûò: íà èõ ñ÷åòó �
Screamer, Superbike è S.C.A.R. 
Âî-âòîðûõ, ðàáîòó îíè ïðîäåëàëè 
è âïðàâäó îãðîìíóþ, à ìíîãèå èäåè
íèêîãäà åùå íå èñïîëüçîâàëèñü 
â èãðàõ. Ðàçâèâàÿ çàëîæåííûå 
â S.C.A.R. èäåè, â Evolution GT çà
ïðîêà÷êîé ñâîåãî ïåðñîíàæà ìû
ïðîâåäåì áîëüøå âðåìåíè, ÷åì çà
äîâîäêîé ìàøèíû. Âåäü òàêòèêà è
õëàäíîêðîâíûé ðàñ÷åò íà òðàññå
çà÷àñòóþ âàæíåå, ÷åì óìåíèå ïðî-
õîäèòü ïîâîðîòû íà ïðåäåëå âîç-
ìîæíîñòåé ìàøèíû. Íó è ðîñêîø-
íóþ ãðàôèêó, äåñÿòêè àâòî è ìíî-
æåñòâî åâðîïåéñêèõ òðàññ (íàïðè-
ìåð, øèðîêî èçâåñòíûå London,
Barcelona, Cote d'Azur, Hockenheim)
íèêòî íå îòìåíÿë. 

Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé voron@gameland.ru 

ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÓÓÒÂÅÐÆÄÀÞÒ,
×ÒÎ ÝÝÒÎ ÑÑÊÐÈÍØÎÒ ÑÑ PPS2! 
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BBooddee MMiilllleerr AAllppiinnee SSkkiiiinngg (PC)
Â ÿíâàðå 2006 ãîäà äî íàñ äîêàòèòñÿ âïîëíå «ñåçîííàÿ» èãðà.
Íî äåëî íå îãðàíè÷èòñÿ ñïóñêîì ñ ãîð. Íàì îáåùàþò ïîëíî-
öåííûé RPG-ñèìóëÿòîð ëûæíûõ ãîíîê ñ ýêèïèðîâêîé, äåíüãà-
ìè è óëó÷øåíèåì õàðàêòåðèñòèê.

FALLEN LORDS: CONDEMNATION
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Planeta DeAgostini Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: GFI/«Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Novarama
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 1 êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.novarama.com/users/web/projects/index-en.shtml

ÍÍ è ääëÿ êêîãî ííå ññåêðåò, ÷÷òî
÷åëîâåê ññìåðòåí. ÁÁëàãîäà-
ðÿ NNovarama TTechnology èè

åå ííîâîìó ïïðîåêòó FFallen LLords:
Condemnation, ââû ññìîæåòå ííåìíî-
ãî ïïîäãîòîâèòüñÿ êê ïïîòóñòîðîííåé
æèçíè. ÂÂ ýýòîì 33D-ýýêøíå ââû ïïîïà-
äåòå ââ ççàãðîáíûé ììèð, ããäå ííè ííà
ìèã ííå ççàòèõàåò ááèòâà ÑÑâåòà èè 
Òüìû. ÌÌîæíî ááóäåò ââûáðàòü ëëþ-
áóþ èèç ññòîðîí èè ââñòóïèòü ââ ááîé.
Îòäàâ ïðåäïî÷òåíèå ñâåòëûì, âû
ïðîéäåòå ïóòü îò áåñêðûëîãî àíãå-
ëà-ðÿäîâîãî äî ïåðíàòîãî ÷åìïèî-
íà. Â òàêîì çâàíèè íå ñòûäíî âåñòè
â áîé ëåãèîíû ñïðàâåäëèâîñòè è
áàòàëüîíû äîáðîäåòåëè. Îñîáåííî
ëåãêî êîìàíäîâàòü, èìåÿ ïîä ðóêîé
âîëøåáíîå îðóæèå âðîäå Ìå÷à
Ïðàâäû.
Òåìíûå òîæå íå ïðîìàõ. Ñëåäóÿ
èçâåñòíîìó ïðàâèëó «åñëè íå ìî-

æåøü ïîáåäèòü âðàãà, ñòàíü åãî
äðóãîì», îíè ïåðåìàíèâàþò àíãå-
ëîâ íà ñâîþ ñòîðîíó è ïîãëîùàþò
äóøè óáèòûõ.
Åñòü è òðåòüÿ ñòîðîíà � àðìèÿ
Äóø Ìó÷åíèêîâ. Ýòè ïàðíè íå âå-
ðÿò íè â Ñâåò, íè âî Òüìó. Îíè áî-
ðþòñÿ çà ñâîþ ñâîáîäó. Äëÿ ýòîãî
ó ñòðàäàëüöåâ åñòü íåâèäàííîå
îðóæèå è âëàñòü íàä ìèñòè÷åñêè-
ìè æèâîòíûìè.
Çà êîãî áû âû íè âîåâàëè (â îäè-
íî÷êó èëè âìåñòå ñ äðóçüÿìè), ïîñ-
òîÿííî áóäóò ïîÿâëÿòüñÿ íîâûå, áî-
ëåå ñèëüíûå ïåðñîíàæè è óíèêàëü-
íûå ñâåðõñïîñîáíîñòè. Ðàçóìååòñÿ,
è îðóæèå áóäåò âñå ñìåðòîíîñíåé
(âñåãî îáåùàíî 50 âèäîâ). Ñî âðå-
ìåíåì, ãëÿäèøü, è íà ãðèôîíàõ-
äðàêîíàõ ïîêàòàòüñÿ ðàçðåøàò, è
àðìèåé äàäóò ïîêîìàíäîâàòü. Íî íå
ðàíüøå íîâîãîäíèõ ïðàçäíèêîâ. 

Restless restless@gameland.ru 

ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈÉ ÄÄÂÈÆÎÊ ÑÑÏÅÖÈÀËÜÍÎ ÑÑÎÇ-
ÄÀÍ ÄÄËß ÁÁÎËÜØÈÕ ÎÎÒÊÐÛÒÛÕ ÊÊÀÐÒ.

ÊÎÍÊÓÐÑ  ¹13

ÊÎÍÊÓÐÑ «ÏÐÎ ÌÀÌÓ»
ÍÀÇÂÀÍÈÅ

ÎÏÈÑÀÍÈÅ

ÂÎÏÐÎÑÛ

ÊÓÄÀ ÑËÀÒÜ

Íå çàáóäüòå óêàçàòü âàøè èìÿ, ôàìèëèþ è ïîëíûé ïî÷òîâûé àäðåñ � 
ýòî îáÿçàòåëüíîå óñëîâèå ó÷àñòèÿ.

*

* *

*

*

*
*

*

*

*

*

Îòâåòû ïðèñûëàéòå íà newyear@gameland.ru
ñ ïîìåòêîé â òåìå ïèñüìà «Êîíêóðñ "Ïðî
Ìàìó"» èëè íà íàø ïî÷òîâûé àäðåñ 
(ñì. â âûõîäíûõ äàííûõ æóðíàëà).

Âûáîð ìàòåðèíñêîé ïëàòû âñåãäà îäèí èç ñàìûõ
ñëîæíûõ, òàê êàê îò ýòîãî çàâèñèò âñÿ äàëüíåéøàÿ
êîíôèãóðàöèÿ êîìïüþòåðà. Ìû ñîâìåñòíî ñ êîìïà-
íèåé Elitegroup ðåøèëè èçáàâèòü âàñ îò ëèøíèõ
õëîïîò è ïðåäëàãàåì âûïîëíèòü ïàðó ëåãêèõ çàäà-
íèé, â ðåçóëüòàòå ÷åãî âû ìîæåòå ñòàòü îáëàäàòå-
ëåì òîïîâîé «ìàòåðèíêè» ïîä Athlon 64. 

1. Ðàññêàæèòå, ïî÷åìó
ìàòåðèíñêèå ïëàòû
íàçûâàþòñÿ èìåííî òàê?

2. Íàçîâèòå 7 îòëè÷èé
ïëàòû ECS KN1SLI Extreme 
îò ECS 945G-M3.

1-é
ïðèç

ÍÀ ÊÎÍÓ

Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà (nForce 4) 
ECS KN1SLI Extreme

!
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WARHAMMER: MARK OF CHAOS

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: strategy 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Black Hole Entertainment
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.namco.com/games/warhammer

Íåóæåëè óó RRome:
Total WWar ïïîÿâèò-
ñÿ ääîñòîéíàÿ
ñìåíà?

Âåê PPlayStation 22
çàêàí÷èâàåòñÿ,
íî ããðîìêèõ ððîëå-
âûõ ïïðîåêòîâ
âûéäåò ååùå 
íåìàëî.

Rogue Galaxy ýòî:

òåõíîëîãèÿ ccel-sshading, ääåëàþ-
ùàÿ ïïåðñîíàæåé ïïîõîæèìè ííà
ìóëüòÿøíûõ;
áîè ââ ððåàëüíîì ââðåìåíè, ääî
òðåõ ÷÷åëîâåê ââ ïïàðòèè îîäíî-
âðåìåííî;
âîñåìü îîãðîìíûõ ïïëàíåò,
êîòîðûå ììîæíî èèññëåäîâàòü;
óâëåêàòåëüíûå ììèíè-èèãðû;
íåîôèöèàëüíûé ññèêâåë
ðîëåâîãî õõèòà DDark Chronicle.

Warhammer: 
Mark of Chaos ýòî:

ýïè÷åñêèå ááèòâû ññ óó÷àñòèåì
òûñÿ÷ þþíèòîâ;
êîìàíäèðû, ííàáèðàþùèå îîïûò
è ïïîëó÷àþùèå ííîâûå
ñïîñîáíîñòè;
íàñòðîéêà ââíåøíåãî ââèäà èè
çíàìåí îîòðÿäîâ.

ROGUE GALAXY

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Level 5
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 8 äåêàáðÿ 2006 ãîäà (ßïîíèÿ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.level5.co.jp





«Ñàìîå ÿðîñòíîå êàðàòå!» � ëîçóíã ïîñ-
ëåäíåãî ÷åìïèîíàòà ìèðà ïî êåêóñèí-
êàí êóäà óìåñòíåå âûãëÿäåë áû íà
êîðîáêå ñ íîâîé èãðîé îò ESP Software.

THE RUB RABBITS!

GAROUDEN BREAK BLOW
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: fighting
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Opus
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 17 íîÿáðÿ 2005 ãîäà (ßïîíèÿ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.opus.co.jp

Äâà íîâûõ ãåðîÿ, óéìà ýêñêëþçèâíîé
îäåæêè è ïîïðàâêè â áàëàíñå � âî
âòîðîé ðåäàêöèè àðêàäíîãî Tekken 5.

TEKKEN 5: DARK RESURRECTION
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: arcade
ÆÀÍÐ: fighting
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namcoj
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2005 ãîäà (ßïîíèÿ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.namcoarcade.com

Êàê ìû è îáåùàëè, çóáîäðîáèòåëüíàÿ Akachan wa
Doko Kara Kuru no? (cèêâåë Feel the Magic XX/XY, åñëè
êòî ïîäçàáûë) íàêîíåö-òî îáçàâåëàñü àíãëîÿçû÷íûì
íàçâàíèåì è äàòîé àìåðèêàíñêîãî ðåëèçà. Âïðî÷åì, 
â íàøåé ëþáèìîé Åâðîïå èãðà ìîæåò âíîâü ñìåíèòü
èìÿ (êàê ýòî áûëî ñ ïåðâîé ÷àñòüþ, íàðå÷åííîé â
Ñòàðîì Ñâåòå Project Rub). ×òî æå êàñàåòñÿ êîíê-
ðåòíûõ ñðîêîâ, âñå ãðóñòíî � â ãðàôå «äàòà âûõî-
äà» çíà÷èòñÿ îïîñòûëåâøåå «áóäåò îáúÿâëåíî».

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: mini-games
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sonic Team
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 22 ôåâðàëÿ 2006 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.sega.com

ÃÀËÅÐÅß 
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ÊÎÍÊÓÐÑ  ¹08

«ÏÎÐÒÐÅÒÍÛÉ» ÊÎÍÊÓÐÑ
ÍÀÇÂÀÍÈÅ

ÎÏÈÑÀÍÈÅ

ÍÀ ÊÎÍÓ

ÊÓÄÀ ÑËÀÒÜ! Íå çàáóäüòå óêàçàòü âàøè èìÿ,
ôàìèëèþ è ïîëíûé ïî÷òîâûé àäðåñ �
ýòî îáÿçàòåëüíîå óñëîâèå ó÷àñòèÿ.

*
* **

*

*

*

* * *

*

*

*

* *
*

*

*

*
*

*

*

Ðàáîòû ïðèñûëàéòå íà newyear@gameland.ru ñ ïîìåòêîé â
òåìå ïèñüìà «Ïîðòðåòíûé êîíêóðñ» èëè íà íàø ïî÷òîâûé
àäðåñ (ñì. â âûõîäíûõ äàííûõ æóðíàëà).

×òî ìîæåò ñâÿçûâàòü èãðû, ìîíèòîðû è ïðèíòåðû? Êîíå÷íî,
êðàñèâûå êàðòèíêè! Îñòàåòñÿ äîáàâèòü íåìíîãî òâîð÷åñòâà � è
çàäàíèå âûïîëíåíî. Èòàê, ÷òîáû ïîó÷àñòâîâàòü â áîðüáå çà LCD-
ìîíèòîð è ïàðó ïðèíòåðîâ, ïðåäîñòàâëåííûõ òîðãîâîé ñåòüþ
«Íåîòîðã» (http://www.neotorg.ru), âàì ïðèäåòñÿ ñíÿòü ïîðòðåòíûé
ñêðèíøîò ñ ïåðñîíàæåì èç ëþáîé èãðû. Âëàäåëüöû âèäåîïðèñòàâîê
ìîãóò ïðèñûëàòü ôîòîãðàôèè èëè çàõâàòèòü èçîáðàæåíèå ïðè
ïîìîùè ÒÂ-òþíåðà. Ãðóïïîâûå ñíèìêè ïðèíèìàþòñÿ, òîëüêî íå
çàáóäüòå, ÷òî íà íèõ äîëæíû áûòü èìåííî ëèöà... Ñâîè ðàáîòû
ïðèñûëàéòå äî 31 ÿíâàðÿ 2006 ãîäà, óäà÷íîé ôîòîîõîòû!

1-é ïðèç: 
Ìîíèòîð LG 1730SQ

Áîíóñ-ïðèçû: 
2 Ïðèíòåðà Epson Stylus
C65 Photo

*

*
**

*

1-é
ïðèç

Áîíóñ-

ïðèç

*

*



0 � Âîîáùå íå èãðà. Âèñíåò íà âñåõ
êîìïüþòåðàõ (êîíñîëÿõ) ñðàçó ïîñëå
çàïóñêà, óáèâàåò çðåíèå ìåøàíèíîé
öâåòîâ íà ýêðàíå è èíôðàçâóêîì èç
äèíàìèêîâ. Òàêèå èãðû ìû íå õîòèì
âèäåòü â ïðîäàæå!

1.0-1.5 � Äåøåâûé ïðîåêò, êîòî-
ðûé áåäíûå ñòóäåíòû ñäåëàëè çà ïàðó óèê-
ýíäîâ. Ãðàôèêà óñòàðåëà íà äåñÿòü-äâàä-
öàòü ëåò, ñþæåò îòñóòñòâóåò, ãåéìïëåé
ïðèìèòèâåí. Íî ôîðìàëüíî èãðà ðàáîòà-
åò? Ðàáîòàåò!

2.0-2.5 � Ïîíà÷àëó ìîæåò êàçàòü-
ñÿ, ÷òî èãðà íåïëîõà, íî èëëþçèÿ ðàçâåèâà-
åòñÿ áûñòðî. Ïî âñåì ïàðàìåòðàì îòñòàåò
îò êîíêóðåíòîâ. Áåñïëàòíî ïîèãðàòü â ýòó
äèêîâèíêó åùå ìîæíî (îò áåçûñõîäíîñòè).

3.0-3.5 � Ïîòåíöèàëüíûé ñåðåä-
íÿ÷îê, îòáðîøåííûé íà îáî÷èíó ïðàçäíè-
êà æèçíè ãðóáûìè îøèáêàìè ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Íàäåæäû íà îòíîñèòåëüíî ïðèëè÷-
íûé ãåéìïëåé îáìàíóòû, äàæå ñàìûå
ñêðîìíûå îáåùàíèÿ íå áûëè âûïîëíåíû.

4.0-4.5 � Òàêèå èãðû ðîáêî ïðèñò-
ðàèâàþòñÿ â õâîñò î÷åðåäè çà ëó÷øåé
æèçíüþ. Îáúåêòèâíî îíè íå î÷åíü-òî õîðî-
øè, íî âàøåãî âíèìàíèÿ âñå æå äîñòîéíû.
Ðàäè ïàðî÷êè èíòåðåñíûõ îñîáåííîñòåé
èíîãäà ìîæíî çàêðûòü ãëàçà íà âîïèþùèå
íåäîñòàòêè.

5.0-5.5 � Êðåïêèé ñåðåäíÿê, íå
ïðåòåíäóþùèé íà ÷òî-ëèáî ñåðüåçíîå. Â
îòñóòñòâèå áîëåå ñåðüåçíûõ èãð òîãî æå
æàíðà ìîæåò áûòü äàæå îáëàñêàí ãåé-

ìåðàìè. Åñëè æå êîíêóðåíöèÿ âûñîêà,
ÿðëûêà «ïîñðåäñòâåííî», ñêîðåå âñåãî,
íå èçáåæàòü. Ðàçâëå÷åíèå íà âå÷åð-
äðóãîé, ïåðñîíàëüíîå ìåñòî íà ïûëüíîé
ïîëêå ñ äèñêàìè.

6.0-6.5 � Õîðîøàÿ èãðà, êîòîðàÿ
äëÿ êîãî-òî ìîæåò ñòàòü è ëþáèìîé. Îäíà-
êî îòíîøåíèå ê íåé çà÷àñòóþ î÷åíü ðàç-
íîå. Ðàçðàáîò÷èêè ëèáî íåîæèäàííî ñîòâî-
ðèëè ÷óäî ïðè ìèíèìàëüíîì áþäæåòå, ëè-
áî áåçäàðíî ðàñòðàòèëè èçäàòåëüñêèå ìèë-
ëèîíû, íå ñóìåâ ñîçäàòü íàñòîÿùèé õèò.

7.0-7.5 � Æóðíàëèñòû è èãðîêè â
öåëîì äîâîëüíû. Ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà,
íåáåçûíòåðåñíûé ãåéìïëåé. Âñå, êàê è
áûëî ïðîàíîíñèðîâàíî, � íå áîëüøå, íî
è íå ìåíüøå. Èãðàé � íå õî÷ó! Îäíàêî æ
çâåçä ñ íåáà ïðîåêò íå õâàòàåò.

8.0-8.5 � Íàñòîÿùèé õèò. Äàëüíèé
ðåçåðâ ïðåòåíäåíòîâ íà çâàíèå «èãðû ãî-
äà». Îäíàêî êîíêóðåíòû íå äðåìëþò �
«âîñüìåðêó» çàðàáîòàòü ñïîñîáíû ìíî-
ãèå. Åñòü íåìàëî ñåðèàëîâ, åæåãîäíî îäà-
ðèâàþùèõ íàñ èãðàìè òàêîãî êëàññà.

9.0-9.5 � Ôëàãìàí ðîæäåñòâåíñ-
êîé ëèíåéêè èçäàòåëüñòâà. Íîâîå ñëîâî â
æàíðå. Ìû æäàëè ÷óäà, è îíî ñâåðøè-
ëîñü. Ïàðà íåäî÷åòîâ � íå ïîìåõà íàñòî-
ÿùåìó øåäåâðó!

10.0 � Óíèêàëüíàÿ ñèòóàöèÿ � ó èãðû
íåò íåäîñòàòêîâ. Îíà íå îáÿçàíà íðàâèòüñÿ
àáñîëþòíî âñåì, íî ñâîþ àóäèòîðèþ íåï-
ðåìåííî ïîâåðãíåò â ýêñòàç. Ñîâðåìåííî,
îðèãèíàëüíî, èìåííî òàê, êàê íóæíî è áåç
ïðåäàòåëüñêèõ îãîâîðîê «à âîò åñëè áû...».

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1  2     3     4 5 6     7     8     9 10
Ìû ââûñòàâëÿåì îîöåíêó ííà îîñíîâàíèè èèñêëþ÷èòåëüíî îîáúåêòèâíûõ ôôàêòîâ, 
à ííå ëëè÷íûõ ïïðèñòðàñòèé. ÂÂîò, ÷÷òî îîçíà÷àåò êêàæäàÿ èèç îîöåíîê:

Íàøà ííàãðàäà ííå ïïðèâÿçà-
íà êê îîöåíêàì èè ììîæåò ááûòü
îòäàíà èèãðå, ïïîëó÷èâøåé
ëþáîé ááàëë: îîò ííîëÿ ääî ääå-

ñÿòè ââêëþ÷èòåëüíî. ÝÝòî
íàø ððåäàêòîðñêèé ââûáîð,
íàøå ËËÈ×ÍÎÅ ïïðåäïî÷òå-
íèå. ÎÎáúåêòèâíîå ææå ììíå-

íèå ââûðàæåíî èèìåííî ââ
îöåíêàõ, ïïîñëå ññåðüåçíîãî
è ääåòàëüíîãî ççíàêîìñòâà ññ
àðòåôàêòîì.

«Ñòðàíà Èãð»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

Âñåõ ìîèõ äîðîãèõ äðóçåé íà Ðîäèíå�
Ñ íàñòóïàþùèì Íîâûì ãîäîì!

ß î÷åíü õîòåë ïîáûâàòü â Ðîññèè
èìåííî â ýòî âðåìÿ ãîäà ïî íåñêîëü-
êèì ïðè÷èíàì. Ê ñîæàëåíèþ, ÿ çàâà-
ëåí ðàáîòîé � ìû â Ritual çàêàí÷èâà-
åì íàø íîâûé ïðîåêò SiN Episodes.
Ìîæåò áûòü, óäàñòñÿ ïðèåõàòü â ñëå-
äóþùåì ãîäó. 
Êàê ðàç SiN Episodes âûéäåò, è ÿ
ñòàíó ìóëüòèìèëëèàðäåðîì, êîòîðûé
ïðèêóðèâàåò ñèãàðåòû òûñÿ÷åðóáëå-
âûìè êóïþðàìè è ìîåò ñâîþ ìàøèíó
ñàìîé ëó÷øåé âîäêîé. Íó à ïîêà ìíå
îñòàåòñÿ òîëüêî ìå÷òàòü è ñòðîèòü
ïëàíû íà âåñíó 2006.
Ìíå õî÷åòñÿ ïðèåõàòü â Ðîññèþ, ïî-
òîìó ÷òî ÿ ñèëüíî ñêó÷àþ. Ìîÿ ïåð-
âàÿ ïîåçäêà íà Ðîäèíó â ìàå � ëó÷-
øèé îòïóñê, êîòîðûé ó ìåíÿ êîãäà-
ëèáî áûë. Òå ïÿòü äíåé ïðåâðàòè-
ëèñü â îäíè èç ìîèõ ëó÷øèõ âîñïî-
ìèíàíèé (à ïîâåðüòå, ó òàêîãî ñòàðè-
êà, êàê ÿ, ìíîãî ðàçíûõ âîñïîìèíà-
íèé). 
Âû ñàìûå ëó÷øèå ëþäè â ìèðå! Êîã-
äà âû áóäåòå äóìàòü î òîì, ÷òî âàñ

îæèäàåò â 2006 ãîäó, çàäóìàéòåñü
õîòÿ áû íà ìãíîâåíèå, êàêèå âû
ñ÷àñòëèâûå � ïîòîìó ÷òî æèâåòå â
Ðîññèè!
Ìíå õî÷åòñÿ âñòðåòèòü Íîâûé ãîä â
Ðîññèè, ïîòîìó ÷òî ÿ ëþáëþ ñíåã è
õîëîäíóþ ïîãîäó. Êîãäà íà óëèöå íó-
ëåâàÿ òåìïåðàòóðà, ÿ ñïîêîéíî ìîãó
õîäèòü â îäíîé ôóòáîëêå. 
ß õî÷ó âñòðåòèòüñÿ ñ Äåäîì Ìîðî-
çîì! ß õî÷ó âñòðåòèòüñÿ ñ óæàñíûì
«ãåíåðàëîì Çèìîé», êîòîðûé ïîìîã
íàäðàòü çàäíèöû Íàïîëåîíó è Ãèòëå-
ðó. Ìíå êàæåòñÿ, ìû ñòàíåì ñ íèì
õîðîøèìè äðóçüÿìè!

Êîíå÷íî æå, ÿ õî÷ó âñòðåòèòü Ñíåãó-
ðî÷êó. Ìíå ñíèëñÿ ñîí, êàê ìû ïîå-
õàëè íà äà÷ó. Çà îêíîì ïàäàë ïóøèñ-
òûé ñíåã, à ìû ñîãðåâàëèñü ó êàìè-
íà. ß âûïèë âîäî÷êè ïîä çàêóñêó
âìåñòå ñî Ñíåãóðî÷êîé è åå ñåñòðà-
ìè, è åå äðóçüÿìè, è ñåñòðàìè åå
äðóçåé, è� íó â îáùåì, âû ïîíÿëè.

Áóäüòå ñ÷àñòëèâû � ÿ î÷åíü õî÷ó
âñòðåòèòüñÿ ñ âàìè âñåìè ñíîâà â
Íîâîì ãîäó!

ÖÈÒÀÒÀ:

Êîãäà ââû ááóäåòå ääóìàòü îî òòîì, ÷÷òî ââàñ îîæèäàåò ââ 22006 ããîäó,
çàäóìàéòåñü õõîòÿ ááû ííà ììãíîâåíèå, êêàêèå ââû ññ÷àñòëèâûå ��
ïîòîìó ÷÷òî ææèâåòå ââ ÐÐîññèè!

Ðè÷àðä «Levelord» Ãðåé

ÊÎÌÏÀÍÈß:
RRiittuuaall EEnntteerrttaaiinnmmeenntt

ÄÎËÆÍÎÑÒÜ:
ÑÑîîââëëààääååëëååöö,, ääèèççààééííååðð óóððîîââííååéé

ÏÎÑËÓÆÍÎÉ ÑÏÈÑÎÊ:
DDuukkee NNuukkeemm 33DD,, SSiiNN,, HHeeaavvyy
MMeettaall FFAAKKKK 22,, SSttaarr TTrreekk:: EElliittee
FFoorrccee IIII

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
SSiiNN EEppiissooddeess

ÕÎÁÁÈ:
ÐÐîîññññèèÿÿ,, ââîîääêêàà èè ççààêêóóññêêàà

ß âîîáùå ïðåêðàòèë
èãðàòü. GBA äàâíî çà-
áûòà â îäíîì èç êàð-
ìàíîâ ðþêçàêà, PSP
ïûëèòñÿ ãäå-òî â îôè-
ñå. Äî äîìàøíèõ ïðèñ-
òàâîê ïðîñòî íå äîá-
ðàòüñÿ, à íåäàâíþþ ïî-
ïûòêó æåñòîêî ïðåðâà-
ëà Xbox, â ìãíîâåíèå
îêà ðàñòåðÿøàÿ âñå
öâåòà ïî íåèçâåñòíîé
ïðè÷èíå. Ïîéäó â RO,
íàäî æå âñå-òàêè âòî-
ðóþ ïðîôó ïîëó÷èòü...

Ì.V.Ràçóìêèí
razum@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÃÃëëààââððååää
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

RRaaggnnaarrookk OOnnlliinnee

Îïÿòü íà÷àë èãðàòü â
Virtua Fighter 4:
Evolution. Êàê îáû÷íî,
íàøåë ñ äåñÿòîê íîâûõ
ñóïåðêîìáî, î ñóùåñò-
âîâàíèè êîòîðûõ ðàíü-
øå äàæå íå ïîäîçðå-
âàë. Íå ïåðåñòàþ âîñ-
õèùàòüñÿ çàìå÷àòåëü-
íîé ãðàôèêîé è ïåð-
âîêëàññíîé àíèìàöèåé.
È ñàìîå ãëàâíîå: íàêî-
íåö-òî ÿ ñìîã âûèãðàòü
ó Äþðàëè öåëûé îäèí
ðàóíä! Ìîùü!

Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
VViirrttuuaa ZZoonntt 55 FFiinnaall TTuunneedd
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

RReessiiddeenntt EEvviill 44 ((PPSS22))
OOnnee PPiieeccee:: PPiirraatteess CCaarrnniivvaall
VVFF44:: EEvvoolluuttiioonn

ÌÛ � ýòî âîò

Ïðÿìàÿ ðå÷ü

ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



Àðòåì «cg» Øîðîõîâ
cg@gameland.ru

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÁËÀÃÎÄÀÐÈÒ
ÌÀÃÀÇÈÍ GAMEPOST.RU ÇÀ
ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÍÛÅ ÈÃÐÛ

Íàø Õèò-Ïàðàä

# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ
1 Call of Duty 2
2 Prince of Persia: The Two Thrones
3 Fable: The Lost Chapters 
4 Civilization IV
5 Age of Empires III
6 Quake 4
7 Ìàãèÿ Êðîâè
8 World of Warcraft
9 The Movies
10 F.E.A.R.

PC 

ÊÎÍÑÎËÈ 
# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ
1 Prince of Persia: The Two Thrones PS2, GC, Xbox
2 Soul Calibur III PS2
3 Resident Evil 4 PS2, GC
4 Fire Emblem: Path of Radiance GC
5 Burnout: Revenge PS2, Xbox
6 Advance Wars: Dual Strike DS
7 Nintendogs DS
8 The Matrix: Path of Neo PS2, Xbox
9 Tekken 5 PS2
10 Gunstar Future Heroes GBA

ÈÃÐÀ ÍÎÌÅÐÀ

RReessiiddeenntt EEvviill 44 èè ííàà ííîîââîîéé ïïëëààòòôôîîððììåå îîññòòààååòòññÿÿ
îîááððààççööîîââûûìì ýýêêøøííîîìì,, ññààììîîéé ââïïåå÷÷ààòòëëÿÿþþùùååéé
÷÷ààññòòüüþþ ññååððèèààëëàà èè îîääííîîéé èèçç ííààèèááîîëëåååå ÿÿððêêèèõõ èèããðð
ääååññÿÿòòèèëëååòòèèÿÿ.. ÊÊððààññèèââîî,, ññòòððààøøííîî,, óóââëëååêêààòòååëëüüííîî!!

ÃÅÉÌÏËÅÉ:

ÑÑîîõõððààííååííûû ââññåå ááîîííóóññûû îîððèèããèèííààëëüüííîîéé
ââååððññèèèè,, ïïëëþþññ ääîîááààââëëååííûû ííîîââûûåå ��
ííààïïððèèììååðð,, ããëëààââàà SSeeppaarraattee WWaayyss,, ââ êêîî-
òòîîððîîéé ââûû ììîîææååòòåå ââççããëëÿÿííóóòòüü ííàà ññîîááûû-
òòèèÿÿ RREE44 îîòò ëëèèööàà ÀÀääûû ÂÂîîííãã..

ÃÐÀÔÈÊÀ:

ÂÂååððññèèÿÿ ääëëÿÿ PPSS22 ññààììóóþþ ììààëëîîññòòüü óóññòòóóïïàà-
ååòò ââààððèèààííòòóó ääëëÿÿ GGaammeeCCuubbee,, èè ççààììååòòèèòòüü
ýýòòóó ììààëëîîññòòüü ïïîîää ññèèëëóó ííåå êêààææääîîììóó..

ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ:

ËËèèääååðð ææààííððàà ssuurrvviivvaall hhoorrrroorr ííàà ññààììîîéé
ïïîîïïóóëëÿÿððííîîéé êêîîííññîîëëèè ññîîââððååììååííííîîññòòèè..

Íàëè÷èå ýýòîãî ççíàêà ââ ññòàòüå
îçíà÷àåò, ÷÷òî ððåöåíçèðóåìàÿ
èãðà óó÷àñòâóåò ââ ïïàðòíåðñêîé
ïðîãðàììå NNVIDIA èè îîïòèìèçè-

ðóåòñÿ ïïîä ããðàôè÷åñêèå ïïðî-
öåññîðû ýýòîé êêîìïàíèè. ÒÒî
åñòü èèãðà ããàðàíòèðîâàííî ççà-
ïóñòèòñÿ ííà êêîìïüþòåðàõ, îîñ-

íàùåííûõ ââèäåîêàðòàìè ííà ááà-
çå ÷÷èïîâ GGeForce, èè ááóäåò ââûã-
ëÿäåòü èèìåííî òòàê, êêàê ççàäó-
ìûâàëè ððàçðàáîò÷èêè. 

Îáðàòèòå
ÂÍÈÌÀÍÈÅ
Àëèê aka Jmur
alik@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÊÊóóëëüüòòóóððííîî ððààññññëëààááëëÿÿååòòññÿÿ
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

RRaaggnnaarrookk OOnnlliinnee

«Ïðèåçæàé â Ìîñêâó 25
äåêàáðÿ», � ïðåäëîæèë ÿ
åé. «ß â Ïàðèæå áóäó. =)
À ÷òî?», � ïðèøåë îòâåò
ïî ICQ. Óâû, ïîâåñåëèâ-
øèñü íà êîðïîðàòèâíîé
âå÷åðèíêå, óòðîì 26 äå-
êàáðÿ ìû äðóæíî âåð-
íåìñÿ â îôèñ è áóäåì
äåëàòü âòîðîé ÿíâàðñ-
êèé íîìåð. Ïîêà íå ñäå-
ëàåì, íèêàêèõ ïðàçäíè-
êîâ, îòïóñêîâ, ïîåçäîê.
Ìîæåò, Äåäà Ìîðîçà
íàçíà÷èòü è.î. Âðåíà?

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÃÃëëààììóóððííûûéé ççààÿÿòòññ

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
GGeennjjii:: DDaawwnn ooff tthhee SSaammuurraaii

Ïðîøåäøèé ãîä âûäàë-
ñÿ âåñüìà áîãàòûì íà
ïåðåìåíû. Ñìåíà ðàáî-
òû è ìåñòà æèòåëüñòâà,
ïåðåñìîòð æèçíåííûõ
öåííîñòåé è öåëåé. Âñå,
÷òî êàçàëîñü íåçûáëå-
ìûì, ïîøàòíóëîñü, è
áóäóùåå ïðåäñòàëî ñî-
âåðøåííî â èíîì ñâåòå.
Âàæíîå îêàçàëîñü íå-
ñóùåñòâåííûì, ïðîáëå-
ìû � ìåëêèìè íåóðÿäè-
öàìè, è âñå ñëîæíîå �
òîëüêî âïåðåäè.

Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ
operf1@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÌÌååííåå,, òòååêêååëë,, ôôààððååññ
ÑÅÉ×ÀÑ ×ÈÒÀÅÒ:

ÊÊëëèèôôôôîîððää ÑÑààééììààêê,, 
SShhoorrtt SSttoorriieess

Âîò è åùå îäèí ãîä ïî-
äîøåë ê çàâåðøåíèþ.
Áûëî è ìíîãî õîðîøå-
ãî, áûëè è áîëüøèå ðà-
çî÷àðîâàíèÿ, íî æèçíü
ïðîäîëæàåòñÿ, âïåðåäè
åùå áåñêðàéíèå äàëè,
ñíîóáîðä è ñîòíè íî-
âûõ äèñêîâ ñ îòëè÷íîé
ìóçûêîé! Ïîäàðè æå
íàì, Äåä Ìîðîç, ïî-
áîëüøå ñíåãà, óìíûõ,
òàëàíòëèâûõ ìóçûêàí-
òîâ è ñ÷àñòëèâûé íî-
âûé ãîä!

Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé
voron@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÑÑóóììààññøøååääøøèèéé ììååëëîîììààíí
ÑÅÉ×ÀÑ ÑËÓØÀÅÒ:

MMeeddiiaa LLaabb 
VVeeiill MMaakkeerr
JJuullii

Íîâûé ãîä ïîäîáðàëñÿ
âïëîòíóþ è óæå èçãîòî-
âèëñÿ ê áðîñêó. Êàçàëîñü
áû, ëþäè, ïîñòîÿííî æè-
âóùèå íà äâå íåäåëè â
áóäóùåì, äîëæíû áûòü ê
ýòîìó ãîòîâû. Êàê-íèêàê,
ïðàçäíè÷íûé íîìåð, ñíå-
æèíêè, êîíêóðñû, ïîäàð-
êè... È â íåóñûïíîé çà-
áîòå î ÷èòàòåëÿõ ñîá-
ñòâåííûé ïðàçäíèê äåíü
çà äíåì îòîäâèãàåøü
«íà ïîòîì», ìîë, åùå
óñïååòñÿ. À óñïååòñÿ ëè?

ÑÒÀÒÓÑ:
ËËóó÷÷øøèèéé ääððóóãã ÄÄååääàà ÌÌîîððîîççàà
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

ÍÍîîââûûéé ããîîää

Äîðîãîé Äåä Ìîðîç, ÿ
õî÷ó íîðìàëüíîãî
ñíåãà, à íå õëþïàþùåãî
ìåñèâà íà óëèöàõ! Óæå
äàâíî íàòî÷åíû êîíüêè,
óæå âîîáðàæåíèå
ðèñóåò ãîðÿ÷èå ïîí÷èêè
è äûìÿùèéñÿ ñáèòåíü â
Ïàðêå Ãîðüêîãî. À åùå,
äîðîãîé Äåä Ìîðîç,
ïóñòü Atlus íàêîíåö
ïåðåñòàíåò ëîìàòüñÿ è
îáúÿâèò î âûõîäå Devil
Summoner: Kuzunoha
Raidou íà Çàïàäå.

Íàòàëüÿ Îäèíöîâà
odintsova@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÁÁèèëëüüääððååääààêêòòîîðð
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

MMaaggnnaa CCaarrttaa
SShhiinn MMeeggaammii TTeennsseeii:: DDiiggiittaall

DDeevviill CChhiillddrreenn 22

Resident Evil 4 (PS2) ñòð. 108

Òðåòèé íîìåð ñäàåòñÿ
÷åðò çíàåò êàê. Âñå äîñ-
òàëî! Íîâûé ãîä íà íîñó,
ïðàçäíèêè òèïà, èëè âðî-
äå òîãî... À ó íàñ ãðàôèê
ñäà÷ íîìåðîâ è î÷åðåä-
íîå ñîáðàíèå ïî âûÿâëå-
íèþ ïðåäïîëàãàåìûõ
ïðè÷èí ïåðìàíåíòíîãî
áåçîáðàçèÿ, êîòîðîå òâî-
ðèòñÿ ïîñëåäíèå ïàðó
äíåé ïîñëå «îôèöèàëü-
íîé» ñäà÷è íîìåðà. Êàê
òóò íå çëîóïîòðåáèòü
÷åì-íèáóäü êðåïåíüêèì...
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Àâòîð:
Àëåêñ Ãëàãîëåâ
glagol@gameland.ru

Äîðîãèå ÷÷èòàòåëè, ññêàæèòå-êêà: êêòî èèç ââàñ ïïîìíèò îî BBass MMasters CClassics? ÍÍèêòî?! ÑÑòðàííî: êêîãî ííè ññïðîñèøü, 
íèêòî ííå ïïîìíèò îî BBass MMasters CClassics! ÌÌîæåò, êêàê ããîâàðèâàë ÝÝðèê ÊÊåñòíåð, îî BBass MMasters CClassics ïïîìíÿò òòîëüêî
òå, êêîãî ííå ññïðàøèâàåøü? ÑÑäàåòñÿ ììíå, òòàê îîíî èè ååñòü. ××òî ææ, ïïðèäåòñÿ ííà÷àòü ïïî-ääðóãîìó.

ÇÀÏÈÑÊÈ ÐÛÁÎËÎÂÀ

ÁÁ îëüøå âñåãî ìíå ïî äóøå
äâóõìåðíûå ôàéòèíãè. È ïðè
ýòîì ìîÿ ñàìàÿ-ïðåñàìàÿ èã-

ðà � Dark Chronicle. Õîòÿ íà äâóõ-
ìåðíûé ôàéòèíã îíà ïîõîæà ïðè-
ìåðíî òàê æå, êàê ïëàâëåíûé ñûðîê
«Äðóæáà» íà îäíîèìåííóþ áåíçîïè-
ëó. Õîòèòå ñïðîñèòü, ÷òî îáùåãî ó
ïûëüíîãî ñèìóëÿòîðà äëÿ Sega MD 
è ÿïîíñêîé RPG? Ñïðîñèòå! Ñïðîñè-
òå, è ÿ âàì îòâå÷ó: ðûáàëêà.
Â ïåðâîé èãðå ðûáàëêà � àëüôà è
îìåãà, ñóòü ïðîèñõîäÿùåãî. Âî âòî-
ðîé îíà ïðîõîäíàÿ çàáàâà; ñîâìå-
ùåíèå ïðèÿòíîãî ñ ïîëåçíûì 
(âûëîâëåííûå ðûáêè âîññòàíàâëèâà-
þò æèçíåííûå ñèëû).
Êàê æå ëîâÿò ðûáó â ýëåêòðîííûõ
èãðàõ?
È òàì è ñÿì ïîíàäîáèòñÿ óäî÷êà è íà-
æèâêà. Â òîì ñìûñëå, ÷òî, âûáðàâ â
ìåíþ íóæíûé ïóíêò, âû óâèäèòå âíèçó
ýêðàíà òîð÷àùóþ ïàëêó, êîòîðàÿ îò-
÷àñòè ñìàõèâàåò íà êàêóþ-íèáóäü
ñèëüíî ïîõóäåâøóþ ïëàçìåííóþ âèí-
òîâêó èç øóòåðà îò ïåðâîãî ëèöà. Îñî-
áîé êíîïêîé çàáðàñûâàåì êðþ÷îê ïî-
äàëüøå îò êèíåñêîïà è äîëãî ïÿëèìñÿ
â òåëåâèçîð, ãäå ïîñåðåäêå òîð÷èò íà-
ðèñîâàííûé ïîïëàâîê. Íà êóõíå ãðå-
ìèò êàñòðþëÿìè ìàìà. Ìëàäøèé áðàò
êîëîòèò ëîêòåì â áîê è òðåáóåò ïåðåê-
ëþ÷èòü íà «Ñïîêîéíîé íî÷è, ìàëû-
øè!». Ïî êîâðó ïîëçåò íåêîòîðîå íà-
ñåêîìîå. Ïîïëàâîê îáíîâëÿåòñÿ ñ ÷àñ-
òîòîé îò øåñòèäåñÿòè äî ñòà ãåðö è
âûæèãàåò ñåò÷àòêó ãëàçà. Ïîòîì âäðóã
îò íåãî áåãóò íàðèñîâàííûå êðóãè, ìû
òû÷åì â äæîéñòèê è, åñëè ãåíåðàòîð
ñëó÷àéíûõ ÷èñåë îêàçàëñÿ áëàãîñêëî-
íåí, ÷èòàåì íàäïèñü, ÷òî âûëîâèëè
êàêîãî-íèáóäü Gymnocephalus cernua.
Âîò, ñîáñòâåííî ãîâîðÿ, è âñå. Ìàìà
äîìûâàåò ïîñóäó. Áðàò óïèâàåòñÿ òå-
ëåïåðåäà÷åé. Íàñåêîìîå ëàêîìèòñÿ
ïðîòèâîòàðàêàíüèì ìåëêîì «Ìàøåíü-
êà» è ìàåòñÿ íåñâàðåíèåì. Ìû ëî-
æèìñÿ ñïàòü. À âî ñíå�
Íà îãîðîäèêå çà èçáóøêîé â ðàññûï-
÷àòîé äóøèñòîé çåìëå ÿ êîïàþ ÷åð-
âåé. Ìàòåðûå ÷åðâè ââèí÷èâàþòñÿ 
â çåìëþ, óõîäÿò â ãëóáèíó. ß îõî÷óñü
íà êðàñíûõ ÷åðâåé ïîñðåäè áîáîâ 

è ùàâåëÿ. ×åðâè íóæíû äëÿ âåëèêîãî
äåëà. Äëÿ ëîâëè Gymnocephalus cer-
nua. Òî åñòü åðøà. Äåðåâÿííàÿ êî-
ðîáêà, ïðèñûïàííàÿ çåìëåé, ïëåíèò
êîëü÷àòûå òåëà. Ìóñêóëèñòûå è ñòðå-
ìèòåëüíûå, îíè ñèëüíî ñïëåòàþòñÿ â
æèâûå êàíàòû, áóãðÿò ÷åðíîçåì è
ðâóòñÿ íàðóæó. ß çàêóïîðèâàþ èõ ôà-
íåðíîé êðûøêîé ñ äûðî÷êàìè, ÷òîá
ëîâ÷èå ìîè çìååíûøè íå çàäîõíó-
ëèñü, è â ïîñëåäíèé ðàç ïðîâåðÿþ
óäî÷êè. Åðø ïðîìàøêè íå ïðîñòèò.
Êñòàòè, à çíàåòå ëè âû, ÷òî ýòî òàêîå?
Ýòî, áðàòöû, ÿ âàì ñêàæó, ðûáà!
Òåëüöå óêîðî÷åííîå, ñîïëèñòîå, êàê
ãðèá ìàñëåíîê, ñåðåáðÿíîå â ÷åðíóþ
êðàïèíêó. Ðàçìåðîì ïðèìåðíî ñ ëà-
äîíü, íî, áûâàåò, è ñ ïîëìåòðà âû-
ìàõàåò. Âûñîòû� êàê áû ýòî ñêà-
çàòü, õîðîøåé òàêîé âûñîòû, óìå-
ðåííîé. Ðîò íåáîëüøîé, íî ãóáàñ-
òûé, âûäâèæíîé. Ïàñòü çóáàñòàÿ, êî-
ëþ÷àÿ. Ãëàçà ñìåêàëèñòûå. È ÷òî õà-
ðàêòåðíî � êîëþ÷êè ó íåãî çà æàáðà-
ìè, êàê ó åæà. Äàæå çîâåòñÿ ïîõîæå:
«åðø» � «åæ». Åñëè âäðóã ïîïàëñÿ
åðø íà óäî÷êó (à åðøà âûëîâèòü �
ýòî âàì íå øàíåæêó ñ áàðñêîãî ñòî-
ëà ñòÿíóòü!), ðàñòîïûðèâàåò èãîëêè
äà æàáðû òàê, ÷òî ãîëîâà ñòàíîâèòñÿ
ñ âèäó êðóïíåå òóëîâèùà. Ëåñêà íà-
òÿãèâàåòñÿ, êàê ñòðóíà, è ñ òàêèì
ñêðèïîì ïîéäåò ê ïîâåðõíîñòè âîäû,
÷òî æåëòîðîòûé ìàëîëåòîê, â ïåð-
âûé ðàç âûøåäøèé íà ðûáàëêó, èëè
äîìîðîùåííûé òóðèñò ÷óòü íå çàï-
ëÿøóò îò ðàäîñòè: ñóäàê, áàòþøêè
ìîè, ñóäàê èäåò êèëîãðàììà íà äâà!
È òóò èç âîëíû íà ñâåò áîæèé ïóëåé
âûñêàêèâàåò åðøèê ðàçìåðîì ñ ðóá-
ëåâóþ ìîíåòêó è áðûêàåòñÿ êàê î÷ó-
ìåâøàÿ ëîøàäêà. Âèäàëè á âû ìîñü-
êó òîãî òóðèñòà! Ïîêà ñ êðþ÷êà ñíè-
ìåò, âåñü ïåðåêîëåòñÿ, ïåðåìàæåò-
ñÿ, äà è çàáðîñèò óäî÷êè êóäà ïî-
äàëüøå. Íåò, íå ðûáàê!
À çíàåòå, êàêàÿ òðîéíàÿ óõà ïîëó-
÷àåòñÿ èç åðøåé? Êàê, âû íå åäàëè
òðîéíîé óõè?! Òàê âû æå íå æèëè!
Ðûáàêè ãîâîðÿò: áûë áû åðø â óõå,
äà ñèã â ïèðîãå. Ìîæíî è òàê. 
Íî, âîîáùå-òî, ñèã ñ åðøàìè, 
äà åùå ñ õîðîøèì îêóíåì âìåñòå

ñîñòàâëÿþò çíàìåíèòóþ òðîéíóþ
óõó. Åñëè íå áóäåò êèøêà òîíêà âû-
ëîâèòü âñÿêîé ðûáû ñêîëüêî íàäî,
ñîâåòóþ ïðèñîñåäèòüñÿ ê áûâàëîìó
ðûáîëîâó äà ïîïðîñèòü, ÷òîá ñâà-
ðèë âàì òðîéíîé óõè.
Ðåöåïò ÿ, êîíå÷íî, è ñàì ìîãó äàòü �
íå æàëêî. Äà òîëüêî âñå ðàâíî íè÷å-
ãîøåíüêè ó âàñ ó ñàìèõ íå âûéäåò,
ïîñëå Bass Masters-òî! Âïðî÷åì, 
êîëè õîòèòå, ïèøèòå. Ñ åðøåé ñïåð-
âà íàäîáíî ñ÷èñòèòü ñëèçü. Äëÿ ýòî-
ãî õîðîøåíüêî îáîòðèòå èõ ñîëüþ.
Ïðîìîéòå ïîòîì îêóíÿ è ñèãà, âûíü-
òå âíóòðåííîñòè. Ñ îêóíÿ ñëåäóåò
ñíèìàòü ôèëå áåç êîæè è êîñòåé.
Ïî÷èùåííûõ åðøåé è îêóíüè ãîëî-
âû, êîæó è êîñòè çàëèâàéòå õîëîä-
íîé âîäîé (ëèòðà ýäàê òðè), è êîòå-
ëîê íà êîñòåð. Êàê çàêèïèò âîäà,
áðîñàéòå öåëüíóþ ëóêîâèöó, ñðåä-
íèé êîðåíü ïåòðóøêè è ñîëü, è âàðè-
òå òàê ÷àñà òðè, ïîêà åðøè íå ðàçâà-
ðÿòñÿ ïîëíîñòüþ. Áóëüîí îòêèíüòå
íà ñèòî è êèïÿòèòå ïî íîâîé. Â ýòîé
âîò êèïÿùåé þøêå ñâàðèòå íàïåðâî
îêóíÿ, ïåðåëîæèòå â äåðåâÿííóþ
ìèñêó ñ óêðîïîì è ÷óòî÷êó çàëåéòå
þøêîé � ïóñêàé ïîòîìèòñÿ. Çà ïîë-
÷àñà äî îêîí÷àíèÿ âàðêè ñóéòå â óõó
ñèãà. Òîãäà æå ñòîèò ïëåñíóòü ïîëñ-
òàêàí÷èêà ãîðüêîé âîäêè. Ñèãà òà-
ùèòå óæå â ñàìîì êîíöå � ïåðåä
òåì, êàê ñòàíåòå ðàçëèâàòü óõó ïî
äåðåâÿííûì ìèñêàì, ãäå òîìèòñÿ
çàñêó÷àâøèé îêóíü. Çàñêó÷àâøåãî
îêóíÿ íàäîáíî êàê ñëåäóåò îøïàðèòü
ãîòîâîé þøêîé è åñòü âìåñòå ñ óõîé.
Ñàìóþ ìàëîñòü ìîæíî äîáàâèòü â
þøêó îòâàðà èç íåðàññûï÷àòîé êàð-
òîøêè, ñâàðåííîé � íåïðåìåííî îò-
äåëüíî! � â íåáîëüøîì êîëè÷åñòâå
óõè. Ñ ñàìîé æå êàðòîøêîé íà âòî-
ðîå ïîéäåò ñèã. Âîò òàê âàðèòñÿ
òðîéíàÿ åðøîâàÿ óõà, ñìîòðèòå ÿçûê
íå ïðîãëîòèòå!
Âïðî÷åì, áîÿòüñÿ íå÷åãî. Êàê òîëüêî
âû ñîáåðåòåñü ãëîòàòü ÿçûê, ïðîçâå-
íèò áóäèëüíèê è âûêèíåò èç ãðåç â
ðåàëüíîñòü. Íåêîòîðîå íàñåêîìîå
óæå áåãàåò áîäðÿ÷êîì. Áðàò â øêî-
ëå. Òåëåâèçîð ñâîáîäåí. Ïðèñòàâêà
ðàñêî÷åãàðåíà. Ê ñíàðÿäó!
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ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ

Äîìàøíåå ÷òåíèå:
Ñåðãåé Òèìîôååâè÷ Àêñàêîâ. 
Çàïèñêè îá óæåíüå ðûáû, 
Èçä-âî Elibron Classics, 2000
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ÊÎÍÊÓÐÑ  ¹09

ÊÎÍÊÓÐÑ «ÀÂÒÎÏÀÐÀÄ» 
ÍÀÇÂÀÍÈÅ

ÎÏÈÑÀÍÈÅ

ÊÓÄÀ ÑËÀÒÜ! Íå çàáóäüòå óêàçàòü âàøè èìÿ,
ôàìèëèþ è ïîëíûé ïî÷òîâûé àäðåñ �
ýòî îáÿçàòåëüíîå óñëîâèå ó÷àñòèÿ.
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Îòâåòû ïðèñûëàéòå íà newyear@gameland.ru ñ ïîìåòêîé â
òåìå ïèñüìà «Êîíêóðñ Àâòîïàðàä » èëè íà íàø ïî÷òîâûé
àäðåñ (ñì. â âûõîäíûõ äàííûõ æóðíàëà).

«Ñòðàíà Èãð» âìåñòå ñ êîìïàíèåé «Íîâûé Äèñê», îôèöèàëüíûì èçäàòåëåì èãðû
GT Legends â Ðîññèè, îáúÿâëÿåò êîíêóðñ «Àâòîïàðàä». 
Ïåðåä âàìè 5 ñêðèíøîòîâ èç èãðû GT Legends, èñòîðè÷åñêîãî ãîíî÷íîãî ñèìóëÿòîðà,
ïîñâÿùåííîãî àâòîìîáèëÿì ñåðèè Grand Touring 60-70-õ ãîäîâ. Âñå 5 ìàøèí ïîë-
íîñòüþ èäåíòè÷íû ñâîèì ðåàëüíûì ïðîòîòèïàì, òàê ÷òî äàæå ñàìûå äîòîøíûå çíà-
òîêè íå íàéäóò ðàñõîæäåíèé ñ îðèãèíàëàìè. Íî èìåííî íà òàêèõ çíàòîêîâ è ðàññ÷è-
òàí íàø êîíêóðñ. Âñå, ÷òî òðåáóåòñÿ äëÿ ïîáåäû, � ýòî òî÷íî îïðåäåëèòü ìîäåëü
êàæäîãî áîëèäà è ïðèñëàòü ïèñüìî ñ îòâåòîì íà àäðåñ games@nd.ru äî 31 ÿíâàðÿ
2006 ãîäà. Ïîáåäèòåëåì áóäåò ñ÷èòàòüñÿ òîò, êòî ïåðâûì ïðèøëåò ïðàâèëüíûé îòâåò.
Âòîðîå è òðåòüå ìåñòî ðàñïðåäåëÿþòñÿ ìåæäó òåìè, êòî ïðèøëåò ïðàâèëüíûå îòâåòû
ïîñëå ïîáåäèòåëÿ ëèáî óãàäàåò íàèáîëüøåå ÷èñëî ìîäåëåé.

ÍÀ ÊÎÍÓ

1-é ïðèç: Ýêñêëþçèâíàÿ êóðòêà ñ ñèìâîëèêîé GT Legends, ôóòáîëêà ñ ëîãîòèïîì èãðû, êàëåíäàðü (1 ïîáåäèòåëü)
2-é ïðèç: Äâå ôóòáîëêè ñ ëîãîòèïîì èãðû + äâà êàëåíäàðÿ (2 ïîáåäèòåëÿ)
3-é ïðèç: Ïÿòü êàëåíäàðåé (ïÿòü ïîáåäèòåëåé)

*

*

*
*

*1-é
ïðèç
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

Íà ääíÿõ ììû îîáñóæäàëè ññïèñîê ããàäæåòîâ, êêîòîðûå ññîáèðàåìñÿ ððåêîìåíäîâàòü êêóïèòü ííàøèì ÷÷èòàòåëÿì. ÈÈ ääðóã ääðóãó,
åñòåñòâåííî. ÃÃîñïîäèí ÔÔðîëîâ, ððåäàêòîð ääèñêà, ïïîñåòîâàë, ÷÷òî ííà ññâåòå ííåò ââîëøåáíîé êêëàâèàòóðû, êêîòîðàÿ ììîãëà
áû ññàìà ïïèñàòü ððåöåíçèè ííà èèãðû. ««À óó ììåíÿ òòàêàÿ ääîìà ëëåæè...» �� ííà÷àë ÿÿ èè êêàðòèííî îîñåêñÿ.

ÍÀ ÄÅÐÅÂÍÞ ÄÅÄÓØÊÅ

ØØ óòêà, êîíå÷íî. Íî âîò
ïðåäñòàâüòå ñåáå íà ñåêóí-
äó, ÷òî âû âäðóã ïåðåñòàëè

ïîíèìàòü ÷òî-ëèáî â êîìïüþòåðíûõ
òåõíîëîãèÿõ. Çíàåòå òîëüêî: ãäå-òî
áåãàþò ýëåêòðîí÷èêè ïî ïðîâîäàì è
îáìåíèâàþòñÿ èíôîðìàöèåé. Ñìî-
æåòå ëè ïîâåðèòü â ñóùåñòâîâàíèå
òàêîãî ñóïåðãàäæåòà, â ñòðîãîé ñåê-
ðåòíîñòè ðàñïðîñòðàíÿåìîãî ìåæäó
ëó÷øèìè àâòîðàìè «ÑÈ»? Óâåðåí,
÷òî äà. Îñîáåííî åñëè ÷èòàåòå æóð-
íàë ïîñòîÿííî.
Îáùåèçâåñòíî, ÷òî äëÿ íåâåæåñòâåí-
íîãî ÷åëîâåêà ñîâðåìåííûå íàóêà è
òåõíîëîãèÿ íåîòëè÷èìû îò ìàãèè.
Âîçìîæíîñòè èõ ïðåäñòàâëÿþòñÿ íå-
îãðàíè÷åííûìè. Ýòî èçäàâíà ïðèâî-
äèëî ê çàáàâíûì êàçóñàì � â òîì
÷èñëå è ñ ãåéìåðàìè è èõ ðîäèòåëÿ-
ìè. Íàïðèìåð, ñäàþùàÿ êâàðòèðó õî-
çÿéêà âïîëíå ìîæåò çàïðåòèòü èñ-
ïîëüçîâàòü òåëåôîííóþ ëèíèþ äëÿ
ìîäåìíîãî ñîåäèíåíèÿ � äåñêàòü, òàê
«ïîìåùåíèå çàðàçèòñÿ âèðóñàìè». 
À â íà÷àëå 90-õ â ìàëåéøåé íåèñï-
ðàâíîñòè òåëåâèçîðà îáâèíÿëè èãðî-
âóþ ïðèñòàâêó. Ñðåäè ñàìèõ ãåéìå-
ðîâ, âïðî÷åì, òîæå âñòðå÷àëèñü åùå
òå êàäðû. Â ïèñüìàõ â îäèí çàìå÷à-
òåëüíûé æóðíàë (ïî ñåêðåòó ñêàæó,
÷òî îí íàçûâàëñÿ «Âåëèêèé Dðà-
êîí») ìîæíî áûëî îáíàðóæèòü îñî-
áåííî ñìåøíûå ïåðëû. Íàïðèìåð,
íàâñåãäà çàïîìíèëñÿ òàêîé âîïðîñ:
«Ñóùåñòâóåò ëè ïðèñòàâêà Sega 
CD-X, âñòàâèâ â êîòîðóþ âèäåîêàññåòó
è ëàçåðíûé äèñê, ÷åðåç ïàðó ìèíóò íà
äèñêå ìîæíî ïîëó÷èòü èãðó ïî ôèëü-
ìó, êîòîðûé áûë íà âèäåîêàññåòå?»
Ñìåøíî, äà? À êàê äîëæíû âîñïðè-
íèìàòü ïàññàæèðû ìàðøðóòêè ÷åëî-
âåêà, êîòîðûé ãðîìêî ãîâîðèò «Ðèê-
êó, äàé ëàïó» ñâîåé Nintendo DS?
Òåõíîëîãèÿ ðàñïîçíàâàíèÿ òåêñòà �
âåùü äîñòàòî÷íî ïîíÿòíàÿ. Òî, ÷òî
êîãäà-òî áûëî íàïèñàíî íà êîìïüþ-
òåðå, ìîæåò «êàê-òî» òóäà âåðíóòüñÿ.
Íî ïðîãðàììà, êîòîðîé òåêñò ìîæíî
ïðîñòî íàäèêòîâûâàòü, � ýòî æå
ïðîñòî ÷óäî! À óæ óïðàâëåíèå âèðòó-
àëüíûì ïåðñîíàæåì ïðè ïîìîùè
ãîëîñà � âåùü èç ðÿäà âîí âûõîäÿ-

ùàÿ. Èíòåðåñíî, ÷òî ñóùåñòâîâàíèå
ðîáîòîâ âðîäå ñîáà÷êè Àéáî (ñòîèò
âñåãî-òî $2500, åñëè èíòåðåñíî) äàâ-
íî óæå íå óäèâëÿåò; ëþäè, óâåðîâàâ-
øèå â ìàãè÷åñêèå âîçìîæíîñòè òåõ-
íèêè, ñêîðåå ïîñåòóþò: áîëüíî îãðà-
íè÷åíû åå âîçìîæíîñòè. Â ãîëëèâó-
äñêèõ áëîêáàñòåðàõ-òî òåðìèíàòîðû
êóäà ñîâåðøåííåå. Èì äîñòàòî÷íî
ñëîæíî îáúÿñíèòü, ÷òî â íàøè äíè
ïðÿìîõîäÿùèé ðîáîò, óìåþùèé ñà-
ìîñòîÿòåëüíî ïîäíèìàòüñÿ ïî ëåñò-
íèöå, � óæå çàäà÷à èç íàõîäÿùèõñÿ
íà ãðàíè.
Èëè âîçüìåì áîëåå ìàññîâûé ïðè-
ìåð. Ñåé÷àñ MP3-ïëååðû íèêîãî íå
óäèâëÿþò, ïÿòü-øåñòü ëåò íàçàä áûëî
ïðàêòè÷åñêè íåâîçìîæíî îáúÿñíèòü
ïðèíöèï èõ äåéñòâèÿ ÷åëîâåêó «íå â
òåìå». Ïðåäñòàâëåíèå î òîì, ÷òî ìó-
çûêà äîëæíà õðàíèòüñÿ íà ÷åì-òî �
ïóñòü î÷åíü ìàëåíüêîì, íî ìàòåðè-
àëüíîì è ñìåííîì, íèêàê íå õîòåëî
èñ÷åçàòü. Íå âåðèëè � è, óâèäåâ àãðå-
ãàò â äåéñòâèè, ïðèíèìàëè çà êîïåå÷-
íûé FM-ïðèåìíèê � íàèáîëåå ñîîòâå-
òñòâóþùèé óâèäåííîìó òèïó òåõíèêè,
óêëàäûâàþùèéñÿ â èõ êàðòèíó ìèðà.
À ñåé÷àñ àááðåâèàòóðà MP3 çíàêîìà
è ïèîíåðó, è ïåíñèîíåðó.
×òîáû íå ïîïàäàòü âïðîñàê, íóæíî
íå òîëüêî ðàçáèðàòüñÿ â òåõíèêå, 
íî è íåìíîãî îðèåíòèðîâàòüñÿ â
òîì, êàê óñòðîåíî íàøå çàìå÷à-
òåëüíîå êàïèòàëèñòè÷åñêîå îáùåñò-
âî. Êîãäà Âðåí áûë ìàëåíüêèé è
ãëóïûé, îí îäíàæäû â ñâîèõ ìå÷òàõ
íàðèñîâàë óáåð-ïðèñòàâêó, êîòîðàÿ
áû ïðèíèìàëà äèñêè è êàðòðèäæè
ñðàçó îò âñåõ ñîâðåìåííûõ è äðåâ-
íèõ ïëàòôîðì. Ñëîòîâ äëÿ ðàçíî-
òèïíûõ íîñèòåëåé èíôîðìàöèè ïî-
íàäîáèëîñü áû íåìàëî, íî ýòî òåõ-
íè÷åñêè ðåøàåìî. Ðåàëèçîâàòü
ïîääåðæêó èãð äëÿ âñåõ ïëàòôîðì
òîæå ìîæíî. Âñå ýòî âîïðîñ ñòîè-
ìîñòè, è òîëüêî. Äðóãîå äåëî, ÷òî
òàêàÿ óáåð-ïðèñòàâêà îêàçàëàñü áû
êîììåð÷åñêè íåâûãîäíîé è âûçâàëà
áóðþ èñêîâ ñî ñòîðîíû ïðîèçâîäè-
òåëåé êîíñîëåé. Äà è áóäåò ëè
ñïðîñ? Âðåíó � è åùå äåñÿòêó ÷åëî-
âåê âî âñåì ìèðå � îíà áû ïîíðàâè-

ëàñü, íî ðàäè íèõ ñòðîèòü çàâîäû è
ïèñàòü ìåãàáàéòû êîäà íèêòî è íå
ïîøåâåëèòñÿ.
Èëè âîçüìåì äðóãóþ çàâåòíóþ ìå÷-
òó ãåéìåðîâ � ëåãàëüíûå äèñêè äëÿ
PlayStation 2 â Ðîññèè ïî öåíå â ñòî
ðóáëåé. Äîïóñòèì íà ìãíîâåíèå,
÷òî ðóêîâîäñòâî Sony Computer
Entertainment ñîøëî ñ óìà, íàïå÷à-
òàëî èñêîìûé òèðàæ è âûäàëî åãî
íàøèì ðàñïðîñòðàíèòåëÿì ïî öåíå
â äîëëàð çà äèñê. Ïóñòü îíè ïî÷å-
ìó-òî äîâåçëè åãî â öåëîñòè è ñîõ-
ðàííîñòè äî ãðàíèöû Ðîññèéñêîé
Ôåäåðàöèè, à íå çàãíàëè èãðû ñ äå-
ñÿòèêðàòíîé ïðèáûëüþ â ñòðàíàõ
ÅÝÑ. È òóò èõ âñòðåòèò çàìå÷àòåëü-
íàÿ òàìîæíÿ, êîòîðàÿ ïîïðîñèò çàï-
ëàòèòü ïîøëèíó â ðàçìåðå 8 äîëëà-
ðîâ ñ êàæäîãî äèñêà...
Òàê ÷òî ëó÷øå íà Íîâûé ãîä ïîæå-
ëàòü ñåáå ÷åãî-íèáóäü ÷óòü áîëåå
ðåàëèñòè÷íîãî. Íàïðèìåð, ïóñòü
Äåä Ìîðîç ïîñîâåòóåò Ñàòîðó Èâà-
òå âûïóñòèòü ïîðòàòèâíûé âàðèàíò
GameCube, êîòîðûé óìåë çàïóñêàòü
áû äèñêè äëÿ îáû÷íîãî GameCube
(áëàãî îíè ìàëåíüêèå � ñîâñåì êàê
UMD). Âåäü ýòî èñêëþ÷èòåëüíî äå-
øåâûé ñïîñîá ñäåëàòü PSP ïîäíîæ-
êó è âûêèíóòü Sony ñ ðûíêà, íè÷óòü
íå ìåøàÿ ïðîäàæàì DS. Ôàíàòû
Nintendo áóäóò â âîñòîðãå.
Âïðî÷åì, ÿ ëè÷íî ìå÷òàþ ñîâñåì î
äðóãîì. Î ïîÿâëåíèè íà ðûíêå óíè-
âåðñàëüíîé çàùèòû îò êîïèðîâàíèÿ
ëèöåíçèîííûõ äèñêîâ ñ èãðàìè.
Ïðèíöèïèàëüíî íåâçëàìûâàåìîé. 
Ó âñåõ ïëàòôîðì. Âåäü ïî÷åìó
ìíîãèå çàêîíîïîñëóøíûå ãåéìåðû
êðèâÿòñÿ, íî ïîêóïàþò ïèðàòñêèå
âåðñèè? Ïîòîìó ÷òî èì íå õî÷åòñÿ
÷óâñòâîâàòü ñåáÿ èäèîòàìè, âûêè-
íóâøèìè íà âåòåð äåíüãè â ñèòóà-
öèè, êîãäà ìîæíî áûëî ñýêîíîìèòü.
Ïîÿâèòñÿ òåõíè÷åñêîå ðåøåíèå
ïðîáëåìû ñ ïèðàòñòâîì � èçìåíèò-
ñÿ è îòíîøåíèå ê íåé ãåéìåðîâ.
Âîò òîëüêî ýòà  «óíèâåðñàëüíàÿ çà-
ùèòà» � øòóêà ñðîäíè òîé ñàìîé
âîëøåáíîé âðåíîâñêîé êëàâèàòó-
ðå... Èëè ïîä Íîâûé ãîä ó Äåäà Ìî-
ðîçà ìîæíî ïðîñèòü ÷òî óãîäíî?

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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ÊÎÍÊÓÐÑ «ËÅÉÑß ÏÅÑÍß!» 
ÍÀÇÂÀÍÈÅ

ÎÏÈÑÀÍÈÅ

ÇÀÄÀÍÈÅ

ÊÓÄÀ ÑËÀÒÜ! Íå çàáóäüòå óêàçàòü âàøè èìÿ,
ôàìèëèþ è ïîëíûé ïî÷òîâûé àäðåñ �
ýòî îáÿçàòåëüíîå óñëîâèå ó÷àñòèÿ.

* * **

*

*

*

* **

*

*

*

* *
*

*
*

*

*
*

*

Îòâåòû ïðèñûëàéòå íà newyear@gameland.ru ñ ïîìåòêîé â
òåìå ïèñüìà «Ëåéñÿ ïåñíÿ!» èëè íà íàø ïî÷òîâûé àäðåñ
(ñì. â âûõîäíûõ äàííûõ æóðíàëà).

«Ñòðàíà Èãð» îáúÿâëÿåò ñâîé íîâûé ïåñåííûé êîíêóðñ! Íî íå ïðîñòîé. Ìû ïðåäëàãàåì âà-
øåìó âíèìàíèþ íåñêîëüêî «çàøèôðîâàííûõ» ïðè ïîìîùè àâòîïåðåâîä÷èêà êóïëåòîâ ïî-
ïóëÿðíûõ ðîññèéñêèõ ïåñåí. Ñóìååòå îòãàäàòü íàçâàíèå è èñïîëíèòåëÿ êàæäîé èç íèõ,
ïîëó÷èòå öåííûé ïðèç îò íàøèõ äðóçåé � êîìïàíèè Microlab (www.microlab-speaker.ru).
Ñïåøèòå ó÷àñòâîâàòü � ïðèåì êîíêóðñíûõ ðàáîò âåäåòñÿ äî 31 ÿíâàðÿ 2006 ãîäà.

1.
Ïîëíî÷ü óæå è ïî÷òè ëþáîé
ß çíàþ òî÷íî � ïðèáóäåò, îæèäàÿ ýòî
Êîíå÷íî, ÿ äåðãàþñü íåìíîãî, ìîãó áûòü è çàáûë
Õîòÿ â÷åðà ïî òåëåôîíó ýòî îòêðûëî òàéíû
Âñå òàéíû íà êàðìàíàõ, ÿ èäó ñ òåðüåðîì.

2.
Âû èçó÷àåòå ýòî èç òûñÿ÷è,
Åãî èçîáðàæåíèå íà ñåðäöå ñîêðàùåíî,
Ñîãëàñíà, íà ãëàçàõ, íà ãîëîñå,
Åãî èçîáðàæåíèå íà ñåðäöå ñîêðàùåíî,
Àðîìàòû, ãëàäèîëóñ.

3.
Îíà ëþáèò ïîëåíüÿ èç ëàñê,
Àðèôìåòèêó ëåòà è îïûò, è êðîâè,
È åå èçóìðóäíûå áðîâè 
Êîëîñÿòñÿ ïîä çíàêîì ëóíû.

4.
Îñåííèé øòîðì, øóòêà, íåññÿ
Âñå, ÷òî çàäóøèëî íàñ íî÷üþ ïûëè
Âñå, ÷òî äàíî èãðàìè, ìåðöàëî
Âåòðîì îñèíû ýòî ïðåðâàíî â ÷àñòè.

5.
Ñïîêîéñòâèå � âåòåð òèõ
Óïàë áåëàÿ ÷àéêà ê îñíîâàíèþ
Ñïîêîéñòâèå � î íàøåì ñóäíå çàáûâàþò
Îäèí, â ìèðå, ïîääåðæàííîì íà íóæíîì
óðîâíå ìå÷òîé...

6.
Ìàëåíüêèé òðóñ çàÿö ñåäîâàòûé
Ïîä äåðåâîì ìåõà ïðîïóñòèë.
Ê ìíîãî âîëê, ïåðåäâèãàëñÿ ñåðäèòûé âîëê
Ïðè íàðóøåíèè çàêîííûõ ïðàâ.

ÍÀ ÊÎÍÓ

Ïðèçû � àêóñòè÷åñêèå ñèñòå-
ìû îò èçâåñòíîãî ïðîèçâîäè-
òåëÿ Microlab. Òåõíîëîãè÷-
íûå, êðàñèâûå, îäíè èç ëó÷-
øèõ êîìïëåêòîâ êîìïüþòåð-
íîé àêóñòèêè íà ðûíêå.

Ïåðâûé ïðèç: 
Êîìïëåêò 5.1 àêóñòè-
êè � Microlab AH 500D.

Âòîðîé ïðèç: 
Êîìïëåêò 5.1 àêóñòè-
êè � Microlab A6652

Òðåòèé ïðèç: 
Àêòèâíûå ñòåðåîêî-
ëîíêè Microlab Pro3

×åòâåðòûé ïðèç: 
Àêòèâíûå ñòåðåîêî-
ëîíêè Microlab Solo3

*

*

*1-é
ïðèç

3-é
ïðèç

4-é
ïðèç

2-é
ïðèç



Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

Íîâûé ããîä ííà ííîñó ((êîãäà ââû ááóäåòå ÷÷èòàòü ýýòè ññòðîêè, îîí, ííàâåðíîå, óóæå ííàñòóïèò), àà óó ííàñ ââ ððåäàêöèè ääî ññèõ
ïîð ííåò XXbox 3360. ÁÁîëåå òòîãî, ññîâåðøåííî ííåïîíÿòíî, êêîãäà ïïðèñòàâêà óó ííàñ ïïîÿâèòñÿ: ààìåðèêàíñêèå èè ååâðî-
ïåéñêèå ììàãàçèíû ïïóñòû, èè ääàæå ïïî ïïðåäçàêàçàì ïïðèñòàâêó ååùå ííå ððàññûëàþò. ÇÇàîêåàíñêèé ççàïóñê ïïðîøåë 222
íîÿáðÿ, ååâðîïåéñêèé �� 22 ääåêàáðÿ, ÿÿïîíñêèé �� 110 ääåêàáðÿ. ÍÍî ääîñòàòü êêîíñîëü èè ññåé÷àñ ííå òòàê-òòî ïïðîñòî. ÅÅñëè
âû, êêîíå÷íî, ííå ææèâåòå ââ ßßïîíèè. ÒÒàì èèõ ííèêòî ááåñïëàòíî ííå ááåðåò. 

ÇÄÐÀÂÑÒÂÓÉ, XBOX 360!

ÍÍà âñå îãðîìíûå Ñîåäèíåííûå
Øòàòû Àìåðèêè Microsoft ïîä-
ãîòîâèëà ÷åòûðåñòà òûñÿ÷ êîí-

ñîëåé. ×òîáû ïîëó÷èòü îäíó èç íèõ â
ðîêîâîé äåíü 22 íîÿáðÿ, íóæíî áûëî
âñåãî íè÷åãî ïðîñòîÿòü äâåíàäöàòü-÷å-
òûðíàäöàòü ÷àñîâ ïåðåä äâåðüìè ìà-
ãàçèíà. Ñî ñâîåé ñòîðîíû, ïðîäàâöû
ñòàðàëèñü îáëåã÷èòü ó÷àñòü ïîêóïàòå-
ëåé êàê ìîãëè. À ìîãëè òàìîøíèå
«äÿäüêè» íå ñëèøêîì õîðîøî. Óæå íà
ñëåäóþùèé äåíü â ïå÷àòè ïîÿâèëàñü
ñêàíäàëüíàÿ èñòîðèÿ ðàáîòíèêà êðóï-
íåéøåé ñåòè ñóïåðìàðêåòîâ Wal-Mart.
Ìåíåäæåðû íå ïîäóìàëè ãîëîâîé è
ðåøèëè ïðîäàâàòü ïðèñòàâêè êàê
îáû÷íî, íà êàññå, â ïîðÿäêå æèâîé
î÷åðåäè. Êîãäà äâåðè ìàãàçèíà îòêðû-
ëèñü, â çàë õëûíóëè ñîòíè ðàñòàëêèâà-
þùèõ äðóã äðóãà ãåéìåðîâ. Íåðàñòî-
ðîïíûå ïàäàëè, è òîëïà øëà ïî íèì. 
Ê ñ÷àñòüþ, íèêòî íå óìåð, à ðóêîâîä-
ñòâó ìàãàçèíà ïðèøëîñü âûçâàòü ïî-
ëèöèþ è îòìåíèòü ïðîäàæó Xbox 360.
À âîò åùå èñòîðèÿ: çàïàëü÷èâûé ìîëî-
äîé ÷åëîâåê èç Âèðäæèíèè âçÿë íà
ìóøêó ïðîäàâöà â Electronics Boutique,
ïîòðåáîâàë âûäàòü åìó äâå Xbox
360� è ÷åðåç íåñêîëüêî ÷àñîâ áûë çà-
äåðæàí ïîëèöèåé. 
Õóäî-áåäíî íàñòóïèëî 23 íîÿáðÿ, 
è ïðèñòàâêè çàíÿëè ñâîè ìåñòà ó
ñ÷àñòëèâûõ îáëàäàòåëåé. Èëè ó íåñ÷à-
ñòíûõ, óæ êîìó êàê ïîâåçëî. Â Ñåòè
ïîÿâëÿþòñÿ ïåðâûå ñîîáùåíèÿ ðàçî-
÷àðîâàííûõ ïîêóïàòåëåé ñ ôîòîãðà-
ôèÿìè çàâèñàþùèõ Xbox 360, èñòîðèè
î ñòåðòûõ ñåéâàõ è çàâèñàþùèõ èãðàõ,
î ðåâóùèõ âåíòèëÿòîðàõ, îá èñöàðà-
ïàííûõ ïðèñòàâêîé äèñêàõ. Íåñêîëüêî
äíåé ñïóñòÿ âûÿñíèòñÿ, ÷òî áîëüøèí-
ñòâî çàâèñàíèé âûçâàíî ïåðåãðåâàþ-
ùèìñÿ áëîêîì ïèòàíèÿ (ðàçìåðîì ýòîò
áëîê, êñòàòè, íå ìåíüøå ñàìîé Xbox
360). Õèòðûå ãåéìåðû ðåêîìåíäóþò
ïîäâåøèâàòü ÷åðíûé êèðïè÷ â âîçäóõå
� òàê, äåñêàòü, îí ëó÷øå îõëàæäàåòñÿ
è ðàáîòàåò ñòàáèëüíåå. Íàéäåíî ðåøå-
íèå ïðîáëåìû èñöàðàïàííûõ äèñêîâ:
îêàçàëîñü, ÷òî ïðèñòàâêà êîðåæèò èã-

ðû, åñëè âû íà÷íåòå ïåðåñòàâëÿòü ðà-
áîòàþùóþ êîíñîëü ñ ìåñòà íà ìåñòî.
Îáåùàííàÿ îáðàòíàÿ ñîâìåñòèìîñòü
ðàáîòàåò ÷åðåç ïåíü-êîëîäó è ïðåâðà-
ùàåò Ninja Gaiden Black â ñëàéä-øîó.
Ïî äàííûì àíîíèìíîãî îïðîñà, ïðîâå-
äåííîãî îäíèì ïîïóëÿðíûì èãðîâûì
ñàéòîì, ñâûøå ÷åòâåðòè ïîêóïàòåëåé
Xbox 360 ñòàëêèâàëèñü ñ îøèáêàìè â
ðàáîòå ïðèñòàâêè. Ó Microsoft ñåðüåç-
íûå ïðîáëåìû? Áîëåå ÷åì.
À ïîòîì íàñòóïèëî 24 íîÿáðÿ, 25-å,
26-å� ß ïèøó ýòè ñòðîêè â ñåðåäèíå
äåêàáðÿ, è äî ñèõ ïîð àìåðèêàíñêèå
ìàãàçèíû íå ïîëó÷èëè âòîðóþ ïàðòèþ
Xbox 360. Ïåðâûé çàâîç áûë ðàñêóï-
ëåí â ñ÷èòàííûå ìèíóòû, ïðåäñòàâèòå-
ëè Microsoft êëÿíóòñÿ, ÷òî íî÷àìè íå
ñïÿò è äåëàþò âñå âîçìîæíîå, à ïðèñ-
òàâîê â ìàãàçèíàõ âñå íåò è íåò. Â äíè
çàïóñêà âñå ìåíåäæåðû â îäèí ãîëîñ
îáåùàëè, ÷òî íîâûå ïàðòèè ïðèñòàâîê
áóäóò ïîäâîçèòüñÿ â ìàãàçèíû êàæäóþ
íåäåëþ. Êóäà æå ïîäåâàëñÿ âòîðîé
çàâîç? Ïî Ñåòè ãóëÿþò ñëóõè îäèí
äðóãîãî íåâåðîÿòíåå: íàïðèìåð, î òîì,
÷òî Microsoft ïðèçíàëà âñþ âòîðóþ
ïàðòèþ áðàêîâàííîé, îòîçâàëà åå ñî
ñêëàäîâ è â ñïåøêå äîâîäèò êîíñîëü
äî óìà. Èëè âîò åùå: ïðèñòàâêè ñêóïà-
þò ñàìè ðàáîòíèêè ìàãàçèíîâ, ÷òîáû
çàòåì ïåðåïðîäàòü èõ íà ñåòåâûõ àóê-
öèîíàõ ïî óäâîåííîé öåíå. À òåì âðå-
ìåíåì Microsoft íàïðàâî è íàëåâî ðàç-
äàåò áåñïëàòíûå êîíñîëè ìåñòíûì
çíàìåíèòîñòÿì è êðóòèò ðåêëàìó íà
òåëåâèäåíèè, êàê áóäòî íè÷åãî íå ñëó-
÷èëîñü.
Âòîðîå äåêàáðÿ. Ïðèñòàâêà áåç øóìà
è ãàìà, áåç îãðàáëåíèé è ñêàíäàëîâ
ñòàðòóåò â Åâðîïå, è Eurogamer
(http://www.eurogamer.net), ìîé ëþáè-
ìûé àíãëèéñêèé îáúåêòèâíûé ñàéò î
âèäåîèãðàõ ïóáëèêóåò ïåðâûå îáçîðû.
Ëó÷øèå èãðû êîíñîëè, îò êîòîðûõ â
äèêîì âîñòîðãå, êàæåòñÿ, âñå àìåðè-
êàíñêèå æóðíàëèñòû, ïîëó÷àþò ñìåø-
íûå îöåíêè è ðàçãðîìíûå ðåâüþ.
Ïëàòôîðìåð Kameo: Elements of
Power � «èãðà ïûòàåòñÿ áûòü èíòåðåñ-

íîé, íî ê ôèíàëó ìû ÷óòü íå ïîìåðëè
ñî ñêóêè». Ïÿòü áàëëîâ èç äåñÿòè.
Perfect Dark Zero, ãëàâíûé øóòåð Xbox
360 � «åñëè èçäàòåëè â Microsoft íàäå-
ÿëèñü, ÷òî Perfect Dark Zero ïîêàæåò
ìèðó, êàêèì ôååðè÷åñêèì áóäåò íî-
âîå ïîêîëåíèå èãð, òî îíè, íàâåðíîå,
ñåé÷àñ çäîðîâî ðàçî÷àðîâàíû. Íå áó-
äåì õîäèòü âîêðóã äà îêîëî. Microsoft
íóæäàåòñÿ â íîâîì õèòå êàëèáðà Halo,
íî Perfect Dark Zero � âûñòðåë â ìîëî-
êî». Ñåìü áàëëîâ èç äåñÿòè. Project
Gotham Racing 3 � «PGR2 íà áîëåå
ìîùíîé êîíñîëè, íå áîëåå òîãî». Âî-
ñåìü áàëëîâ. È ýòî ñàìûå ìíîãîîáå-
ùàþùèå èãðû íà ïðèñòàâêå. Åñëè çàã-
ëÿíóòü â ãåòòî øòàìïîâîê îò Electronic
Arts, íàõîäèøü óæàñû âðîäå FIFA 06:
Road to FIFA World Cup ñ îöåíêîé â
äâà áàëëà èç äåñÿòè. Íåóäà÷íàÿ ñòàð-
òîâàÿ ëèíåéêà? Ïîõîæå, ÷òî òàê. 
Äåñÿòîå äåêàáðÿ. Xbox 360 ñòàðòóåò
â ßïîíèè. Íà ìîìåíò îòïðàâêè íîìå-
ðà â ïå÷àòü ÿ åùå íå çíàþ, íàñêîëü-
êî ïðîâàëüíûì îêàæåòñÿ ýòîò çà-
ïóñê. Òîëüêî ÷òî ïðèøëà íîâîñòü,
÷òî Dead or Alive 4 íå óñïåâàåò ê çà-
ïóñêó. Èãðà ïîñòóïèò â ïðîäàæó â
ïîñëåäíèõ ÷èñëàõ äåêàáðÿ. Åùå õóä-
øàÿ ó÷àñòü ïîñòèãëà ãëàâíóþ ðîëå-
âóþ èãðó íà ïðèñòàâêå, 
[eM] �eNCHANT arM�. Îíà âûéäåò
òîëüêî â ÿíâàðå. Ïîõîæå, ÿïîíöàì 
â äåíü çàïóñêà ïðåäëîæàò òîëüêî
ýêñêëþçèâíûé Tetris: The
Grandmaster Ace.
Çàìåòüòå, âñå ïåðåñêàçàííîå âûøå �
ëèøü ñóõèå ôàêòû îá Xbox 360. Âïå-
ðåäè ó íàñ óâëåêàòåëüíûå îôèöèàëü-
íûå çàÿâëåíèÿ Microsoft, ïðîãðàììû-
îáíîâëåíèÿ ïðèñòàâêè, áîðüáà çà
ÿïîíñêèõ ãåéìåðîâ è ïðîòèâ ïèðàòîâ,
ìîääåðîâ è ñàìîïàëüíûõ ïðîãðàìì.
Íàêîíåö, íàì åùå ïðåäñòîèò óâè-
äåòü, êàê èìåííî Windows Vista áó-
äåò âçàèìîäåéñòâîâàòü ñ êîíñîëüþ.
Íåñìîòðÿ íà âñå íåóäà÷è çàïóñêà,
êîìïàíèÿ óæå ïðîäàëà ñåìüñîò òû-
ñÿ÷ ïðèñòàâîê òîëüêî â ÑØÀ è Åâðî-
ïå, à ýòî äîðîãîãî ñòîèò. 

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ

100

ßïîíñêèå ììîäåëè ííà ïïðåçåíòàöèè
Perfect DDark ZZero ââ ÒÒîêèî.
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«ÏÈÑÜÌÎ ÄÅÄÓ ÌÎÐÎÇÓ»
ÍÀÇÂÀÍÈÅ

ÎÏÈÑÀÍÈÅ

ÊÓÄÀ ÑËÀÒÜ! Íå çàáóäüòå óêàçàòü âàøè èìÿ,
ôàìèëèþ è ïîëíûé ïî÷òîâûé àäðåñ �
ýòî îáÿçàòåëüíîå óñëîâèå ó÷àñòèÿ.

*
* **

*

*

*

* *

*

*

*

*

*
*

*
*

*

*
*

*

* *

Îòâåòû ïðèñûëàéòå íà newyear@gameland.ru ñ ïîìåòêîé â
òåìå ïèñüìà «Ïèñüìî Äåäó Ìîðîçó» èëè íà íàø ïî÷òîâûé
àäðåñ (ñì. â âûõîäíûõ äàííûõ æóðíàëà).

Â Íîâûé ãîä âñå îòäûõàþò, ãóëÿþò è áåçäåëüíè÷àþò. È òîëüêî Äåä Ìîðîç âûíóæäåí
ðàáîòàòü ïî òðè ñìåíû ïîäðÿä. Ðàçáèðàòü êîððåñïîíäåíöèþ è ðàçâîçèòü ïîäàðêè
òåì, êòî õîðîøî ñåáÿ âåë â ýòîì ãîäó, � òðóäîåìêîå è îòâåòñòâåííîå çàíÿòèå. Íà ýòîò
ðàç «Ñòðàíà Èãð» è êîìïàíèÿ ZyXEL (http://www.zyxel.ru) ðåøèëè ïîìî÷ü äåäóøêå è
âçÿòü íà ñåáÿ õîòÿ áû ÷àñòü åãî îáÿçàííîñòåé. À èìåííî � ðàçîáðàòü ïèñüìà îò ÷èòà-
òåëåé «ÑÈ» è âðó÷èòü íåñêîëüêî íîâîãîäíèõ ïîäàðêîâ îò ZyXEL. 
Åñëè âû åùå íå ïîíÿëè, çàäàíèå â ýòîì íîâîãîäíåì êîíêóðñå çàêëþ÷àåòñÿ â òîì,
÷òîáû íàïèñàòü ïèñüìî Äåäó Ìîðîçó. Ðàññêàæèòå åìó, êàê õîðîøî âû âåëè ñåáÿ â
ýòîì ãîäó («Íèêàêèõ êîäîâ, à ãàéä � òîëüêî ïîñëå ïåðâîãî ïðîõîæäåíèÿ!»), ñêîëüêî
äîáðûõ äåë ñäåëàëè («Ïðîøåë FFX â ðåæèìå Tidus only challenge!»), ïî÷åìó âû òàê
ñèëüíî õîòèòå ïîëó÷èòü èìåííî ýòîò ïîäàðîê, è, ìîæåò áûòü, èìåííî âàì äîñòàíåòñÿ
îäèí èç òðåõ ïðèçîâ îò êîìïàíèè ZyXEL! 

ÍÀ ÊÎÍÓ

1-é ïðèç: Ìîäåì OMNI ADSL WLAN
2-é ïðèç: IP-òåëåôîí P-2000W EE
3-é ïðèç: Ìîäåì OMNI 56K USB Plus EE

**

1-é
ïðèç

2-é
ïðèç

***

*
3-é

ïðèç



ÈÈ â ýòîò ðàç ó EA ïîëó÷àåòñÿ
êóäà ÿäðåíåå � ïðàâî,
òðåòüÿ ÷àñòü Need for Speed

Underground èñïîðòèëà áû âåñü
ïðàçäíèê. Âñòðå÷àéòå: Need for
Speed: Most Wanted, óëó÷øåííûé 
è ïåðåîñìûñëåííûé «NFS ïðî ñà-
ëî÷êè ñ ïîëèöèåé».
Äàáû èãðà ðåç÷å âûäåëÿëàñü íà ôî-
íå ñîáðàòüåâ ïî æàíðó, àâòîðû ðå-
øèëè îáëàãîðîäèòü åå ñþæåòîì. 
Âû � íà÷èíàþùèé ñòðèòðåéñåð ñ
«êðóòîé» òà÷êîé, æåëàþùèé âëèòüñÿ
â ðÿäû ðåéñèíã-ôðèêîâ ãîðîäà Ðîê-
ïîðòà. Áåçûìÿííûé ãåðîé íàáðàëñÿ
íàãëîñòè ïîïàñòü â «÷åðíûé ñïèñîê»
èç ïÿòíàäöàòè ñàìûõ áåçáàøåííûõ,
ñàìûõ ëîâêèõ, ñìåëûõ è óìåëûõ
ãîíùèêîâ-ýêñòðåìàëîâ. ×åãî ðàäè,
ñîáñòâåííî, è âñòðå÷àåòñÿ ñ Ðåéçî-
ðîì Êàëëàãàíîì, êîòîðûé íåäàâíî
çàíÿë ïîñëåäíþþ ñòðî÷êó ïåðå÷íÿ.
Îëèãîôðåíè÷åñêîé íàðóæíîñòè ñî-
ïåðíèê âûèãðûâàåò äóýëü è ïîëó÷à-

åò êëþ÷èêè îò ïîâåðæåííîãî
BMW òðåòüåé ñåðèè, æåëàÿ âàì
ñ÷àñòëèâîãî âðåìÿïðåïðîâîæäå-
íèÿ íà íàðàõ (áëþñòèòåëè ïðàâî-
ïîðÿäêà íå äðåìëþò). Òàèíñòâåí-
íàÿ îñîáà Ìèà Òàóíñåíä âûòàñêè-
âàåò áåäîëàãó èç òþðüìû è äàåò
âòîðîé øàíñ âçëåçòü íà âåðøèíó,
àêêóðàò ïîä ñëîâî «Blacklist».
Ïîäîáíîå ìîã ñîîáðàçèòü ðàçâå ÷òî
âåäóùèé ïðîãðàììèñò, äà è òî � 
â ïåðåðûâå ìåæäó ïîåäàíèåì ïîí-
÷èêîâ è ïðîñìîòðîì îäíîãî «áûñò-
ðîãî è ÿðîñòíîãî» ôèëüìà Äæîíà
Ñèíãëòîíà (íå Ðîáà Êîýíà, íåò).
Òðóõëÿâîñòü ñöåíàðèÿ íå îãðàíè÷è-
âàåòñÿ ÷ðåçìåðíîé ïðîñòîòîé � ïî-
äà÷à õðîìàåò â íîãó. Âèäåîðîëèêè
çàíèìàòåëüíû ñ òî÷êè çðåíèÿ ñòè-
ëèñòèêè (áëèæàéøàÿ àíàëîãèÿ �
ïîçäíèå Road Rash), íî ñîñòàâ
àêòåðîâ ðóáèò âñþ çà-
äóìêó ïîä
êîðåíü;

SMS è
ãîëîñîâûå ñî-
îáùåíèÿ, èñïðàâíî ïðè-
ñûëàåìûå ïî çàâåðøåíèè ãîíîê,
÷åðòîâñêè ñêó÷íû. Äà è êîìó îõîòà
âíèêàòü âî âñÿêóþ ñåðîñòü, êîãäà
âïåðåäè � ñïëîøíîé äðàéâ?
Ìîäåëü ãåéìïëåÿ ïðîñòà è íåçàòåé-
ëèâà, íî âìåñòå ñ òåì � äî áåñïà-
ìÿòñòâà óâëåêàòåëüíà. Çàäà÷à � ïî-
áåäèòü âñåõ «êîðîëåé óëèöû». Ïîå-
äèíîê ñ êàæäûì ëèõà÷îì ïðåäâàðÿ-
þò íåñêîëüêî ñîñòÿçàíèé ñ ðÿäîâû-
ìè ãîíùèêàìè è ïîòàñîâêè ñ ó÷àñòè-
åì «çâó÷àùèõ» ìàøèíîê.
NFS: Most Wanted � íàñëåäíèê äåë è
äóì NFS: High Stakes, ïîñêîëüêó
íåïëîõî ñîâìåùàåò òîìíóþ âîçíþ ñ
àâòîìîáèëåì è çàëèõâàòñêèé óõîä îò
ïðåñëåäîâàíèÿ. Èç NFSU èãðà ïî-
÷åðïíóëà âîçìîæíîñòü óñêîðåíèÿ,
áåç êîòîðîé íåãîæå âòèñêèâàòüñÿ

ìåæ íîâåéøèìè Burnout è Ridge
Racer. Ñðåäè âèäîâ çàåçäîâ íåò
ïî÷òè íè÷åãî îðèãèíàëüíîãî, íî
îíè óäà÷íî ÷åðåäóþòñÿ, âûñòðàè-
âàÿñü â çàõâàòûâàþùóþ êàìïà-
íèþ. Öåëü äèêîãî ïðîòèðàíèÿ øèí
ïîñòîÿííî ìåíÿåòñÿ � îäíîãî õâàñ-
òîâñòâà ñïîéëåðîì ïåðåä íåäðóãà-
ìè áûâàåò ìàëîâàòî. Íàïðèìåð,
÷àñòåíüêî âñòðå÷àåòñÿ Speedtrap �

ðåæèì, îáðàùàþùèé âíèìàíèå íå
òîëüêî íà ìåñòî â ãîíêå, íî è íà ñêî-
ðîñòü ïðîõîæäåíèÿ îïðåäåëåííûõ
òî÷åê òðàññû � â êîíöå îíà ñêëàäû-
âàåòñÿ, îïðåäåëÿÿ ïîáåäèòåëÿ. Óäà÷-
íûé èñõîä ñîðåâíîâàíèé � ñêîëüêî-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PS2, GC, Xbox, Xbox 360, PC
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Canada
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÛÅ ÂÅÐÑÈÈ: PÑ, PlayStation 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.4 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(64 Ìáàéò RAM), 3 Ãáàéò HDD, DirectX 9.0

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.eagames.com/official/nfs/mostwanted/
us/home.jsp

Need for Speed: Most Wanted 

Need for Speed: Most WantedÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îäíà èç ÿð÷àéøèõ ãîíî÷íûõ èãð 2005 ãîäà. Ñî
âñåìè ñâîèìè äîñòîèíñòâàìè è íåäîñòàòêàìè.

Ïëþñû:
Ïðåâîñõîäíûå ïîãîíè, èíòåðåñíûé íàáîð àâòîìîáèëåé, ðàçíîîáðàçíûå ñîðåâíîâàíèÿ,
ïîäõîäÿùåå âèçóàëüíîå îôîðìëåíèå.

Ìèíóñû:
Áåçâêóñíûé ñàóíäòðåê, äåøåâåíüêèé ñþæåò, íåêðàñèâûé äîæäü, ïðèìèòèâíûå 
òåêñòóðû äîðîã, íåñìûøëåíûé AI, âÿëàÿ ñëîæíîñòü ïåðâîé òðåòè èãðû.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ

Íàä ñàóíäòðåêîì
ðàáîòàëè:
The PProdigy, JJamiroquai,
Bullet FFor MMy VValentine,
Avenged SSevenfold,
Celldweller, SStyles oof
Beyond, DDieselboy ++ KKaos,
Disturbed, DDJ SSpooky &&
Dave LLombardo, EEvol IIntent,
Mayhem && TThinktank,
Hush, HHyper, IIls, JJuvenile,
Lupe FFiasco, MMastodon,
Rock, SStatic-XX, SStratus,
Thou, SSuni CClay, 
T.I. PPresents tthe PP$C, 
The PPerceptionists, 
The RRoots && BBT.

NNFFSS:: MMWW ââ êêààððììààííåå,, ÷÷..11

Íàçâàíèå ââåðñèè ääëÿ PPlayStation PPortable
óäëèíèëîñü òòðåìÿ ööèôðàìè �� 55-11-00. ÂÂ
öåëîì ïïðîåêò óóäàëñÿ �� èè ääàæå ññòîèò ííà-
øèõ êêðîâíûõ, îîäíàêî ââëàäåëüöàì NNFS
Underground: RRivals ëëó÷øå ïïðèçàäóìàòüñÿ
ïåðåä ïïîêóïêîé. ÒÒàêæå ííà ããîðèçîíòå ììàÿ-
÷èò îîòäåëüíàÿ ððàçðàáîòêà ääëÿ ììîáèëüíûõ
òåëåôîíîâ.

ÎÑÎÁÎ ÇÇÐÅËÈÙÍÛÅ ÌÌÎÌÅÍÒÛ
ÏÎÊÀÇÛÂÀÞÒÑß ÂÂ SSLO-MMO.

×ÈÑËÎ ÍÍÀÏÐÎÒÈÂ ÍÍÀÄÏÈÑÈ ««COMPLETE» ÑÑÎÎÁ-
ÙÀÅÒ, ÑÑÊÎËÜÊÎ ÏÏÐÎÖÅÍÒÎÂ ÏÏÓÒÈ ÏÏÐÎÉÄÅÍÎ.

Electronic AArts ääåëàåò ââñå ââîçìîæíîå, ÷÷òîáû ííè îîäèí ííîâîãîäíèé ííîìåð ««ÑÈ» ííå îîáî-
øåëñÿ ááåç ððåöåíçèè ííà ññâåæóþ NNeed ffor SSpeed.

Àâòîð:
Spriggan 
spriggan@gameland.ru
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íèáóäü òûñÿ÷ äîëëàðîâ â êàðìàí.
Íàëè÷íîñòü ñïóñêàåòñÿ ëèáî íà ïî-
ïîëíåíèå ãàðàæà, ëèáî íà îñíàùå-
íèå èìåþùèõñÿ ÷åòûðåõêîëåñíèêîâ.
Speedbreaker � ðàíüøå â NFS òàêîãî
íå âñòðå÷àëîñü. Çà ïåñòðûì íàçâà-
íèåì � âñåãî-íàâñåãî âðåìåííîå slo-
mo, ÿêîáû ïîçâîëÿþùåå ýôôåêòèâ-
íåå «ðàçðóëèâàòü» íåïðîñòûå ñèòóà-
öèè. Íà ïðàêòèêå íîâîââåäåíèå áåñ-
ïîëåçíî.

Ëàêîìûé êóñîê � òî, ÷òî ïîñëåäíèé
ðàç íàáëþäàëîñü â NFS: Hot Pursuit 2.
Ñâàäüáà íå áûâàåò áåç äðàêè, 
à NFS: MW íå íàçûâàëñÿ áû òàêî-
âûì áåç ïîãîíü. Ïîïàâ â ïîëå çðå-
íèÿ ïðàâîîõðàíèòåëüíûõ îðãàíîâ,
àâòîìîáèëü ñòàâèòñÿ íà ó÷åò, à çà
ïîèìêó âîäèòåëÿ íàçíà÷àåòñÿ ïðå-
ìèÿ. ×åì äîëüøå âû òðåïëåòå êî-
ïàì íåðâû, òåì ðåçâåå ðàñòåò íàã-
ðàäà � ñîîòâåòñòâåííî, òåì îò÷àÿí-

íåå âàñ áóäóò ëîâèòü. Ïåðâûìè âîç-
äûõàòåëÿìè ñòàíóò îäíà-äâå äðÿõ-
ëûå ïàòðóëüíûå ìàøèíû, à â êà÷å-
ñòâå ýêñòðåííîé ìåðû � ïàðà äæè-
ïîâ, ïîñûëàåìûõ íàâñòðå÷ó. Íå óñ-
ïååòå îãëÿíóòüñÿ, êàê ÷èñëî ïðåñ-
ëåäîâàòåëåé ïåðåâàëèò çà äåñÿòîê,
÷åðåç êàæäûå ïÿòü êèëîìåòðîâ âàñ
ïðèâåòñòâóåò «èçãîðîäü» è çàáîò-
ëèâî ïðîòÿíóòûå ëåíòû ñ øèïàìè, 
à íåáî óæå ðâåò ëîïàñòÿìè âåðòî-

ëåò, íå äàþùèé ñêðûòüñÿ èç âèäó
(÷åñòíîå ñëîâî, òàêîìó óïîðñòâó ïî-
çàâèäîâàë áû ñàì Ãåíðè Ôîðä). È
âåäü ñëèíÿòü � ïîëäåëà, ïðèäåòñÿ
åùå íàïðÿæåííî æäàòü, ïîêà ñòðàñ-
òè íå óòèõíóò!
Óðîâåíü ñëîæíîñòè îãîð÷àåò: ïåð-
âàÿ òðåòü Career ïðîëåòàåòñÿ íà
ñ÷åò ðàç, íå ïîäêèäûâàÿ äàæå ìåëü-
÷àéøèõ çàáîò. Ìîæíî íå çàêóïàòüñÿ
íîâûìè äåòàëÿìè � ñîïåðíèêè äî
òîãî ìåäëèòåëüíû, ÷òî èõ ïîðîé è íà
ðàäàðå íå âèäíî. Ïîâåäåíèå òðàíñ-
ïîðòà ñ ìèãàëêàìè âîîáùå íàâîäèò
íà åäèíñòâåííóþ ìûñëü: ëþáèòåëè
êîôå è ãàìáóðãåðîâ íå ïðåñëåäóþò
âàñ � îíè ïðîñòî æãóò ãîñóäàðñòâåí-
íîå òîïëèâî è ñîçäàþò âèäèìîñòü
áîðüáû ñ ïðåñòóïíîñòüþ. Êîãäà íà
ôîòî øåñòîãî íåôîðìàëà ïðîñòàâ-
ëåí øòàìï «Defeated», âîäèëû áå-
ðóòñÿ çà óì, íî
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

××ååððííààÿÿ-÷÷ååððííààÿÿ óóïïààêêîîââêêàà

Ïîñêîëüêó ññåðèàëó NNeed ffor SSpeed ííåäàâíî ññòóêíóëî ääåñÿòü ëëåò ((íàïîìíèì, RRoad && TTrack
Presents: TThe NNeed ffor SSpeed ññòðÿñëàñü ààæ ââ 11994 ããîäó), EElectronic AArts ððåøèëà îîòìåòèòü þþáè-
ëåé ââûïóñêîì ññïåöèàëüíîãî èèçäàíèÿ ïïîñëåäíåé èèãðû. ÀÀðòåôàêò ççîâåòñÿ NNeed ffor SSpeed: MMost
Wanted �� BBlack EEdition èè ïïðèìå÷àòåëåí ääîïîëíèòåëüíûì DDVD, ííà êêîòîðîì ððàçìåùåí ôôèëüì
èç ññåðèè ««The MMaking oof», ôôîòîñåññèÿ ÄÄæîçè ÌÌýðàí ((ôîòîìîäåëü, ññûãðàâøàÿ ììèññ ÒÒàóí-
ñåíä) èè ååùå ööåëûé ââîðîõ ëëþáîïûòíûõ ììåëî÷åé. ÑÑàìà ææå èèãðà îîáîãàòèëàñü ííåñêîëüêèìè ññî-
ðåâíîâàíèÿìè èè ïïàðîé ííåâèäàííûõ ððàíåå ììàøèí ((BMW MM3 GGTR èè ��67 CCamaro SSS), ââ òòî ââðåìÿ
êàê ííåêîòîðûå ââèäàííûå ùùåãîëÿþò ààëüòåðíàòèâíûì òòþíèíãîì.

ÕÎÐÎØÀ ÊÊÀÐÒÈÍÊÀ �� ÝÝÕ, ÊÊÀÁÛ ÍÍÅ ÀÀÑÔÀËÜÒ! 
Â ÑÑÀÌÎÌ ÄÄÅËÅ, ÌÌÎÃËÈ ÁÁÛ ÏÏÎÑÒÀÐÀÒÜÑß ÈÈ ÏÏÎËÓ×ØÅ.

Êîãäà ííà ôôîòî
øåñòîãî ííåôîðìà-
ëà ïïðîñòàâëåí
øòàìï ««Defeated»,
âîäèëû ááåðóòñÿ 
çà óóì.

Need for Speed Underground 2 

Burnout Revenge 

ÑÏÎÊÎÉÍÅÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÄÎÆÄÜ ÎÎÙÓÒÈÌÎ ÂÂËÈßÅÒ ÍÍÀ ÏÏÎÂÅÄÅÍÈÅ ÀÀÂÒÎ, ÍÍÎ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÍÍÀ ÒÒÐÎÅ×ÊÓ.

ÇÇÀÀÑÑÒÒÀÀÂÂÊÊÀÀ,, ÇÇÍÍÀÀÊÊÎÎÌÌßßÙÙÀÀßß ÑÑ ÃÃÎÎÍÍ-

ÙÙÈÈÖÖÅÅÉÉ ÏÏÎÎ ÊÊËËÈÈ××ÊÊÅÅ JJEEWWEELLSS..



ïûëü ãëîòàþò ñòîëü æå ïîêîðíî �
äîñòàòî÷íî íå âîðîòèòü íîñ îò àïã-
ðåéäà; ãåðîè÷åñêèå ôåäåðàëû âïåð-
âûå ðîáêî èíòåðåñóþòñÿ, íå õîòå-
ëîñü áû âàì � íåò, íó à âäðóã? �
âåðíóòüñÿ çà ðåøåòêó. Îäíàêî äàëü-
øå íåëîâêèõ íàìåêîâ � «êèðïè÷», 
òóïèê, Stop. Íàêîíåö, áëèæå ê ðàç-
âÿçêå âñå ñòàíîâèòñÿ íà ñâîè ìåñòà �
ñîðåâíîâàòåëè óçíàþò ïðî íèòðî, íå
ïðåíåáðåãàþò êðàò÷àéøèìè ïóòÿìè

è åäâà ñáðàñûâàþò ñêîðîñòü íà
ñìåðòåëüíûõ âèðàæàõ, à «ôàðàîíû»
ñàäÿòñÿ çà ðóëè Corvette è íå äàþò
âàøåìó ìîòîðó íè ìèíóòû îòäûõà.
Ñèñòåìà ïîâðåæäåíèé ðàáîòàåò èñê-
ëþ÷èòåëüíî íà ãåéìåðà � ñîáñòâåí-
íîñòü ïîëèöèè Ðîêïîðòà âûõî-
äèò èç ñòðîÿ è ÷óòü
ëè íå ðàçâà-
ëèâàåòñÿ ïî
÷àñòÿì, â òî

âðåìÿ êàê ó âàøåãî ñïîðòèâíîãî
ÁÒÐ ÷èñòî ñèìâîëè÷åñêè òðåñêàþò-
ñÿ ñòåêëà, à ñöåíû ïðîøèâàíèÿ
êîðäîíîâ è âîâñå íàïîìèíàþò áîó-
ëèíã. Âèäèìî, ÅÀ íå æåëàåò íîâî-
èçäàííîìó äåòèùó ëàâðîâ NFS:
High Stakes.
Õîòÿ èãðà è âûøëà çàìå÷àòåëüíîé,
ãîâîðèòü î çâàíèè «âåäóùåé ãîíêè
2005 ãîäà» íå ïðèõîäèòñÿ. Òðàäèöèîí-
íûå çàåçäû áåçóìíî õîðîøè, íî íå â
ñâåòå áëèñòàòåëüíîé Gran Turismo 4,

à âîëíóþùèå áîäàíèÿ ñ êîïàìè �
íåò, íåò, äà è ïîñðàìÿòñÿ ïåðåä ñòà-
ðè÷êîì Need for Speed III: Hot
Pursuit. Íî � îáøèðíûé àâòîïàðê,
îòëàæåííàÿ ñèñòåìà íàñòðîéêè áî-
ëèäà, ïðèÿòíàÿ ãðàôèêà è ïîëíûé
èçþìèíîê ãåéìïëåé, êîòîðûå áåçó-
êîðèçíåííî äåëàþò ñâîå äåëî è
ïîïðîñòó íå ïîçâîëÿþò çàìåòèòü
ìåëêèå íåäî÷åòû. Èñòèííûé òèòóë
Need for Speed: Most Wanted � «ëó÷-
øàÿ NFS çà ïîñëåäíèå òðè ãîäà». 

Need for Speed: Most WantedÎÁÇÎÐ

Âñåõ ðóìÿíåé 
è áåëåå
Âëàäåëüöû ííåñêîëüêèõ
ïëàòôîðì ííàâåðíÿêà ççà-
äàþòñÿ ââîïðîñîì: êêàêóþ
âåðñèþ ââûáðàòü? 
Äàåì ññïðàâêó: ññàìàÿ îîáà-
ÿòåëüíàÿ èè ïïðèâëåêàòåëü-
íàÿ �� ííà XXbox 3360, èèç
òðîèöû ññòðåìèòåëüíî
óõîäÿùåãî ïïîêîëåíèÿ
îïÿòü ææå ââûäåëÿåòñÿ òòà,
÷òî ääëÿ ïïðèñòàâêè îîò
Microsoft, ííó àà ÐÐÑ-ââàðè-
àíò �� ÷÷åñòíîå ââòîðîå ììåñ-
òî ââ îîáùåì ççà÷åòå.

NNFFSS:: MMWW ââ êêààððììààííåå,, ÷÷..22

Êàê ýýòî îîáû÷íî èè ááûâàåò, ññ ââàðèàíòàìè
äëÿ ïïîðòàòèâíûõ ññèñòåì NNintendo ââñå ííå
òàê ããëàäêî: DDS-ââåðñèÿ ççàñëóæåííî ääåëèò
ìóñîðíîå ââåäðî ññ RRidge RRacer DDS, àà
GBA-ïïåðåëîæåíèå �� ââñåãî ëëèøü óóíûëîå,
æàëêîå ïïîäîáèå ððåêëàìû ññòàðøåé
ñåñòðåíêè. NNFS UUnderground 22 �� 
íàø ââûáîð.

ÊÎÃÄÀ ÑÑÒÐÅËÊÀ ÑÑÏÈÄÎÌÅÒÐÀ �� ÏÏÎÄ ÄÄÂÅÑÒÈ, ÂÂÎÇÍÈÊÀÅÒ
ÝÔÔÅÊÒ ÐÐÀÇÌÛÒÎÑÒÈ. ÑÑÒÀÐÎ, ÍÍÎ ÇÇÀÂÎÐÀÆÈÂÀÅÒ.
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ÄÐÀÃÐÅÉÑÈÍÃ ÑÑËÀÁÎÂÀÒ ÈÈ ÄÄÎÑÒÀÂËßÅÒ ËËÈØÜ
ÃÎËÎÂÍÓÞ ÁÁÎËÜ, ÍÍÎ ÍÍÈÊÀÊ ÍÍÅ ÓÓÄÎÂÎËÜÑÒÂÈÅ.

ÔÐÀÃÌÅÍÒ ÂÂÈÄÅÎÎÒ×ÅÒÀ ÎÎ ÏÏÎÈÌÊÅ ÍÍÅ-
ÊÎÅÃÎ ÍÍÅÎÁÓÇÄÀÍÍÎÃÎ ÑÑÒÐÈÒÐÅÉÑÅÐÀ.





ÀÀ âòîðû ïðèêëþ÷åíèé íåóãîìîí-
íîãî ëÿãóõà � ñóùåñòâà, ïî
ìåíüøåé ìåðå, ñòðàííûå. 

×óòü ëè íå êàæäûé ïðîåêò ñî ñëîâîì
«Frogger» â çàãëàâèè ñîáèðàë ïèíêè ñ
îïëåóõàìè � êàê îò ïðåññû, òàê è îò èã-
ðîêîâ. Íî äî ãàâàéñêîãî àðõèïåëàãà,
ïîõîæå, íå äîáèðàþòñÿ æóðíàëû è íå
äîòÿãèâàþòñÿ êàáåëè èíòåðíåò-ïðîâàé-
äåðîâ � âî Frogger: Ancient Shadow èç-
âå÷íûå íåóðÿäèöû çäðàâñòâóþò è íå
õâîðàþò.
Êàíîíè÷åñêè ëåãêîâåñíûé ñþæåò åäâà
ëè çàñëóæèâàåò óïîìèíàíèÿ � ïðèìå-
÷àòåëüíà ðàçâå ÷òî çàâÿçêà, çäîðîâî
ñìàõèâàþùàÿ íà îäèí èç ëó÷øèõ ýïè-
çîäîâ ôèëüìà Robin Hood: Men in
Tights. Ôðîããåð áåñåäóåò ñ, ïðîñòèòå,
ðîçîâîêîæåé ëÿãóøêîé, ñîáèðàåòñÿ
óõîäèòü, êàê åãî îñåíÿåò: «Íàäåþñü, 
â ýòîò ðàç òåáÿ íå ïîõèòÿò?». 
«Õì-ì-ì... Ñåé÷àñ óòî÷íþ!» � îòçûâà-
åòñÿ ïîäðóæêà, ÿâíî ñòðàäàþùàÿ
óæàñíûì îíêîëîãè÷åñêèì çàáîëåâàíè-
åì. È äîñòàåò... âåðíî, äîñòàåò êíèæêó

ñ èãðîâûì ñöåíàðèåì. Ìåëî÷ü, à íàêè-
äûâàåò ïîëáàëëà èòîãîâîé îöåíêå.
Äàæå åñëè âû óñåðäíî çàêàëÿëèñü áî-
ëåå ðàííèìè èãðàìè ñåðèàëà íà ïðîòÿ-
æåíèè ïîñëåäíåé ïÿòèëåòêè, äðóæáà ñ
íîâèíêîé âûäàñòñÿ òðóäíàÿ. Ãëàâíîå è
ñêîëüêî-íèáóäü çàìåòíîå èçìåíåíèå �
íå ïîâåðèòå, íåâèäàííûé äîñåëå íà-
âûê ïîä íàçâàíèåì «ïðûæîê äâîé-
íîé». ×óâñòâóåòñÿ ãåíèé, íå ïðàâäà
ëè? Åùå áû � ñòàðåå òîëüêî çîëîòûå
ìîíåòû, ÷òî âîøëè â ìîäó áëàãîäàðÿ
ñàìîìó-ïîïóëÿðíîìó-âîäîïðîâîä÷èêó-
â-ìèðå.
Íèêòî íå ïî÷åñàëñÿ äàæå ïåðåñòðîèòü
óïðàâëåíèå. Ìû äàâíî óñòàëè íàäåÿòü-
ñÿ íà ãèáåëü èçäåâàòåëüñêîé ñèñòåìû
«ïîâîðîòà íà ìåñòå» � íî ïî÷åìó áû
íå ñâåñèòü ýòó ôóíêöèþ ñ øèôòîâ íà
àíàëîãîâóþ ðóêîÿòü, ÷òîáû ó èãðîêîâ
ïîëó÷èëîñü ñêàêàòü ïî îáâàëèâàþ-
ùèìñÿ êîëîííàì, íå áóð÷à ïîä íîñ
âñÿêèå íåïå÷àòíûå ñëîâà? Î íàõîäêàõ
â çàñòîÿëîì ãåéìïëåå âñå óæå è ìå÷-
òàòü çàáûëè. Î÷åðåäíîé Frogger ëèøü

ïîäòâåðæäàåò: è ïðàâèëüíî. «Îòâåò-
ñòâåííûå» ñîçäàòåëè, êàæåòñÿ,
ïðåäïî÷ëè íàñëàäèòüñÿ âè-
äîì ÷åðíîãî êîðàëëà âìåñ-
òî èçîáðåòåíèÿ ÷åãî-òî íå-
âèäàííîãî è óäèâèòåëüíî-
ãî. Äà ÷òî òàì � äëÿ
ñ÷àñòüÿ õâàòèëî áû ñîîá-
ðàçèòü ïî äâà ñïîñîáà
ïðåîäîëåíèÿ êàæ-
äîãî ïðåïÿò-
ñòâèÿ è ðàñòÿ-
íóòü óðîâíè,
ïîïóòíî óâåëè-
÷èâ ÷èñëî ÷åê-
ïîéíòîâ. Íî íåò �
âîç ðîâíî òàì, ãäå áûë
âî Frogger 2: Swampy�s
Revenge.
Ìû îòíþäü íå ðóãàåì ãàâàéñêîå
îòäåëåíèå Konami çà âåäðî ñâå-
æèõ ïîìîåâ, âûïëåñíóòîå â
áîëîòî «ïëàòôîðìåðîâ,
êîòîðûå ñëîæíî íàçâàòü
èãðàìè». Áîëåå òîãî, ìû
èõ îòëè÷íî ïîíèìàåì: âåäü
îôèñ ïîäðàçäåëåíèÿ ðàñïî-
ëîæåí â Ãîíîëóëó. À Ãîíîëó-
ëó � ýòî èçóìèòåëüíàÿ ïîãîäà,
êðàñèâûå æåíùèíû è ðàçëèâàííîå
ìîðå ëåãêèõ ñïèðòíûõ íàïèòêîâ.
Î êàêîé, íó î êàêîé ðàáîòå ìî-
æåò èäòè ðå÷ü, êîãäà çà îêíîì
ïîëíîå Ãîíîëóëó? Ïîýòîìó �
íå ñòîèò óäèâëÿòüñÿ. Èãðàòü,
âïðî÷åì, òîæå íå ñòîèò. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox
ÆÀÍÐ: platform
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Konami Digital Entertainment Hawaii
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.konami.com/gs/gameinfo.php?id=155

Frogger: Ancient Shadow

Frogger: Ancient ShadowÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Èãðó èíà÷å êàê «òðýø-ïëàòôîðìåðîì» 
è íå íàçîâåøü. Óâû.

Ïëþñû:
Íåáåçûíòåðåñíàÿ ôîðìóëà èãðîâîãî ïðîöåññà, ïðèëè÷íîå ãðàôè÷åñêîå îôîðìëåíèå,
êàïåëüêà ñòåáà, íåïëîõîé ìóëüòèïëååð.

Ìèíóñû:
Íåïðîäóìàííîå óïðàâëåíèå, êðîõîòíûå è íèêóäûøíî ñïëàíèðîâàííûå ýòàïû, 
ñêó÷íûå áîññû, çàöèêëåííûé ãåéìïëåé, íèêàêèõ íîâîââåäåíèé.

5.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÏÏððààââèèëëüüííûûéé ëëÿÿããóóõõîîççààììååííèèòòååëëüü

Íå òòàê ïïëîõ ññåðèàë FFrogger, êêàê ååãî ââûñ-
òàâëÿåò FFrogger: AAncient SShadow, �� êêàê-ííè-
êàê, ëëÿãóøà÷üÿ ððîäîñëîâíàÿ ââåäåòñÿ ààæ 
ñ 11982 ããîäà. ÎÎáëàäàòåëè ííîâåéøèõ êêàðìàí-
íûõ êêîíñîëåé óóæå èèãðàþò ââ ññèìïàòè÷íóþ
Frogger: HHelmet CChaos, êêîòîðàÿ òòàêæå îîáå-
ùàåòñÿ ïïîëüçîâàòåëÿì PPlayStation 22 
è GGameCube.

ÄÓÌÀÅÒÅ, ÓÓÆ ÑÑÅÉ×ÀÑ-ÒÒÎ ÁÁÓÄÅÒ ÂÂÅÑÅËÎ? ××ÅÐÒÀ ÑÑ ÄÄÂÀ!

ÒÀÌ, ÃÃÄÅ ËËÞÁÎÉ ÍÍÎÐÌÀËÜÍÛÉ ËËßÃÓØÎÍÎÊ ÏÏÐÎÏËÛÂÅÒ
ÊÐÎËÅÌ, ÔÔÐÎÃÃÅÐ ÂÂÎÑÏÎËÜÇÓÅÒÑß ßßÇÛÊÎÌ.

ÌÎÍÅÒÊÈ. ÎÎÏßÒÜ ÌÌÎÍÅÒÊÈ! ÌÌÛ ÎÎ×ÅÍÜ ËËÞÁÈÌ 
SUPER MMARIO BBROS., ÍÍÎ ÍÍÅ ÄÄÎ ÒÒÀÊÎÉ ÆÆÅ ÑÑÒÅÏÅÍÈ!

Äëèííûé, ççåëåíûé, òòóïîé, ïïóãëèâûé, ííåñìåøíîé, ííåïîâîðîòëèâûé, 
íåòîðîïëèâûé. ÑÑêàæèòå, êêàê ååãî ççîâóò?

Àâòîð:
Spriggan 
spriggan@gameland.ru
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Frogger: Helmet Chaos 

Frogger�s Adventures: The Rescue 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÌÍÎÃÎ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÝÒÎ ××ÓÄÎ ÇÇÀÑÒÀÂÈÒ
ÂÀÑ ÂÂÎÇÍÅÍÀÂÈÄÅÒÜ
ÂÑÅÕ ÇÇÅÌÍÎÂÎÄÍÛÕ
ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÎÑÒÈ.





ÏÏ î÷òè ãîä íàçàä Resident Evil 4
âûøëà íà GameCube. Îãðîì-
íûé îáçîð èãðû îò àêñàêàëà

Ñåðãåÿ Àìèðäæàíîâà ìû îïóáëèêî-
âàëè â 181 íîìåðå. Êîíñïåêòèðóåì
îùóùåíèÿ Ñåðãåÿ: «Ðàçðàáîò÷èêàì
íå òîëüêî óäàëîñü ïðåäñòàâèòü íà
íàø ñóä àáñîëþòíî ñâåæåå, çàâîðà-
æèâàþùåå ñâîèì òåõíîëîãè÷åñêèì
ñîâåðøåíñòâîì ïðîèçâåäåíèå, â êî-
òîðîì ïðåâîñõîäíûé äèçàéí è
ñâåðõúåñòåñòâåííî êðàñèâàÿ ãðàôè-
êà ñî÷åòàþòñÿ ñ äèíàìè÷íûì è ñáà-
ëàíñèðîâàííûì äåéñòâèåì. Åñëè âû
ÿâëÿåòåñü îäíèì èç ñ÷àñòëèâûõ âëà-
äåëüöåâ GameCube, âû ïðîñòî îáÿ-
çàíû êóïèòü ýòó èãðó. Åñëè æå âû
ñïîñîáíû ïîòåðïåòü, òî æäèòå âåð-
ñèþ äëÿ PlayStation 2, êîòîðàÿ, áóäåì
íàäåÿòüñÿ, ñîõðàíèò áîëüøóþ ÷àñòü
ãðàôè÷åñêèõ êðàñîò îðèãèíàëà». 
Òåïåðü ìû ìîæåì ðàïîðòîâàòü, ÷òî
íà PS2 èãðà íè÷óòü íå èçìåíèëàñü:
Resident Evil 4 è íà íîâîé ïëàòôîðìå
îñòàåòñÿ îáðàçöîâûì ýêøíîì è ñà-
ìîé âïå÷àòëÿþùåé ÷àñòüþ ñåðèàëà.
Åñëè âû ïðîïóñòèëè íîâûé «Ðåçè»
äëÿ GameCube è ïîíÿòèÿ íå èìååòå,
ïî÷åìó ìû òåðÿåì îò íåãî âîëþ, íåï-

ðåìåííî ïîñìîòðèòå îáñòîÿòåëüíûé
âèäåîîáçîð íà äèñêå, à ýòîò òåêñò ìû
ïîñâÿòèì îòëè÷èÿì ìåæäó äâóìÿ
âåðñèÿìè è áîíóñàì, âïåðâûå ïîÿ-
âèâøèìñÿ â Resident Evil 4.
Îñíîâíàÿ êàìïàíèÿ îñòàëàñü áåç
èçìåíåíèé: âñå ñöåíû, âñå óðîâíè,
âñå çàñòàâêè è âñå çîìáè ðàñïîëî-
æèëèñü èìåííî òàì, ãäå ìû âèäåëè
èõ íà GameCube. Íà÷àâ êàìïàíèþ,
îïûòíûé èãðîê íå ñðàçó íàéäåò õîòü
îäíî îòëè÷èå. Äåëî â òîì, ÷òî âñå
ýêñêëþçèâíûå áîíóñû PS2-âåðñèè
ìîæíî îòêðûòü òîëüêî ïîñëå ïåðâî-
ãî ïðîõîæäåíèÿ èãðû. Êîãäà Ëåîí 
è Ýøëè ñïàñóòñÿ-òàêè ñ ïðîêëÿòîãî
îñòðîâà, â ãëàâíîì ìåíþ ïîÿâèòñÿ
ïóíêò Extra: òàì âû íàéäåòå, âî-ïåð-
âûõ, âñå áîíóñû èç GameCube-âåð-
ñèè (ñàìûå ñóùåñòâåííûå èç íèõ �
ðåæèìû Mercenaries è Assignment
Ada). Ê íèì ïðèáàâèëàñü ãëàâà
Separate Ways, â êîòîðîé âû ìîæå-
òå âçãëÿíóòü íà ñîáûòèÿ RE4 îò ëè-
öà Àäû Âîíã. Ýòîò ðåæèì � íå íàñ-
ïåõ ñëÿïàííîå ïðèêëþ÷åíèå â äóõå
Assignment Ada, à åùå îäèí ýïèçîä
RE4 � ñ íîâûìè áîññàìè, íîâûìè
CG-âñòàâêàìè, äâèæåíèÿìè, óðîâíÿ-

ìè è ïóøêàìè. Ïðî÷èå èçþìèíêè �
îðóæèå è êîñòþìû � ðàçáðîñàíû ïî
ðàçíûì ðåæèìàì è íàéòè èõ áåç ïî-
ìîùè íàøèõ ðóáðèê «Òàêòèêà» è
«Êîäû» áóäåò íåïðîñòî.
«À êàê æå ãðàôèêà?» � ñïðîñèòå
âû. Ñïîêîéñòâèå, òîëüêî ñïîêîé-
ñòâèå. Âåðñèÿ äëÿ PS2 ëèøü ñàìóþ
ìàëîñòü óñòóïàåò âàðèàíòó äëÿ
GameCube, äà è çàìåòèòü ýòó
ìàëîñòü ïîä ñèëó íå êàæäîìó
(ãðàôè÷åñêîå äîêàçàòåëüñòâî �
âî âðåçêå). Âîò íàéäåííûå íà-
ìè îãðåõè äâèæêà: «âûöâåò-
øàÿ» êàðòèíêà è âäðóã ïîÿ-
âèâøàÿñÿ ñåêóíäíàÿ çàäåð-
æêà ïðè ïîäãðóçêå ñëåäóþ-
ùèõ êóñêîâ èíòåðàêòèâíûõ
CG-ðîëèêîâ. Âåðñèÿ äëÿ
PS2 âîîáùå ãðóçèòñÿ
äîëüøå, íî íå íàìíîãî.
Resident Evil 4 è íà
PS2 îñòàåòñÿ æåì-
÷óæèíîé æàíðà,
è ïðåíåáðå÷ü
åþ � íå òî ÷òî-
áû ïðåñòóïëå-
íèå, íî ïîðÿäî÷-
íîå ñâèíñòâî. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.res-evil.com/re4

Resident Evil 4

Resident Evil 4ÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Óìîïîìðà÷èòåëüíàÿ ãðàôèêà, ýòàëîííûé ãåéìïëåé, 
îãðîìíàÿ óâëåêàòåëüíàÿ êàìïàíèÿ è íåñòûäíàÿ ïîäáîðêà áîíóñîâ.

Ìèíóñû:
«Çàìåäëåííàÿ» êàìåðà è ñòðàííûé ðàêóðñ «êàìåðà ó ïëå÷à ãåðîÿ» � 
ýòà êîìáèíàöèÿ ñåðüåçíî îãðàíè÷èâàåò îáçîð.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Íàéäè ääåñÿòü îîòëè÷èé: RResident EEvil 44 ííà GGameCube èè PPlayStation 22

ÂÑÅ ÑÑÖÅÍÛ ÎÎÁÛ×ÍÎÃÎ RRESIDENT EEVIL 44 ÎÎÑÒÀ-
ËÈÑÜ ÏÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ ÍÍÅÈÇÌÅÍÍÛÌÈ.

ÅÙÅ ÎÎÄÈÍ ÁÁÎÍÓÑ ÒÒÎËÜÊÎ ÍÍÀ PPS2:
ÃÀÍÃÑÒÅÐÑÊÈÉ ÏÏÐÈÊÈÄ ÄÄËß ËËÅÎÍÀ.

ÈÇÞÌÈÍÊÀ PPS2-ÂÂÅÐÑÈÈ �� ÑÑÎÂÅÐØÅÍ-
ÍÎ ÍÍÎÂÀß ÊÊÀÌÏÀÍÈß ÇÇÀ ÀÀÄÓ ÂÂÎÍÃ.

Êàê ââ ààíåêäîòå: ««Ýòî ííåîïèñóåìî, �� ññêàçàëà ññîáà÷êà, ããëÿäÿ ííà ááàîáàá». 
Ìû ââûñòóïàåì ââ ððîëè ññîáà÷êè, èè ííàø ááàîáàá �� RResident EEvil 44.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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Ëþáàÿ äðóãàÿ ÷àñòü Resident Evil

Resident Evil 4 äëÿ GameCube

ÍÅ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå
ðåçþìå:
Ãðàôèêà â PS2-âåðñèè 
íåçíà÷èòåëüíî óñòóïàåò êàð-
òèíêå èç Resident Evil 4 äëÿ
GameCube. Âñå íà áîðüáó 
ñ èñïàíöàìè-çîìáè!

9.0

ËÅÎÍÀ ÈÈ ÀÀÄÓ
ÏÎÊËÎÍÍÈÊÈ ÑÑÅÐÈÀËÀ
ÇÍÀÞÒ ÅÅÙÅ ÏÏÎ 
RESIDENT EEVIL 22.
ÎÒËÈ×ÍÀß ÏÏÀÐÀ!

GAMECUBE PLAYSTATION 22

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  





Ä à, íå÷åãî ñêàçàòü, íà÷èíàåò-
ñÿ èãðà î÷åíü äàæå ïî-ãó-
ñàðñêè. Íàø ãåðîé, êàïèòàí

Áóí, âìåñòå ñ ïîäîïå÷íûì æóðíà-
ëèñòîì ïðèãëàøåíû íà ïðàçäíè÷-
íûé áàíêåò. Òîëüêî ìû ñîáðàëèñü
ïðîèçíåñòè òîñò çà ñâîáîäíûé 
Âüåòíàì � âçðûâ, äûì, ïàíèêà! 
Íî àìåðèêàíñêîãî ñîëäàòà íà èñïóã
íå âîçüìåøü, äà è æóðíàëþãà îêà-
çàëñÿ íå èç ðîáêèõ. 
Èòàê, èãðà óæå íà÷àëàñü, âîêðóã
çëûå âðàãè, à ó íàñ äàæå áîêàëà â
ðóêå íåò! Ïðèõîäèòñÿ íà öûïî÷êàõ
âûáèðàòüñÿ èç ïåðåäðÿãè ñêâîçü çà-
âàëåííûå õëàìîì êîìíàòû. Îñòðîå
÷óâñòâî ñòðàõà, ìåðçêîå îñîçíàíèå
ñîáñòâåííîé áåñïîìîùíîñòè çàõëåñ-

òûâàþò êàïèòàíà Áóíà è èãðîêà îä-
íîâðåìåííî. Íî ýòî ïðîäëèòñÿ òîëü-
êî äî ïåðâîé íàõîäêè, òîëüêî äî
âåðíîãî «êîëüòà 1911». 
«Oh, no! I�m not a killer, not a killer!» �
øåï÷åò êîððåñïîíäåíò, íî êóðîê 
óæå ñïóùåí. 
Äàëüøå îðóæèå ñûïåòñÿ êàê èç ðîãà
èçîáèëèÿ, íî ãðóçîïîäúåìíîñòü íà-
øåãî ãåðîÿ îãðàíè÷åíà ëèøü òðåìÿ
åãî âèäàìè. Â òîëïå âüåòíàìñêèõ
êîììóíèñòîâ áîëüøå âñåãî ïðèãî-
äèòñÿ íîâåõîíüêèé Ì-14 è ñòàðûé
äîáðûé ÀÊ-47 (îíè ïî âñåì ñòàòüÿì
óäîáíåå îñòàëüíîãî îðóæèÿ). Ñ ãðà-
íàòàìè ñëåäóåò áûòü ïîîñòîðîæíåå:
÷åì äîëüøå æìåøü íà ëåâóþ êíîïêó
ìûøè, òåì äàëüøå îíà óëåòèò. 

Íîâîãîäíÿÿ íî÷ü äîëãàÿ, è âñå ñà-
ìîå èíòåðåñíîå òîëüêî íà÷èíàåòñÿ.
Áàçó àìåðèêàíñêèõ âîéñê âû ìîæå-
òå çàùèùàòü êàê çàáëàãîðàññóäèò-
ñÿ. Ìîæíî âñòàòü çà ïóëåìåò è êî-
ñèòü âüåòíàìöåâ. À ìîæíî çàáðàòü-
ñÿ íà âûøêó ñî ñíàéïåðñêîé âèí-
òîâêîé. 
Íî ðåàëüíûå øàíñû âûæèòü åñòü
òîëüêî ó îñòîðîæíîãî èãðîêà. Íóæ-
íî óìåëî èñïîëüçîâàòü êàæäîå
ïðèêðûòèå. Ïàòðîíû òîæå íàäî áå-
ðå÷ü, îñîáåííî íà ïåðâîì óðîâíå,
êîãäà ïîä ðóêîé íåò âåðíîãî èíæå-
íåðà Äàò÷à, âñåãäà ãîòîâîãî âûäàòü
íîâóþ îáîéìó. Ïîýòîìó è ýêîíîì-
íåå, è óäîáíåå öåëèòüñÿ, çàæèìàÿ
ïðàâóþ êíîïêó ìûøêè, � ìåòêîñòü
ðåçêî ïîâûøàåòñÿ. È àïòå÷êè òîæå
ëó÷øå íå òðàíæèðèòü, ïîòîìó ÷òî 
â ñóìàòîõå ñðàæåíèÿ ìåäèêà Êîá-
áåðà íàéòè íå òàê-òî ïðîñòî. Òàêæå
ïðèêðûâàòü íàøó ñïèíó áóäóò ðà-
äèñò Òîììè è ñòðåëîê Ñòîóí. Ðîëü
êîìàíäû íå ñòîèò íåäîîöåíèâàòü.
Åñëè óáåæàòü âïåðåä è îñòàâèòü 
îñòàëüíûõ ïîçàäè, âû ëèøèòåñü è
ïðèêðûòèÿ, è ïàòðîíîâ, è ëåêàðñòâ,
è îãíåâîé ïîääåðæêè.
È, íàêîíåö, âû ìîæåòå ñòàòü íå
òîëüêî àìåðèêàíñêèì «ìèñòåðîì»,
íî è âüåòíàìñêèì «òîâàðèùåì», 
à ýòî îòêðûâàåò ñîâñåì íîâûå ãî-
ðèçîíòû. Â ìóëüòèïëååðå ïðåäëî-
æåíû êëàññè÷åñêèå ðåæèìû
(Deathmatch, êîìàíäíûé deathmatch
è Capture the flag), äàíà âîçìîæ-
íîñòü ïîêàòàòüñÿ íà ðàçëè÷íûõ
òðàíñïîðòíûõ ñðåäñòâàõ (êîíå÷íî,

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 2K Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Pterodon/Illusion Softworks
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 64
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC 

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P3 1.2 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.2kgames.com

Vietcong 2

Vietcong 2ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Íåïëîõîé øóòåð, îò êîòîðîãî ñëîæíî îòîð-
âàòüñÿ. Áëåñòÿùåå ïðîäîëæåíèå «âüåòíàìñ-
êîé òåìû» â êîìïüþòåðíûõ èãðàõ.

Ïëþñû:
Çàòÿãèâàþùèé ñ ïåðâûõ ìãíîâåíèé ãåéìïëåé, ïðàâäèâîñòü. 
Èãðà îäèíàêîâî èíòåðåñíà è â îäèíî÷íîì, è â îíëàéí-ðåæèìå. Ïðåêðàñíàÿ ìóçûêà.

Ìèíóñû:
Íå ñàìàÿ ëó÷øàÿ, áåç èçûñêîâ, ãðàôèêà. Íàøè óçêîãëàçûå ïðîòèâíèêè âñå íà îäíî 
ëèöî. Äà è ïåðñîíàæåé íå íàçîâåøü ïðèâëåêàòåëüíûìè.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ëåòó÷àÿ êàâàëåðèÿ
Âîéíà ââî ÂÂüåòíàìå ááûëà
ïåðâîé, ããäå ââ ááîåâûõ ööå-
ëÿõ ññòàëè øøèðîêî ïïðèìå-
íÿòüñÿ ââåðòîëåòû. ÎÎíè
î÷åíü ááûñòðî ççàìåíèëè
ñîëäàòàì ëëåãåíäó îî ññïà-
ñàþùåé ââñåõ ââ ïïîñëåäíèé
ìîìåíò êêàâàëåðèè. ÓÓñëû-
øàâ øøóì ëëîïàñòåé, ààìå-
ðèêàíñêèå ññîëäàòû êêðè-
÷àëè: ««À ââîò èè êêàâàëåðèÿ
ïîæàëîâàëà!»

ÊÊèèííîîëëååòòîîïïèèññüü ÂÂüüååòòííààììññêêîîéé ââîîééííûû

Æåëàþùèì ññ ããîëîâîé
îêóíóòüñÿ ââ óóæàñû ââüåò-
íàìñêîé ââîéíû ððåêîìåí-
äóåì ïïåðåä èèãðîé ïïîñìîò-
ðåòü ççíàìåíèòûå ôôèëüìû
çíàìåíèòûõ ððåæèññåðîâ:

«Çåëåíûå ááåðåòû»
(ðåæ. ÄÄæîí ÓÓýéí);

«Âçâîä» 
(ðåæ. ÎÎëèâåð ÑÑòîóí);

«Öåëüíîìåòàëëè÷åñ-
êàÿ îîáîëî÷êà» 
(ðåæ. ÑÑòýíëè ÊÊóáðèê);

«Àïîêàëèïñèñ ññåãîä-
íÿ» ((ðåæ. ÔÔðåíñèñ
Ôîðä ÊÊîïïîëà).

ÑÒÀÒÈÑÒÈÊÀ ÏÏÎÑËÅ ÌÌÀÒ×À
ÏÎËÍÎÒÎÉ ÍÍÅ ÁÁÀËÓÅÒ.

Â 11968 ããîäó, 331 ääåêàáðÿ, ââî ââüåòíàìñêîì ããîðîäêå ÕÕþý ààìåðèêàíñêèå ññîëäàòû 
ïðàçäíîâàëè ÍÍîâûé ããîä ââìåñòå ññ ååãî ììýðîì�

Àâòîð:
Åêàòåðèíà Êàðàñåâà
marmuluke@mail.ru
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Â ÌÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐÅ ÌÌÎÆÍÎ ÂÂÛÁÐÀÒÜ
ÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÊÊËÀÑÑ, ÍÍÎ ÈÈ ÎÎÐÓÆÈÅ.



ýòî íå òàê âåñåëî, êàê â Halo). Íà
êàðòàõ ïðèñóòñòâóþò è äæóíãëè, è
âîåííûå êîìïëåêñû, òàê ÷òî áóäåò
ãäå ïðèìåíèòü òàêòè÷åñêèå ïðèåìû
è âåñü íàáîð îðóæèÿ. Äîëãî áåãàòü
ñ îäíèì ïèñòîëåòîì òîæå íå ïðè-
äåòñÿ, îðóæèå áåç îñîáûõ ïðîáëåì
ìîæíî ñîáèðàòü ïî âñåé òåððèòî-
ðèè. Îò äàëåêèõ ïðîáåæåê ëó÷øå

âîçäåðæàòüñÿ, «øêàëà óñòàëîñòè»
áëåêëàÿ, âèäíî åå ïëîõî, è ïðåäåëà
ñèë âû ìîæåòå äîñòèãíóòü â ñàìûé
íåïîäõîäÿùèé ìîìåíò.
Óäèâèòåëüíî èíòåðåñíûé ãåéìïëåé

ëåãêî çàñòàâëÿåò çàáûòü î íåäîñ-
òàòêàõ èãðû, íî îò ýòîãî îíè íå èñ-
÷åçàþò. Áëåêëàÿ ãðàôèêà âðÿä ëè
êîãî-íèáóäü âîñõèòèò, à îñòðîêî-
íå÷íûå ëûñèíû ãåðîåâ è âîâñå íà-

ãîíÿþò òîñêó. Íî, ïîæàëóé, ñàìûé
ãëàâíûé íåäîñòàòîê èãðû � ýòî íå
óñòàðåâøàÿ ãðàôèêà. Vietcong 2 óâ-
ëåêàòåëüíà, ïðèÿòíà � íî ñîâåð-
øåííî ëèøåíà ñâåæåñòè è íîâèçíû.
Çàòî îáèëèå ýêøíà è ìóëüòèïëååð
âïîëíå ìîãóò çàñòàâèòü âàñ ïðîñè-
äåòü â æäóíãëÿõ ó ìîíèòîðà ìíîãî
âå÷åðîâ. 
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ÍÍåå óóááèèòòûû,, ííîî ççààááûûòòûû

Òàê êêàê ««÷èñòîé ïïîáåäîé» ÑÑØÀ ââî ÂÂüåòíàìå èè ííå ïïàõëî, ààìåðèêàíñêîå ïïðàâèòåëüñòâî
íå ííàøëî ííè÷åãî ëëó÷øåãî, êêàê ïïîïûòàòüñÿ ññòåðåòü ýýòó ííå ññàìóþ ïïðèãëÿäíóþ ññòðàíèöó
ñâîåé èèñòîðèè. ÄÄîëãîå ââðåìÿ îî ââîéíå ííå ââñïîìèíàëè, îî ííåé ííå ëëþáèëè ããîâîðèòü. ÍÍî
õóæå ââñåãî ïïðèøëîñü ââåòåðàíàì ÂÂüåòíàìà, ââåðíóâøèìñÿ ííà ððîäèíó. ÌÌàëî òòîãî ÷÷òî èèç
õèùíûõ ääæóíãëåé êêàæäûé èèç ííèõ ïïðèâåç ööåëûé ââîðîõ ááîëåçíåé, òòåëåñíûõ èè ääóøåâ-
íûõ. ÂÂ ññîáñòâåííîé ññòðàíå èèõ ííå ïïðèíÿëè! ÏÏðîñòî ââû÷åðêíóëè èèçî ââñåõ ññïèñêîâ ââìåñ-
òå ññ ýýòîé ïïðîêëÿòîé ââîéíîé! ÒÒî, ÷÷òî òòâîðèòñÿ ââ ääóøå òòàêîãî ÷÷åëîâåêà, ââèðòóîçíî ïïîêà-
çàë ÑÑèëüâåñòð ÑÑòàëëîíå, ññûãðàâ ññîëäàòà ÄÄæîíà ÐÐýìáî.

«ÂÑÅÃÄÀ ÕÕÎÒÅË ÇÇÍÀÒÜ,
×ÒÎ ÂÂ ÝÝÒÎÌ ßßÙÈ×ÊÅ!»

ÊÎÃÄÀ ÃÃÎÂÎÐßÒ
ÏÓËÅÌÅÒÛ�

ÃÓÑÀÐÛ! ÍÍÎÂÛÉ ÃÃÎÄ
ÍÀÊÎÍÅÖ ÍÍÀÑÒÓÏÈË!

Ñ îîäíîé ññòîðîíû �� êêðîâü èè õõàîñ, ññ ääðó-
ãîé �� õõîëîäíûé ððàñ÷åò èè ììàñòåðñòâî.

Soldiers of Fortune 2: Double Helix 

Battlefield 2 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÂÂ û õîòèòå ñäåëàòü ãåíèàëüíóþ
èãðó. Òâîð÷åñêóþ, êðàñèâóþ,
êîììåð÷åñêè óñïåøíóþ èãðó,

ïîäîáíîé êîòîðîé íèêîãäà íå áûëî.
Ïåðâûé ñïîñîá � èãðàòü âà-áàíê,
äàòü âîëþ ôàíòàçèè è íàäåÿòüñÿ,
÷òî îíà íå ïîðîäèò àðòõàóñíîå ÷óäè-
ùå (íà ëèöî óæàñíîå, äîáðîå âíóò-
ðè). Âòîðîé � âçÿòü ïðîâåðåííûé
âðåìåíåì ôóíäàìåíò è âûñòðîèòü
íà íåì çäàíèå äîñåëå íåâèäàííîãî
ãåéìïëåÿ. Âûñòîèò ëè ýòîò ïåðë àð-
õèòåêòóðû è, ñàìîå ãëàâíîå, áóäåò
ëè óäîáíî â íåì æèòü � äðóãîé âîï-
ðîñ. Lionhead, òîëüêî ÷òî îñðàìèâ-
øàÿñÿ ñ Black & White 2, áåðåò èäåþ
èç Theme Park è îòïðàâëÿåò äèðåê-
òîðà ïàðêà àòòðàêöèîíîâ â Ãîëëè-

âóä. Òåïåðü ó íåãî åñòü ñâîÿ êèíîñ-
òóäèÿ! Êðóòî!
Òàêàÿ äîëãîæäàííàÿ The Movies îñ-
òàåòñÿ îäíîÿéöåâûì áëèçíåöîì
Theme Park èëè ëþáîé äðóãîé èãðû
ïðî ìåíåäæåðîâ. Âû íà÷èíàåòå êàì-
ïàíèþ â äâàäöàòûõ ãîäàõ, â âàøåì
ðàñïîðÿæåíèè íåáîëüøîé ñòàðòîâûé
êàïèòàë, íåñêîëüêî ãåêòàðîâ çåìëè,
øêîëà àêòåðñêîé èãðû è î÷åðåäü ñî-
èñêàòåëåé ó äâåðåé. Îòñþäà âû ïðî-
ëîæèòå ñâîé òåðíèñòûé ïóòü ê âåð-
øèíå èíäóñòðèè. Â íà÷àëå äîñòóïíî
ëèøü íåñêîëüêî çäàíèé: îòäåë êàä-
ðîâ, ïðîèçâîäñòâåííûé îòäåë, ðåïå-
òèöèîííûé çàë, ñúåìî÷íàÿ ïëîùàä-
êà, òóàëåò. Çàäà÷à: ïîñòðîèòü ýô-
ôåêòèâíóþ òåõíîëîãè÷åñêóþ ëèíèþ,

êîòîðàÿ âûäàâàëà áû ôèëüìû, ñêà-
æåì, ðàç â ãîä. Âû íàíèìàåòå ðàáî-
÷èõ, ðàññòàâëÿåòå çäàíèÿ, çàêëþ÷àå-
òå êîíòðàêòû ñ áóäóùèìè àêòåðàìè
è ðåæèññåðàìè, ïîäáèðàåòå íóæíóþ
êîìàíäó äëÿ íóæíîãî ôèëüìà. Êîãäà
âû áóäåòå ÷óâñòâîâàòü ñåáÿ â ñòóäèè
êàê ðûáà â âîäå, èãðà íà÷íåò íàáè-
ðàòü îáîðîòû: ïîÿâÿòñÿ ñöåíàðíûé è
ìîíòàæíûé îòäåëû, áàð, ðåñòîðàí,
ïðèìåðî÷íàÿ, ëàáîðàòîðèÿ, âûòðåç-
âèòåëü è äåñÿòêè íîâûõ, áîëåå àêòó-
àëüíûõ ñúåìî÷íûõ ïëîùàäîê. Êà÷å-
ñòâî ôèëüìà çàâèñèò îò òîãî, íàñ-
êîëüêî äîâîëåí ñîáîé òâîð÷åñêèé
êîëëåêòèâ (îíè äîëæíû ïîëó÷àòü
áîëüøóþ çàðïëàòó, áûòü çäîðîâû è
èìåòü äåñÿòêè àññèñòåíòîâ) è îò òî-
ãî, êàêèå äåêîðàöèè è òåõíîëîãèè
ïðèìåíÿþòñÿ ïðè ñúåìêå. Ìû æå âñå
çíàåì, ÷òî äîðîãèå ñïåöýôôåêòû
ìîãóò âûòÿíóòü äàæå ñîâñåì ïðî-
âàëüíîå êèíî. 
Ñòðàòåãè÷åñêèå ðåøåíèÿ, îïðåäåëÿ-
þùèå áóäóùåå ñòóäèè, ïðèíèìàòü íå
íóæíî. ×òî áû âû íè äåëàëè, âû âñå
ðàâíî ïîñòðîèòå áîëüøóþ áèãìà÷å÷-
íóþ ìèðà êèíî. Ñàìîå ñòðàøíîå, ÷òî
ìîæåò ñ íåé ñëó÷èòüñÿ, � ïîëíûé

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC,PC PPC, PS 2, Xbox, GameCube
ÆÀÍÐ: management
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Lionhead Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P3 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(32 Ìáàéò RAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://themoviesgame.com

The Movies
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Áîëüøå ïîõîæå íà êëîí Theme Park, ÷åì íà
ñèìóëÿòîð êèíîñòóäèè. Íî èãðàòü âñå ðàâíî
èíòåðåñíî.

Ïëþñû:
Ïðîñòûå è äîñòóïíûå èíñòðóìåíòû äëÿ ñîçäàíèÿ ôèëüìîâ, 
íåïëîõîé ìåíåäæìåíò, à ãðàôèêà � ïàëü÷èêè îáëèæåøü.

Ìèíóñû:
Íåäîñòàòî÷íî ìîùíûå ðåäàêòîðû ñöåíàðèåâ è ñïåöýôôåêòîâ, 
îãðîìíàÿ ïðîïàñòü ìåæäó ìåíåäæìåíòîì è ñîáñòâåííî ñîçäàíèåì ôèëüìîâ.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Radio Ga Ga
Âñþ êêàìïàíèþ ââàñ ññîïðî-
âîæäàåò ïïðèêîëüíîå ððà-
äèî, ããëàâíàÿ ööåëü êêîòîðî-
ãî �� ïïåðåäàòü ííàñòðîåíèå
ýïîõè. ÒÒàê, ññíà÷àëà ââåäó-
ùèé ááóäåò ïïðåäñêàçûâàòü
ñêîðóþ ññìåðòü êêèíî èè òòðè-
óìô òòåàòðà, ççàòåì ííà÷íóò
ãîðäèòüñÿ ââàøåé ññòóäèåé,
à ââ ôôèíàëå îîïóñòèòñÿ ääî
äèôèðàìáîâ êêèíîèíäóñò-
ðèè. ÅÅñòü ììíåíèå, ÷÷òî êêîí-
òåêñòíî-ççàâèñèìîå ððàäèî
(êàê ââ GGTA, ààãà) îîòëè÷íî
ïðèæèâåòñÿ ââ ëëþáîé èèãðå,
ñòîèò òòîëüêî ççàõîòåòü.

ÑÑïïååððëëèè óó TThhee SSiimmss!!

Ãðàôèêà ââ TThe MMovies ííå ññòîëüêî êêðàñèâà èèëè
òåõíîëîãè÷åñêè ïïðîäâèíóòà, ññêîëüêî ïïðîñòî
ñèìïàòè÷íà. ÝÝòèì èèãðà îîáÿçàíà ââèçóàëüíîìó
ñòèëþ, ááëèçêîìó êê TThe SSims 22 îîò EElectronic AArts.
Àêòåðîâ èè ààêòðèñ ííà ññòóäèè, êêàæåòñÿ, ííàáèðàþò
èç ññèìîâ, èè òòîëüêî ããîâîðèòü ííà ññèìëèøå ýýìîöè-
îíàëüíûå øøèáçäèêè ííå óóìåþò. ÇÇàòî ôôèëüìû ññ
èõ óó÷àñòèåì ììîæíî îîçâó÷èâàòü ññàìîìó. 

ÐÀÇ ÂÂ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ ËËÅÒ ÀÀÊÀÄÅÌÈß ÐÐÀÇÄÀ-
ÅÒ ÍÍÀÃÐÀÄÛ. ÏÏÐÈÇÎÂÎÉ ÊÊÓÁÎÊ �� ÝÝÒÎ ÍÍÅ
ÒÎËÜÊÎ ÁÁÎËÜØÀß ××ÅÑÒÜ, ÍÍÎ ÈÈ ÏÏÐÈßÒÍÛÉ
ÁÎÍÓÑ ÄÄÎ ÑÑËÅÄÓÞÙÅÃÎ ««ÎÑÊÀÐÀ».

ÑÂÎÁÎÄÍÀß ÊÊÀÌÅÐÀ TTHE MMOVIES ÏÏÎÇÂÎËÈÒ ÂÂËÀÄÅËÜÖÓ ÑÑÒÓÄÈÈ ÑÑÏÓÑ-
ÒÈÒÜÑß ÑÑ ÍÍÅÁÅÑ ÍÍÀ ÇÇÅÌËÞ ÈÈ ÇÇÀÃËßÍÓÒÜ ÂÂ ÃÃËÀÇÀ ÓÓÁÎÐÙÈÖÅ.

Êåì ááûòü: êêèíîðåæèññåðîì èèëè òòîï-ììåíåäæåðîì? 
Â TThe MMovies ììîæíî ïïîïðîáîâàòü ññåáÿ èè ââ òòîé, èè ââ ääðóãîé ððîëè. 

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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ôèíàíñîâûé êðàõ ôèëüìà óæàñîâ,
íåêñòàòè âûïóùåííîãî â äíè íà÷àëà
Âòîðîé ìèðîâîé. Îò èãðû ïðî Ãîëëè-
âóä æäåøü íå Theme Studio, à ÷òî-òî
èíîå: õî÷åòñÿ ñêàíäàëîâ ñ ïàïàðàö-
öè, ïñèõîâàííûõ çâåçä-ñàéåíòîëî-
ãîâ, ñúåìîê â Íîâîé Çåëàíäèè è òðè-
óìôàëüíûõ ðîæäåñòâåíñêèõ áëîê-
áàñòåðîâ. Âìåñòî ýòîãî âû äîëæíû

ðàññòàâëÿòü òóàëåòû è óðíû, ïðîêëà-
äûâàòü äîðîæêè è ñàæàòü öâåòû.
Óâåðåí, Ïèòåð Äæåêñîí ïðîâîäèò
âðåìÿ èíà÷å. The Movies ïîëíà ìèê-
ðîìåíåäæìåíòîì, êîòîðûì äîëæåí

çàíèìàòüñÿ äèðåêòîð ïàðêà àòòðàê-
öèîíîâ, à íå ñìåëûé ïîêîðèòåëü
Ãîëëèâóäà, è îöåíêà ìîãëà áûòü íà
áàëë-äðóãîé íèæå, åñëè áû îíûé ìå-
íåäæìåíò íå ñîñòàâëÿë òîëüêî ïîëî-

âèíó èãðû. Íå îáÿçàòåëüíî ñòîÿòü
íàä äóøîé ó íàåìíîãî ñöåíàðèñòà,
ìîæíî ñî÷èíèòü ñâîþ èñòîðèþ, ïî-
äîáðàòü ïîä íåå äåêîðàöèè è àêòå-
ðîâ, ïîäãîòîâèòü ñïåöýôôåêòû, íà-
ëîæèòü ìóçûêó è ñíÿòü íà äâèæêå èã-
ðû ñâîé ñîáñòâåííûé ôèëüì.
Çàáàâà «ñäåëàé ñâîé ôèëüì» ïðàê-
òè÷åñêè íèêàê íå ñâÿçàíà ñ ìåíåä-
æåðñêîé ÷àñòüþ The Movies: èãðà íå
îòëè÷àåò õîðîøèå ñöåíàðèè îò ïëî-
õèõ, è ãåíèàëüíàÿ ëåíòà, íàä êîòîðîé
âû ðàáîòàëè äåñÿòü ÷àñîâ, ñîáåðåò â
êàññàõ ñòîëüêî æå, ñêîëüêî ïðîõîä-
íîé áîåâè÷îê, ñëàáàííûé áåçûìÿí-
íûì ñöåíàðèñòîì çà äåñÿòü ìèíóò.
Åñëè âû õîòèòå ñòàòü êèíîìàãíàòîì,
ê ôèëüìàì ëó÷øå âîîáùå íå ïðèêà-
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ßß ââààññ ëëþþááèèëë......

Ýêçîòè÷åñêèé ññïîñîá ïïîäíÿòü êêà÷åñòâî ôôèëüìà �� ççàñòàâèòü êêîìàíäó ïïåðåäðóæèòüñÿ ììåæ-
äó ññîáîé. ÑÑíà÷àëà ääâóõ êêàíäèäàòîâ ââ ëëó÷øèå ääðóçüÿ ííóæíî ççàñòàâèòü ïïðîñòî ïïîáîëòàòü.
Ïîòîì îîòïðàâèòü èèõ ââ ððåñòîðàí. ÏÏîòîì ââ ááàð. ÏÏîòîì ââ VVIP-ððåñòîðàí. ÏÏîòîì ââ VVIP-ááàð. ÏÏî-
òîì ââ ââûòðåçâèòåëü. ÏÏîòîì ççàïåðåòü ííà ííåäåëþ ââ îîäíîì òòðåéëåðå, èè ââóàëÿ! ÎÎíè óóæå ææèç-
íè ääðóã ááåç ääðóãà ííå ììûñëÿò. ÏÏðîöåññ ýýòîò ççàíèìàåò îî÷åíü ììíîãî ââðåìåíè, èè ððåøèòåëüíî
íåïîíÿòíî, ïïî÷åìó îîäèí óóæèí ââ ððåñòîðàíå îîêàçûâàåòñÿ ââàæíåå, ÷÷åì ããîä ññîâìåñòíîé ððàáî-
òû ííà ññòóäèè. ÀÀ óóæ ççà÷åì òòðàòèòü êêó÷ó ââàøåãî ââðåìåíè ííà òòî, ÷÷òîáû ññäðóæèòü ääâóõ ççâåçä
è ïïîëó÷èòü ííåáîëüøîé ïïî ññóùåñòâó ïïðèðîñò êê êêà÷åñòâó êêèíî �� èè ââîâñå ççàãàäêà.

Â ÏÏÐÎÃÐÀÌÌÅ SSTARMAKER ÌÌÎÆÍÎ
ÑÎÇÄÀÒÜ ««ÂÍÅØÍÎÑÒÜ ÂÂÀØÅÉ ÌÌÅ×-
ÒÛ». ÍÍÓ, ÈÈËÈ ××ÒÎ-ÍÍÈÁÓÄÜ ÄÄÐÓÃÎÅ.

Â ÐÐÅÄÀÊÒÎÐÅ ÑÑÖÅÍÀÐÈÅÂ ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÐÎÂÅÑÒÈ ××ÅÐÒ ÇÇÍÀÅÒ ÑÑÊÎËÜÊÎ ÂÂÐÅÌÅÍÈ, ÍÍÎ
ÊÀÊ ÁÁÛ ÂÂÛ ÍÍÈ ÑÑÒÀÐÀËÈÑÜ, ÂÂÀØÀ ÈÈÑÒÎÐÈß ÂÂÑÅ ÐÐÀÂÍÎ ÏÏÎËÓ×ÈÒ ÎÎÒ ÈÈÃÐÛ ÏÏÐÈ-
ÌÅÐÍÎ ÒÒÀÊÓÞ ÆÆÅ ÎÎÖÅÍÊÓ, ÊÊÀÊ ÈÈ ÑÑÎÇÄÀÍÍÀß ÊÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÌÈ ÍÍÀÉÌÈÒÀÌÈ.

ÑÚÅÌÊÈ ÔÔÈËÜÌÀ ÏÏÎÊÀÇÀÍÛ ÍÍÀÃËßÄÍÅÅ ÍÍÅÊÓÄÀ. ÊÊÀÊ ÒÒÎËÜÊÎ
ÐÅÏÅÒÈÖÈß ÇÇÀÊÎÍ×ÈÒÑß, ÔÔÈËÜÌ ÍÍÓÆÍÎ ÏÏÅÐÅÒÀÙÈÒÜ ÈÈÇ ÊÊÎÌ-
ÍÀÒÛ BBEGIN CCASTING ÂÂ ÊÊÎÌÍÀÒÓ SSHOOT IIT �� ÂÂÎÒ ÈÈ ÂÂÑß ÍÍÀÓÊÀ.

Èíòåðôåéñ TThe MMovies �� îîòäåëüíàÿ ïïåñíÿ. 
Îí ííå ïïðîñòî ääðóæåñòâåííûé, îîí ëëþáâåîáèëüíûé.

Playboy: The Mansion 

Theme Park 

ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ñàòüñÿ: ñòóäèÿ íà àâòîìàòå ñíèìåò
âñå ÷òî íóæíî, ïîëó÷èò äîñòîéíûå
ðåéòèíãè è íàãðàäû. Ñîáñòâåííûå
ôèëüìû òîëüêî è íóæíû, ÷òîáû ïî-
êàçûâàòü èõ äðóçüÿì è çàëèâàòü íà
îôèöèàëüíûé ñàéò èãðû. Â ñîñòàâ
The Movies âêëþ÷åí öåëûé íàáîð
èíñòðóìåíòîâ äëÿ íà÷èíàþùåãî ðå-
æèññåðà è îòäåëüíàÿ ïðîãðàììà
StarMaker, â êîòîðîé ìîæíî ðåäàêòè-
ðîâàòü âíåøíèé âèä àêòåðîâ. Âèäíî,
÷òî èíñòðóìåíòû ñîçäàâàëèñü â ðàñ-
÷åòå íå íà ïðîäâèíóòûõ êîìïüþòåð-
ùèêîâ (âû âèäåëè ðåäàêòîðû óðîâ-
íåé, ñêàæåì, ê Quake?), à íà îáû÷-
íûõ èãðîêîâ. Ðåäàêòîð ñöåíàðèåâ
áîëåå âñåãî ïîõîæ íà îáëåã÷åííóþ
âåðñèþ Adobe Premiere: â êàæäîì
ôèëüìå åñòü «îêîøêè» ïîä çàâÿçêó,
ðàçâèòèå, êóëüìèíàöèþ è ôèíàë. Âû
ñòàâèòå íóæíûå ñöåíû â ïóñòûå
îêîøêè, ìåíÿåòå îñâåùåíèå, êîñòþ-

ìû è äåêîðàöèè. Ñíÿòûé ôèëüì îòï-
ðàâëÿåòñÿ íà ìîíòàæíûé ñòîë, ãäå
âû ìîæåòå íàëîæèòü ñâîþ ìóçûêó è
çâóêîâûå ýôôåêòû, èçìåíèòü ïðî-
äîëæèòåëüíîñòü ñöåí, ïðèáàâèòü òèò-
ðû è äàæå îçâó÷èòü ïðîèñõîäÿùåå
(òîëüêî äëÿ ñ÷àñòëèâûõ îáëàäàòåëåé
ìèêðîôîíîâ). Áåäà â òîì, ÷òî ýòè
èíñòðóìåíòû íåäîñòàòî÷íî ìîùíû è
íå ïîçâîëÿþò äåéñòâèòåëüíî ñíè-
ìàòü êèíî: íàïðèìåð, ìîæíî ïîëüçî-
âàòüñÿ ñòàíäàðòíûìè ñöåíàìè «äâîå
ñàäÿòñÿ â ìàøèíó» è «äâîå åäóò â
ìàøèíå», íî åñëè âû çàäóìàëè
ñëîæíîå äåéñòâèå «äâîå ñàäÿòñÿ â
ìàøèíó è óåçæàþò», èãðà ïðîñòî íå
ñìîæåò âîïëîòèòü âàøó çàäóìêó. 
Çàòî ýòè èíñòðóìåíòû íàñòîëüêî
ïðîñòû, ÷òî ïîëüçîâàòüñÿ èìè ìî-
æåò êòî óãîäíî. Âîîáùå, èíòåðôåéñ 
The Movies � îòäåëüíàÿ ïåñíÿ. Îí
íå ïðîñòî äðóæåñòâåííûé, îí ëþá-

âåîáèëüíûé. Îí âñòðå÷àåò èãðîêà 
ñ ðàñïðîñòåðòûìè îáúÿòèÿìè, áðî-
ñàåòñÿ åìó íà øåþ, îí âñåãäà ãîòîâ
ïîìî÷ü è ïîäñêàçàòü. The Movies
íèêîãäà íå çàñòàâèò âàñ êîïàòüñÿ 
â ìåíþ è äâèãàòü áåãóíêè, âåñü ïðî-
èç-âîäñòâåííûé ïðîöåññ ïîêàçàí
ïðîñòî è íàãëÿäíî. Êàæäûé ôèëüì,
èçîáðàæåííûé ñèíåé èêîíêîé, ðîæ-
äàåòñÿ íà ñâåò ó äâåðåé ñöåíàðíîãî
îòäåëà. Ïîñëå ýòîãî âû, èãðîê,
äîëæíû ïîäíÿòü «ôèëüì» è îòíåñòè
åãî â ðåïåòèöèîííûé çàë, çàòåì êè-
íóòü òóäà æå ðåæèññåðà è àêòåðîâ,
à êîãäà ïîäãîòîâêà çàêîí÷èòñÿ,
ôèëüì íóæíî êèíóòü â êîìíàòó 
«Íà ñúåìêè». Â ñóùíîñòè, âñå, ÷òî
íóæíî äåëàòü â The Movies, � ýòî
õâàòàòü êóðñîðîì ðàçíûå øòóêè è
ïåðåäâèãàòü èõ ñ ìåñòà íà ìåñòî.
Ðåæèññåð óøåë â çàïîé? Âîçüìèòå
åãî çà øêèðêó è âåðíèòå íà ñúåìî÷-

íóþ ïëîùàäêó. Çäàíèå òðåáóåò ðå-
ìîíòà? Ñõâàòèòå ðàáî÷åãî è îïóñòè-
òå åãî íà ñîîòâåòñòâóþùóþ èêîíêó.
Õîòèòå ïîâûñèòü çàðïëàòó çâåçäå?
Áåðèòå åå è íåñèòå â ïðîèçâîä-
ñòâåííûé îòäåë. Çàïóòàòüñÿ íåâîç-
ìîæíî. 
Îïðåäåëåííî, The Movies êóäà ëó÷-
øå ïðîøëîãî òâîðåíèÿ ñòóäèè, Black
& White 2. Èãðà âûâåðåíà äî ìåëî-
÷åé, äâèæîê ñòàáèëåí, à èíòåðôåéñ
ïðîñò è ïîíÿòåí. The Movies ñîñòîèò
èç äâóõ ÷àñòåé, è êàæäàÿ èç íèõ òÿ-
íåò îäåÿëî íà ñåáÿ: åñëè âû èãðàåòå
â ìåíåäæìåíò, ñíèìàòü ôèëüìû íè ê
÷åìó, à åñëè âû ñíèìàåòå ôèëüìû,
òî ìåíåäæìåíò òîëüêî ìåøàåòñÿ.
Çàòî êàæäàÿ ïîëîâèíêà âûïîëíåíà
íà ñîâåñòü è èíòåðåñíà äàæå ñàìà
ïî ñåáå. Â êîíöå êîíöîâ, êàæäûé ìî-
æåò çàíÿòüñÿ â The Movies èìåííî
òåì, ÷òî åìó ïî äóøå. 
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Â ïåñî÷íèöó! 
Åäâà ëëè ííå ëëó÷øèé ððåæèì
èãðû �� SSandbox, ««ïåñî÷-
íèöà». ÂÂ ííåé ííåò ååäèíîé
êàìïàíèè; ââû ññàìè ññòàâè-
òå ööåëü èè ññàìè ååå ääîñòèãà-
åòå. ÒÒî÷íî òòàê ææå èèãðîê
âîëåí ââûáðàòü ïïîäõîäÿ-
ùèå óóñëîâèÿ èèãðû: ããîä ííà-
÷àëà èè ññòàðòîâûé êêàïèòàë.
Îáëåã÷èòü ææèçíü ããîòîâû
îïöèè òòèïà ««òðóäîëþáè-
âûå ççâåçäû» èè ««ìãíîâåí-
íûå ññúåìêè». ÕÕîòèòå
âêëþ÷àéòå, õõîòèòå ííåò.

ÈÃÐÀ ÍÍÀ×ÈÍÀÅÒÑß ××ÅÐÍÎ-ÁÁÅËÛÌÈ ÊÊÎÐÎÒÊÎÌÅÒÐÀÆÊÀÌÈ ÂÂ ÄÄÂÀÄÖÀÒÛÕ ÃÃÎ-
ÄÀÕ ÏÏÐÎØËÎÃÎ ÂÂÅÊÀ ÈÈ ÇÇÀÊÀÍ×ÈÂÀÅÒÑß ÁÁËÎÊÁÀÑÒÅÐÀÌÈ ÑÑÎÂÐÅÌÅÍÍÎÑÒÈ.

ÏÎÆÀËÓÉ, ËËÓ×ØÈÉ ÔÔÈËÜÌ, ÑÑÍßÒÛÉ ÑÑÒÓÄÈÅÉ UUMBRELLA
PRODUCTIONS, ÍÍÀÇÛÂÀËÑß ««ÎÁÎÐÎÒÅÍÜ ÈÈ ËËÎÏÀÒÀ».

ÈÃÐÀ ÍÍÀÌÅÐÅÍÍÎ ÏÏÎÊÀÇÛÂÀÅÒ ÔÔÈËÜÌÛ ÂÂ ÇÇÀÍÈÆÅÍÍÎÌ ÐÐÀÇÐÅØÅ-
ÍÈÈ, ××ÒÎÁÛ ÑÑÎÇÄÀÒÜ ÈÈËËÞÇÈÞ ÊÊÈÍÎÒÅÀÒÐÀ ÍÍÀ ÂÂÀØÅÌ ÌÌÎÍÈÒÎÐÅ.
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ÏÏ î÷òè ó êàæäîãî â æèçíè åñòü
ìå÷òà. Íàïðèìåð, çàðàáîòàòü
ìèëëèîí. Èëè ñòàòü âëàñòåëè-

íîì ìèðà. Èëè åùå êàêàÿ ãëóïîñòü. 
À âîò ìå÷òà âå÷íî âèòàþùåãî â âîç-
äóõå òîëñòÿêà Êðþ (Krew) áûëà êóäà
ñêðîìíåå: îí âñåãî ëèøü õîòåë âûñ-
òàâèòü íà ñîðåâíîâàíèÿõ â Kras City
ñèëüíåéøóþ êîìàíäó è íåìíîãî ïîã-
ðåòüñÿ â ëó÷àõ åå ñëàâû. Îäíàêî âîò
íåçàäà÷à � èç-çà íåóãîìîííîé ïàðî÷-
êè, Äæåêà è Äåêñòåðà, Êðþ êàê áóäòî
áû ëèøèëñÿ âîçìîæíîñòè âîïëîòèòü
ìå÷òó â æèçíü. Èáî ñêîðîïîñòèæíî
îòëåòåë â ìèð èíîé. Íî, êàê âñêîðå
âûÿñíèëîñü, ñìåðòü îêàçàëàñü äëÿ
óïèòàííîãî êðèìèíàëüíîãî âîðîòèëû

ïðåïÿòñòâèåì âðåìåííûì. Ñ ïî-
ìîùüþ íåáîëüøîé õèòðîñòè îí îòðà-
âèë ïîòåíöèàëüíûõ ãîíùèêîâ è âûä-
âèíóë (óñòàìè ñâîåãî ãîëîãðàôè÷åñ-
êîãî îáðàçà) óñëîâèå � ïðîòèâîÿäèå
â îáìåí íà ïîáåäó. Áåç ïðàâà òîðãà.

ÑÐÎ×ÍÎ ÇÀ ÃÐÀÍÀÒÓ ÁÅÐÈÑÜ,
ØÎÔÅÐ
Âïðî÷åì, åùå íåèçâåñòíî, ÷òî õóæå �
ÿä èëè ó÷àñòèå â ãîíêàõ Kras City.
Ãîíêè-òî íåïðîñòûå: àâòîìîáèëè îò
êðûøè äî êîëåñ óâåøàíû îðóæèåì, à
ïðàâèëàìè äîçâîëÿåòñÿ... Ñîáñòâåí-
íî, ïðàâèë íèêàêèõ è íåò. Ãëàâíîå �
ïðèéòè ê ôèíèøó ïåðâûì, íå îòäàâ
áîãó äóøó íà ïîëäîðîãå. À óæ êàê âû

ñìîæåòå äîáèòüñÿ ýòîãî ðåçóëüòàòà �
íèêîãî íå âîëíóåò. Ïðîòèâíèêîâ ðàç-
ðåøàåòñÿ âûòàëêèâàòü ñ òðàññû, çà-
ïèõèâàòü ïîä äâèæóùèåñÿ íàâñòðå÷ó
ãðóçîâûå ñîñòàâû è ðàññòðåëèâàòü
èç ñàìîãî æóòêîãî êàëèáðà. ÍÎ! 
Âñå òî æå ñàìîå ìîãóò ïðîäåëàòü è 
ñ âàìè, òàê ÷òî íå çåâàéòå. Èñêóñ-
ñòâåííûé èíòåëëåêò â Combat Racing
(òàêîé ïîäçàãîëîâîê èãðà íîñèëà â
äåâè÷åñòâå) ñîâåðøåííî íå æåëàåò
ùàäèòü èãðîêà è âñåãäà ãîòîâ ê áîþ.
Íà ïîçäíèõ òðàññàõ AI çâåðååò îêîí-
÷àòåëüíî � îãëÿíóòüñÿ íå óñïååòå,
êàê âàøó ìèëóþ æåëåçíóþ ëîøàäêó
èçðåøåòÿò ïóëÿìè è èñïûòàþò íà
ïðî÷íîñòü ðàêåòàìè.

ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÈÅ � 
ÇÀËÎÃ ÓÑÏÅÕÀ
Èãðîâûå ðåæèìû äåéñòâèòåëüíî îòëè-
÷àþòñÿ äðóã îò äðóãà (êàìåíü â îãîðîä
Crash Tag Team Racing), âûíóæäàÿ
êàæäûé ðàç ïðèíîðàâëèâàòüñÿ ê íî-
âûì óñëîâèÿì. Íà ñìåíó ñòàíäàðòíûì
Circuit Race è Time Trial äîâîëüíî ñêî-
ðî ïðèõîäÿò Death Race (óíè÷òîæàåì
íà âðåìÿ ðîáîìîáèëè), Freeze Rally
(çàäà÷à � óäåðæàòüñÿ íà òðàññå êàê
ìîæíî äîëüøå) è Artifact Race (íåîáõî-
äèìî ðàíüøå ñîïåðíèêîâ ïîäîáðàòü íà
òðàññå íåêèé ïðåäìåò). Ïîìèìî îðè-
ãèíàëüíûõ çàäóìîê, âñòðå÷àåòñÿ íå-
ìàëî ÿâíûõ çàèìñòâîâàíèé ó ñîá-
ðàòüåâ ïî æàíðó � â ïåðâóþ î÷åðåäü,
ñåðèàëà Burnout. Íî ìû, òàê è áûòü,
ãîòîâû çàêðûòü íà ýòî ãëàçà.
Êñòàòè, ÷òîáû çàñëóæèòü ïðîòèâîÿ-
äèå, ïðèäåòñÿ îäåðæàòü ïîáåäó â

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Naughty Dog
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.naughtydog.com

Jak X

Jak XÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Jak X åäâà ëè ñòàíåò ïîäõîäÿùåé çàìåíîé
ïëàòôîðìåííûõ ïðåäøåñòâåííèö, íî î÷åíü
õîðîøî âïèñûâàåòñÿ â ìèð Jak & Daxter.

Ïëþñû:
Âåëèêîëåïíàÿ ãðàôèêà, ãåíèàëüíàÿ îçâó÷êà, ëþáîïûòíûé ñþæåò, ìíîæåñòâî èíòåðåñ-
íûõ ñîðåâíîâàíèé. Èãðà îôèöèàëüíî ïåðåâåäåíà íà ðóññêèé ÿçûê (ñóáòèòðû).

Ìèíóñû:
Ïîäëîâàòûé AI, íåóäà÷íûé äèçàéí íåêîòîðûõ òðàññ, íå ëó÷øåå óïðàâëåíèå, 
ðàçëè÷èÿ ìåæäó ìàøèíàìè íè÷òîæíû.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ñîâåðøåíñòâó 
íåò ïðåäåëà
Ïîìèìî ììåäàëåé, ââ ããîíêàõ
çàðàáàòûâàþòñÿ ååùå èè
ñïåöèàëüíûå îî÷êè, ííà êêî-
òîðûå ððàçðåøåíî ïïðîâî-
äèòü êêàïèòàëüíûé ððåìîíò
è ììîäåðíèçàöèþ ààâòîìî-
áèëåé. ÆÆàëü, ððåçóëüòàòû
ìîäåðíèçàöèè ííå ââñåãäà
î÷åâèäíû. ÂÂðîäå ááû èè
äâèãàòåëü ññìåíèëè, èè ááðî-
íþ óóñèëèëè �� àà ââñå ððàâíî
ïðèõîäèì êê ôôèíèøó ïïîñ-
ëåäíèì èè ááåç êêîëåñ.

ÄÄððóóææååññêêîîåå ññììååððòòîîóóááèèééññòòââîî

Â JJak XX ïïðåäóñìîòðåíû èè ììíîãîïîëüçîâà-
òåëüñêèå ççàåçäû. ÏÏî ññåòè ââ ññîðåâíîâàíè-
ÿõ ììîãóò ïïðèíèìàòü óó÷àñòèå ääî øøåñòè ÷÷å-
ëîâåê, ïïðîâåðåííûé ââðåìåíåì ssplit-
screen ððàññ÷èòàí ííà ääâîèõ. ÍÍó àà ââèäû ññî-
ðåâíîâàíèé �� òòå ææå, ÷÷òî èè ââ ssingle-pplayer,
õîòÿ ääëÿ ssplit-sscreen ññïèñîê ïïî÷åìó-òòî
ïîäñîêðàòèëè.

ØÒÓÊÎÂÈÍÀ ÂÂ ÖÖÅÍÒÐÅ ÝÝÊÐÀÍÀ ÍÍÀÌÅÊÀÅÒ, ××ÒÎ
Î×ÅÍÜ ÑÑÊÎÐÎ ÊÊ ÍÍÀÌ ÂÂ ÃÃÎÑÒÈ ÏÏÐÈËÅÒÈÒ ÐÐÀÊÅÒÀ.

ÁÅÇ ÓÓÑÊÎÐÅÍÈß ÏÏÎÏÀÑÒÜ ÂÂ ÒÒÐÎÉÊÓ ÏÏÐÈ-
ÇÅÐÎÂ ÏÏÐÀÊÒÈ×ÅÑÊÈ ÍÍÅÂÎÇÌÎÆÍÎ.

Êòî-òòî óó÷àñòâóåò ââ ããîíêàõ ððàäè ääåíåã, êêòî-òòî ððàäè ññëàâû. 
À ÄÄæåê ññïàñàåò ññîáñòâåííóþ øøêóðó.

Àâòîð:
Red Cat
chaosman@yandex.ru
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÷åòûðåõ áîëüøèõ òóðíèðàõ, êàæäûé
èç êîòîðûõ âêëþ÷àåò äâà äåñÿòêà
ñîðåâíîâàíèé. Ðàçóìååòñÿ, äàëåêî
íå âñå òðàññû äîñòóïíû ñ ñàìîãî
íà÷àëà � áîëüøàÿ ÷àñòü îòêðîåòñÿ
ëèøü ïîñëå òîãî, êàê â êîïèëêå çàç-
âåíèò äîñòàòî÷íîå êîëè÷åñòâî ìå-
äàëåé.

ÂÅÐÍÎÑÒÜ ÒÐÀÄÈÖÈßÌ
Ýíåðãèÿ Eco íèêóäà íå äåëàñü, îíà ïî-
ïðåæíåìó æèçíåííî íåîáõîäèìà Äæå-
êó äëÿ óñïåøíîãî ó÷àñòèÿ â ÷åìïèîíà-

òàõ. Çåëåíàÿ Eco âîññòàíàâëèâàåò çà-
ïàñ ïðî÷íîñòè àâòîìîáèëåé, ñèíÿÿ
ïîçâîëÿåò âîñïîëüçîâàòüñÿ óñêîðåíè-
åì, æåëòàÿ è êðàñíàÿ èãðàþò ðîëü

áîåïðèïàñîâ. Áîðüáà çà Eco ñî âðåìå-
íåì ïðåâðàùàåòñÿ â íàñòîÿùèé êîø-
ìàð � ïðîòèâíèêè òî è äåëî íîðîâÿò
óâåñòè äðàãîöåííûé ðåñóðñ èç-ïîä íî-
ñà, îñòàâèâ íàñ áåçîðóæíûìè è áåççà-
ùèòíûìè ïåðåä ëèöîì îïàñíîñòè.

ÌÅËÊÈÅ ÒÐÓÄÍÎÑÒÈ
Ïîìèìî ïðîñ÷åòîâ ñî ñëîæíîñòüþ,
ðàçðàáîò÷èêè ÿâíî ïåðåìóäðèëè ñ
óïðàâëåíèåì, äà è äèçàéí îòäåëüíûõ
òðàññ âûçûâàåò îäíî ëèøü íåäîóìå-
íèå. È âñå æå èãðà óäàëàñü íà ñëàâó.
Îòìåòèì òàêæå, ÷òî Jak X îôèöèàëü-
íî ëîêàëèçîâàí â Ðîññèè � âñå äèà-
ëîãè ñíàáæåíû ñóáòèòðàìè íà íà-
øåì ðîäíîì ÿçûêå.
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Jak X ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÎÎääèèííîîêêèèéé ÄÄååêêññòòååðð

Î÷åâèäíî, ááîññû SSony ððåøèëè, ÷÷òî ááîëòóí ÄÄåêñòåð ââïîëíå ññîçðåë ääëÿ ññàìîñòîÿòåëü-
íîãî ïïðîåêòà, èè ááëàãîñëîâèëè ððàçðàáîòêó ññîîòâåòñòâóþùåé èèãðû. ÂÂåäàåò ååþ ññòóäèÿ
Ready AAt DDawn, ññôîðìèðîâàííàÿ èèç ááûâøèõ ññîòðóäíèêîâ NNaughty DDog ((íåäàëåêî óóáå-
æàëè, ããîëóá÷èêè) èè BBlizzard. ÑÑþæåò ïïîâåñòâóåò îî òòîì ââðåìåíè, êêîãäà ÄÄæåê ððàáîòàë ïïî-
äîïûòíûì êêðîëèêîì óó ÁÁàðîíà ÏÏðàêñèñà, àà ÄÄåêñòåð ïïûòàëñÿ ââûòàùèòü ååãî èèç ïïëåíà. 
Ïî ææàíðó DDaxter �� êêëàññè÷åñêèé ëëèíåéíûé ïïëàòôîðìåð, ííå ññëèøêîì îîðèãèíàëüíûé,
çàòî îî÷åíü èè îî÷åíü êêðàñèâûé. ÊÊñòàòè, îîáúåäèíèâ PPSP ññ DDaxter èè PPS2 ññ JJak XX, ââ ïïîñëåä-
íåé ììîæíî ááóäåò îîòêðûòü ääîñòóï êê ííîâûì òòðàññàì. ÆÆäåì.

×ÒÎÁÛ ÈÈÃÐÎÊÈ ÍÍÅÂÇÍÀ×ÀÉ ÍÍÅ ÇÇÀÁËÓÄÈËÈÑÜ,
ÁÎÐÄÞÐÛ ÓÓÊÐÀØÅÍÛ ÆÆÅËÒÛÌÈ ÑÑÒÐÅËÊÀÌÈ.

ÑÒÎËÊÍÎÂÅÍÈÉ ÑÑÎ ÂÂÑÒÐÅ×ÍÛÌÈ
ÃÐÓÇÎÂÈÊÀÌÈ ËËÓ×ØÅ ÂÂÑÅÃÎ ÈÈÇ-
ÁÅÃÀÒÜ. ÂÂÑÅ ÊÊÀÊ ÂÂ ÆÆÈÇÍÈ!

ÃÐÀÔÈÊÀ JJAK XX ÍÍÅ ÌÌÎÆÅÒ ÏÏÎÕÂÀÑÒÀÒÜ ÊÊÐÀÑÎ×ÍÎÑÒÜÞ ÈÈËÈ
ÎÑÎÁÎÉ ÊÊÐÀÑÎÒÎÉ ((ÂÛ ÒÒÎËÜÊÎ ÂÂÇÃËßÍÈÒÅ ÍÍÀ ÝÝÒÈ ««ÊÓÑÒÈÊÈ»).
ÍÎ ÏÏÈÐÎÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÈÅ ÝÝÔÔÅÊÒÛ ÂÂÑÅÃÄÀ ÎÎÒËÈ×ÍÛÅ.

Naughty DDog ççàñëóæåííî ïïðèíèìàåò ïïîçäðàâëåíèÿ 
ñ îî÷åðåäíîé òòâîð÷åñêîé óóäà÷åé.

Jak 3 

Burnout: Revenge 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ
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Äîðîãà â Êèîòî, ÿñíûé äåíü.
Áîéêèå óëè÷íûå ïðîäàâöû
íàõâàëèâàþò ñâîé òîâàð, ìà-

ëûøíÿ èãðàåò ó ïîêîñèâøåéñÿ îãðà-
äû, áðåäóò ñ ïîëÿ êðåñòüÿíå. Ïåðåä
âåòâèñòîé ñàêóðîé îñòàíàâëèâàåòñÿ
ìîëîäîé ñàìóðàé. «Êàê ïðåêðàñíû
äåðåâüÿ â âåñåííåì öâåòó!» � âîñêëè-
öàåò îí, ãëÿäÿ íà ïàäàþùèå ëåïåñòêè.
Îòìîòàåì èãðîëåíòó âïåðåä � ê òîé
æå äîðîãå â Êèîòî, íî óæå ãëóáîêèì
âå÷åðîì. Ïîâñþäó ðàçðóõà è çàïóñ-
òåíèå, íåìíîãèå óöåëåâøèå ïîñåëÿ-
íå ñáèëèñü â êó÷êó, åùå íå âåðÿ, ÷òî
èì óäàëîñü ïåðåæèòü íàáåã ñâèðåïûõ
âîèíîâ êëàíà Òàéðà. Êëàí Òàéðà
äåðæèò â ñòðàõå íå òîëüêî ñòîëèöó,
íî è âñþ ßïîíèþ � ìàëî êòî ðåøàåò-
ñÿ âîññòàòü ïðîòèâ æåñòîêîãî ïðàâ-

ëåíèÿ êíÿçåé, íà ÷üåé ñòîðîíå íå
òîëüêî âîîðóæåííàÿ äî çóáîâ àðìèÿ.
Îá ýòîì íå ãîâîðÿò âñëóõ, íî øåï÷óò-
ñÿ ñ îïàñêîé � èçáðàííûå áîéöû êëà-
íà îáëàäàþò ñâåðõúåñòåñòâåííîé ñè-
ëîé, íåäîñòóïíîé ïðîñòûì ñìåðòíûì.
Íî âîò è ìîëîäîé ñàìóðàé. Ñíîâà îñ-
òàíàâëèâàåòñÿ ïåðåä ñàêóðîé. Ñåé-
÷àñ, ñåé÷àñ îí ïðîèçíåñåò ïëàìåí-
íóþ ðå÷ü î áåñ÷èíñòâàõ ðîäà Òàéðà!
«Êàê ïðåêðàñíû äåðåâüÿ â âåñåííåì
öâåòó!» � çàó÷åííî âûäàåò ïî çîâó
êëàâèøè ïîòîìîê êëàíà Ìèíàìîòî.
Ïîýçèÿ è êðîâàâûå ðàñïðè � ðóêà îá
ðóêó. Òàêîé îæèâàåò ôåîäàëüíàÿ
ßïîíèÿ â èñòîðè÷åñêèõ ðîìàíàõ, òà-
êîé ìèð ðèñîâàëè ìàñòåðà äðåâíîñòè
íà ãðàâþðàõ. Ïîêëîíåíèå èçÿùåñòâó
è íåñëûõàííûå çâåðñòâà, ÿðêàÿ

âñïûøêà æèçíè â ñìóòíûå âðåìåíà.
Genji (Ãýíäçè) îò Game Republic êðî-
ïîòëèâî âîñïðîèçâîäèò äåòàëè, ÷òî-
áû ìû åùå ðàç ïîâåðèëè â ëåãåíäó.
Áëèñòàòåëüíûå äâîðöû, âåëè÷åñòâåí-
íûå õðàìû, ïîäíåáåñüå è ïîäçåìíûé
ìèð � ãäå íè îêàæóòñÿ ãåðîè, âåçäå
èõ âñòðå÷àþò ðîñêîøíûå ïåéçàæè.
Ñâåðêàåò ëàêîì êîæà ïëàñòèí÷àòûõ
äîñïåõîâ, âåòåð êîëåáëåò øåëêîâûå
øíóðû íà ðóêîÿòÿõ ìå÷åé � ýêèïè-
ðîâêà ðàçëè÷àåòñÿ íå òîëüêî âåëè÷è-
íîé áîíóñîâ ê àòàêå èëè çàùèòå, 
íî è âíåøíèì âèäîì. È âñåãäà � äà-
æå ìåæäó ñàìûìè æàðêèìè ñõâàòêà-
ìè � ó áîéöîâ íàéäåòñÿ âðåìÿ, ÷òîáû
îñòàíîâèòüñÿ ïåðåä ïðóäîì è ïîëþ-
áîâàòüñÿ íà ñíóþùèõ êàðïîâ. Ðàçâå
÷òî ïîðîé ñîçåðöàíèå ïðèðîäû äîõî-
äèò äî àáñóðäà, êàê â ïðèìåðå ñ ìî-
ëîäûì ñàìóðàåì è ñàêóðîé.
Â îñíîâó ñþæåòà Genji ëåãëè ðåàëü-
íûå ñîáûòèÿ � ïðîòèâîñòîÿíèå ðî-
äîâ Òàéðà è Ìèíàìîòî â 11-12 âåêàõ
íàøåé ýðû. Çà äàâíîñòüþ ëåò è îáè-
ëèåì ïåðåñêàçîâ ïîòîìêîâ æåñòîêàÿ
ìåæäîóñîáèöà óñïåëà îáðàñòè ìèñ-
òè÷åñêèìè ïîäðîáíîñòÿìè è ïðåâðà-
òèòüñÿ ïî÷òè â ìèô. À â òîì, ÷òî íà
ïî÷âå ìèñòèêè èãðû ðàñòóò êàê íà
äðîææàõ, ìû óæå óñïåëè óáåäèòüñÿ.
Åùå â ïðîøëîì ãîäó äåìîí-âîåíà-
÷àëüíèê Îäà Íîáóíàãà âíîâü òèðàíèë
íåñ÷àñòíûõ ÿïîíöåâ â Onimusha 3.
Íà ñåé ðàç óïîäîáèòüñÿ òåìíûì ñè-
ëàì âîçæåëàë ïðåäâîäèòåëü êëàíà
Òàéðà. Åãî ãëàâíûé êîçûðü � òàèí-
ñòâåííûå Aìàõàãàíý (Amahagane).
Áëåñòÿùèå øàðèêè, áîëüøå ïîõîæèå
íà ñòåêëÿííûå áåçäåëóøêè, äàðóþò
ñâîåìó õîçÿèíó âëàñòü íàä ýíåðãèåé

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Game Republic
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.us.playstation.com/Content/OGS/
SCUS-97471/Site

Genji: Dawn of the Samurai

Genji: Dawn of the SamuraiÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ýêñêóðñ â èñòîðèþ ñðåäíåâåêîâîé ßïîíèè �
íå ñòîëüêî äîñòîâåðíûé, ñêîëüêî êðàñèâûé.
Äâà ãåðîÿ, äâà èíäèâèäóàëüíûõ áîåâûõ ñòèëÿ
è ïîë÷èùà âðàãîâ.

Ïëþñû:
Êðàñîòà âî âñåì: îò «îòêðûòî÷íûõ» ôîíîâ äî áîåâûõ ïðèåìîâ, ñàóíäòðåê âåëèêîëåï-
íî ïåðåäàåò íàñòðîåíèå ñöåí, íåáàíàëüíûå áîññû, ýôôåêòíàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà.

Ìèíóñû:
Àññîðòèìåíò àòàê âñå æ íåâåëèê, ïåðñîíàæè íàñòîëüêî ãåðîè÷íû, 
÷òî ñîïåðåæèâàòü èì íå óäàåòñÿ, ñëèøêîì ìàëàÿ ïðîäîëæèòåëüíîñòü èãðû.

8.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÊÊààêê ññîîççääààååòòññÿÿ èèääååààëë

«Áûë îîí ëëåò ääâàäöàòè ïïÿòè, ááåëîëèö èè ááëàãî-
ðîäåí ííà ââèä, ññ ããóñòûìè óóñàìè...» ÄÄà-ääà,
èìåííî òòàê ââûãëÿäèò ââ ««Ñêàçàíèè îî ÅÅñèöóíý»,
ñðåäíåâåêîâîì ÿÿïîíñêîì ððîìàíå, ÌÌèíàìîòî
Åñèöóíý. ÈÈ ââñå ððàâíî îîáìàí! ÏÏî ññëîâàì ïïåðå-
âîä÷èêà ððîìàíà, ÀÀðêàäèÿ ÑÑòðóãàöêîãî, ÅÅñèöó-
íý ííà ääåëå ááûë ««ñìóãëîâàòûì ïïó÷åãëàçûì
ïàðíåì ññ êêðèâûìè ððàñòîïûðåííûìè ççóáàìè». 

Ñàìóðàè ïïðîøëîãî ççíàëè òòîëê ââ êêîíòðàòàêàõ �� îîáçàâèäîâàëñÿ ááû èè ÍÍåî!

Àâòîð:
Íàòàëüÿ Îäèíöîâà 
odintsova@gameland.ru
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Ñ ËËÅÃÊÎÑÒÜÞ ÂÂÅÐÒÅÒÜ ÊÊÀÌÅÍÍÎÉ ÊÊÎËÎÍÍÎÉ ��
ÝÒÎ ÂÂÀÌ ÍÍÅ ÊÊËÀÍÓ ÒÒÀÉÐÀ ÑÑËÓÆÈÒÜ!

ÂÐÀÃÈ ÍÍÀÏÀÄÀÞÒ ÍÍÀ ÁÁÝÍÊÝß ××ÓÒÜ ÁÁÛÑÒÐÅÅ, ××ÅÌ
ÍÀ ÅÅÑÈÖÓÍÝ. ÄÄÀÆÅ ÀÀÌÀÕÀÃÀÍÝ ÍÍÅ ÏÏÎÌÎÃÀÅÒ.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



«êàìóè» (kamui). Íèêàêèõ íåâåðîÿòíî
ìîùíûõ óäàðîâ îíà íå îáåñïå÷èò �
òîëüêî ñâåðõ÷åëîâå÷åñêóþ ðåàêöèþ
è ñêîðîñòü. ×òî â ìèðå Genji êàê
íåëüçÿ êñòàòè � çà÷åì äóáàñèòü âðà-
ãîâ ñåðèåé ñóïåðàòàê, åñëè êóäà ýô-
ôåêòíåé ïî-ñàìóðàéñêè èñòðåáèòü
îáèä÷èêîâ îäíèì óäàðîì?
Óäèâèòåëüíî, íî æàäíûå ëàïû Òàéðà
òàê è íå ñóìåëè äîòÿíóòüñÿ äî Àìà-
õàãàíý ãëàâíûõ ãåðîåâ � þíîãî îòï-

ðûñêà êëàíà Ìèíàìîòî, Åñèöóíý, 
è åãî áóäóùåãî âåðíîãî ñîðàòíèêà, 
ìîíàõà-ãèãàíòà Áåíêåÿ. Èì è ïðåäñ-
òîèò, ïîëüçóÿñü ìèñòè÷åñêîé ýíåðãè-
åé, ïðîðâàòüñÿ ñêâîçü ïîë÷èùà âîè-
íîâ âðàæäåáíîãî ðîäà è îòûãðàòüñÿ
çà âñå ïðåäûäóùèå ïîðàæåíèÿ Ìè-
íàìîòî. À çàîäíî è ïîáåäèòü ìèðî-
âîå çëî (âåäü Àìàõàãàíý óñèëèâàþò
óæå çàëîæåííûå â ëþäÿõ êà÷åñòâà,
ïðåâðàùàÿ è áåç òîãî ôîðìåííûõ

ìåðçàâöåâ â íàñòîÿùèõ äüÿâîëîâ).
Åñèöóíý áûñòð è ëîâîê, Áýíêýé � ñè-
ëåí è íåïîâîðîòëèâ. Äëÿ ïðîõîæäå-
íèÿ îäèíàêîâî âàæíû îáà � åñëè èã-
ðàòü òîëüêî çà îäíîãî, òî ïîëíîñòüþ
âñåõ ñåêðåòîâ íå ðàñêðûòü. À íåêî-
òîðûå ìèññèè è âîâñå ðàññ÷èòàíû íà
îïðåäåëåííîãî ïåðñîíàæà. Åñèöóíý,
íàïðèìåð, íå õâàòàåò ñèëåíîê ëî-
ìàòü çàìêè íà äâåðÿõ, à Áýíêýþ íå-
÷åãî è ìå÷òàòü çàïðûãíóòü íà êðóòûå

êðûøè ïàãîä � ëþáîé êàìåííûé
ñòîëáèê ïîä åãî âåñîì âìèã ðàçâà-
ëèâàåòñÿ. Îñîáîãî òåðïåíèÿ äëÿ
äâîéíîé èíñïåêöèè ïîäçåìåëèé �
êàê æå èíà÷å ðàçûñêàòü âñå-âñå
ïðèïðÿòàííûå ñîêðîâèùà! � òîæå íå
ïîòðåáóåòñÿ, óæ áîëüíî êîðîòêè. 
Äà è çàãðóñòèòü, èãðàÿ íåëþáèìûì
ïåðñîíàæåì íå âûéäåò. Áîåâûå ñòè-
ëè øóñòðîãî ñàìóðàÿ è ìîíàõà, âî-
îðóæåííîãî òî êîïüåì, òî êàìåííûì
ñòîëáîì, ðàçëè÷àþòñÿ ñèëüíî, íî ðà-
çó÷èâàþòñÿ âëåò. Åùå áû, äëÿ âñåõ
óäàðîâ îòâåäåíî òîëüêî äâå êíîï-
êè � ïîä áûñòðóþ àòàêó è ìîùíûé,
íî íå òàêîé ìîëíèåíîñíûé óäàð.
Ãëàâíîå ðàçíîîáðàçèå â êîìáèíèðî-
âàíèè � óäåðæèâàÿ êíîïêè èëè ïðî-
áóÿ ÷åðåäîâàòü èõ, îòêðûâàåøü â ãå-
ðîÿõ íåèñ÷åðïàåìûé òàëàíò ê ýô-
ôåêòíûì è ðàçíîîáðàçíûì ïðèåìàì.
Íî äàæå âèðòóîçíîå æîíãëèðîâàíèå
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÕÕîîððîîøøèèéé ììåå÷÷ ííàà ääîîððîîããåå ííåå ââààëëÿÿååòòññÿÿ!!

Íå ââñå ââîîðóæåíèå èè îîáìóíäèðîâàíèå ïïðèîáðåòàåòñÿ ââ ììàãà-
çèíå. ÁÁýíêýþ èè ÅÅñèöóíý ââñåãäà ððàäû ââ îîðóæåéíûõ ììàñòåðñ-
êèõ �� ððàçóìååòñÿ, ååñëè îîíè ïïðè ääåíüãàõ, ääà ååùå ââñå ììàòåðèà-
ëû ïïðèòàðàíèëè ññ ññîáîé. ÒÒîãäà ääëÿ ääîðîãèõ ããîñòåé ííå ææàëêî
è ýýêñêëþçèâíîå êêîïüå ââûêîâàòü, èè ííîâûé ïïàíöèðü ññìàñòå-
ðèòü. ÖÖåííûå èèíãðåäèåíòû ïïðÿ÷óòñÿ ââ ññóíäóêàõ, ââûäàþòñÿ ââ

íàãðàäó ççà ïïîáåäó ííàä ááîññàìè, àà òòàêæå ââûáèâàþòñÿ èèç ññà-
ìèõ ááîññîâ �� ññ êêàæäûì óóäà÷íûì óóäàðîì ««êàìóè». ÓÓõ, êêàê ííå
ëþáÿò ððàññòàâàòüñÿ ïïðîòèâíèêè ññ ääåòàëÿìè ääîñïåõîâ, êêàê ööå-
íÿò îîíè ññâîè ïïåðüÿ! ÊÊîãäà ïïîäâîäèò ððåàêöèÿ, ïïðèãîäèòñÿ
äâîéíîå, àà ïïîçæå èè òòðîéíîå ççàìåäëåíèå ààòàê �� ççà ññ÷åò óóëó÷-
øåííîãî ÀÀìàõàãàíý.

ÁËÀÃÎÐÎÄÍÎÌÓ ÑÑÀÌÓÐÀÞ ÍÍÅ ÇÇÀÇÎÐ-
ÍÎ ÈÈ ÓÓÂÅÐÍÓÒÜÑß ËËÈØÍÈÉ ÐÐÀÇ.

ÎÐÓÆÈÅ ÑÑ ÝÝËÅÌÅÍÒÀËÜÍÛÌÈ ÑÑÂÎÉÑÒÂÀÌÈ ��
ÏÎÐÎÉ ÑÑÎÞÇÍÈÊ, ÀÀ ÏÏÎÐÎÉ ÕÕÓÆÅ ÂÂÐÀÃÀ. ÂÂÍÈ-
ÌÀÒÅËÜÍÅÉ ÈÈÇÓ×ÀÉÒÅ ÏÏÎÂÀÄÊÈ ÁÁÎÑÑÎÂ!

ÂÐÀÃÈ ÌÌÎÃÓÒ ÍÍÀÏÀÄÀÒÜ ÕÕÎÒÜ ÑÑÊÎÏÎÌ, ÕÕÎÒÜ ÏÏÎÎÄÈÍÎ×ÊÅ ��
ÍÀ ««ÊÀÌÓÈ» ÊÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÂÂÐÀÃÎÂ ÍÍÅ ÂÂËÈßÅÒ. 

Samurai Western 

Onimusha 3: demon Siege 

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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êíîïêàìè îòñòóïàåò íà çàäíèé ïëàí,
êîãäà â óçêîì ïåðåóëêå ãåðîé íàòû-
êàåòñÿ íà âòðîå ïðåâîñõîäÿùèå ñè-
ëû ïðîòèâíèêà. Òóò-òî è íàñòóïàåò
âðåìÿ ïîêàçàòü âûñøèé êëàññ � âîñ-
ïîëüçîâàòüñÿ ýíåðãèåé Àìàõàãàíý.
Âíåçàïíî äåéñòâèå íà ýêðàíå íà÷è-
íàåò íàïîìèíàòü äðåâíåÿïîíñêóþ
«Ìàòðèöó» � âðàãè òðåïûõàþòñÿ, êàê
ìóõè â êèñåëå, è çà ñåêóíäó äî èõ
íàïàäåíèÿ ãåðîþ äàåòñÿ øàíñ êîíòð-
àòàêîâàòü. Ñàìûì ÷òî íè íà åñòü
ñîêðóøèòåëüíûì óäàðîì � ðÿäîâûõ
ñîïåðíèêîâ áüåò íàïîâàë, à áîññàì
îùóòèìî ñîêðàùàåò æèçíü. Çäîðîâî!
Íî ïîòðåáóþòñÿ íåçàóðÿäíûå ðåô-
ëåêñû. Ïîïðîáóé óñëåäè çà ìîìåí-

òîì, êîãäà ìèãíåò êíîïêà êîíòðàòà-
êè, åñëè ïðîòèâíèê òàê è íîðîâèò
ìîëíèåíîñíî âöåïèòüñÿ â ãîðëî.
Ñîâñåì íå ïîëüçîâàòüñÿ îáû÷íûìè
ïðèåìàìè íåëüçÿ � âíà÷àëå «êàìóè»

Åñèöóíý è Áýíêýÿ õâàòàåò òîëüêî íà
îäèí ñåàíñ áåøåíûõ êîíòðàòàê. 
Óòðà÷åííàÿ ýíåðãèÿ âîñïîëíÿåòñÿ íå
òîëüêî, ïîêà ãåðîé àêòèâíî äåðåòñÿ,
íî è â êðàòêèå ñåêóíäû ïåðåäûøêè.
Ïðåñëåäîâàòåëè íå äàþò àäðåíàëè-
íîâîé âîëíå âûäîõíóòüñÿ, íàêèäûâà-
ÿñü íà ëèõîé äóýò áóêâàëüíî íà êàæ-
äîì øàãó. Íî ïîäçåìåëüÿ êîðîòêè,
äà è âðàæüè àòàêè ñèëüíî ðàçëè÷à-
þòñÿ ïî ñòèëþ � äðàìàòè÷åñêîå èç-
áàâëåíèå ßïîíèè îò ìîíñòðîâ è òè-
ðàíîâ íå óñïåâàåò íàäîåñòü. 
«Ìû âèäåëè âñå ýòî â Onimusha! �
cêàæåòå âû. � È äâóõ ãåðîåâ, è ðàç-
íûå ñòèëè, è äåìîíîâ ñ æàæäîé âëàñ-
òè!» Äåéñòâèòåëüíî, îáå èãðû ïîõî-
æè � âïëîòü äî òîãî, ÷òî íàä Genji ðà-

áîòàëè áûâøèå ñîòðóäíèêè Capcom,
ó÷àñòâîâàâøèå â ðàçðàáîòêå Onimu-
sha. È òåì íå ìåíåå, Genji: Dawn of
the Samurai íå ïîäðàæàåò ëåãåíäàð-
íîé ñàìóðàéñêîé ñåðèè, íå ïûòàåòñÿ
ïîäêóïèòü ãåéìåðîâ èñòîðèåé î ãåðîå,
íà ìåñòå êîòîðîãî îíè ñìîãëè áû
ïðåäñòàâèòü ñåáÿ. Ýòî â ïåðâóþ î÷å-
ðåäü ëåãåíäà, êðàñèâàÿ ñàãà î ñîáû-
òèÿõ ïðîøëîãî � êòî-òî, âîçìîæíî,
óæå ñëûøàë ïîäîáíóþ, êòî-òî óñëû-
øèò â ïåðâûé ðàç, íî âñåõ îäèíàêî-
âî çàèíòðèãóåò íå ñòîëüêî ñàì ðàñ-
ñêàç, ñêîëüêî òî, êàê îí ïîäàåòñÿ. 
À óæ ïî ÷àñòè ñîçäàíèÿ àòìîñôåðû
è ïîäêèäûâàíèÿ òàêòè÷åñêèõ çàäà-
÷åê Genji ïðåóñïåâàåò. Ïîýçèÿ è êðî-
âàâûå ðàñïðè � â ïîëíîì îáúåìå. 

Genji: Dawn of the SamuraiÎÁÇÎÐ

Òàéíà íàçâàíèÿ
Òàê ïïî÷åìó ææå ««Ãýíäçè», 
à ííå ««Âñÿ ïïðàâäà îî ããåðîè-
÷åñêèõ ääåëàõ êêëàíà ÌÌèíà-
ìîòî»? ÂÂ ÿÿïîíñêîì ÿÿçûêå
çàèìñòâîâàííûå èèç ÊÊèòàÿ
èåðîãëèôû èèìåþò ääâà
÷òåíèÿ �� òòðàäèöèîííîå êêè-
òàéñêîå èè ÿÿïîíñêîå.
«Ãýíäçè» �� êêàê ððàç êêè-
òàéñêîå ïïðî÷òåíèå ««Ìèíà-
ìîòî». ÊÊëàí ÒÒàéðà ïïî ýýòîé
æå ïïðè÷èíå ÷÷àñòî èèìåíó-
þò êêëàíîì ÕÕýéêý.

ÈÈ ççääååññüü ÀÀììààõõààããààííýý,, èè òòààìì ÀÀììààõõààããààííýý!!

Ãåðîè óóëó÷øàþò ññîáñòâåííûå ïïàðàìåòðû, ññîáè-
ðàÿ ïïî ììèðó ýýêñòðàêòû ÀÀìàõàãàíý. ËËîâÿò ííà
æèâöà: ððÿäîì ññ ýýêñòðàêòàìè ööåëûé ÀÀìàõàãàíý
íà÷èíàåò ððåçîíèðîâàòü �� ññâåòèòüñÿ ííåçåìíûì
ñâåòîì. ÒÒóò-òòî ññàìîå ââðåìÿ ïïîêàçàòü ïïàðó ããå-
ðîéñêèõ ââûïàäîâ, ïïîìàõàòü ììå÷îì �� ààâîñü ÷÷òî
íàéäåòñÿ. ÊÊàê ííàáåðåòñÿ òòðè ýýêñòðàêòà �� ïïîðà
óëó÷øàòü ññèëó ààòàêè, ççäîðîâüå èèëè ççàùèòó. 

ÍÅÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎ ËËÀÇÈÒÜ ÇÇÀ ËËÅÊÀÐÑÒÂÀÌÈ ÏÏÎ ÌÌÅÍÞ ��
«ÃÎÐß×ÈÅ ÊÊËÀÂÈØÈ» ÂÂÛÐÓ×ÀÒ ÈÈÃÐÎÊÀ.

ÐÅÉÒÈÍÃ ÊÊÎÌÁ: ××ÅÌ ÂÂÛØÅ ÌÌÀÑÒÅÐÑÒÂÎ, ÒÒÅÌ ÁÁÎËÜ-
ØÅ ÎÎ×ÊÎÂ ÎÎÏÛÒÀ ÂÂ ÊÊÎÏÈËÊÓ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÀ.

ÝÊÇÎÒÈ×ÅÑÊÈÕ ÑÑÓÙÅÑÒÂ ÂÂ GGENJI ÏÏÐÓÄ ÏÏÐÓÄÈ �� ÃÃËÀÇ ÍÍÅ ÎÎÒÎÐÂÀÒÜ
ÎÒ ÎÎ×ÅÐÅÄÍÎÃÎ ××ÓÄÀ-ÞÞÄÀ! ÀÀ ÂÂÅÄÜ ÑÑ ÍÍÈÌÈ ÅÅÙÅ ÈÈ ÄÄÐÀÒÜÑß ÍÍÀÄÎ!
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Çà÷åì ääóáàñèòü ââðàãîâ ññåðèåé ññóïåðàòàê, ååñëè êêóäà ýýôôåêò-
íåé ïïî-ññàìóðàéñêè èèñòðåáèòü îîáèä÷èêîâ îîäíèì óóäàðîì?





ÒÒ ûñÿ÷è áåòà-òåñòåðîâ è ïàðó ëåò
íà îòëîâ îøèáîê ìîãóò ñåáå
ïîçâîëèòü òîëüêî ôëàãìàíû

ðûíêà. Óäåë îñòàëüíûõ � âûïóñòèòü
õîòü êàêóþ-òî âåðñèþ è êëåïàòü ê íåé
ïàò÷è. Èíîãäà îíè ÷òî ìåðòâîìó ïðè-
ïàðêà, íî ïîðîé èñïðàâëåíèå äîñàä-
íîé îøèáêè ìåíÿåò îòíîøåíèå ê èãðå
â êîðíå. Ìåðòâîðîæäåííîå ÷óäîâèùå
ïðåâðàùàåòñÿ â «íåïëîõîé ïðîåêò ñ
ïàðîé íåäîñòàòêîâ», èãðîêè äîâîëü-
íû, ðàçðàáîò÷èêè íà÷èíàþò ïîäóìû-
âàòü íàä ïðîäîëæåíèåì. 
Íåìåöêàÿ âåðñèÿ The Fall: Last Days
of Gaia, âûøåäøàÿ ãîä íàçàä, áûëà
ïîïðîñòó íåðàáîòîñïîñîáíîé. Çàïëàò-
êè ñòàâèëèñü îäíà íà äðóãóþ � èñï-
ðàâëÿëèñü îøèáêè, äîáàâëÿëèñü íî-

âûå çàäàíèÿ è ëîêàöèè, óëó÷øàëàñü
ãðàôèêà� Ñëîâîì, ïîÿâèâøàÿñÿ ñåé-
÷àñ ëîêàëèçàöèÿ îò «Ðóññîáèò-Ì»
èìååò ìàëî îáùåãî ñ äàâíèì ðåëè-
çîì. Î íåé è ïîãîâîðèì.

YOUR ADVENTURE�S JUST BEGUN,
LITTLE HERO
Íàøà öèâèëèçàöèÿ � âåñüìà õðóïêàÿ
âåùèöà. Ïóñêàé â ÿäåðíóþ âîéíó óæå
íèêòî íå âåðèò, âîçìîæíîñòåé äëÿ
Àïîêàëèïñèñà îñòàåòñÿ ïðåèçðÿäíî. 
Â 2062 ãîäó äëÿ êîëîíèçàöèè Ìàðñà
áûëè ïîñòðîåíû ãèãàíòñêèå ìàøèíû-
òåððàôîðìåðû. Îäíàêî ìèññèþ ñâîþ
îíè âûïîëíèòü íå óñïåëè, ïîñêîëüêó
óãîäèëè â ðóêè ê òåððîðèñòè÷åñêîé
ãðóïïèðîâêå.

Íèêòî íå çíàåò, ïî íåáðåæíîñòè ëè
ýêñòðåìèñòîâ èëè ïî çëîìó óìûñëó
òåððàôîðìåðû çàïóñòèëèñü ïðÿìî íà
Çåìëå, íî ïîñëåäñòâèÿ îùóòèëè âñå.
×óäîâèùíûå óðàãàíû è íàâîäíåíèÿ
ïîä êîðåíü âûêîñèëè ÷åëîâå÷åñòâî, 
à óöåëåâøèì ïðåäñòîÿëî æèòü â ãèãà-
íòñêîé ïóñòûíå, ãäå âñå îêåàíû è ìî-
ðÿ ïåðåñîõëè è âîäó ìîæíî äîñòàòü
òîëüêî èç-ïîä çåìëè. 
Â ñòîëü íåãîñòåïðèèìíîì ìèðå íà-
÷èíàåòñÿ èñòîðèÿ âàøåãî ãåðîÿ.
Âîçâðàòèâøèñü èç ïîõîäà, îí çàñòà-
åò ðîäíóþ äåðåâóøêó â îãíå, à âñåõ
æèòåëåé � ìåðòâûìè. Íå èìåÿ áîëåå
íèêàêîé öåëè â æèçíè, êðîìå ìåñòè
áàíäèòàì, îí ïðèñîåäèíÿåòñÿ ê Íî-
âîìó Ïðàâèòåëüñòâó � ãðóïïèðîâêå,
âçÿâøåé ïîä çàùèòó îêðåñòíûå ïî-
ñåëåíèÿ. 

BREATHE THE LIFELESS 
DUST OF NATURE�S REVENGE
Ïîëó÷èâ íà ñêëàäå ðæàâûé ïèñòî-
ëåò, ðâàíûå êðîññîâêè è ãîï-êîìïà-
íèþ èç ïÿòè ÷åëîâåê â ïîä÷èíåíèå,
îòïðàâëÿåìñÿ ÷èíèòü äîáðî è íàñàæ-
äàòü ñïðàâåäëèâîñòü. Íî ïîèñêè áà-
çû ðåéäåðîâ è ìåñòü çà ðîäíûõ �
ëèøü íà÷àëî äîëãîãî ïóòè. Ñþæåò
ðàçâèâàåòñÿ ñòðåìèòåëüíî, è ïàðó
ðàç äàæå âûêèäûâàåò íåîæèäàííûå
ôîðòåëè. 
Ñòîèò îòìåòèòü óìåëóþ ðàáîòó ñöå-
íàðèñòîâ è äèçàéíåðîâ íà çàäàííóþ
òåìó � ðàçðóøåííûå ãîðîäà, ïåðå-
ñîõøèå äîêè è çàáðîøåííûå âîêçà-
ëû íàñåëåíû çàïîìèíàþùèìèñÿ ïåð-
ñîíàæàìè. Èíäåéöû, âûøåäøèå èç
ðåçåðâàöèé, ôåðìåðû, íàõîäÿùèå

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Deep Silver
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Silver Style Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1,8 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(64 Ìáàéò RAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.the-fall.com/ru

The Fall: Last Days of Gaia
(«The Fall: Ïîñëåäíèå äíè ìèðà»)
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Ïëþñû:
Èíòåðåñíûé, ñàìîáûòíûé ñþæåò è êâåñòû, îòëè÷íàÿ «ïîñòàïîêàëèïòè÷åñêàÿ» 
ñòèëèçàöèÿ è õîðîøèé ñàóíäòðåê.

Ìèíóñû:
Ñèëüíî óñòàðåâøèé äâèæîê, íåñáàëàíñèðîâàííàÿ ðîëåâàÿ ñèñòåìà, 
ïðèìèòèâíûå áîè.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ïå÷àëüíàÿ èñòîðèÿ
Æèë-ááûë ññòàðèê, èè ááûëà óó
íåãî êêàðòà ððàéñêîãî ììåñ-
òå÷êà, ââ êêîòîðîì ââîäû ��
õîòü ççàëåéñÿ. ÓÓáåäèë îîí
íåñêîëüêèõ ëëþäåé ïïîéòè 
ñ ííèì, ííî ïïî ïïóòè îîäèí èèç
ïèëèãðèìîâ îîòðàâèë ââîäó
âî ôôëÿãàõ îîñòàëüíûõ. 
À ïïî ïïðèáûòèè ååãî óóáèëà
ìåñòíàÿ øøàéêà. ÀÀõ ääà, 
è ««çåìëÿ îîáåòîâàííàÿ»
îêàçàëàñü ääàâíî ââûñîõ-
øèì ááàññåéíîì.

ÍÍààøøåå ããëëààââííîîåå îîððóóææèèåå

Ïðîêà÷àííîå óóìåíèå ««Êðàñíîðå÷èå», ïïîìèìî
ðåøåíèÿ ííåêîòîðûõ êêâåñòîâ ááîëåå ááûñòðûì
ïóòåì, ññíèæàåò ööåíû ââ ììàãàçèíàõ, ïïîçâîëÿåò
ðàçâëåêàòü NNPC èè ïïîëó÷àòü ççà ýýòî ïïîäàðêè, 
à òòàêæå ïïåðåäàâàòü ññàìûé ññèëüíûé ííàâûê
ãåðîÿ ññîïàðòèéöàì. ÏÏîñêîëüêó îîáùàåòñÿ ññî
âñåìè òòîëüêî ïïðîòàãîíèñò ((è ïïîëó÷àåò ááîëü-
øå ââñåõ XXP), ååìó èè ððàçâèâàòü.

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ 
operf1@gameland.ru

GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA N-GAGEPC

Â ÁÁÎßÕ ÍÍÀ ÀÀÐÅÍÅ ÌÌÎÆÍÎ ÂÂÛÈÃ-
ÐÀÒÜ ÍÍÅÏËÎÕÓÞ ÁÁÐÎÍÞ.

Â ÎÎÒÑÓÒÑÒÂÈÅ ÝÝÍÅÐÃÈÈ ÑÑÒÎÈÒ
ÂÑÏÎÌÍÈÒÜ ÑÑÒÀÐÛÅ ÒÒÅÕÍÎËÎÃÈÈ.

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ñòðîèëè-ñòðîèëè, è íàêîíåö ïîñòðîèëè. 
Åùå íå Fallout, íî óæå íå Metalheart.
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óòåøåíèå â óöåëåâøåì ñàìîãîííîì
àïïàðàòå, ìàðîäåðû è ôàíàòèêè,
áàíäà äåòåé-ñèðîò... Äíåì âñå ðàáî-
òàþò è îõîòÿòñÿ, âå÷åðîì ñîáèðàþòñÿ
âîêðóã êîñòðà íà äåðåâåíñêîé ïëî-
ùàäè, æàðÿò ìÿñî, îáùàþòñÿ è ñëó-
øàþò ìåñòíîãî òðóáàäóðà. À ïîòîì
ðàñõîäÿòñÿ ïî äîìàì íî÷åâàòü.
Âàì ïðåäñòîèò ñïàñàòü äåâóøåê îò
«îõîòû íà âåäüì», óñòðàèâàòü ëè÷-
íóþ æèçíü ìåõàíèêà-íåðÿõè, ëîâèòü
äèêîãî ìóñòàíãà è ñîáèðàòü âåðòî-
ëåò èç ãðóäû ìóñîðà. Êâåñòû íåî-
áû÷íû, ìíîãîñòóïåí÷àòû è ïîäàíû
ñî çäîðîâîé òîëèêîé þìîðà 
(«÷åðíîãî» â òîì ÷èñëå). 

NOW YOU SEE ALL 
DAMAGE WE HAVE DONE
Ê ñîæàëåíèþ, íåñìîòðÿ íà âñå ðàñ-
ïèñàííûå â çàâÿçêå óæàñû, íè÷åãî
ïîõîæåãî íà äåïðåññèâíûå ïåéçàæè
Fallout âû íå óâèäèòå. Â ÷àùàõ çà-
ñîõøèõ äåðåâüåâ îáèòàåò ðàçíîîá-
ðàçíîå çâåðüå, ñåëÿíå óìóäðÿþòñÿ
âîçäåëûâàòü ïîëÿ, äà è âîîáùå íà
íåõâàòêó âîäû íèêòî íå æàëóåòñÿ.
Óìåíèå íàõîäèòü ïîäçåìíûå èñòî÷-
íèêè è äîáûâàòü æèâèòåëüíóþ âëàãó
îñòàåòñÿ ñîâåðøåííî íåâîñòðåáî-

âàííûì. Ðàâíî êàê ñíÿòèå øêóð è
ìÿñà ñ ïîäñòðåëåííûõ æèâîòíûõ.
Òóò, âïðî÷åì, ìîæíî ïðèäðàòüñÿ ê
ðîëåâîé ñèñòåìå â öåëîì � â òåîðèè,
èãðîê äîëæåí òùàòåëüíî ïîäáèðàòü
÷ëåíîâ îòðÿäà è äåëàòü èç êàæäîãî
óçêîãî ñïåöèàëèñòà. Âåäü åñòü è ìå-
äèöèíà, è âîæäåíèå ðàçíîîáðàçíîé
òåõíèêè, è âîðîâñêèå óìåíèÿ, ìîæíî
äåëàòü èç ïîäðó÷íîãî ìàòåðèàëà
áðîíþ, ìîäèôèöèðîâàòü îðóæèå, 
áàëîâàòüñÿ âçðûâ÷àòêîé... Äà åùå ê
êàæäîìó «ñêèëó» ïîëàãàåòñÿ âûáè-
ðàòü ïîëåçíûå ïåðêè è äóìàòü, ÷òî
âàæíåå � óñêîðåííàÿ ïåðåçàðÿäêà
èëè ïîâûøåííàÿ òî÷íîñòü îðóæèÿ.
×òî ïðîèñõîäèò íà äåëå? Èç âñåõ áî-
åâûõ íàâûêîâ öåííîñòü èìåþò ëèøü
óìåíèå îáðàùàòüñÿ ñ òÿæåëûìè
ñòâîëàìè è «ñíàéïåðêîé», à ïðîêà-
÷àâ êîìó-òî Âçëîì è Êàðìàííóþ êðà-
æó, è Êðàñíîðå÷èå � ãëàâíîìó ãå-
ðîþ, îá îñòàëüíîé ëèíåéêå ìîæíî
ñìåëî çàáûòü. 

EVEN IF YOU WALK ALONE 
YOU WILL FIGHT
Âàì ìàëî? Çàâèäåâ îòðÿä, âðàãè íå-
îðãàíèçîâàííîé òîëïîé íåñóòñÿ
íàâñòðå÷ó è ãèáíóò ïîä ïëîòíûì àâ-
òîìàòûì îãíåì; ïàóçó ìîæíî äàæå
íå âêëþ÷àòü, è óæ ïîäàâíî íåò íóæ-
äû ïðèñåäàòü èëè ëîæèòüñÿ. Íà ýòîì
âñå «òàêòè÷åñêèå» áîè è çàêàí÷èâà-
þòñÿ. Äâèæîê, ñèëüíî óñòàðåâøèé
åùå íà ìîìåíò âûõîäà íåìåöêîé
âåðñèè, ñåé÷àñ âûãëÿäèò ñîâñåì óæ
íåïðèãëÿäíî (è óìóäðÿåòñÿ ïîäòîðî-
ìàæèâàòü). 
Íî áàãîâ, íàäî ïðèçíàòü, ïî÷òè íå îñ-
òàëîñü, à âñå äèàëîãè ïåðåâåäåíû è
íîðìàëüíî îçâó÷åíû. Íèøåâûé ïðî-
åêò äëÿ ÿðûõ ôàíàòîâ Fallout è ëþáè-
òåëåé ïðîñòåíüêèõ RPG ñ íåïëîõèì
ñþæåòîì. Îñòàëüíûì ëó÷øå äîæè-
äàòüñÿ The Elder Scrolls IV: Oblivion è
Gothic III. À ÿ, ïîæàëóé, ïîéäó, ïîñèæó
åùå ó êîñòðà è ïîñëóøàþ çâóêè
ôëåéòû�  
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÎÒ ÒÒÅÕÍÈÊÈ ÎÎ×ÅÍÜ ÌÌÀËÎ ÏÏÐÎÊÓ ��
ÒÀÊ, ÏÏÎÊÀÒÀÒÜÑß ÏÏÎ ËËÎÊÀÖÈÈ.

ÝÏÈÇÎÄÛ, ÏÏÎÄÎÁÍÛÅ ÝÝÒÎÌÓ ÁÁÐÎØÅÍÍÎÌÓ ÊÊÎÍ-
ÂÎÞ, ÄÄÎÁÀÂËßÞÒ ÈÈÍÒÐÈÃÈ ÏÏÎÂÅÑÒÂÎÂÀÍÈÞ. 

ÎÄÈÍ ÈÈÇ ÍÍÅÎÁÛ×ÍÛÕ ÊÊÂÅÑÒÎÂ �� ÒÒÎÏÎÃ-
ÐÀÔÈ×ÅÑÊÀß ÑÑÚÅÌÊÀ ÌÌÅÑÒÍÎÑÒÈ.

ÒÀÊÈÅ ÂÂÎÒ ««ÂÅÑÅËÅÍÜÊÈÅ» ÏÏÅÉÇÀÆÈ
ÂÑÒÐÅ×ÀÞÒÑß ÏÏÎÂÑÅÌÅÑÒÍÎ.

Âàì ïïðåäñòîèò ññïàñàòü ääåâóøåê îîò ««îõî-
òû ííà ââåäüì», ëëîâèòü ììóñòàíãà èè ññîáè-
ðàòü ââåðòîëåò èèç ããðóäû ììóñîðà.

Fallout Tactics: Brotherhood of Steel 

Áðèãàäà Å5: Íîâûé Àëüÿíñ 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÂÂîéíà � äåëî íåáëàãîäàðíîå. 
Îá ýòîì íàïîìèíàþò íåçàáâåí-
íûå ñëîâà ×åð÷èëëÿ è äðóãèõ

âåëèêèõ ïîëêîâîäöåâ â íà÷àëå êàæäîé
ìèññèè «Ñòàëüíûõ ìîíñòðîâ». Íåñìîò-
ðÿ íà îãðîìíîå êîëè÷åñòâî èãð, ïîñâÿ-
ùåííûõ Âòîðîé ìèðîâîé, Lesta Studio
ïðèäóìàëà, êàê âûäåëèòüñÿ â ýòîì äî-
íåëüçÿ íàñåëåííîì êâàðòàëå. Ðàçðà-
áîò÷èêàì óäàëîñü ñîòâîðèòü èãðó íà
ñòûêå òðåõ ðàçíûõ æàíðîâ: ñòðàòåãèè,
òàêòèêè è ñèìóëÿòîðà. Äà åùå îõâà-
òèòü äîñåëå íå çàíÿòóþ îáëàñòü êðóï-
íûõ ìîðñêèõ ñðàæåíèé ñ ó÷àñòèåì àâè-
àöèè, êîðàáëåé è ïîäâîäíûõ ëîäîê.

Âïåðâûå çàãðóçèâ èãðó, âû ïîïàäàåòå
â àêâàòîðèþ Òèõîãî îêåàíà, ïðèìåðíî
çà ãîä äî íà÷àëà âîéíû. Êàçàëîñü áû,
êó÷à âðåìåíè íà ïîäãîòîâêó. Àí íåò,
äàæå «ðàñêðóòèòüñÿ» òîëêîì íå óñ-
ïååòå. Ïðåæäå âñåãî íàäî ðàçâåðíóòü
áàçû, ïîäòÿíóòü ðàáî÷èõ è ñîëäàò è
ïðîâåñòè ïàðî÷êó ó÷åíèé. Ñ ïîñòðîé-
êàìè è èõ êîëè÷åñòâîì íàâåðíÿêà âîç-
íèêíóò òðóäíîñòè: ðàçëè÷íûõ çäàíèé,
êîòîðûìè ìîæíî óñèëèòü ñóùåñòâóþ-
ùèå áàçû, âåëèêîå ìíîæåñòâî, è âñå
îíè âîçâîäÿòñÿ äîâîëüíî äîëãî � âûá-
ðàòü ñðàçó âñå íèêàê íå âûéäåò.
Ñòðîéïëîùàäêàìè, êàê è ïîëîæåíî,

çàâåäóþò èíæåíåðû. Èçâåñòíî, ÷åì
áîëüøå òåõíàðåé, òåì âåñåëåé ñòðîè-
òåëüñòâî. Çàìàíèâ ê ñåáå ïîáîëüøå
ïàðíåé ñ ÷åðòåæàìè è öèðêóëÿìè,
óäàñòñÿ íàìíîãî óñêîðèòü âîçâåäåíèå
çäàíèé. À äëÿ íåêîòîðûõ ñîîðóæåíèé
ïðèäåòñÿ äîñòàâèòü îáîðóäîâàíèå èç-
äàëåêà. Íàïðèìåð, çàêàçàòü ðàäàð
äëÿ áîëåå íàäåæíîé îáîðîíû áàçû.
Êîíå÷íî æå, è î ìåäèöèíå çàáûâàòü
íå ñòîèò. Áåç ëàçàðåòîâ áîéöû áóäóò
ãèáíóòü, òî÷íî ìóõè. Åùå áû: ëþáîé
ïîìðåò áåç ÷óòêîãî âíèìàíèÿ ñìàçëè-
âûõ ìåäñåñòðè÷åê.
Ïîñòðîèâ ãîñïèòàëè, áàðàêè è ôàáðè-
êè, ñòîèò ïîäóìàòü è î áîéöàõ. Ñîëäàò
íå òàê ìíîãî, à óæ ìàòåðûõ ìîðñêèõ
âîëêîâ è íåáåñíûõ îðëîâ è òîãî ìåíü-
øå. Áëàãî, äåëî íåìíîãî ïîïðàâëÿåò
äîáðîâîëüíî-ïðèíóäèòåëüíûé ïðèçûâ.
Êàæäûé ìåñÿö èç ãëóáîêîãî òûëà ê
íàì íà ïåðåäîâóþ ïîñòóïàþò çåëåíûå
þíöû. Íåñêîëüêî òðåíèðîâîê, ïàðî÷êà
áîåâûõ çàäàíèé � â âàøåì ðàñïîðÿ-
æåíèè ñòðåëÿíûå âîÿêè.
Çà ðàñïðåäåëåíèåì ñàëàã âðåìÿ ëå-
òèò íåçàìåòíî. Íå óñïåë îãëÿíóòüñÿ,
à âîéíà òóò êàê òóò. Â ñëó÷àå óñïåø-
íûõ áîåâûõ äåéñòâèé âàøè âëàäå-
íèÿ íà ñòðàòåãè÷åñêîé êàðòå çàìåò-
íî ðàçðàñòóòñÿ. Ðàçóìååòñÿ, ïîòðå-
áóþòñÿ íîâûå ñêëàäû, çàâîäû,
òðàíñïîðòíûå óçëû è òàê äàëåå.
Ïðàâèòåëüñòâî ñëåäèò çà ïîñòðîé-
êîé è â ñëó÷àå ÷åãî âûäàåò ðàçíà-
ðÿäêè: «Íà áàçå N òðåáóåòñÿ ãîñïè-
òàëü. Ñäà÷à îáúåêòà � ÷åðåç 120

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: strategy/simulation
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Buka Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Buka Entertainment
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Lesta Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.7 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.steelmonsters.com

«Ñòàëüíûå ìîíñòðû» 
(Pacific Storm)

«Ñòàëüíûå ìîíñòðû» (Pacific Storm)ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
×ðåçâû÷àéíî íàñûùåííàÿ èãðà; ê ñîæàëåíèþ,
ýòî ñûãðàëî çëóþ øóòêó: íåëåãêî óñëåäèòü çà
âñåìè ñòîðîíàìè èãðîâîãî ïðîöåññà.

Ïëþñû:
Óäà÷íûé ñèìáèîç òðåõ èãðîâûõ æàíðîâ; îãðîìíîå, 
ïðàêòè÷åñêè áåçãðàíè÷íîå ïîëå äëÿ ìàíåâðîâ; óäîáíàÿ êàìåðà.

Ìèíóñû:
Ñëèøêîì çàïóòàííîå óïðàâëåíèå, íå ïîçâîëÿþùåå ñîñðåäîòî÷èòüñÿ íà ñàìîé èãðå;
íåâîçìîæíî èñïîëüçîâàòü ìûøêó âî âðåìÿ ïèëîòèðîâàíèÿ ñàìîëåòîâ.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ðàçäåëåíèå òðóäà
Äîïóñòèì, ââ ââàøåì ððàñïî-
ðÿæåíèè ííåñêîëüêî ááëèç-
ëåæàùèõ ááàç. ÑÑîâñåì ííå
îáÿçàòåëüíî ííà êêàæäîé
ñòðîèòü ïïîðòû èè ââçëåòíî-
ïîñàäî÷íûå ïïîëîñû ììàê-
ñèìàëüíûõ ððàçìåðîâ.
Ïðàêòèêà ááîåâûõ ääåéñòâèé
ïîêàçûâàåò, ÷÷òî ããîðàçäî
âûãîäíåå ââîçâîäèòü ññïå-
öèàëèçèðîâàííûå ááàçû.
Ñâÿçü ììåæäó ííèìè ëëåãêî
ïîääåðæàò ììàëåíüêèå êêî-
ðàáëèêè, êêîòîðûì ííå ííóæ-
íû ïïðèñòàíè.

ÄÄààââààééòòåå ýýêêîîííîîììèèòòüü

Ïðåäñòàâüòå, ÷÷òî óó ââàñ ååñòü ííåñêîëüêî óóñòà-
ðåâøèõ ôôëàãìàíñêèõ ëëèíêîðîâ. ÌÌîæíî îîò-
áóêñèðîâàòü èèõ ííà ññâàëêó ââ ççàáîòëèâûå ððó-
êè êêîððîçèè, àà ââçàìåí îîòñòðîèòü ññîâðåìåí-
íûå êêîðàáëè. ÍÍî ýýòî îîòíèìåò ññëèøêîì ììíî-
ãî ââðåìåíè èè ððåñóðñîâ. ÅÅñòü ââûõîä ïïðîùå:
ïîäíîâèòü ññòàðûå ññóäíà. ÑÑîâðåìåííàÿ
ýëåêòðîííàÿ ííà÷èíêà ââåðíåò èèõ ââ ññòðîé.

ÂÛ ÐÐÓÊÎÂÎÄÈÒÅ ÒÒÀÊÈÌÈ ÂÂÅËÈÊÈÌÈ ËËÞÄÜ-
ÌÈ, ÊÊÀÊ ÀÀÄÌÈÐÀË ××ÅÑÒÅÐ ÍÍÈÌÈÖ.

ÄËß ÏÏÎÑÀÄÊÈ ÍÍÓÆÍÎ ÏÏÐÎËÅ-
ÒÅÒÜ ××ÅÐÅÇ ÂÂÑÅ ÊÊÎËÜÖÀ.

«Áåñïîëåçíî ããîâîðèòü: ��Ìû ääåëàåì ââñå ââîçìîæíîå�. 
Íàäî óóìåòü ääåëàòü ííåîáõîäèìîå», �� ÓÓèíñòîí ××åð÷èëëü.

Àâòîð:
Restless 
restless@gameland.ru
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äíåé». Êàê æå ýòî ðàçäðàæàåò!
Ïðåäñòàâüòå, ïðîòèâíèê íàïèðàåò ñî
âñåõ ñòîðîí, à íà âàñ ñûïëþòñÿ ñî-
îáùåíèÿ î íåîáõîäèìîñòè ñòðîè-
òåëüñòâà. È îòêàçûâàòüñÿ îò ïîäðÿ-
äà êàê-òî íåêðàñèâî, è âðåìåíè íåò. 
Êàñêó ïðîðàáà ÷àñòåíüêî ñìåíÿåò
ñïîðòèâíûé êîñòþì òðåíåðà èëè
ñòðîãèé ïèäæàê ñíàáæåíöà. Â ïåðâîì

ïðèêèäå âû áóäåòå èçäåâàòüñÿ íàä
ïîä÷èíåííûìè, ïîâûøàÿ èõ áîåâóþ 
è ïîëèòè÷åñêóþ ïîäãîòîâêó. Ó âûøêî-
ëåííîé êîìàíäû ýñìèíöà êóäà áîëü-
øå øàíñîâ âûæèòü, ÷åì ó çåëåíûõ
þíöîâ. À ïîêà ñîëäàòû èçíûâàþò îò
áîëè â ìûøöàõ ïîñëå òðèäöàòèêèëî-
ìåòðîâîãî ìàðø-áðîñêà, âû ìîæåòå
ñïîêîéíî çàíÿòüñÿ îñíàùåíèåì âîåí-

íîé ÷àñòè â öåëîì è ñïîðòçàëîì 
â ÷àñòíîñòè.
Äëÿ èíæåíåðíîé äåÿòåëüíîñòè íåîáõî-
äèìû 4 ðåñóðñà â ðàçíûõ ñîîòíîøåíè-
ÿõ: æåëåçî, àëþìèíèé, íåôòü è äåíüãè.
Ëþáàÿ óâàæàþùàÿ ñåáÿ áàçà äîëæíà
ëîìèòüñÿ îò îáèëèÿ «äàðîâ ïðèðîäû».
Ê ñîæàëåíèþ, â «Ñòàëüíûõ Ìîíñòðàõ»,
êàê è â æèçíè, òàêîãî íå áûâàåò. Çíà-

÷èò, âàì ïðèäåòñÿ õîðîøåíüêî ïîðàñ-
êèíóòü ñåðûì âåùåñòâîì, ÷òîáû ðàñï-
ðåäåëèòü ñêóäíûå çàïàñû ïî âñåì èã-
ðîâûì çîíàì. Âåäü íà êàêèõ-òî èç íèõ
åñòü ìåñòîðîæäåíèÿ, à íà êàêèõ-òî �
ïðîñòî øàðîì ïîêàòè. Âî âñåõ ýòèõ ïå-
ðåòàñîâêàõ êðîåòñÿ ñóùåñòâåííûé
ðèñê äëÿ âàøåé âîåííîé ýêîíîìèêè.
Ñêàæåì, âî âðåìÿ òðàíñïîðòèðîâêè ïÿ-
òè òûñÿ÷ òîíí íåôòè òàíêåð íàòûêàåò-
ñÿ íà âðàæåñêóþ ïîäëîäêó. Âîò óæå è
íåò âàøåé íåôòè. À ÷òî, åñëè ýòî áûëè
ïîñëåäíèå çàïàñû, è âñÿ òåõíèêà âñòà-
íåò â ïîðòàõ è â îòêðûòîì ìîðå?
Îäíàêî õâàòèò î ãðóñòíîì. Ïðåäïî-
ëîæèì, ÷òî ó âàñ õâàòàåò ðåñóðñîâ è
ñíàáæåíèå ðàáîòàåò êàê ÷àñû. Ïîðà
çàùèùàòü ñâîè ðóáåæè è îòâîåâû-
âàòü íîâûå ïîçèöèè! Òóò îòêðûâàåò-
ñÿ èíòåðåñíàÿ îñîáåííîñòü èãðû �
åùå îäèí èãðîâîé æàíð. Êàê òîëüêî
âû ñáëèæàåòåñü ñ ïðîòèâíèêîì, âàì
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÊÊààêê ççààõõââààòòèèòòüü ââûûññîîòòóó

Äëÿ ïïîáåäû ââ ââîéíå ííàäî ïïîñòîÿííî îîòðåçàòü óó ââðàãà ââñå ááîëüøå èè ááîëüøå ááàç.
Ïðîùå ââñåãî ññíà÷àëà ïïðîâåñòè ááîìáàðäèðîâêó èè óóíè÷òîæèòü èèíôðàñòðóêòóðó, 
à ïïîñëå �� ââûñàäèòü ääåñàíò. ÊÊ ññîæàëåíèþ, ââ ýýòîì ññëó÷àå ïïðèäåòñÿ îîòñòðàèâàòü óóæå
ñâîå ððàñïîëîæåíèå ïïðàêòè÷åñêè ññ ííóëÿ. ÅÅñëè ýýòîãî îî÷åíü ííå õõî÷åòñÿ, ññòîèò ïïîäíà-
êîïèòü ññîëäàò. ÄÄàëåå, îîïÿòü ææå, ââûñàäèòü ââîÿê ííà ââðàæåñêîé òòåððèòîðèè èè ííåìíîãî
ïîäîæäàòü. ËËþäñêèå ïïîòåðè, ððàçóìååòñÿ, ââîçðàñòóò, ççàòî ââû ññîõðàíèòå ááàçó ööåëîé
è ííåâðåäèìîé. ÎÎñòàíåòñÿ òòîëüêî ççàøïàêëåâàòü ääûðêè îîò ïïóëü ââ ññòåíàõ èè èèñïîëüçî-
âàòü ÷÷óæèå ããîñïèòàëè.

Ê ÑÑÎÆÀËÅÍÈÞ, ÑÑÁÈÂÀÒÜ ÑÑÂÎÈÕ ÏÏÎ×ÅÌÓ-ÒÒÎ
ÃÎÐÀÇÄÎ ÏÏÐÎÙÅ, ××ÅÌ ÂÂÐÀÃÎÂ.

ÊÀÌÅÐÓ ÌÌÎÆÍÎ ÂÂÐÀÙÀÒÜ
ÂÎ ÂÂÑÅÕ ÏÏËÎÑÊÎÑÒßÕ.

ÊÎÐÀÁËÞ ÕÕÂÀÒÈÒ ÒÒÎÏËÈÂÀ ÒÒÎËÜÊÎ ÍÍÀ ÏÏÓÒÜ,
ÎÒÌÅ×ÅÍÍÛÉ ÆÆÅËÒÛÌÈ ÒÒÎ×ÊÀÌÈ. 

«Èë-2 Øòóðìîâèê: Çàáûòûå ñðàæåíèÿ. Âòîðîé ôðîíò»

Rome: Total War � Barbarian Invasion 

ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÅÅ, ×ÅÌ

ÀÐÊÀÄÍÅÅ, ×ÅÌ
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ïðåäëàãàþò ïåðåéòè â òàêòè÷åñêèé
ðåæèì. Åñëè ðàíüøå èãðà íàïîìèíà-
ëà êëàññè÷åñêèé âîåííî-ìîðñêîé
âàðãåéì, òî òåïåðü îíà ñòàíîâèòñÿ
ãîðàçäî áëèæå ê ñîâðåìåííîé ñòðà-
òåãèè â ðåàëüíîì âðåìåíè. Âïðî÷åì,
åñëè âû ëþáèòå òîëüêî ìàêðîìåíå-
äæìåíò, òî ìîæíî è íå âõîäèòü â
òàêòè÷åñêèé ðåæèì. Ñîîòíåñÿ êîëè-
÷åñòâî è ïðîôåññèîíàëèçì âîéñê íà
êàæäîé ñòîðîíå, êîìïüþòåð ìîæåò 
è ñàì îòûãðàòü ñðàæåíèå. Äåëàåò îí
ýòî äîâîëüíî ÷åñòíî, íî â ëþáîì
ñëó÷àå ìàøèíà åñòü ìàøèíà, ñëèø-
êîì äîâåðÿòü åé èñòèííûé ïîëêîâî-
äåö íå áóäåò. Ëó÷øå âñå æå ñàìîìó
ïîïðîáîâàòü. Ê òîìó æå ïîÿâèòñÿ
âîçìîæíîñòü èñïûòàòü ðåæèì ñèìó-
ëÿòîðà. Âî âðåìÿ áèòâû, îòäàâ âñå
ïðèêàçàíèÿ, âû ìîæåòå ñåñòü çà

øòóðâàë ëþáîãî ñàìîëåòà èëè ïîñò-
ðåëÿòü èç îðóäèé êðóïíîãî êîðàáëÿ. 
Óïðàâëåíèå â èãðå äîñòàòî÷íî ñëîæ-
íîå. Ñóùåñòâóåò ìîðå êëàâèøíûõ ñî-
÷åòàíèé: òîëüêî äëÿ âûäåëåíèÿ þíè-
òîâ â òàêòè÷åñêîì ðåæèìå îòâåäåí êàê
ìèíèìóì äåñÿòîê âàðèàíòîâ. È ýòî
åùå íå ñàìîå ñòðàøíîå. Ïîäñìîòðåòü
êëàâèøè â ìåíþ «îïöèè» âîîáùå íå
óäàñòñÿ, êàê, âïðî÷åì, è ïîìåíÿòü èõ
ïî ñâîåìó âêóñó. Ïîëíóþ ðàñêëàäêó
ìîæíî óçíàòü ëèáî ïðîéäÿ ïîëíûé
êóðñ ó÷åáíûõ ìèññèé, ëèáî âûçóáðèâ
ðóêîâîäñòâî ïîëüçîâàòåëÿ. Âïðî÷åì,
ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò ïîäïðàâèòü
óïðàâëåíèå â áëèæàéøèõ ïàò÷àõ, 

à ïîêà èññëåäîâàòåëÿ «Ñòàëüíûõ
ìîíñòðîâ» æäåò íåìàëî ïðåïÿòñòâèé
íà ïóòè ïðèðó÷åíèÿ èãðû. 
Äîïóñòèì, âû âñå-òàêè âáèëè ñåáå
ïîä ñêàëüï ýòè áåñ÷èñëåííûå êîìáè-
íàöèè. Íî íà ýòîì «ïîçíàíèå» íå çà-
êàí÷èâàåòñÿ. Îñòàåòñÿ ðàçîáðàòüñÿ â
õèòðîñïëåòåíèÿõ ìåíþ, ïîäìåíþ è
ïîä-ïîäìåíþ. Ðàáîòåíêà íå èç ñàìûõ
ëåãêèõ. Íî ñòîèò ëè âèíèòü çà ýòî
ðàçðàáîò÷èêîâ?
Ïîñëå äîëãèõ ðàçäóìèé ñòàíîâèòñÿ ÿñ-
íî, ÷òî ðàçãðóçèòü òàêîå íàãðîìîæäå-
íèå ôóíêöèé è ðåæèìîâ ïðîñòî ôèçè-
÷åñêè íåâîçìîæíî. Â íàñòîÿùåé æèç-
íè ñóùåñòâóåò ìíîæåñòâî âàðèàíòîâ,

êàê îäåðæàòü ïîáåäó â âåëèêîé áèòâå,
è â èãðå çà ýòî ðàçíîîáðàçèå ïðèõî-
äèòñÿ ïëàòèòü. 
«Ñòàëüíûå ìîíñòðû» � ìíîãîãðàííàÿ
è íåïðîñòàÿ â îñâîåíèè èãðà, íî îíà
áåçóñëîâíî ñòîèò âíèìàíèÿ ëþáîãî
÷åëîâåêà, óâëå÷åííîãî ìîðåì è
ìîðñêèìè áàòàëèÿìè. Îáíàðóæèâøè-
åñÿ íåäîñòàòêè � íåîòúåìëåìàÿ
÷àñòü åå æå äîñòîèíñòâ. Èãðà äàåò 
â ðóêè èãðîêà âåñü Òèõèé îêåàí, 
äî êðàåâ íàïîëíåííûé áîåâûìè
äåéñòâèÿìè ôëîòîâ è àâèàíîñíûõ
ãðóïïèðîâîê, ýêøíîì ñèìóëÿòîðíûõ
«äîãôàéòîâ» è íåñïåøíûì ïëàíèðî-
âàíèåì â ñòðàòåãè÷åñêîì ðåæèìå. 

«Ñòàëüíûå Ìîíñòðû» (Pacific Storm)ÎÁÇÎÐ

Ïîñìîòðèòå íà ýòèõ
óäàëûõ ïàðíåé!
Âñåãî ííàñ÷èòûâàåòñÿ 44
êëàññà þþíèòîâ: ïïèëîòû, ììî-
ðÿêè, ññîëäàòû èè èèíæåíåðû.
Ïåðâûå ííà ««òû» îîáùàþòñÿ
ñ ââèíòîêðûëûìè ììàøèíà-
ìè. ÂÂòîðûå ïïðîøëè òòûñÿ÷è
ìèëü ïïî ââîäå. ÒÒðåòüè ëëåãêî
îáðàùàþòñÿ ññî ââñåìè èèçâå-
ñòíûìè ââèäàìè îîðóæèÿ èè
øòóðìóþò ññàìûå ííåïðèñ-
òóïíûå ññòåíû. 
À ááðàò-èèíæåíåð ññêðîìíî
îòñèæèâàåòñÿ ââ òòûëó, ññòðîÿ
è ððåìîíòèðóÿ ççäàíèÿ. 

ÒÀÐÀÍ �� ÑÑËÎÆÍÀß ÇÇÀÄÀ×À. ××ÀÙÅ ÑÑÁÈÂÀÞÒ
ÅÙÅ ÍÍÀ ÏÏÎÄËÅÒÅ ÊÊ ÊÊÎÐÀÁËÞ.
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ÔÔîîððììààööèèèè

Ïðåäíàçíà÷åíû ääëÿ îîáúåäèíåíèÿ ííåñêîëüêèõ þþíèòîâ ââ
ãðóïïó. ÒÒàêèìè êêðóæêàìè îî÷åíü óóäîáíî óóïðàâëÿòü ííà ññòðà-
òåãè÷åñêîé êêàðòå. ÎÎíè îîòîáðàæàþòñÿ ââ ââèäå ôôèøåê ññóäîâ
èëè ññàìîëåòîâ, ââîêðóã êêîòîðûõ ññîáðàíû ôôîðìàöèè. ÊÊî-

ðàáëè, ííàïðèìåð, ììîæíî îîáúåäèíÿòü ââ ääèâèçèþ èèëè ôôëîò. 
Â ññêîðîì ââðåìåíè ððàçðàáîò÷èêè ïïëàíèðóþò ââûïóñòèòü
add-oon, ââ êêîòîðîì ááóäåò õõîòü ííåìíîãî óóëó÷øåíî óóïðàâ-
ëåíèå. ÏÏîÿâèòñÿ ««õèò-ëëîêåéøåí» �� òòî÷å÷íàÿ ññèñòåìà

ïîâðåæäåíèé. ÎÎíà ññäåëàåò ììîðñêèå ááîè ååùå ááîëåå
ïðàâäîïîäîáíûìè. ÂÂ ääîïîëíåíèå ââîéäóò ííîâûå þþíèòû
è ññòðàíû ((Ãåðìàíèÿ, ÃÃîëëàíäèÿ, ÀÀâñòðàëèÿ, ââîçìîæíî
ÑÑÑÐ). ÒÒàêæå ááóäåò ääîáàâëåí ììóëüòèïëååð.

Êàñêó ïïðîðàáà ÷÷àñòåíüêî ññìåíÿåò ññïîðòèâíûé êêîñòþì 
òðåíåðà èèëè ññòðîãèé ïïèäæàê ññíàáæåíöà.





ÑÑîâðåìåííûå ïëàòôîðìåðû
îäèí çà äðóãèì óñòðåìëÿþòñÿ
çà ãðàíèöû ðîäíîãî æàíðà,

ïðîáóþò ñèëû íà íîâîì ïîïðèùå. 
Çà ïðèìåðàìè äàëåêî õîäèòü íå íàäî �
Ratchet & Clank óæå äàâíûì-äàâíî ïðè-
êèäûâàåòñÿ øóòåðîì, èç Jak & Daxter ê
÷åòâåðòîé ñåðèè è âîâñå ñäåëàëè ïîäî-
áèå Twisted Metal. Óìóäðåííûé ãîäàìè
áàíäèêóò Êðýø ñîòîâàðèùè òîæå íå
ñèäèò ñëîæà ëàïû è ñòàðàòåëüíî èçîá-
ðàæàåò èç ñåáÿ ëèõîãî ãîíùèêà.

ÇÂÅÐÑÊÈÅ ÐÀÇÂËÅ×ÅÍÈß
Ìåñòî äåéñòâèÿ Tag Team Racing �
îãðîìíûé ïàðê àòòðàêöèîíîâ, ïðè-
íàäëåæàùèé êîðîòûøêå ôîí Êëàò-
÷ó. Îíûé ãåíèé íè ñ òîãî íè ñ ñåãî
çàÿâèë, ÷òî îòäàñò ñâîþ ñîáñòâåí-
íîñòü ïåðâîìó, êòî ñîáåðåò ïîòåðÿí-
íûå power crystals è âîññòàíîâèò ðà-
áîòîñïîñîáíîñòü ïàðêà. Ðàçóìååòñÿ,
è Êðýø, è Íåî Êîðòåêñ íåìåäëåííî
âûçâàëèñü ïîó÷àñòâîâàòü â ñîðåâíî-
âàíèè. Ïåðâûé æàæäåò çàïîëó÷èòü

ïîñòîÿííûé èñòî÷íèê äîõîäà, âòî-
ðîé, êàê îáû÷íî, � ïîêîðèòü ìèð.
Âïðî÷åì, ñàì ôîí Êëàò÷ è åãî ñòðà-
õîëþäíûå ïðèáëèæåííûå òîæå íå
îñòàëèñü â ñòîðîíå. Ïðåòåíäåíòû íà
ãëàâíûé ïðèç ðàçáðåäàþòñÿ ïî íå-
îáúÿòíûì âëàäåíèÿì ôîí Êëàò÷à...
È íà÷èíàåòñÿ íàñòîÿùåå âåñåëüå!
Ðàçðàáîò÷èêè, ÷òîáû èõ äåòèùå õîòü
êàê-òî âûäåëèëîñü íà ôîíå ïðî÷èõ,
ïîøëè íà âåñüìà è âåñüìà ðèñêîâàí-
íûé øàã � ñêðåñòèëè êëàññè÷åñêèé
ïëàòôîðìåð ñî ñòîëü æå êëàññè÷åñêèì
êëîíîì Mario Kart (èìÿ åìó, êàê âû

ïîìíèòå, Crash Team Racing). Ïðè-
÷åì «ãîíî÷íàÿ» ñîñòàâëÿþùàÿ
íå ñâåäåíà äî óðîâíÿ ìèíè-
èãðû (ýòèì ñåé÷àñ íèêîãî
íå óäèâèøü), à âïîëíå ñà-
ìîñòîÿòåëüíà è îò÷àÿí-
íî òÿíåò îäåÿëî íà ñåáÿ.
Òðàññû â Tag Team
Racing � ïî ñóòè, òå æå óðîâ-
íè, íî ïðîõîäèòü èõ íàäî íå íà
ñâîèõ äâîèõ, à ñèäÿ çà áàðàíêîé
êàêîãî-íèáóäü ÷óäîâèùíîãî íà âèä
äðàíäóëåòà, îñíàùåííîãî, âäîáàâîê 
ê êîëåñàì, åùå è çäîðîâåííîé ïóø-
êîé. Ïðåæäå ÷åì ïðîçâó÷èò ñòàðòî-
âûé ñâèñòîê, âàì ïðåäñòîèò âûáðàòü
îäèí èç ïÿòè ðåæèìîâ � Race,
Crashinator, Rolling Thunder, Fast Lap
èëè Run and Gun. Óâû, ñóòü êàæäîãî,
çà èñêëþ÷åíèåì íåêîòîðûõ ìåëî÷åé,
ïðèìåðíî îäíà è òà æå: äîáðàòüñÿ äî
ôèíèøà, ïîïóòíî ñîáèðàÿ çîëîòûå
ìîíåòêè è âçðûâàÿ ñîïåðíèêîâ.
Òåì íå ìåíåå, åñòü â ãîíêàõ è ñâîÿ
«èçþìèíêà» � clashing. Ïîäîáðàâ-
øèñü ê ìàøèíå ëþáîãî èç ïðîòèâíè-
êîâ ïîáëèæå, âû â çàïðîñòî ìîæåòå
îáúåäèíèòü åå ñ ñîáñòâåííûì ñðåä-
ñòâîì ïåðåäâèæåíèÿ. Äîñòàòî÷íî
âñåãî-òî íàæàòü îäíó êíîïêó! Ïîëó-
÷èâøèéñÿ â ðåçóëüòàòå ñëèÿíèÿ íî÷-
íîé êîøìàð àâòîìîáèëèñòà îáëàäà-
åò ìàññîé ïðåèìóùåñòâ � âêëþ÷àÿ
ïîâûøåííóþ ñêîðîñòü è âíóøèòåëü-
íóþ îãíåâóþ ìîùü. Íî ãëàâíîå � èã-
ðîêó ðàçðåøàåòñÿ ïåðåäàòü óïðàâëå-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PS2, PpPlayStation 2, Xbox, GC, PSP
ÆÀÍÐ: action/adventure, racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: VU Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Radical Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.vugames-europe.com
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Ïëþñû:
Îðäà ñóìàñøåäøèõ ãåðîåâ, èçðÿäíîå êîëè÷åñòâî óðîâíåé è òðàññ, 
ðàçíîîáðàçèå èãðîâûõ ñèòóàöèé, ïðèÿòíàÿ ãðàôèêà.

Ìèíóñû:
Ìíîæåñòâî òåõíè÷åñêèõ íåäîðàáîòîê, íåîòëàæåííàÿ êàìåðà è óïðàâëåíèå, 
çàíèæåííàÿ ñëîæíîñòü.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÎÎòò ÑÑèèììïïññîîííîîââ êê ááààííääèèêêóóòòààìì

Êîìàíäà RRadical EEntertainment ííå ââïåðâûå
ñàæàåò ççà ððóëü ïïîïóëÿðíûõ ïïåðñîíàæåé.
Ïðåäûäóùèé ýýêçàìåí ííà ââîäèòåëüñêèå
ïðàâà ïïîä ïïðèñìîòðîì êêàíàäöåâ ññäàâàëà
ñóìàòîøíàÿ ññåìåéêà ÑÑèìïñîíîâ ((à ççàîä-
íî èè ïïîëîâèíà ííàñåëåíèÿ ÑÑïðèíãôèëäà) ��
â TThe SSimpsons: RRoad RRage èè êêóäà ááîëåå
óäà÷íîé TThe SSimpsons: HHit && RRun.

ÍÅ ÕÕÎÒÈÒÅ ËËÈ ÓÓÇÍÀÒÜ, ××ÒÎ
×ÓÂÑÒÂÓÅÒ ØØÀÐ ÄÄËß ÁÁÎÓËÈÍÃÀ?

ÏÐÛÆÊÈ ÏÏÎ ÏÏËÀÒÔÎÐÌÀÌ �� ××ÐÅÇÂÛ×ÀÉÍÎ ÐÐÈÑÊÎÂÀÍÍÎÅ ÇÇÀÍßÒÈÅ.
ÎÑÎÁÅÍÍÎ ÅÅÑËÈ ÏÏÐÈÍßÒÜ ÂÂÎ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÑÑÒÐÀÍÍÎÑÒÈ ÓÓÏÐÀÂËÅÍÈß.

Êðýø ââíîâü ççàòåÿë ääðàêó ññ ññóìàñøåäøèì ÍÍåî ÊÊîðòåêñîì. 
Â ýýòîò ððàç ïïîáåäèòåëü ïïîëó÷èò ööåëûé ïïàðê ààòòðàêöèîíîâ.

Àâòîð:
Red Cat
chaosman@yandex.ru
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íèå ìíîãîêîëåñíûì
ìîíñòðîì êîìïüþòåðíîìó

íàïàðíèêó, à ñàìîìó ñîñ-
ðåäîòî÷èòüñÿ íà èñò-
ðåáëåíèè íåïðèÿòåëÿ.

Êñòàòè, îáÿçàííîñòè øî-
ôåðà AI èñïîëíÿåò áîëåå ÷åì ïðî-
ôåññèîíàëüíî.

ÍÀÄÎ ÁÛ ÏÎÁÐÎÄÈÒÜ...
×òî êàñàåòñÿ ïðûæêîâî-áåãîâîé ñîñ-
òàâëÿþùåé, çäåñü íèêàêèõ ñþðïðèçîâ
èëè îðèãèíàëüíûõ íàõîäîê íå íàáëþ-
äàåòñÿ. Êðýø ñ òîëïîé äðóçåé è íåä-
ðóãîâ òàñêàåòñÿ ïî ðàçíîîáðàçíûì
óðîâíÿì, îáùàåòñÿ ïî ìåðå íåîáõîäè-

ìîñòè ñ NPC è ñðàæàåòñÿ ñ ïèíãâèíà-
ìè-íèíäçÿ. Ïðèçàìè çà äîáëåñòü ñëó-
æàò óæå óïîìÿíóòûå power crystals,
ìîíåòêè, äîïîëíèòåëüíûå àâòîìîáèëè
è ïðî÷èå ïîëåçíûå â õîçÿéñòâå âåùè.
Æàëü òîëüêî, êàìåðó è óïðàâëåíèå íå
óäîñóæèëèñü îòëàäèòü äîëæíûì îáðà-
çîì � ïåðñîíàæè ðåãóëÿðíî ïðîïàäà-
þò èç âèäó èëè ïî èíåðöèè ñîñêàëü-
çûâàþò ñ ïëàòôîðì, ïðîâîöèðóÿ îò-

íþäü íå ëåñòíûå âûñêàçûâàíèÿ â àä-
ðåñ Radical Entertainment.

ÔÈÍÈØ
Íåñìîòðÿ íà ÿâíûå íåäîðàáîòêè, Crash
Tag Team Racing ïîëó÷èëàñü íà óäèâëå-
íèå ïðèÿòíîé èãðîé � ÿðêîé, êðàñî÷íîé,
õîòÿ è íåñêîëüêî ñóìáóðíîé. Îäíàêî äî
áûëîé ñëàâû Crash Bandicoot âðåìåí
PS one åé ïî-ïðåæíåìó äàëåêî. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÊÊààððüüååððàà ããîîííùùèèêêàà

Ïîïðîáîâàòü ññåáÿ ââ ððîëè ââèðòóàëüíîãî ØØóìàõåðà ÊÊðýøó ääîâåëîñü óóæå ââ 11999 ããîäó.
Òîãäà NNaughty DDog, ååùå ííå ïïåðåáðàâøèñü îîêîí÷àòåëüíî ïïîä êêðûëî SSony, ññîîðóäèëà
Crash TTeam RRacing �� êêà÷åñòâåííîå ïïîäðàæàíèå MMario KKart ññ ââåëèêîëåïíîé ((ïî ììåðêàì
PS oone, êêîíå÷íî) ããðàôèêîé. ÍÍåñêîëüêî ïïîçäíåå ââ VVU GGames ïïîïðîáîâàëè ïïîâòîðèòü
óñïåõ, ííî óóæå ááåç ïïîìîùè NNaughty DDog. ÐÐåçóëüòàòîì ññòàëà ññðåäíåíüêàÿ ïïî ââñåì ññòàòü-
ÿì CCrash NNitro KKart. ÎÎäíàêî, ííåñìîòðÿ ííà ááîëåå ÷÷åì ññäåðæàííûå îîòçûâû êêðèòèêîâ, ññðå-
äè ïïðîñòûõ èèãðîêîâ NNitro KKart ááûëà ññðàâíèòåëüíî ïïîïóëÿðíà. ××òî, ââ êêîíå÷íîì èèòîãå, 
è ïïîñïîñîáñòâîâàëî ïïîÿâëåíèþ CCrash TTag TTeam RRacing.

ÃÎÍÊÈ ÏÏÐÎÂÎÄßÒÑß ÂÂÅÇÄÅ, ÃÃÄÅ ÓÓÄÀËÎÑÜ ÏÏÐÎËÎÆÈÒÜ
ÒÐÀÑÑÓ �� ÎÎÒ ËËÅÄßÍÛÕ ÏÏÅÙÅÐ ÄÄÎ ÍÍÅÄÐ ÂÂÓËÊÀÍÀ.

Ðàçðàáîò÷èêè ññêðåñòèëè êêëàññè÷åñêèé
ïëàòôîðìåð ññ êêëàññè÷åñêèì ææå êêëîíîì
Mario KKart.

Crash Nitro Kart 

Jak X 

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
ßðêèé âçðûâíîé ïðîåêò, â êîòîðîì î÷åíü íåï-
ëîõî ñî÷åòàþòñÿ òðàäèöèîííûé ïëàòôîðìåð

è ãîíêè â äóõå Mario Kart: Double Dash.

7.5

Êàê çàðàáîòàòü
äåíüãè
Ìèíè-èèãðàì ââ CCrash TTag
Team RRacing òòîæå ííàø-
ëîñü ììåñòî. ÊÊ ââàøèì óóñëó-
ãàì ääîâîëüíî êêàâåðçíûé
áîóëèíã, ññïåöèàëüíûå ààâ-
òîìîáèëüíûå ààðåíû, ããäå
ìîæíî ññðàçèòüñÿ ññ ïïðî÷è-
ìè ïïðåòåíäåíòàìè ííà
ãëàâíûé ïïðèç, èè ííåñêîëü-
êî ââèäîâ ââèðòóàëüíîãî 
òèðà. ÓÓ÷àñòâîâàòü ââ ííèõ
áûñòðî ííàäîåäàåò, ííî ÷÷åãî
íå ññäåëàåøü ððàäè ääåíåã!

PPSSPP-ÂÂÅÅÐÐÑÑÈÈßß ÏÏÎÎ××ÒÒÈÈ ÍÍÅÅ ÓÓÑÑÒÒÓÓÏÏÀÀÅÅÒÒ ÎÎÑÑÒÒÀÀËËÜÜÍÍÛÛÌÌ ÏÏÎÎ ÃÃÐÐÀÀÔÔÈÈÊÊÅÅ..

ÍÍÎÎ ÒÒÐÐÀÀÄÄÈÈÖÖÈÈÎÎÍÍÍÍÎÎ ÑÑÒÒÐÐÀÀÄÄÀÀÅÅÒÒ ÎÎÒÒ ÄÄÎÎËËÃÃÈÈÕÕ ÇÇÀÀÃÃÐÐÓÓÇÇÎÎÊÊ..

ÃËÀÂÍÛÌ ÎÎÐÓÆÈÅÌ ÊÊÐÝØÀ ÏÏÎ-ÏÏÐÅÆÍÅÌÓ
ÎÑÒÀÅÒÑß ÔÔÈÐÌÅÍÍÀß ««ÂÅÐÒÓØÊÀ».



ÕÕîòÿ æèçíåííûé öèêë GameCube
ïîòèõîíüêó ïîäõîäèò ê êîíöó,
èíòåðåñíûå ïðîåêòû äëÿ ýòîé

ïëàòôîðìû íåò-íåò äà è ïîÿâëÿþòñÿ íà
ñâåò, ê âñåîáùåé ðàäîñòè ïîêëîííèêîâ
Nintendo. Îäíèì èç ïîñëåäíèõ ýêñêëþ-
çèâíûõ ïðîåêòîâ ñòàëà Fire Emblem:
Path of Radiance, äåâÿòàÿ ÷àñòü ïî÷èòà-
åìîãî ìíîãèìè ñåðèàëà, íà÷àâøåãî
ñâîé ïóòü åùå íà 8-áèòíîé NES.

ÃÎÑÏÎÄÈÍ ÃÐÎÑÑÌÅÉÑÒÅÐ
Êàê âû îòíîñèòåñü ê øàõìàòàì, äîðî-
ãèå ÷èòàòåëè? Ãîòîâû ëè òðàòèòü äðà-
ãîöåííîå âðåìÿ íà ðîçûãðûøè ìíîãî-
õîäîâûõ êîìáèíàöèé, èñêàòü áðåøè
âî âðàæåñêîé îáîðîíå è ñòàðàòåëüíî
ïðîäóìûâàòü ñîáñòâåííîå íàñòóïëå-
íèå? Áåðå÷ü êàæäîãî ñîëäàòà, áóäü
îí äàæå ñëàáîé ïåøêîé, à â ðåøàþ-
ùèé ìîìåíò ïîæåðòâîâàòü ðàäè ïîáå-
äû ãðàöèîçíûì íàäìåííûì ôåðçåì?
Åñëè îòâåò ïî âñåì ïóíêòàì ïîëîæè-
òåëüíûé � ìèëîñòè ïðîñèì â âèðòó-
àëüíûå êàçàðìû Path of Radiance.

Çäåñü ðàäóøíî âñòðåòÿò è ìíîãî-
îïûòíûõ âåòåðàíîâ Fire Emblem 
(äàëåå FE), è åùå çåëåíûõ, íå íþ-
õàâøèõ ïîðîõó íîâè÷êîâ. Ïåðâûõ
ïîäæèäàåò õîðîøî çíàêîìûé íàáîð
ïðàâèë è íåñêîëüêî ïðèÿòíûõ íîâîâ-
âåäåíèé; âòîðûì ïðåäëîæàò ïðîéòè
êðàòêèé êóðñ îáó÷åíèÿ, ïîñëå ÷åãî
áåç ëèøíèõ ïðîâîëî÷åê îòïðàâÿò íà
ïåðåäîâóþ � ïîçíàâàòü âîåííîå èñ-
êóññòâî íà ïðàêòèêå.
Ãëàâíûé çàêîí FE � «çàêîí òðåóãîëü-
íèêà», íà êîòîðîì äåðæèòñÿ âñÿ áîå-
âàÿ ñèñòåìà, � îñòàëñÿ íåòðîíóòûì.
Ñóòü åãî ïðîñòà. Åñòü òðè êàòåãîðèè
âîîðóæåíèÿ � ìå÷è, òîïîðû è êîïüÿ.
Ìå÷è áåçóêîðèçíåííî (çà ïàðîé-
òðîéêîé èñêëþ÷åíèé) ðàáîòàþò ïðî-
òèâ òîïîðîâ. Òîïîðû ñòàíîâÿòñÿ ëó÷-
øèì âûáîðîì ïðîòèâ êîïèé. Íó à
êîïüÿ íåçàìåíèìû ïðîòèâ ìå÷åé.
Çàêëèíàíèÿ âîëøåáíèêîâ îáðàçóþò
îòäåëüíûé «òðåóãîëüíèê» èç âåòðà,
îãíÿ è ãðîìà. Çà ïðåäåëàìè «òðåó-
ãîëüíèêîâ» îñòàþòñÿ ëó÷íèêè, ïîëåç-

íûå â áîðüáå ñ âîçäóøíûìè ñèëàìè
ïðîòèâíèêà, íåêîòîðûå öåëèòåëè
(èáî ïàöèôèñòû) è ðàçëè÷íûå âîèíû-
îáîðîòíè (íå ïîëüçóþòñÿ îáû÷íûì
îðóæèåì). Çàïîìíèëè? Òîãäà âïåðåä,
ðåøàòü áîëåå òðóäíûå çàäà÷è.

ÒßÆÅËÀ ÃÅÍÅÐÀËÜÑÊÀß ÄÎËß
Îñíîâíàÿ ñëîæíîñòü Path of Radiance
çàêëþ÷àåòñÿ íå â òîì, êàê âûèãðàòü
áèòâó, à â òîì, êàê âûèãðàòü åå ñ íà-
èìåíüøèìè ïîòåðÿìè, íå ðàñòåðÿâ
íà ïóòè ê ïîáåäå ïîëîâèíó äåéñòâóþ-
ùåãî ñîñòàâà. Ñòîèò ïîìíèòü, ÷òî, 
â îòëè÷èå îò áîëüøèíñòâà ñîáðàòüåâ
ïî æàíðó, â FE ïàâøèõ òîâàðèùåé
âåðíóòü ê æèçíè ðàçðåøàåòñÿ òîëüêî
îäíèì ñïîñîáîì � íàæàâ íà Reset è
íà÷àâ ìèññèþ çàíîâî. Ïðîòèâíèêè
æå, ïóñòü è íå áëåùóò óìîì, áåçîøè-
áî÷íî óãàäûâàþò â âàøèõ ðÿäàõ òåõ,
êòî ñëàá çäîðîâüåì èëè íå ìîæåò
êîíòðàòàêîâàòü. Ñòðåëêè, ñâÿùåííè-
êè è êîëäóíû � ãëàâíûå êàíäèäàòû â
ãðóïïå ðèñêà è âûíóæäåíû ïîñòîÿííî
íàõîäèòüñÿ ïîä ïðèñìîòðîì áîëåå
êðåïêèõ òîâàðèùåé, âðîäå ìèðìèäî-
íÿí è ïàëàäèíîâ.
Íàâåðíîå, èìåííî ïîýòîìó ëó÷øåé
(íî íå óíèâåðñàëüíîé!) òàêòèêîé â FE
áûëà è îñòàåòñÿ «àãðåññèâíàÿ îáîðî-
íà». Äåëàÿ î÷åðåäíîé õîä, ñòàâüòå â
ïåðâóþ øåðåíãó ñàìûõ ñèëüíûõ è
ïðîâîðíûõ, âî âòîðóþ � ëþáèòåëåé
äèñòàíöèîííûõ ñõâàòîê; îáåñïå÷üòå 
è òåì, è äðóãèì äîñòóï ê ñêîðîé ìå-
äèöèíñêîé ïîìîùè. Ãîòîâî?
Ìîæåòå ñ îáëåã÷åíè-
åì âçäîõíóòü � ïðî-
ëîìèòü ïîäîáíîå
ïîñòðîåíèå íåï-
ðîñòî. Âïðî÷åì,
íåïðèÿòíûå
ñþðïðèçû èíîã-
äà ñëó÷àþòñÿ �
íå ñëèøêîì
óäèâëÿéòåñü,

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: GameCube
ÆÀÍÐ: RPG/strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Intelligent Systems
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: GameCube

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.fire-emblem.com/pathofradiance

Fire Emblem: Path of Radiance
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îäíà èç ëó÷øèõ òàêòè÷åñêèõ RPG ïîñëåäíèõ
ëåò. Âñåì ïîêëîííèêàì æàíðà � èãðàòü îáÿçà-
òåëüíî. Äåçåðòèðû áóäóò íàêàçàíû.

Ïëþñû:
Íåâåðîÿòíî óâëåêàòåëüíûé èãðîâîé ïðîöåññ, ìíîæåñòâî ÿðêèõ ïåðñîíàæåé, 
îáâîðîæèòåëüíàÿ ìóçûêà è íå ñàìûé ãëóïûé ñþæåò.

Ìèíóñû:
Ñêðîìíàÿ ãðàôèêà, îòñóòñòâèå îçâó÷êè, íå î÷åíü óäîáíàÿ ñèñòåìà ïîêóïêè 
è ðàñïðåäåëåíèÿ ïðåäìåòîâ, íåêîòîðûé äèñáàëàíñ.

8.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÑÑååììüü ððààçç îîòòììååððüü,, òòððèè ððààççàà îîòòððååææüü

Ïåðâàÿ FFire EEmblem ââûøëà ââ 11990 ããîäó ííà
8-ááèòíîé NNES, ííî ççà ïïðåäåëû ßßïîíèè òòàê
è ííå ââûáðàëàñü �� ððàâíî, êêàê èè ññëåäóþùèå
ïÿòü ÷÷àñòåé ññåðèàëà, ââûïóùåííûå ââ ððàç-
íîå ââðåìÿ ííà NNES, SSNES èè GGBA. ÎÎôèöè-
àëüíî ÿÿçûêîâîé ááàðüåð ññìîãëè ïïðåîäî-
ëåòü ëëèøü òòðè ïïîñëåäíèå ««Ýìáëåìû îîã-
íÿ» ((ñðåäè êêîòîðûõ èè PPath oof RRadiance).

ÂÐÅÌß ÎÎÒ ÂÂÐÅÌÅÍÈ ÃÃÅÐÎÈ ÍÍÀÍÎÑßÒ 
ÑÎÏÅÐÍÈÊÀÌ ÎÎÑÎÁÅÍÍÎ ÌÌÎÙÍÛÅ ÓÓÄÀÐÛ.

Îòäîõíóâ ííà êêàðìàííûõ ïïðîñòîðàõ GGBA, ññåðèàë FFire EEmblem ííàêîíåö-òòî 
ïî÷òèë ââíèìàíèåì èè ääîìàøíþþ èèãðîâóþ ññèñòåìó.

Àâòîð:
Red Cat 
ñhaosman@yandex.ru
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ÆÅÍÙÈÍÀ ÑÑ
ÒÎÏÎÐÎÌ. ÁÁÎÈÒÑß

ÌÓÆ×ÈÍ ÑÑ ÌÌÅ×ÀÌÈ. 

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



îáíàðóæèâ â òûëó ïàðó-òðîéêó áîåâè-
òûõ êîïåéùèêîâ èëè âàòàãó ïèðàòîâ.

ÌÅÍÅÄÆÌÅÍÒ
Ïîìèìî çäîðîâüÿ ïîäîïå÷íûõ, ìóä-
ðûé ïîëêîâîäåö îáÿçàí ïîìíèòü 
î ìíîæåñòâå ìåëî÷åé, ñïîñîáíûõ
ñåðüåçíî èçìåíèòü ñîîòíîøåíèå
ïðîòèâîáîðñòâóþùèõ ñèë. Ñêàæåì,
îñîáåííîñòè ëàíäøàôòà (áîëîòà,
õîëìû, êóñòàðíèêè) ïðè ðàçíûõ ðàñê-
ëàäàõ ìîãóò ïîìî÷ü âàì èëè, íàîáî-
ðîò, íàâðåäèòü, åñëè âû íå çíàåòå
âñåõ òîíêîñòåé. Íàãëÿäíûé ïðèìåð:
ïåñîê çàìåäëÿåò ïåðåäâèæåíèå êîí-
íèêîâ, íî íèñêîëüêî íå áåñïîêîèò
èçáðàâøèõ ïóòü ìàãèè è âîëøåá-
ñòâà. À âîò ëþáûå âîçâûøåííîñòè
íå ïîä ñèëó ïðåîäîëåòü íèêîìó, 
êðîìå òåõ, êòî «ðîæäåí ëåòàòü». 
Åùå îäíî íåìàëîâàæíîå äåëî � ïðè-
åì íîâîáðàíöåâ. Â ìèðíîå âðåìÿ
ðåêðóòû ïî÷åìó-òî íå ãîðÿò æåëàíè-
åì âñòàòü ïîä âàøè çíàìåíà, à â ïû-
ëó ñðàæåíèÿ èõ î÷åíü ëåãêî ïðèíÿòü
çà âðàãà è, íåðîâåí ÷àñ, îòïðàâèòü
íà òîò ñâåò. Îòòîãî ïðèõîäèòñÿ áûòü
âäâîéíå îñòîðîæíûìè, äàáû ê ïîñ-

ëåäíèì ãëàâàì èãðû íå ñòðàäàòü îò
íåõâàòêè ðàáîòîñïîñîáíûõ êàäðîâ.
Íå ïîñëåäíåå ìåñòî çàíèìàåò è çà-
äà÷à îáåñïå÷åíèÿ âàøåé àðìèè
âñåì íåîáõîäèìûì. Ïîêóïàòü ðàç-
ëè÷íûå ïðåäìåòû, áóäü òî ìåäèêà-
ìåíòû èëè àìóíèöèÿ, â Path of
Radiance ðàçðåøàþò â ïàóçàõ ìåæ-
äó ãëàâàìè � ïðîéòèñü ïî ìàãàçè-
íàì è îðóæåéíûì ìàñòåðñêèì â
ïðîöåññå áîåâûõ äåéñòâèé, êàê â
áûëûå âðåìåíà, íå ïîëó÷èòñÿ, èáî
íåèçâåñòíûå çëîäåè óáðàëè ñ óðîâ-
íåé âñå òîðãîâûå òî÷êè. 
Íåñìîòðÿ íà íåêîòîðûå ïëþñû òàêîãî
ðåøåíèÿ, îáíîâëÿòü çàïàñû è ïðîâå-
ðÿòü ïðåéñêóðàíòû ìåñòíûõ ïðîäàâ-
öîâ ïîñëå êàæäîé ñòû÷êè íå âñåãäà
óäîáíî, äà è îðãàíèçîâàíà ïðîöåäóðà
«øîïïèíãà» òðàäèöèîííî êîðÿâî. Îðó-
æèå áåðåì ó îäíîãî, ñíàäîáüÿ ó äðóãî-

ãî, òðåòèé êóåò ýêñêëþçèâíûå òîïîðû
è ìå÷è, ÷åòâåðòûé ãîòîâ ñêóïèòü ó âàñ
ëþáîé íåíóæíûé õëàì � è ïîïðîáóéòå
áûñòðî ïåðåêëþ÷èòüñÿ ìåæäó âèðòó-
àëüíûìè ïðèëàâêàìè! Âäîáàâîê, ðàç-
æèâøèñü ÷åì-íèáóäü, íóæíî íåìåä-
ëåííî ðåøèòü, îòäàåòå ëè âû ïðèîáðå-
òåíèå êîìó-òî èç ïîä÷èíåííûõ, èëè
ñäàåòå íà îáùèé ñêëàä. Äà, è íå çà-
áóäüòå, ÷òî ïðè ñåáå ãåðîè íîñÿò ëèøü
ñàìîå íåîáõîäèìîå! Âîëåé-íåâîëåé
âñïîìíèøü «áåçäîííûå êàðìàíû»
ïåðñîíàæåé Final Fantasy è ïðî÷èõ
«òðàäèöèîííûõ» RPG.

ÏÎËÅÇÍÛÅ ÆÈÂÎÒÍÛÅ
Â ïåðå÷íå äîñòóïíûõ ðàñ è êëàññîâ
íàáëþäàåòñÿ âåñüìà âíóøèòåëüíîå
ïîïîëíåíèå â âèäå óæå óïîìÿíóòûõ
êëûêàñòûõ è êîãòèñòûõ îáîðîòíåé-
ëàãóç. Îíûå îáèòàòåëè äðåìó÷èõ ëå-
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

FE: PPath oof RRadiance ååäâà ëëè 
ïðåòåíäóåò ííà ççâàíèå 
«òåõíîëîãè÷åñêèé ïïðîðûâ ããîäà».

Tales of Symphonia 

Baten Kaitos: Eternal Wings & the Lost Ocean

ÍÅ ÒÀÊ ÊÐÀÑÈÂÎ, ÊÀÊ

ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÅ, ×ÅÌ
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ÇÅËÅÍÛÉ ÒÒÈÃÐ �� ÍÍÅ ÃÃËÞÊ, ÀÀ ÎÎÄÈÍ ÈÈÇ ËËÓ×ØÈÕ ÁÁÎÉÖÎÂ
ÂÎ ÂÂÑÅÉ ÈÈÃÐÅ. ÇÇÍÀÊÎÌÜÒÅÑÜ, ÅÅÃÎ ÇÇÎÂÓÒ ÌÌÓÀÐÈÌ.

CG-ÇÇÀÑÒÀÂÎÊ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÍÍÓ ÎÎ×ÅÍÜ ÓÓÆ ÌÌÀËÎ, ÂÂÑÅ ÁÁÎËÜØÅ ��
ÝÊÐÀÍÛ ÑÑ ÒÒÅÊÑÒÎÌ. ÍÍÅÈÇÁÅÆÍÎÅ ÇÇËÎ ÂÂ TTRPG.

ÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎ ÁÁÅÑÅÄÓÉÒÅ ÑÑ ÌÌÅÑÒÍÛÌÈ ÆÆÈÒÅËßÌÈ �� 
ÎÍÈ ÏÏÎ×ÒÈ ÂÂÑÅÃÄÀ ÃÃÎÒÎÂÛ ÏÏÎÄÅËÈÒÜÑß ××ÅÌ-ÍÍÈÁÓÄÜ ÖÖÅÍÍÛÌ.

ÄÅÂÎ×ÊÀ ÑÑ ßßÁËÎÊÀÌÈ.
ÁÎÈÒÑß ÂÂÑÅÕ.



ñîâ è âûñîêèõ ñêàë äåëÿòñÿ íà òðè
(îïÿòü òðè!) ãðóïïû � çâåðè, ïòèöû 

è äðàêîíû. Çâåðè ïðåäñòàâëåíû
ðàçëè÷íûìè âèäàìè èç ñåìåéñòâà
êîøà÷üèõ. Ïòèöû äåëÿòñÿ íà ÿñò-

ðåáîâ êîðîëÿ Òèáàðíà, âîðîíîâ
ïîä ïðåäâîäèòåëüñòâîì êîâàðíîãî
èíòðèãàíà Íàéçàëû è ïî÷òè âûìåð-
øèõ áåëûõ öàïåëü ïðèíöà Ðåéñîíà.
Äðàêîíû íè íà ÷òî è íè íà êîãî íå
äåëÿòñÿ, â äðÿçãè ñîñåäåé ñòàðàþòñÿ
íå âìåøèâàòüñÿ, è âàì (ïî êðàéíåé
ìåðå, ÿâíî) ïîìîãàòü íå ñòàíóò ïî÷-
òè äî ñàìîãî êîíöà, ïðåäïî÷èòàÿ
äåéñòâîâàòü èç-çà êóëèñ.
Îáîðîòíè � ÷ðåçâû÷àéíî ìîãó÷èå è
ïðîâîðíûå âîèíû, íî èõ ñèëà íå ëó÷-
øèì îáðàçîì îòðàæàåòñÿ íà èãðîâîì
ðàâíîâåñèè. Çà÷åì ïðåäïðèíèìàòü
õèòðîóìíûå òàêòè÷åñêèå ìàíåâðû,
êîãäà îäèí ñàáëåçóáûé òèãð ñ ëåã-
êîñòüþ ðàñïðàâèòñÿ ïðàêòè÷åñêè ñ
ëþáûì, êòî ïîñìååò çàñòóïèòü ïóòü?
Ðàçðàáîò÷èêè, î÷åâèäíî, ïîíèìàÿ,
÷òî ïåðåñòàðàëèñü, âñå æå ïûòàëèñü
âîññòàíîâèòü ñïðàâåäëèâîñòü. Ëàãó-
çû îïàñíû â æèâîòíîì îáëè÷èè, 
à åãî îíè ïðèíèìàþò íà ñðàâíèòåëü-

íî îãðàíè÷åííîå âðåìÿ. Íî, âî-ïåð-
âûõ, òðåáóåòñÿ êàêèõ-òî òðè-÷åòûðå
õîäà, ÷òîáû îáîðîòåíü ñíîâà «îçâå-
ðåë»; âî-âòîðûõ, ó îäíîãî èç íèõ ïðè
ñåáå èìååòñÿ ñïåöèàëüíûé àìóëåò,
ïîçâîëÿþùèé íà ïðîòÿæåíèè âñåãî
áîÿ îñòàâàòüñÿ âî âñåîðóæèè 
(òî åñòü ïðè çóáàõ è êîãòÿõ).

ÑÌÎÒÐÈÒÅ È ÑËÓØÀÉÒÅ
Íà ñëàäêîå, êàê âîäèòñÿ, ïîïûòàåìñÿ
ðàçîáðàòü ãðàôèêó, ìóçûêó è çâóê.
Âèçóàëüíî Path of Radiance åäâà ëè
ïðåòåíäóåò íà çâàíèå «òåõíîëîãè-
÷åñêèé ïðîðûâ ãîäà». Êàçàëîñü áû,
èìåííî Nintendo è åå âíóòðåííèì
ñòóäèÿì ïîëàãàåòñÿ èñïîëüçîâàòü
âîçìîæíîñòè GameCube íà ïîëíóþ
êàòóøêó. Àí íåò � ó áîëüøîé N êà-
êîå-òî îñîáîå âîñïðèÿòèå äåéñòâè-
òåëüíîñòè. Ïîñåìó íàáëþäàåì âåñü-
ìà ñêðîìíûé íàáîð èç ñèìïàòè÷íûõ,
íî íå ñëèøêîì äåòàëèçîâàííûõ ïåé-
çàæåé, óãëîâàòûõ ìîäåëåé ëþäåé è
ìîíñòðîâ (÷òî, âïðî÷åì, íå î÷åíü çà-
ìåòíî èç-çà âûñîêî ïîäâåøåííîé êà-
ìåðû) è íè÷åì íå ïðèìå÷àòåëüíûõ
ñïåöýôôåêòîâ.

Çàòî ìóçûêà âîñõèòèòåëüíà � ìåëî-
äèè íàîòðåç îòêàçûâàþòñÿ âûâåòðè-
âàòüñÿ èç ãîëîâû. Ê òîìó æå ïî÷òè
êàæäûé çíà÷èòåëüíûé ýïèçîä èãðû
ñîïðîâîæäàåòñÿ ñîáñòâåííîé êîìïî-
çèöèåé. ×òî îáèäíî � êðîìå íåñ-
êîëüêèõ ñþæåòíûõ âèäåîðîëèêîâ
(çàìåòèì, âåëèêîëåïíûõ), ãäå ñëûø-
íû ãîëîñà ïåðñîíàæåé, â èãðå ñîâ-
ñåì íåò ðå÷è. Åå çàìåíÿþò òîííû 
ýêðàííîãî òåêñòà.

ÔÈÍÀË ÏÀÐÒÈÈ
Ñ ïî÷òè íåìûìè ïåðñîíàæàìè è íå
ñàìîé áðîñêîé ãðàôèêîé Fire
Emblem: Path of Radiance, òåì íå 
ìåíåå, ëåãêî îòâîåâûâàåò ñåáå òè-
òóë ëó÷øåé RPG äëÿ GameCube. Íà
òâîðåíèå Intelligent Systems íè÷óòü
íå æàëêî ïîòðàòèòü ìíîãî-ìíîãî ÷à-
ñîâ ñâîáîäíîãî âðåìåíè. À íè÷åãî
äðóãîãî íàì è íå íàäî.
P.S. Ïðî ñþæåò-òî íè ñëîâå÷êà íå
ñêàçàëè! Ìû âåäü òåïåðü íàåìíèêè,
÷åñòíûå è áëàãîðîäíûå. Ñïàñàåì
ïðèíöåññó-ñèðîòó îò êîâàðíûõ 
çëîäååâ, ïðè÷åì ïî÷òè áåñïëàòíî.
Òàêèå âîò äåëà. 

Fire Emblem: Path of RadianceÎÁÇÎÐ

Íè ïåñåí, íè ïëÿñîê
Â ïïðåäûäóùèõ ññåðèÿõ FFire
Emblem ààðìèþ ÷÷àñòåíüêî
ñîïðîâîæäàëè ììóçûêàíòû
èëè òòàíöîðû. ÄÄðàòüñÿ îîíè
íå óóìåëè, ççàòî ññ èèõ ïïî-
ìîùüþ òòîò èèëè èèíîé ïïåð-
ñîíàæ ììîã ââûïîëíÿòü ääâà
äåéñòâèÿ ççà îîäèí õõîä. 
Â PPath oof RRadiance ííèêàêèõ
òàíöîðîâ ííåò, àà èèõ ôôóíê-
öèè ïïåðåäàíû êêðûëàòîìó
(è ííå îî÷åíü-òòî øøóñòðîìó)
ïðèíöó ÐÐåéñîíó.
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Ó ÏÏÅØÅÃÎ ÊÊÎÏÅÉÙÈÊÀ ÏÏÎ×ÒÈ ÍÍÅÒ ØØÀÍÑÎÂ ÏÏÐÎ-
ÒÈÂ ÂÂÎÎÐÓÆÅÍÍÎÃÎ ÒÒÎÏÎÐÎÌ ÏÏÀËÀÄÈÍÀ.

Êàðüåðíûé ðîñò
Îäíèì èèç ííîâîââåäåíèé
ñòàëî ïïîÿâëåíèå BBonus
Experience �� ««íè÷åéíûõ»
î÷êîâ îîïûòà. ÈÈõ ððàçðåøà-
åòñÿ ððàçäàâàòü ââñåì, êêòî
ïî êêàêîé-òòî ïïðè÷èíå îîòñ-
òàåò ââ ððàçâèòèè. ÊÊðîìå 
òîãî, ïïåðñîíàæè ììîãóò ììå-
íÿòü êêëàññ ààâòîìàòè÷åñêè
ïî ääîñòèæåíèè 220-ããî
óðîâíÿ �� ððàíüøå ääëÿ ññìå-
íû êêëàññà ïïðèõîäèëîñü
èñêàòü ññïåöèàëüíûå ààðòå-
ôàêòû.

ÌÀÃÈß ÄÄÎ FFINAL FFANTASY, ÊÊÎÍÅ×ÍÎ, ÍÍÅ ÄÄÎÒß-
ÃÈÂÀÅÒ, ÍÍÎ ÈÈÍÎÃÄÀ ÂÂÑÅ ÐÐÀÂÍÎ ÂÂÏÅ×ÀÒËßÅÒ.

ÌÓÆ×ÈÍÀ ÑÑ
ÁÎËÜØÈÌ ÒÒÎÏÎÐÎÌ.

ÍÈÊÎÃÎ, ÄÄÓÐÀÊ
ÒÀÊÎÉ, ÍÍÅ ÁÁÎÈÒÑß. 

ÂÐÀÃ ÏÏÎ×ÒÈ ÂÂÑÅÃÄÀ ÏÏÐÅÂÎÑÕÎÄÈÒ ÂÂÀÑ ××ÈÑËÎÌ.
ÂÇÃËßÍÅØÜ ÍÍÀ ÊÊÀÐÒÓ �� ÀÀÆ ÎÎÒÎÐÎÏÜ ÁÁÅÐÅÒ.





««ÎÎ êàêèõ òàêèõ «îñîáûõ
ñèëàõ» èäåò ðå÷ü?», �
âîçíèêàë ðåçîííûé

âîïðîñ, êîãäà ìû åùå íà ñòàäèè
ðàçðàáîòêè ïðèñòàëüíî âãëÿäûâà-
ëèñü â Battlefield 2: Special Forces.
Íè îðèãèíàë, íè åãî äîïîëíåíèÿ,
íè ïðîäîëæåíèå íèêîãäà íå ðîäíè-
ëèñü ñ òàêòè÷åñêèìè ýêøíàìè à ëÿ
Rainbow Six èëè Delta Force, à òóò
íà òåáå � Special Forces. Â ïîðó ïå-
ðåæèâàòü çà íåïîâòîðèìûé
ãåéìïëåé, ñêîðáåòü ïî «ñòàðîé-
äîáðîé Battlefield» è ïðîâîçãëà-
øàòü çàêàò ñåðèàëà? Âîâñå íåò!
Ïðîñòî íå íóæíî çàöèêëèâàòüñÿ íà
íàçâàíèè, èáî ôóíäàìåíò Battlefield
2 íå ïîñòðàäàë. 

ÑÒÀÐÛÅ ÍÅÄÓÃÈ
Add-on íå ïîêóøàåòñÿ íà îñíîâû èã-
ðîâîãî ïðîöåññà, íî õîðîøî ýòî èëè
íåò � çàâèñèò îò ñàìèõ âèðòóàëüíûõ
áîéöîâ. Ïîäôàðòèëî òåì, ó êîãî åñòü
äðóçüÿ, ðàçäåëÿþùèå ëþáîâü ê
Battlefield 2. Óñòàíîâèâ ñ ñîðàòíèêà-
ìè ëîêàëüíóþ ñåòü èëè çàãðóçèâ-
øèñü âåñåëîé òîëïîé â èãðîâîé
êëóá, âû ïîëó÷èòå èìåííî òî, ÷òî õî-
òåëè äàòü ðàçðàáîò÷èêè: óâëåêàòåëü-
íûå òàêòè÷åñêèå áîè íà áîëüøèõ
êàðòàõ ñ ïðèìåíåíèåì ðàçíîîáðàç-
íîé âîåííîé òåõíèêè. 
Ãåðîè-îäèíî÷êè â ïðîèãðûøå: ìàò÷ 
ñ íåçíàêîìûìè òèïàìè íà îáùåì
ñåðâåðå îáîðà÷èâàåòñÿ êó÷åé-ìàëîé.
Ïîäîáíûì íåäóãîì, êñòàòè, ñòðàäàåò

Star Wars: Battlefront II è äðóãèå ýêø-
íû ñ óïîðîì íà êîìàíäíûå äåéñòâèÿ,
ïîïàâøèå â «íåóìåëûå ðóêè». Ïðè-
âûêøèå ê ìÿñó «êâàêåðû» äàëåêî íå
ñðàçó îöåíÿò êîëëåêòèâíûé ïîòåíöè-
àë èãðû, à çíà÷èò, ëèøàòñÿ áîëüøåé
÷àñòè óäîâîëüñòâèÿ. Êîãäà îòðÿäû
ñîñòîÿò èç èíäèâèäóàëèñòîâ, èãðà
ïðåâðàùàåòñÿ â íàáîð àòòðàêöèî-
íîâ: êòî ïåðâûì äîáåæèò äî òàíêà,
êòî çàãðàáàñòàåò âåðòîëåò, êòî «çà-
âàëèò» ïåðâîãî íåäðóãà... Åñëè äëÿ
âàñ Battlefield 2 ïðåäñòàë èìåííî â
òàêîì ñâåòå, òî Battlefield 2: Special
Forces íè÷åãî íå èçìåíèò. 

ÍÎÂÛÅ ËÅÊÀÐÑÒÂÀ
Ëüâèíóþ äîëþ óñèëèé êîëëåêòèâ
Digital Illusions íàïðàâèë íà äèçàéí
íîâûõ êàðò, ñâåæåé òåõíèêè è ñïåöî-
áîðóäîâàíèÿ äëÿ ýëèòíûõ ïîäðàçäå-
ëåíèé � «Special Forces» â íàçâàíèè
âñå-òàêè íóæíî îïðàâäûâàòü. 

Êàðò íàðèñîâàëè âñåãî âîñåìü, çà-
òî êàêèõ! Ïîëÿ ñðàæåíèé çäîðîâî
îòëè÷àþòñÿ äðóã îò äðóãà è

ñêó÷àòü íà íèõ íå ïðèäåòñÿ.
Áîëüøèíñòâî «îïåðàöèé» ïðîõî-

äèò â ãîðîäñêèõ óñëîâèÿõ, íî åñëè 
â Battlefield 2 ìû, â îñíîâíîì, ãóëÿëè
ïî óëèöàì, òî çäåñü ðûùåì ïî êîì-
íàòàì è êîðèäîðàì çäàíèé. 
Îò÷àñòè ïîýòîìó èãðà ñòàëà ãîðàç-
äî òåìíåå. Ïîä îòêðûòûì íåáîì
äàæå íî÷üþ õîòü ÷òî-òî âèäíî, à
âîò â ïîìåùåíèè ñ ïåðåãîðåâøåé
ïðîâîäêîé áåç ïðèáîðà íî÷íîãî âè-
äåíèÿ ëîâèòü íå÷åãî. Áëàãî, «íî÷-
íèê» ó íàñ êàê ðàç èìååòñÿ. Ñïèñîê
íîâîãî îáîðóäîâàíèÿ ïðîäîëæàåò

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Digital Illusions
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 64
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.7 ÃÃö, 1 Ãáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(128 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.eagames.com/official/battlefield/special-
forces/us/home.jsp

Battlefield 2: Special Forces

Battlefield 2: Special ForcesÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Äîïîëíåíèå íå ñòàëî ñþðïðèçîì, íî
îæèäàíèÿ ÷åñòíî îïðàâäàëî. Õîòÿ íè÷åãî
îñîáåííîãî îò íåãî è íå æäàëè.

Ïëþñû:
Áîëüøîå ðàçíîîáðàçèå êàðò è âîåííîé òåõíèêè, îðèãèíàëüíîå ñíàðÿæåíèå ñïåöñëóæá,
ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà. Èãðà â ñëàæåííîé êîìàíäå íå íà øóòêó çàòÿãèâàåò.

Ìèíóñû:
Âûñîêèå ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ, ñëèøêîì ñàìîñòîÿòåëüíûé AI, âîëüíî òîëêóþùèé
ïðèêàçû. Íàéòè íà îáùèõ ñåðâåðàõ äîñòîéíûõ íàïàðíèêîâ äåëî ïî÷òè áåçíàäåæíîå.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Çà áàçàð îòâåòèì!
Çàÿâèâ ââ ííàçâàíèè
Battlefield 22: SSpecial FForces,
÷òî ööåíòðàëüíîå ììåñòî îîò-
âîäèòñÿ ððàçëè÷íûì ññïåöñ-
ëóæáàì, DDigital IIllusions
÷åñòíî ïïðåäñòàâèëà ââ èèãðå
áðèòàíñêóþ SSAS, ààìåðèêà-
íñêèõ ««ìîðñêèõ êêîòèêîâ»,
áðàçèëüñêóþ MMEC èè ääàæå
íàø ððîäíîé ññïåöíàç. 
Ñ ïïðîòèâíîé ññòîðîíû ââûñ-
òóïàþò ààáñòðàêòíûå
«ïîâñòàíöû» èè 
«òåððîðèñòû». 

ÏÏððîîòòèèââ ëëîîììàà ííååòò ïïððèèååììàà

Ñîîòíîøåíèå ññèë îîñòàâëÿåò ææåëàòü ëëó÷øå-
ãî. ÎÎòðÿä ïïåõîòû, ííàïîðîâøèéñÿ ííà ââðà-
æåñêèé òòàíê, îîáðå÷åí, èèáî ññïðàâèòüñÿ ññ
áðîíèðîâàííûì ççâåðåì ïïî÷òè ííåâîçìîæ-
íî: ÐÐÏÃ ññëèøêîì ììåäëèòåëåí, àà ããðàíàòû èè
ïóëè ããóñåíè÷íîìó ììîíñòðó ííèïî÷åì. ÏÏîëî-
æåíèå ññïàñàåò ââåðòîëåò, êêîòîðûé ååùå ääî-
áûòü ããäå-òòî ííàäî, èèëè ââçðûâ÷àòêà ÑÑ4. 

ÊÎÍÒÓÇÈËÎ
ÍÅÌÍÎÃÎ...

ÍÀ ÝÝÒÎÌ ÄÄÐÀÍÄÓËÅÒÅ ÌÌÎÆÍÎ ÁÁÅÇÍÀÊÀÇÀÍ-
ÍÎ ÏÏÐÎÑÊÎ×ÈÒÜ ÓÓ ÂÂÐÀÃÀ ÏÏÎÄ ÍÍÎÑÎÌ.

Ìèðîâûå ââîéíû îîñòàëèñü ââ ïïðîøëîì, 
XXI ââåê �� ýýïîõà òòàéíûõ ääèâåðñèé èè ññåêðåòíûõ ññïåöîïåðàöèé!

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí 
shad@gameland.ru
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ôîíàðèê, äûõàòåëüíàÿ ìàñêà è
àëüïèíèñòñêîå ñíàðÿæåíèå äëÿ
ïîäúåìà è ñïóñêà ïî ñòåíàì. 
Ñïðàøèâàåòñÿ, çà÷åì íóæåí ôîíà-
ðèê ïðè íàëè÷èè êóäà áîëåå ïðîãðåñ-
ñèâíîãî ïðèñïîñîáëåíèÿ? Î÷åíü
ïðîñòî, ÷òîáû ñâåòèòü â ãëàçà: ìíî-
ãîêðàòíî óñèëåííûé «íî÷íèêîì»
ñâåò æåñòîêî îñëåïëÿåò. Åùå îäèí

èçîùðåííûé ñïîñîá âûâåñòè âðàãà
èç èãðû � çàïîëíèòü êîìíàòó ñëåçî-
òî÷èâûì ãàçîì. Íåò, íå åãî íàñòîÿ-
ùóþ êîìíàòó (õîòÿ ýòî òîæå âàðè-
àíò!), à ïîìåùåíèå â èãðå. Ïðîòèâ-

íèê ëèáî îñòàíåòñÿ â çëîïîëó÷íûõ
î÷êàõ íî÷íîãî âèäåíèÿ, íî ãðîìêî
çàêàøëÿåò, âûäàâàÿ ñåáÿ; ëèáî íàòÿ-
íåò âìåñòî î÷êîâ çàùèòíóþ ìàñêó è
ïîòåðÿåò âàñ èç âèäà.

ÂÛÏÈÑÛÂÀÉÒÅ! 
Ðàçðàáîò÷èêàì íå óäàëîñü èçáà-
âèòü Battlefield 2: Special Forces îò
âñåõ õâîðåé ïðåäøåñòâåííèöû, äà
îíè, ïîæàëóé, íå ñëèøêîì-òî è ïû-
òàëèñü. Digital Illusions ñòàâèëà
öåëüþ ñîîðóäèòü êà÷åñòâåííîå äî-
ïîëíåíèå, âîñïðîèçâîäÿùåå
ãåéìïëåé îðèãèíàëà â èçìåíåííûõ
óñëîâèÿõ. Ñòóäèÿ ñâîåãî äîáèëàñü,
ôàíàòû äîâîëüíû, à íèêîìó äðóãî-
ìó add-on è íå íóæåí. Òîëüêî íå
çàáûâàéòå, ÷òî ãðàôè÷åñêèé äâè-
æîê îñòàëñÿ ïðîæîðëèâûì ñî
âðåìåí ïðåäûäóùåé ÷àñòè, è áåç
íàâîðî÷åííîé ñèñòåìû çà èãðó
ëó÷øå íå áðàòüñÿ � òîëüêî íàñòðî-
åíèå èñïîðòèòå. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÇÇàà ððóóëëååìì

Àâòîïàðê ïïîïîëíèëñÿ ääåñÿòüþ ííîâûìè ññðåäñòâàìè ïïåðåäâèæåíèÿ, ââ èèõ ÷÷èñëå øøåñòè-
êîëåñíàÿ ááàããè, ííåñêîëüêî ââåðòîëåòîâ èè ááðîíåâèê ññ òòàíêîâûì îîðóäèåì. ÏÏîñëåäíèé,
êñòàòè, ííå îî÷åíü óóäîáåí êêàê òòðàíñïîðò ääëÿ ïïåõîòû. ÂÂ îîáû÷íîé ÁÁÌÏ ïïðåäóñìîòðåíû
áîéíèöû, òòàê ÷÷òî ïïàññàæèðû ììîãóò ïïðèíèìàòü ààêòèâíîå óó÷àñòèå ââ ññðàæåíèè. ÒÒåïåðü óó
ìîäåëè îîêîøåê ííåò, ááîéöàì îîñòàåòñÿ ññêó÷àòü ââíóòðè, îîæèäàÿ ññâîåé óó÷àñòè èè ïïîëàãàÿñü
íà ììàñòåðñòâî ââîäèòåëÿ. ÀÀ ââîò ááàããè ïïðèøëàñü îî÷åíü êêñòàòè: øøóñòðàÿ, ííåïëîõî ââîîðó-
æåííàÿ ììàøèíêà ììèãîì ääîñòàâèò ââàñ ííà ïïåðåäîâóþ. ÃÃëàâíîå, ïïîä óóäàðû ààðòèëëåðèè
íå ïïîäñòàâëÿòüñÿ, òòàê êêàê ççàïàñ ïïðî÷íîñòè óó ààïïàðàòà ííåâåëèê.

ÂÄÂÎÅÌ ÍÍÅ
ÏÐÎÏÀÄÅÌ!

ÏÀÐÀØÞÒÍÛÉ ÄÄÅÑÀÍÒ ÍÍÎ×ÜÞ ��
ÒÎÒ ÅÅÙÅ ÀÀÒÒÐÀÊÖÈÎÍ!

ÏÐÎÑÒÐÀÍÑÒÂÀ ÎÎÃÐÎÌÍÛ, ÕÕÂÀÒÀÅÒ ÌÌÅÑÒÀ ÁÁÎßÌ ÊÊÀÊ 
«Â ××ÈÑÒÎÌ ÏÏÎËÅ», ÒÒÀÊ ÈÈ ÂÂ ÓÓÇÊÈÕ ØØÒÀÁÍÛÕ ÊÊÎÐÈÄÎÐÀÕ. 

Åùå îîäèí èèçîùðåííûé ññïîñîá ââûâåñòè ââðàãà èèç èèãðû �� 
çàïîëíèòü êêîìíàòó ññëåçîòî÷èâûì ããàçîì.

Star Wars: Battlefront II 

Battlefield 2

ÒÀÊÀß ÆÅ, ÊÀÊ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Conan: The Dark Axe 

Prince of Persia: Warrior Within 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: Action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: PlayLogic International
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Cauldron
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.5 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.cauldron.sk/projects/kott2

Knights of the Temple II
(«Òàìïëèåðû II: Ïîðòàë Òüìû»)

Knights of the Temple II («Òàìïëèåðû II: Ïîðòàë Òüìû»)ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Èãðà çàâîþåò âàøå çàñêó÷àâøåå ïî õîëîäíî-
ìó îðóæèþ ñåðäöå ðàçâå ÷òî èç-çà äåôèöèòà
«ñëýøåðîâ» íà PC.

Ïëþñû:
Íåñêîëüêî êîíöîâîê, äîñòîéíàÿ àíèìàöèÿ
ïåðñîíàæåé, ïðèëè÷íûå ñïåöýôôåêòû.

Ìèíóñû:
Áåçäàðíûé ñþæåò, íóäíàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà, 
íåâûðàçèòåëüíûå äåêîðàöèè.

6.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÈÈííôôååððííààëëüüííûûéé ïïîîõõîîää

Ïåðâàÿ ÷÷àñòü, KKnights oof tthe TTemple:
Infernal CCrusade, ððàçðàáàòûâàëàñü
êîìàíäîé SStarbreeze SStudios, ííàñòî-
ÿùóþ èèçâåñòíîñòü êêîòîðîé ïïðèíåñ-
ëà CChronicles oof RRiddick: EEscape
from BButcher BBay. ÏÏî÷åìó ïïðîäîë-
æåíèå îîòäàëè ääðóãîé ññòóäèè, îîñòà-
åòñÿ òòîëüêî ããàäàòü.

ÍÅ ÏÏÎ-ÕÕÐÈÑÒÈÀÍÑÊÈ, ÏÏÐÀÂÄÀ?
ÆÅÍÑÊÈÉ ÏÏÎË ÊÊÐÅÑÒÎÍÎÑÖÛ ÑÑ ÏÏÎÇÎËÎ-
×ÅÍÍÛÌÈ ÌÌÅ×ÀÌÈ ÍÍÅ ÏÏÐÈÂËÅÊÀÞÒ.

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Êðàñíîâ 
orcy@olympus.ru
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ÅÅ ñëè âû, ñòîÿ â ìàãàçèíå, çà-
ìåòèëè íà ïðèëàâêå Knights
of the Temple II è ãðåøíûì

äåëîì ïîñ÷èòàëè, ÷òî áåç çíàíèÿ
îðèãèíàëà âî âòîðîé ÷àñòè äåëàòü
íå÷åãî, òî ñìååì çàâåðèòü: íîâî-
ðîæäåííûé ïî ïðåäêó ñîâåðøåííî
íå òîñêóåò. Áîëåå òîãî, ñþæåò ê èãðå
ñîçäàòåëè Conan è Chaser ïî ñòàðîé
ñâîåé òðàäèöèè ïðèêðóòèëè òîëüêî
÷òîáû îïðàâäàòü áåññìûñëåííîå
èñòðåáëåíèå àðàáñêèõ îáîðâàíöåâ 
è îáèòàòåëåé êàòàêîìá. Íåñìîòðÿ
íà çàÿâëåííóþ íåëèíåéíîñòü (ïðîÿâ-
ëÿþùóþñÿ â ïîáî÷íûõ êâåñòàõ è
íåñêîëüêèõ êîíöîâêàõ), ñöåíàðèé èã-
ðû íèêàêèõ íåîæèäàííîñòåé è ïîò-
ðÿñåíèé íå òàèò. Óñòàëûå ñöåíàðèñ-
òû âî âòîðîé ðàç ñëåçíî óìîëÿþò
èãðîêà ñïàñòè ìèð îò Æóòêîé Àð-
ìèè, ðàñêðûâ òàéíó òðåõ àðòåôàê-
òîâ. Åäèíñòâåííîå, ÷òî ìîæåò âàñ ïî-
òåøèòü â ðàññêàçå ïðî ìîãó÷åãî êðåñ-
òîíîñöà, � àíòè÷íûé ðèìñêèé ãîðîä
ñ ïî÷òè íàñòîÿùèìè ëåãèîíåðàìè 

â êà÷åñòâå ïàðòíåðîâ ïî ôåõòîâà-
íèþ. Ãëàâíîå � íå çàáèâàòü ãîëîâó,
êàêèì âåòðîì çàíåñëî ãîðîäîê â XIII
âåê, êîãäà íà äâîðå âîâñþ öâåëî è
ïàõëî Ñðåäíåâåêîâüå. 
Ïîëíîñòüþ ñîîòâåòñòâóåò îðèãèíàëü-
íîñòè ñöåíàðèÿ è áîåâàÿ ñèñòåìà,
òðåáóþùàÿ îò èãðîêà â òå÷åíèå âñåõ
10-12 èãðîâûõ ÷àñîâ êîëîøìàòèòü
âðàãà òóïåéøèìè óäàðàìè, êîòîðûå
ïðîâîäÿòñÿ ñ ïîìîùüþ äâóõ êíîïîê,
äà âîâðåìÿ ñòàâèòü áëîê. Òàê ÷òî åñ-
ëè âû èùåòå õîòü êàêóþ-íèáóäü ãëó-
áèíó â ïîòàñîâêàõ íà ìå÷àõ, ðåêîìåí-
äóåì îáðàòèòü âíèìàíèå íà Prince of
Persia: The Two Thrones îò òîé æå
«Àêåëëû». È ïóñòü âàñ íå ñìóùàåò
äåéñòâèòåëüíî íåïëîõàÿ àíèìàöèÿ
Ïîëà äå Ðàêà è åãî âðåìåííûõ äðó-
çåé: óæå íà òðåòüåì ÷àñó ìåòîäè÷íî-
ãî «âûðåçàíèÿ» ïîäçåìåëèé â ñòèëå
«óäàð-óäàð-ñêîê íàçàä-óäàð» âû áó-
äåòå áåñïîìîùíî óïðàøèâàòü äèçàé-
íåðîâ âûïóñòèòü âàñ èç ýòîãî slash-
àòòðàêöèîíà.

Ðàçíîîáðàçèòü êðîâàâûé (êðàñíîé
êðàñêè çäåñü ñ èçáûòêîì) êðåñòîâûé
ïîõîä äîëæíû áûëè íåáîëüøèå RPG-
ýëåìåíòû è íåõèòðàÿ ñèñòåìà òîðãîâ-
ëè ìå÷àìè, äîñïåõàìè è ïðî÷èì ñíà-
ðÿæåíèåì. Íî çàðàáàòûâàåìûé îïûò
è óëó÷øåíèå õàðàêòåðèñòèê íå èãðà-
þò ðåøàþùåé ðîëè âî âðåìÿ ïîòàñî-
âîê ñ òðîéêîé-äðóãîé ñàðàöèí. Âñåãäà
ìîæíî çàøèáèòü íåïðèÿòåëÿ óíèâåð-
ñàëüíîé êîìáèíàöèåé è íå òîðîïÿñü
ïåðåêëþ÷èòüñÿ íà åãî ñîîáùíèêîâ,
êîòîðûå ìèðíî ñòîÿò â ñòîðîíêå â
îæèäàíèè ñâîåé ó÷àñòè.
Knights of the Temple II � â ìåðó ýíåð-
ãè÷íûé, íî âñå æå íåâåðîÿòíî óòîìè-
òåëüíûé ýêøí. Åñëè âû ñ÷àñòëèâûé
îáëàäàòåëü PS2 èëè Xbox, òî ìîæåòå
è íå çàìåòèòü òàêîãî òàìïëèåðà. 
Íà ÐÑ æå òàêèå ðûöàðè çàãëÿäûâàþò
çíà÷èòåëüíî ðåæå, è åñëè ïî êàêèì-
òî ïðè÷èíàì âàì íåò äåëà äî ïðèêëþ-
÷åíèé ïåðñèäñêîãî ïðåñòîëîíàñëåä-
íèêà, òî ìîæåòå ñìåëî ïîäàðèòü ïàðó
âå÷åðîâ ìàãèñòðó Ïîëó äå Ðàêó. 

ÑÒÐÅËÜÁÀ ÈÈÇ ÀÀÐÁÀËÅÒÀ ÁÁÎËÜØÅ ÂÂÑÅÃÎ
ÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ ÒÒÈÐ ÈÈÇ ÂÂÀØÅÃÎ ÄÄÅÒÑÒÂÀ.

ÍÅÑÌÎÒÐß ÍÍÀ ÌÌÈÐ-
ÍÎÅ ÍÍÀÇÂÀÍÈÅ, ÎÎÐ-
ÄÅÍ ÕÕÐÀÌÎÂÍÈÊÎÂ
ÂÎÑÏÈÒÛÂÀË ÏÏÐÎ-
ÔÅÑÑÈÎÍÀËÜÍÛÕ 
ÂÎÈÍÎÂ.





ÃÃ óñòîé òóìàí! Ãîðîä áèòêîì
íàáèò ÷óäîâèùàìè! Âûðâàëñÿ
íà ñâîáîäó âèðóñ-ìóòàãåí!

...Âàì óæå ñòðàøíî? Åñëè äà � 
íå ìåøêàéòå, ïîêóïàéòå Michigan íå
ãëÿäÿ è áîéòåñü ââîëþ. Íî åñëè æå,
íå äàé áîã, âû íàõîäèòå ñìåøíûìè
ïîäîáíûå ïîòóãè ðàçðàáîò÷èêîâ íà-
ïóãàòü èãðîêîâ, òî ãîòîâüòå ñðåäñòâà
îò èêîòû � èáî Michigan: Report from
Hell ÿâëÿåò ñîáîé êîëëåêöèþ èç îã-
ðîìíåéøåãî ÷èñëà øòàìïîâ, ïðèñó-
ùèõ ïîïóëÿðíûì õîððîðàì.
Ñóòü èãðû ïðè ýòîì íå ëèøåíà èçþ-
ìèíêè: íàì ïðåäëàãàåòñÿ ïîïðîáî-
âàòü ñåáÿ â ðîëè îïåðàòîðà, ñíèìàþ-
ùåãî ñåíñàöèîííûå ðåïîðòàæè â çà-
ïîëîíåííîì ìîíñòðàìè ×èêàãî. 
Íå â îäèíî÷êó, ðàçóìååòñÿ: çâóêîîïå-
ðàòîð áóäåò ïîñòîÿííî äîêó÷àòü âàì
ñâîèìè çàìå÷àíèÿìè, à ìèëîâèäíûå
áàðûøíè-êîððåñïîíäåíòêè íå óñòàíóò
èçäàâàòü âîïëè ïðè âèäå êàæäîãî
òðóïà è ïîäâåðãàòüñÿ âñåì ïîäðÿä
îïàñíîñòÿì. Ñïàñàòü èõ èëè ñíèìàòü
ðåä÷àéøèå êàäðû � ðåøàòü âàì. 

Ñóäüáà äåâóøåê ñ ìèêðîôîíàìè �
ïîæàëóé, åäèíñòâåííîå, íà ÷òî âû
äåéñòâèòåëüíî âëèÿåòå âî âðåìÿ èã-
ðû (ãèáåëü îäíîé ãåðîèíè âñåãî
ëèøü ïåðåíåñåò âàñ íà íåñêîëüêî
ýïèçîäîâ âïåðåä � ãäå îñâîáîäèâ-
øóþñÿ «ãëàâíóþ» ðîëü çàéìåò ñëå-
äóþùàÿ). Âî âñåì îñòàëüíîì öàðèò
ïîëíàÿ ëèíåéíîñòü: âàñ áóêâàëüíî
âåäóò çà ðóêó îò ñöåíêè ê ñöåíêå, 
îò äâåðè ê äâåðè. Äâåðè, ê ñëîâó, áåç
ïîìîùè ðåïîðòåðøè âû îòêðûòü íå
ñìîæåòå, âåäü îáå ðóêè îïåðàòîðà
çàíÿòû êàìåðîé! Ìîæíî ëèøü òîë-
êàòüñÿ (èíîãäà îíîå äåéñòâèå ñïàñà-
åò äåâóøêó îò áåäû, íî îáû÷íî, ââè-
äó ïîëíîé áåçíàêàçàííîñòè, óìåíèå
ýòî èäåò â õîä äëÿ ïðèäàíèÿ ðåïîð-
òàæó ïóùåé àìîðàëüíîñòè) è óêàçû-
âàòü ãëóïûì ñïóòíèêàì íà èíòåðàê-
òèâíûå îáúåêòû èëè ìîíñòðîâ (ñòðå-
ëÿòü â êîòîðûõ áåç
âàøåé ïîäñ-
êàçêè íèêòî
íå äîãà-

äàåòñÿ). ×óäîâèùà ïî÷åìó-òî ïðåñëå-
äóþò òîëüêî àïïåòèòíûõ áàðûøåíü �
óìåðåòü ñàìîìó â Michigan ìîæíî îò
ñèëû â ïàðå ñëó÷àåâ. 
Äàáû ïðîõîæäåíèå ñåé áåñòîëêî-
âîé èãðû íå áûëî ñîâñåì óæ áåñ-
öåëüíûì, â ìàøèííûé êîä âíåäðå-
íà ñèñòåìà îöåíîê ðåïîðòàæåé ïî
òðåì êðèòåðèÿì: ýðîòèêà, àìîðàëü-
íîñòü è ñàñïåíñ. Äëÿ õîðîøåé
îöåíêè ïî ïîñëåäíåìó êðèòåðèþ
òðåáóåòñÿ çàïå÷àòëåâàòü ñàìûå
ñî÷íûå ìîìåíòû, à òàêæå íå ñïóñ-
êàòü êàìåðû ñ êîððåñïîíäåíòîê,
êîãäà îíè ãîâîðÿò, � à ýðîòè÷åñêèå
î÷êè äîáûâàþòñÿ ñúåìêîé áîëåå
ïèêàíòíûõ ÷àñòåé èõ òåë. Ïîìèìî
ñîáñòâåííî îïåðàòîðñòâà, ïðèõî-
äèòñÿ îòâëåêàòüñÿ è íà ïðèñóùèå
æàíðó ãîëîâîëîìêè � êàê âñåãäà,
íåóìåñòíûå. «Íàøà êîëëåãà ïðèêî-
âàíà ê áèëüÿðäíîìó ñòîëó. 

Ýé, ñìîòðèòå, òóò íå õâàòà-
åò øàðîâ, ñêîðåå, äà-

âàéòå íàéäåì èõ!»
Ïîñòàíîâêà äèàëîãîâ
è ñöåíîê â Michigan
óæàñíà. Äàæå è íå
âåðèòñÿ, ÷òî ðàçðà-
áîò÷èêàìè ðóêîâîäèë
ðåæèññåð íàøóìåâ-
øåãî Killer 7 � ðåïëè-
êè íàñòîëüêî óáîãè, 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 505 Game Street
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Grasshopper Company
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://zaka.tv

Michigan: Report from Hell

Michigan: Report from Hell ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Åñëè áû Michigan èçíà÷àëüíî ñîçäàâàëàñü êàê
ïàðîäèÿ, èç íåå ìîãëî áû ïîëó÷èòüñÿ íå÷òî
áîëüøåå, ÷åì òî óáîæåñòâî, ÷òî ìû âûíóæäå-
íû ëèöåçðåòü.

Ïëþñû:
Èäåÿ èãðû ñàìà ïî ñåáå âåñüìà èíòåðåñíà, 
à ñìåõ íàä åå âîïëîùåíèåì îáÿçàòåëüíî ïðîäëèò âàì æèçíü.

Ìèíóñû:
Ëþáûå ïîïûòêè âîñïðèíèìàòü èãðó 
âñåðüåç ïðèíåñóò ëèøü îãîð÷åíèå.

5.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ

ÂÂêêððààòòööåå îîáá èèççääààòòååëëåå

Ìîëîäîå ååâðîïåéñêîå èèçäàòåëüñòâî 
505 GGame SStreet ááëàãîïîëó÷íî ççàðàáàòûâàåò ññåáå ññëà-
âó, ââûïóñêàÿ ííà òòåððèòîðèè ÅÅâðîïû ííå ññàìûå óóñïåø-
íûå ((è îîòòîãî ççà÷àñòóþ ííå ïïîÿâëÿþùèåñÿ ääàæå ââ
ÑØÀ) ÿÿïîíñêèå èèãðû. ÈÈñêëþ÷åíèÿìè èèç ýýòîãî ïïðàâèëà
ÿâëÿþòñÿ ããîòîâÿùèåñÿ êê ððåëèçó SStella DDeus: TThe GGate
of EEternity èè MMagna CCarta: TTears oof BBlood. 

«Ñ ììåñòà ññîáûòèé ââ ïïðÿìîì ýýôèðå ïïåðåäàåò ííàø êêîððåñïîíäåíò... 
Èòàê, ññåé÷àñ ââû ììîæåòå ââèäåòü ååå ííèæíåå ááåëüå...»

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@gameland.ru

138 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 01  || ßÍÂÀÐÜ  || 2006

PC GAMECUBE XBOX GBA N-GAGEPLAYSTATION 2

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Silent Hill 4: The Room

Project Zero 2: Crimson Butterfly

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÅÅ, ×ÅÌ

ÏÎÑÒÀÍÎÂÊÀ ÐÐÎËÈÊÎÂ ÒÒÎ ÈÈ ÄÄÅËÎ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÅÒ
Î ËËÞÁÈÒÅËÜÑÊÈÕ ««ÊÂÀÐÒÈÐÍÛÕ» ÊÊÈÍÎÎÏÓÑÀÕ.

ÁÛÂÀÅÒ, ÂÂÇÃËßÍÅØÜ ÍÍÀ ÈÈÍÎÉ ÑÑÊÐÈÍØÎÒ, ÄÄÀ ÈÈ ÏÏÎÂÅÐÈØÜ ÂÂ ÎÎÐÈÃÈÍÀËÜ-
ÍÛÅ ÈÈÃÐÛ. ÀÀ ÂÂÎÇÜÌÅØÜ ÃÃÅÉÌÏÀÄ, ÏÏÎÒÛ×ÅØÜ ÂÂ ÊÊÍÎÏÊÈ �� ÍÍÅÒ, ÍÍÅ ÒÒÎ... ÏÐÎÔÅÑÑÈÎÍÀË ÂÂÑÅÃÄÀ ÇÇÍÀÅÒ, ÊÊÀÊ ÏÏÐÀÂÈËÜÍÎ ÐÐÀÑÏÎËÎÆÈÒÜ ÊÊÀÌÅÐÓ...

à àíèìàöèÿ íàñòîëüêî òîïîðíà, ÷òî
âîçíèêàåò îùóùåíèå, áóäòî ñìîò-
ðèøü äåøåâûé ëþáèòåëüñêèé òðåø-
óæàñòèê ñ òîëèêîé ñíàôôà. Èíòå-
ðåñíî, ñàìè ñîçäàòåëè èãðû áèëèñü
â èñòåðèêå íàä ðåçóëüòàòîì
ñîáñòâåííûõ òðóäîâ? 
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ÊÎÍÊÓÐÑ
×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðîçûãðû-
øå øåñòè äèñêîâ, ïðåäñòàâëåííûõ
â «Äàéäæåñòå», âàì íåîáõîäèìî
ïðàâèëüíî îòâåòèòü íà äâà âîïðîñà.
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1. ÑÑààììþþýýëëüü ÊÊîîëëüüòò èè ÐÐèè÷÷ààððää
ÃÃààòòëëèèííãã ááûûëëèè::
1. Èçîáðåòàòåëÿìè 

2. Çíàìåíèòûìè êîâáîÿìè

3. Ïîï-çâåçäàìè øåñòèäåñÿòûõ

2. ××òòîî òòààêêîîåå ÌÌëëåå÷÷ííûûéé ÏÏóóòòüü::
1. Êèòàéñêèé òîðãîâûé ìàðøðóò

2. Íàçâàíèå íàøåé ãàëàêòèêè

3. Ñàìîå áîëüøîå ñîçâåçäèå

Îòâåòû ïðèñûëàéòå ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå con-

test@gameland.ru èëè íà íàø ïî÷òîâûé àäðåñ

101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà

Èãð» äî 1 ñåíòÿáðÿ. Íå çàáóäüòå ñäåëàòü ïî-

ìåòêó «Äàéäæåñò, 15/2005» è óêàçàòü èìÿ, ôà-

ìèëèþ, îáðàòíûé àäðåñ ñ ïî÷òîâûì èíäåêñîì.

Äàâíèå ïîêëîííèêè ïîõîæäå-
íèé Ëàððè áóäóò ðàçî÷àðî-
âàíû � ê íåìó ýòà èãðà íå

èìååò ïðàêòè÷åñêè íèêàêîãî îòíî-
øåíèÿ. Âìåñòî ëþáèìîãî ãåðîÿ íàì
ïîäñóíóëè åãî ìàëîëåòíåãî ïëåìÿí-
íèêà, âìåñòî î÷åðåäíûõ ïðèêëþ÷å-
íèé � íàáîð ìèíè-èãð «ìå÷òà êîí-
ñîëüùèêà». Óñïåõ íà ñåêñóàëüíîì
ôðîíòå çàâèñèò óæå íå îò ñìåêàëêè,
à îò áûñòðîòû ðóê. Îò ïðèâû÷íîãî
ãåéìïëåÿ îñòàëàñü ëèøü íåîáõîäè-
ìîñòü îùóïûâàòü âñå ïðåäìåòû âîê-
ðóã. È íå òîëüêî ïðåäìåòû� Îòìåí-
íàÿ ãðàôèêà, ãðóäàñòûå äèâû è íåñ-
êîí÷àåìûé þìîð � â íàëè÷èè. Õîòÿ
ñ «òóàëåòíûìè» øóòî÷êàìè íàáëþ-
äàåòñÿ ÿâíûé ïåðåáîð, ÷åãî ñòîèò
òîëüêî åæåìèíóòíî ïîðòÿùèé âîçäóõ
ãåðîé. Íî ïîñìåÿòüñÿ âàì áóäåò íàä
÷åì. È íå ðàç, áëàãî ïåðåâîä óäàëñÿ
íà ñëàâó. Îòäåëüíûå ïåðëû è âîâñå
õî÷åòñÿ çàïèñàòü íà äèêòîôîí.

ÎÎòëè÷íûé ïðèìåð òîãî, êàê
áëåñòÿùèå èäåè ìîãóò áûòü
çàãóáëåíû óæàñíîé ðåàëèçà-

öèåé. Îðèãèíàëüíàÿ èãðà ãðîçèëàñü
îäàðèòü íàñ öåëîé âñåëåííîé ñ äåñÿò-
êàìè âèäîâ êîðàáëåé, ñîòíÿìè ïëàíåò
è äþæèíîé ðàñ â ïðèäà÷ó, à íûíåø-
íåå äîïîëíåíèå � âñå ýòî áîãàòñòâî
ïðåóìíîæèòü. Áîëüøå äåñÿòè òûñÿ÷
âîåííûõ áàç � âîþé, íå õî÷ó. È âåäü
ñäåðæàëè ñëîâî! Âîò òîëüêî òåðïåòü
êîøìàðíóþ ãðàôèêó îêàçàëîñü òàêæå
íåâûíîñèìî, êàê è áåñêîíå÷íî ñêó÷-
íûé ãåéìïëåé � íè ïðèëè÷íîé ñòðàòå-
ãèè, íè çðåëèùíîãî êîñìîñèìà èç
ïðîåêòà íå âûøëî. Ïîñëåäíèé ãâîçäü
â êðûøêó ãðîáà ïðîåêòà âáèëè ëîêà-
ëèçàòîðû. Ïóñêàé ê êà÷åñòâó ïåðå-
âîäà è íå ïðèäåðåøüñÿ, íî ÷òîáû
ðàçîáðàòü øðèôò íà ýêðàíå, ïîðîé
ïðèõîäèòüñÿ âêëþ÷àòü ïàóçó è ïðèñ-
òàëüíî âãëÿäûâàòüñÿ â ìîíèòîð. 
Îäíî ñëîâî � êðàé âñåëåííîé� 

Ä îìîðîùåííûì ëåò÷èêàì, ëå-
íÿùèìñÿ çàó÷èâàòü äåñÿòêè
êíîïîê è ðàçáèðàòüñÿ â àýðî-

äèíàìèêå, ñòàðàíèÿìè «Àêåëëû» òå-
ïåðü åñòü ãäå ðàçâåðíóòüñÿ. ×åòûðå
êëàâèøè äà ãàøåòêà � âåñü êóðñ ìî-
ëîäîãî áîéöà. Ýòîò àâèàñèìóëÿòîð,
âïðî÷åì, ïûòàåòñÿ âûãëÿäåòü ñåðü-
åçíûì. Íî÷íûå áîìáàðäèðîâêè åäâà
ïðîðèñîâàííûõ ãîðîäîâ è çðåëèù-
íûå áîè ñàìîëåòîâ âðåìåí Âòîðîé
ìèðîâîé ïîíà÷àëó äàæå çàõâàòûâà-
þò. Íî èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò îêà-
çûâàåòñÿ íå òàêèì óæ çóáàñòûì �
ïðîòèâíèêè äàæå íå ïûòàþòñÿ ñåñòü
âàì íà õâîñò, ãåðîè÷åñêè èäÿ íà òà-
ðàí íà ëþáîì óðîâíå ñëîæíîñòè. 
Ê ñ÷àñòüþ, ìèññèè äîâîëüíî ðàçíî-
îáðàçíû è ñêîðîòå÷íû, òàê ÷òî èãðà
íå óñïåâàåò íàäîåñòü. Íî âîò ðàçðåê-
ëàìèðîâàííûé íà îáëîæêå ðåàëèñ-
òè÷íûé ðåæèì ïî äîñòîâåðíîñòè íà-
ïîìèíàåò ñêðîëë-øóòåð� 

UNIVERSAL COMBAT: 
ÍÀ ÊÐÀÞ ÂÑÅËÅÍÍÎÉ ÇÀ ÐÎÄÈÍÓ! 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Universal Combat: A World Apart

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 3000AD
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: 3000AD
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 2 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/ru/uncombat

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Red Skies Over Europe

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: simulation
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Interactive Vision
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P3 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/ru/rodinu

ÐÅÇÞÌÅ:

ÎÎððèèããèèííààëëüüííààÿÿ èèããððàà ááûûëëàà ïïîîèèññòòèèííåå óóææààññííîîéé,,
ääîîïïîîëëííååííèèåå �� ÷÷óóòòîî÷÷êêóó ëëóó÷÷øøåå.. 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi Universal Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: High Voltage Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P3 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.leisuresuitlarry.com

ÐÅÇÞÌÅ:

ÈÈããððàà ïïîî ììîîòòèèââààìì ëëååããååííääààððííîîããîî ññååððèèààëëàà ��
îîòòííþþääüü ííåå ïïððîîââààëë,, ííîî òòîî÷÷ííîî óóææ ííåå ääîîññòòîîéé-
ííîîåå ïïððîîääîîëëææååííèèåå.. 

ÐÅÇÞÌÅ:

ÅÅùùåå îîääííàà ïïîîììååññüü ññêêððîîëëëë-øøóóòòååððàà èè ààââèèààññèè-
ììóóëëÿÿòòîîððàà ññ ííååïïððèèòòÿÿççààòòååëëüüííîîéé ããððààôôèèêêîîéé.. 
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ÂÂîïðåêè îæèäàíèÿì âòîðàÿ
«ôàçà» óøëà îò ïåðâîé íåäà-
ëåêî. Íîâàöèè îãðàíè÷èëèñü

äåñÿòêîì åäèíèö áðîíåòåõíèêè è
ïðàçäíî ñëîíÿþùèìèñÿ áåäóèíàìè.
Îòìåííàÿ ãðàôèêà è êó÷êà ãåðîè÷åñ-
êèõ ïåðñîíàæåé � ïî-ïðåæíåìó âè-
çèòíàÿ êàðòî÷êà èãðû. Äà è ïðàâèëà
èãðóøå÷íîé òàêòèêè îñòàëèñü íåèç-
ìåííû.  Ïàðà ðåìîíòíûõ ìàøèí ñ
ëåãêîñòüþ çàùèòèò áðîíåâèê îò óðà-
ãàííîãî îãíÿ àðòèëëåðèè, «Êàòþøè»
áüþò íà ñòî ìåòðîâ, à âñå çàäàíèÿ
âûïîëíÿþòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî íàñêî-
êîì. Âñå ìèññèè ðàñïèñàíû ïî ñåêóí-
äàì � îò íàñ òðåáóåòñÿ ëèøü âîâðåìÿ
èñïîëíÿòü öåííûå óêàçàíèÿ. 
È ïðè ýòîì îò èãðû íåâîçìîæíî
îòîðâàòüñÿ. Íè îäíîãî ïîâòîðÿþùåãî
çàäàíèÿ, íèêàêîé áåñïîëåçíîé ðóòè-
íû � ñïëîøíîå äåéñòâî, ñîïðîâîæäà-
åìîå ôååðè÷åñêèìè ñïåöýôôåêòàìè
è îòëè÷íîé ðîññèéñêîé îçâó÷êîé.

CODENAME: 
PANZERS, PHASE TWO 

ÄÈÊÈÉ ÇÀÏÀÄ: 
ÈÃÐÀ ÑÎ ÑÌÅÐÒÜÞ 

TOM CLANCY�S SPLINTER CELL: 
ÒÅÎÐÈß ÕÀÎÑÀ 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Codename: Panzers, Phase Two

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: CDV Software Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ» / Nival Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Stormregion
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P3 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/panzers_phase_two

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Dead Man�s Hand 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Human Head Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 32

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P3 800 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/deadmanshand

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Tom Clancy�s Splinter Cell: Chaos Theory

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: stealth / action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: GFI / «Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft Annecy / Ubisoft Montreal
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.5 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.splintercell3.com

ÐÅÇÞÌÅ:

ÎÎääííàà èèçç ëëóó÷÷øøèèõõ ññòòððààòòååããèèéé îî ÂÂòòîîððîîéé ììèèððîî-
ââîîéé �� ÷÷ååððòòîîââññêêèè êêððààññèèââààÿÿ,, ííîî ííàà÷÷èèññòòîî ëëèè-
øøååííííààÿÿ ððååààëëèèççììàà..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÂÂòòîîððîîññîîððòòííûûéé øøóóòòååðð ññ óóññòòààððååââøøååéé ããððààôôèèêêîîéé
èè ííóóëëååââûûìì èèññêêóóññññòòââååííííûûìì èèííòòååëëëëååêêòòîîìì.. 

ÍÍ è ñíà íè îòäûõà ñóïåðàãåí-
òó Ñýìó Ôèøåðó �  îïÿòü
òðóáà çîâåò, îïÿòü ìèð ñïà-

ñàòü. È âàæíî äàæå íå îò êîãî, 
à êàê. Íîâàÿ ÷àñòü � íàñòîÿùàÿ ðå-
âîëþöèÿ â ñåðèè. Ñâîáîäû, êîòî-
ðîé ðàíåå òàê íå õâàòàëî, òåïåðü
õîòü îòáàâëÿé. Öåëü ìèññèè äîëæ-
íà áûòü âûïîëíåíà, à ìåòîäû âû-
áèðàéòå íà âêóñ. Ïîñëåäîâàòåëè
Ðåìáî ìîãóò íîñèòüñÿ ñ àâòîìàòîì
íàïåðåâåñ, äðóãèå � ïî îäíîìó óê-
ëàäûâàòü âðàãîâ ñïåöñðåäñòâàìè,
âðîäå ýëåêòðè÷åñêèõ ïàòðîíîâ, à
èñòèííûå øïèîíû äîïðîñÿò êàæäî-
ãî ïðîòèâíèêà è àêêóðàòíî îòíåñóò
â òåíåê� Ñïîñîáîâ óïðàâèòüñÿ ñ
íåäðóãàìè ìîðå � õîòü ñ ïîòîëêà
íà íèõ ñ íîæîì ïðûãàéòå! Õîòÿ ýòî
íå òàê-òî ïðîñòî. Îõðàííèêè óæå
íå èçîáðàæàþò ñòàäî îâåö íà çàê-
ëàíèè, è ïîëàãàþòñÿ íà ñîáñòâåí-

íûå ìîçãè, ïðîÿâëÿÿ çàâèäíóþ ñà-
ìîñòîÿòåëüíîñòü. Âïðî÷åì, è ñïî-
ñîáîâ îáìàíóòü èõ çàìåòíî ïðèáà-
âèëîñü. Êàê âàì, íàïðèìåð, âîç-
ìîæíîñòü êîîïåðàòèâíîé èãðû?
Îäèí îòâëåêàåò, äðóãîé ñòðåëÿåò �
êðàñîòèùà� Ãðàôèêà íå ïîäêà÷à-
ëà è â ïîëíîé ìåðå ïîçâîëÿåò íàñ-
ëàäèòüñÿ àêðîáàòè÷åñêèìè ñïîñîá-
íîñòÿìè Ñýìà è èãðîé ñâåòà è òå-
íè. Íåìíîãî íååñòåñòâåííîé êà-
æåòñÿ ëèøü îòå÷åñòâåííàÿ îçâó÷-
êà. Êðàñèâî, êà÷åñòâåííî è ìåñòà-
ìè âåñüìà óäà÷íî � äà. Íî îòìåí-
íûé þìîð îðèãèíàëüíîé âåðñèè çà-
÷àñòóþ ãóáèò ñîâåðøåííî íåëåïûé
ïåðåâîä, à îñîáåííî � ïåðåèãðûâà-
þùèå àêòåðû. Ñïîêîéíûé, êàê
óäàâ, Ôèøåð è îäíîîáðàçíî çàèêà-
þùèåñÿ ïëåííûå ñî âðåìåíåì íà-
÷èíàþò ðàçäðàæàòü äî ñìåðòè. 
Èõ ñìåðòè, ñàìî ñîáîé�

ÂÛÁÎÐ
ÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÑÈ»
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ÐÅÇÞÌÅ:

ÍÍààññòòîîÿÿùùèèéé ïïððîîððûûââ ââ ææààííððåå sstteeaalltthh-aaccttiioonn èè
ïïððîîññòòîî ôôààííòòààññòòèè÷÷ååññêêèè óóââëëååêêààòòååëëüüííààÿÿ èèããððàà..

ÇÇà ïîøëûì ñþæåòîì â äóõå äå-
øåâûõ âåñòåðíîâ ñêðûâàåòñÿ
íå ìåíåå áàíàëüíûé

ãåéìïëåé. Êàæäûé êîâáîé äîëæåí
ñáåæàòü èç ìåêñèêàíñêîé òþðüìû è
óëîæèòü äåñÿòîê-äðóãîé çëîáíûõ áîñ-
ñîâ. Ñîáñòâåííî, ýòèì ìîæíî áûëî
áû è îãðàíè÷èòñÿ, ïîñêîëüêó ìåòîäè÷-
íûé îòñòðåë èõ ïîäðó÷íûõ çàéìåò ÷à-
ñà äâà � íå áîëåå. Ïîõîæèå íà äåðå-
âÿííûõ ñîëäàò Óðôèíà Äæþñà âðàãè
äàæå íå ïûòàþòñÿ ïðÿòàòüñÿ çà óêðû-
òèÿìè. Ðàçíîîáðàçèå îðóæèÿ è ìà-
ëåíüêèå ðàäîñòè, âðîäå ñòàöèîíàð-
íûõ ïóëåìåòîâ, íåìíîãî ñêðàøèâàþò
ýòîò ïðîöåññ, íî ÷óäîâèùíûé äèçàéí
óðîâíåé âñå ðàâíî ïðåâðàùàåò èãðó â
ïûòêó. Ñîçäàòåëè íå ïîãíóøàëèñü äà-
æå íåâèäèìûìè ñòåíàìè! Ñòàíîâèòñÿ
æàëêî àêòåðîâ, êîòîðûå òàê ïîòðóäè-
ëèñü íàä ïåðåâîäîì. Âåäü âûäåðæàòü
âñå 27 ìèññèé ýòîãî êîøìàðà íå ñìîã
áû äàæå Êëèíò Èñòâóä.







ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ

Íàâåðíÿêà â äåòñòâå âû ñïîðèëè ñ äðóçüÿìè, êòî
êðó÷å � Áýòìåí èëè Ñóïåðìåí, ×åëîâåê-ïàóê èëè
ëåéòåíàíò Àíèñêèí... À ðàçðàáîò÷èêè èç Nival ðå-
øèëè óñòðîèòü ñîñòÿçàíèÿ êóäà áîëåå èíòåðåñ-
íûõ ãåðîåâ. Òî÷íåå, ãåðîèíü: Çîëóøêà, Áåëîñ-
íåæêà, Ìàëüâèíà, Àëèñà è äàæå Ðóñàëî÷êà áó-
äóò ñîñòÿçàòüñÿ çà çâàíèå ñàìîé-ñàìîé. Ïîæà-
ëóé, òîëüêî Êðàñíóþ Øàïî÷êó íå ñòàëè îòðûâàòü
îò áàáóøêèíîé ïîñòåëè. Ñîðåâíîâàíèé â äóõå
íåòëåííîãî Mortal Combat, êîíå÷íî æå (÷èòàòü �
ê ñîæàëåíèþ), íå áóäåò. Äåâóøêè áóäóò ïðèíè-
ìàòü ó÷àñòèå â ïàðíûõ çàáåãàõ ñ ïðåïÿòñòâèÿìè,
îáèëüíî ðàçáðîñàííûìè ïî äîðîãå. Èìè ìîãóò
îêàçàòüñÿ ïîëåçíûå ñêàçî÷íûå ïðåäìåòû èëè,
íàîáîðîò, ëîâóøêè, âðîäå çàìàñêèðîâàâøåãîñÿ
ïîä áóëûæíèê çâåðÿ. Ê òîìó æå ãåðîèíè ìîãóò
âñïîìíèòü ñêàçî÷íîå ïðîøëîå è ïðèìåíèòü ñâîè
ñïîñîáíîñòè èëè ïðèáåãíóòü ê ïîìîùè ñòàðûõ
äðóçåé. Ñäàåòñÿ ìíå, Áåëîñíåæêà áóäåò âíå êîí-
êóðåíöèè, ñåìü áîðîäàòûõ ìóæèêîâ � ýòî âàì íå
Àðòåìîí ñ áàíòèêîì... À ñàìîå ãëàâíîå � â «Êî-
ðîëåâó ñêàçîê: Ìàãè÷åñêèå ãîíêè» � ìîæíî áó-
äåò èãðàòü è âäâîåì ïðè ïîìîùè Bluetooth. 

ÑÊÀÇÎ×ÍÀß ÝÑÒÀÔÅÒÀ

Êîìïàíèÿ Glu íà äíÿõ
àíîíñèðîâàëà íîâûé
ñèìóëÿòîð áîåâûõ ðîáî-
òîâ � Mech Battalion. Â
îòëè÷èå îò áîëüøèí-
ñòâà ïîäîáíûõ èãð, îíà
îðèåíòèðîâàíà ïðåæäå
âñåãî íà ñåòåâîé ðå-
æèì. Ïðè÷åì êàæäûé
èãðîê ñìîæåò ñîáðàòü
ñâîåãî óíèêàëüíîãî ðîáîòà èç áîëåå ÷åì
15000 äåòàëåé è çàï÷àñòåé. Ìàëî òîãî, ñîçäà-
òåëè îáåùàþò îêîëî 10000 âàðèàíòîâ äèçàéíà
áîåâîé ìàøèíû. Õðàíèòü âñå ýòî áîãàòñòâî â
òåëåôîíå, ïîíÿòíîå äåëî, çàòðóäíèòåëüíî. 
Òàê ÷òî ñêà÷èâàòü åãî ïðèäåòñÿ íåïîñðåä-
ñòâåííî ñ ñåðâåðà êîìïàíèè. Îñòàåòñÿ òîëüêî
íàäåÿòüñÿ, ÷òî êàæäàÿ íîâàÿ ïóøêà (à èõ â
Mech Battalion ïðèìåðíî òðèäöàòü) íå áóäåò
âëåòàòü èãðîêàì â êîïåå÷êó. Âûõîä èãðû íà-
ìå÷åí íà ïåðâûå ìåñÿöû 2006 ãîäà, à âñêîðå
ïîñëå ýòîãî â ìîáèëüíûõ áèòâàõ ñìîãóò ïîó÷à-
ñòâîâàòü è íàøè ñîîòå÷åñòâåííèêè. 

ÌÎÁÈËÜÍÛÉ DEATHMATCH

Ñåòåâûå èèãðû ççàâîåâûâàþò ììîáèëüíûé ððûíîê

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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ÍÎÂÎÑÒÈ

×ÒÎÁÛ ÏÎËÓ×ÈÒÜ ÈÃÐÓ,
ÎÒÏÐÀÂÜÒÅ ÍÀ ÓÊÀÇÀÍÍÛÉ ÊÎÐÎÒÊÈÉ ÍÎÌÅÐ (ÍÅÇÀÂÈÑÈÌÎ 
ÎÒ ÎÏÅÐÀÒÎÐÀ) SMS C ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÞÙÈÌ ÅÉ ÊÎÄÎÌ.

Êîìïüþòåðíûå õèòû
ïðîøëîãî ïëàíîìåðíî
îáæèâàþòñÿ íà ìîáèëü-
íûõ ïëàòôîðìàõ. Ñà-
ìûå áåçáàøåííûå ãîí-
êè â èñòîðèè íå íóæäà-
þòñÿ â èçëèøíèõ
ïðåäñòàâëåíèÿõ. Êàæ-
äûé âòîðîé ãåéìåð õî-
òÿ áû ðàç ñ óïîåíèåì
äàâèë ïåøåõîäîâ è
ïðåâðàùàë ìîíñòðóîçíûå ìàøèíû â ìåòàëëî-
ëîì. Ïðèìå÷àòåëüíî, ÷òî êîìïüþòåðíàÿ âåðñèÿ
âûäåëÿëàñü òîãäà èìåííî òðåõìåðíîé ãðàôè-
êîé, òàê æå êàê è ìîáèëüíûé âàðèàíò � ñåé÷àñ.
Ïðè÷åì, ðàçðàáîò÷èêè êëÿòâåííî çàâåðÿþò, ÷òî
ðàçíèöà â êà÷åñòâå áóäåò ìèíèìàëüíà. Ïðàâäà,
îöåíèòü ýòî ñìîãóò òîëüêî îáëàäàòåëè ñìàðò-
ôîíîâ, ðàáîòàþùèõ ñ Symbian OS, äà è òî �
ñïóñòÿ íåñêîëüêî ìåñÿöåâ. Äëÿ âñåõ ïðî÷èõ
êîìïàíèÿ Synergetix âûïóñòèëà äâóõìåðíóþ
âåðñèþ ýòîé æå èãðû. È â ñêîðîì áóäóùåì åå
ñìîãóò ñêà÷àòü è ðîññèéñêèå ïîëüçîâàòåëè.

ÏÎËÍÛÉ CARMAGEDDON

ÐÀÇÁÎÐÊÈ 
ÌÀÔÈÈ 2 � 2333
Motorola V300    
Motorola V525    
Motorola V550    
Motorola V600    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3220    
Nokia 3510i    
Nokia 5100    
Nokia 6100    
Nokia 6230    
Nokia 6230i    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6630    
Nokia 6670    
Nokia 6820    
Nokia 7210    
Nokia 7250    
Nokia 7610    
Nokia 7650    
Nokia N-Gage    
Samsung D500    
Samsung E700    
Samsung E710    
Samsung E820    
Samsung X100    
Samsung X450    
Samsung X600    
Samsung Z100    
Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens M65    

Siemens S65    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson K500i    
SonyEricsson K700    
SonyEricsson K700i    
SonyEricsson S700i    
SonyEricsson T630    
SonyEricsson Z600

ÁÀÍÄÆÎ È 
ÊÀÇÓÈ 2 � 2333
Motorola C380     
Motorola C650     
Motorola E398     
Motorola RAZR-V3     
Motorola V180     
Motorola V220     
Motorola V300     
Motorola V500     
Motorola V535     
Motorola V600     
Motorola V620     
Motorola V635     
Nokia 3230     
Nokia 6230     
Nokia 6230i     
Nokia 6260     
Nokia 6600     
Nokia 6620     
Nokia 6630     
Nokia 6670     
Nokia 6680     
Nokia 7610     
Panasonic X700     
Siemens C65     

Siemens CX65     
Siemens M65     
Siemens S65     
Siemens SL65     
SonyEricsson K500     
SonyEricsson K500i     
SonyEricsson K508i     
SonyEricsson K700     
SonyEricsson K700i     
SonyEricsson K750     
SonyEricsson S700i     
SonyEricsson V800     
SonyEricsson Z1010     
SonyEricsson Z500     
SonyEricsson Z500i 

ÂÎÈÍ ÀÏÀ×ÅÉ �
2333
Motorola C380    
Motorola E398    
Motorola RAZR-V3    
Motorola V220    
Motorola V300    
Motorola V635    
Nokia 3100    
Nokia 3220    
Nokia 3510i    
Nokia 3650    
Nokia 3660    
Nokia 5100    
Nokia 5140    
Nokia 6100    
Nokia 6220    
Nokia 6230    
Nokia 6230i    

Nokia 6610    
Nokia 6630    
Nokia 6650    
Nokia 6810    
Nokia 7210    
Nokia 7250i    
Nokia 7260    
Nokia 7610    
Nokia 7650    
Nokia N-Gage    
Samsung D500    
Samsung E330    
Samsung E700    
Samsung E710    
Samsung X460    
Samsung Z105    
Siemens SX1    
SonyEricsson K300i    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson K500i    
SonyEricsson K508i    
SonyEricsson K700    
SonyEricsson K700i    
SonyEricsson Z1010     

AGE OF EMPIRES �
2555
Motorola C650    
Motorola E398    
Motorola RAZR-V3    
Motorola V180    
Motorola V220    
Motorola V300    
Motorola V500    
Motorola V535    

Motorola V600    
Motorola V620    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3220    
Nokia 3230    
Nokia 3650    
Nokia 3660    
Nokia 5100    
Nokia 5140    
Nokia 6100    
Nokia 6220    
Nokia 6230    
Nokia 6230i    
Nokia 6260    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6630    
Nokia 6670    
Nokia 6810    
Nokia 7210    
Nokia 7250i    
Nokia 7610    
Nokia N-Gage    
Samsung E630    
Samsung E700    
Samsung E710    
Samsung E820    
Samsung X480    
Samsung X600    
Samsung Z100    
Siemens C65    
Siemens CX75    
Siemens M65    
Siemens M75    

Siemens S65    
Siemens SL65    
SonyEricsson K500
SonyEricsson K500i 
SonyEricsson K508i
SonyEricsson K700
SonyEricsson K700i
SonyEricsson K750
SonyEricsson S700i
SonyEricsson V800
SonyEricsson Z1010
SonyEricsson Z500
SonyEricsson Z800

MIDTOWN 
MADNESS 3 � 2333
Motorola C380    
Motorola C650    
Motorola E398    
Motorola V180    
Motorola V220    
Motorola V300    
Motorola V500    
Motorola V535    
Motorola V600    
Motorola V620    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3650    
Nokia 5100    
Nokia 6100    
Nokia 6220    
Nokia 6230    
Nokia 6260    
Nokia 6600    

Nokia 6610    
Nokia 7210    
Nokia 7250i    
Samsung D500    
Samsung E630    
Samsung E710    
Samsung E820    
Samsung X450    
Samsung X460    
Samsung Z100    
Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens M65    
Siemens S65    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson K500i    
SonyEricsson K700    
SonyEricsson K700i    
SonyEricsson S700i    
SonyEricsson T610    
SonyEricsson T630    
SonyEricsson Z600 

ÒÐÅÇÂÛÉ ÄÅÄ
ÌÎÐÎÇ � 2333
Motorola E398    
Motorola V300    
Motorola V500    
Motorola V600    
Motorola V620    
Nokia 3220    
Nokia 3230    
Nokia 3650    
Nokia 3660    
Nokia 5140    

Nokia 6230    
Nokia 6260    
Nokia 6600    
Nokia 6630    
Nokia 6670    
Nokia 6680    
Nokia 6681    
Nokia 6682    
Nokia 7260    
Nokia 7610    
Nokia 7650    
Nokia N-Gage    
Samsung D500    
Siemens CX65    
Siemens CX75    
Siemens M65    
Siemens M75    
Siemens S65    
Siemens SX1    
SonyEricsson K300i
SonyEricsson K500
SonyEricsson K500i
SonyEricsson K508i
SonyEricsson K600
SonyEricsson K700
SonyEricsson K700i
SonyEricsson K750
SonyEricsson T610
SonyEricsson T630
SonyEricsson V800
SonyEricsson Z1010
SonyEricsson Z500
SonyEricsson Z500i
SonyEricsson Z600
SonyEricsson Z800 

ÀÑÒÅÐÈÊÑ � 2333 
Motorola C650    
Motorola RAZR-V3    
Motorola V180    
Motorola V500    
Motorola V525    
Motorola V600    
Nokia 3220    
Nokia 3230    
Nokia 3650    
Nokia 5140    
Nokia 6100    
Nokia 6230i    
Nokia 6260    
Nokia 6600    
Nokia 6820    
Nokia 7260    
Nokia 7610    
Nokia N-Gage    
Samsung D500    
Samsung E310    
Samsung E700    
Samsung E710    
Samsung E800    
Samsung X450    
Samsung X480    
Samsung Z100    
Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens M65    
Siemens S65    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson K500i    
SonyEricsson K508i    
SonyEricsson K700    

SonyEricsson K700i    
SonyEricsson K750    
SonyEricsson T610    
SonyEricsson T630    
SonyEricsson V800    
SonyEricsson Z1010    
SonyEricsson Z600  

Âñå î ìîáèëüíûõ èãðàõ http://playmobile.ru/games
Ìû áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «ÏëåéÌîáàéë» çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ðóáðèêè.
Ïîäðîáíàÿ èíñòðóêöèÿ ïî íàñòðîéêå WAP íàõîäèòñÿ íà äèñêå. 
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Óâåðåí, ëþáîé, êòî âèäåë ïåðâóþ ÷àñòü
ýòîé èãðû, äàæå íå ñòàíåò äî÷èòûâàòü îá-
çîð, à áðîñèòñÿ êà÷àòü ïðîäîëæåíèå. Ëå-
ãåíäàðíûé Äæî Ñêàðëîòòè âîçâðàùàåòñÿ 
â ãîðîä, ÷òîáû îòîìñòèòü çà óáèòóþ ñåìüþ.
Áàíàëüíî? Åùå êàê, íî ýòî íåïðåëîæíûé
çàêîí æàíðà. Ãåðîé îêàçûâàåòñÿ â öåíòðå
âîéíû äâóõ ìàôèîçíûõ êëàíîâ. Êàêàÿ ðàç-
íèöà, çà êîãî âîåâàòü? Ãëàâíîå, óëîæèòü
ïîáîëüøå áàíäèòîâ.
Èãðà çíà÷èòåëüíî «ïîâçðîñëåëà» è áîëüøå
íå ñìàõèâàåò íà áåñêîíå÷íóþ ìÿñîðóáêó. 
Ñ âðàãàìè ïðèäåòñÿ ðàçáèðàòüñÿ â ëþáîì
ñëó÷àå, à âîò ñ ïîëèöèåé ëó÷øå íå ññîðèòü-
ñÿ. Â ëþäíûõ ìåñòàõ îðóæèå ìîæíî ïðÿ-
òàòü ïîä îäåæäó, à, âçîðâàâ î÷åðåäíîé
ïðèòîí, ëîãè÷íåå áûñòðî äåëàòü íîãè � ñëó-
ãè çàêîíà ñáåãàþòñÿ ñî âñåé îêðóãè. Âîñ-
ïîëüçîâàâøèñü ìèíè-êàðòîé, ìîæíî äàæå

èçáåãàòü áîëüøèõ ñêîïëåíèé áàíäèòîâ �
ãîðîä-òî äåéñòâèòåëüíî îãðîìåí. Ìàëî òî-
ãî, ìîæíî ïðèñòàâàòü ê ïðîõîæèì, ÷òîáû
óçíàòü ÷òî-íèáóäü èíòåðåñíîå èëè äàæå
ñáèòü ñ òîëêó îõðàíó.
Óïðàâëåíèå ñâåäåíî ê ìèíèìóìó � áåãàé
äà ñòðåëÿé. Áåç àâòîïðèöåëà ñïðàâèòüñÿ 
ñ òîëïàìè ìàôèîçè áûëî áû ïðîñòî íåâîç-
ìîæíî. Çàòî îðóæèå, âûïàäàþùåå èç óáè-
òûõ âðàãîâ, ìîæíî âûáèðàòü ïî âêóñó � ðå-
âîëüâåð, äðîáîâèê èëè ëþáèìûé àâòîìàò
Òîìïñîíà. À ëó÷øå âñåãî àâòîðàì óäàëàñü
àòìîñôåðà äâàäöàòûõ ãîäîâ. Ðåäêî âñòðå-
òèøü òàêîå âíèìàíèå ê äåòàëÿì â ìîáèëü-
íûõ ïðîåêòàõ. Ïåéçàæè ïðîðèñîâàíû äî
ìåëî÷åé, äàæå êîñòþìû è æåíñêèå ïëàòüÿ
íå îñòàâëÿþò ñîìíåíèÿ, ÷òî âû � â ìèðå
ìàôèè. Ñëîæíîñòü íà ýòîò ðàç çàâûøàòü
íå ñòàëè, ïîýòîìó âñÿ êàìïàíèÿ ïðîõîäèòñÿ
íà îäíîì äûõàíèè, îòíèìàÿ îêîëî òðåõ ÷à-
ñîâ. Çàòî ïðîéòè åå ìîæíî íåñêîëüêî ðàç.
Ïîïðîáóéòå, íàïðèìåð, âûðåçàòü âñåõ ìà-
ôèîçè â îêðóãå... Íî äîëæåí ïðåäîñòåðå÷ü
âëàäåëüöåâ ñòàðûõ òåëåôîíîâ � èãðà ìî-
æåò èíîãäà ïîäòîðìàæèâàòü, äà è àíèìà-
öèÿ îñòàâèò æåëàòü ëó÷øåãî.

ÐÀÇÁÎÐÊÈ ÌÀÔÈÈ 2

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sumea
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 5 äîëëàðîâ

ÎÍËÀÉÍ: http://www.sumea.com

Îðèãèíàëüíàÿ êîíñîëüíàÿ èãðà
áûëà îòìåííûì ïëàòôîðìåðîì.
À ìîáèëüíûå ðàçðàáîò÷èêè, âè-
äèìî, ñëèøêîì ïîòðàòèëèñü íà
ëèöåíçèþ, òàê ÷òî íà ñàìó èãðó
ôèíàíñîâ ÿâíî íå õâàòèëî. Ïîý-
òîìó è âî âòîðîé ÷àñòè íàì äîñ-
òàëñÿ ëèøü íàáîð èç âîñüìè ìè-
íè-èãð. Âïðî÷åì, îðèãèíàëüíàÿ
èäåÿ è ôèðìåííàÿ ãðàôèêà äå-
ëàþò ñâîå äåëî � çâåðèíûé äóýò

ïðîäîëæàåò êàðüåðó «õîðîøèñ-
òîâ». Êðàñíîïåðóþ ïòè÷êó â
î÷åðåäíîé ðàç ïîõèùàåò çëîá-
íàÿ âåäüìà. Íèêàê, èñòèííûé
îðíèòîëîã... ×òîáû îñâîáîäèòü
äðóãà, ìåäâåäþ ïðèäåòñÿ ñíà÷à-
ëà åãî íàéòè, à äëÿ ýòîãî � ïîñ-
ëåäîâàòåëüíî ïðîéòè ÷åðåäó
ìèíè-èãð, îòêðûâàþùèõ íîâûå
÷àñòè ãîëîâîëîìêè. Ëîâèòü ðû-
áó, îòëàâëèâàòü îâåö è ñêàêàòü
ïî ãîðàì, ñîáèðàÿ ñïåöèàëüíûå
àðòåôàêòû...
Íî ãîðàçäî èíòåðåñíåå ñàìîìó
âûáèðàòü èãðó. Âû âñå ðàâíî áó-
äåòå îãðàíè÷åíû âðåìåíåì, íî
ôàêòè÷åñêè ñìîæåòå çàáàâëÿòü-
ñÿ, ñêîëüêî õîòèòå � ñ êàæäûì

ïîëó÷åííûì î÷êîì âðåìÿ íà òàé-
ìåðå áóäåò óâåëè÷èâàòüñÿ. 
Òå, êîìó êàêîå-ëèáî èç èñïûòà-
íèé ïðèäåòñÿ ïî âêóñó, ìîãóò ïî-
ñîðåâíîâàòüñÿ ñ îñòàëüíûìè,
âûñòàâëÿÿ ñâîè äîñòèæåíèÿ â
Èíòåðíåòå. È ïóñòü ëè÷íî ìíå
çàïîìíèëîñü ëèøü îäíî èç íèõ,
ýòîãî âïîëíå äîñòàòî÷íî, ÷òîáû
èãðà ïðî÷íî ïðèæèëàñü â ìîåì
òåëåôîíå. Òåì áîëåå êàðòèíêà
íà õîðîøåì ýêðàíå èçóìèòåëüíà.
Æåëàþùèå âíîâü óâèäåòü ëþáè-
ìûå ïðèêëþ÷åíèÿ Áàíäæî è Êà-
çóè áóäóò, íåñîìíåííî, ðàçî÷à-
ðîâàíû. Âñå îñòàëüíûå îáÿçà-
òåëüíî íàéäóò ñåáå ðàçâëå÷åíèå
ïî âêóñó. 

ÌÅÄÂÅÄÜ ÁÀÍÄÆÎ È ÏÒÈ×ÊÀ ÊÀÇÓÈ 2

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: In-fusio
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.in-fusio.com

Àïà÷è � ýòî âàì íå êàêèå-íèáóäü
èðîêåçû ñ êîïüÿìè è òîìàãàâêà-
ìè. Êàðàòå è âèí÷åñòåð � îðóæèå
ïðîäâèíóòîãî èíäåéöà. Òàê ÷òî
òðåïåùèòå áëåäíîëèöûå, æèòåëè
ïðåðèé âûõîäÿò íà òðîïó âîéíû.
Õîòÿ, óâåðÿþ âàñ, íà îðåõè äîñòà-
íåòñÿ âñåì...
Ñ ïåðâîé æå ñåêóíäû, ïðèçíàòüñÿ,
íà÷èíàåò äèêî ðàçäðàæàòü èíòåð-
ôåéñíàÿ ïàíåëü, ñêðûâàþùàÿ ïî-

ëîâèíó ïðîèñõîäÿùåãî. Õîðîøî
õîòü, ãðàôèêà â èãðå âåëèêîëåï-
íà. Ïðàâäà, ïëàòèòü çà ýòî ïðèõî-
äèòñÿ åùå è íåáîëüøîé ïðîòÿ-
æåííîñòüþ ïðèêëþ÷åíèé � âñåãî
ëèøü ÷åòûðå ìèññèè ñ óíèêàëü-
íîé îáñòàíîâêîé. Â êàæäîé èç íèõ
ñóùåñòâóåò ìàññà âëîæåííûõ
óðîâíåé, íî èãðû âñå ðàâíî õâàòà-
åò òîëüêî íà ïàðó ïîåçäîê â ìåò-
ðî. Ñìûñë æå âñåãäà îäèí � ñîá-
ðàòü ïîáîëüøå çîëîòà äëÿ ãîëîäà-
þùèõ êðàñíîêîæèõ äåòèøåê. Êîâ-
áîè ñ ýòèì, ñàìî ñîáîé, íå ñîãëàñ-
íû, äà è áðàòüåâ ïî êðîâè 
â îêðóãå õâàòàåò. Ñàìè âèíîâàòû...
Ëþáîé ïðîòèâíèê ñ ëåãêîñòüþ óê-
ëàäûâàåòñÿ âûñòðåëîì èç âèíòîâ-

êè � âåäü çäåñü äàæå öåëèòüñÿ íå
íàäî! À êîãäà ïàòðîíû êîí÷àþòñÿ,
âðàãîâ íóæíî êðîøèòü âðóêîïàø-
íóþ. Çäîðîâüÿ ó ïðîñòûõ ñìåðòíûõ
õâàòàåò íà äâà-òðè ïèíêà, è, ÷òîáû
ïîáåäèòü, äîñòàòî÷íî íàíåñòè
óäàð ïåðâûì. Óïðàâëåíèå î÷åíü
ïîñëóøíîå, òàê ÷òî ðàññòàòüñÿ ñî
ñâîèì ñêàëüïîì ïðàêòè÷åñêè íå-
âîçìîæíî. Èãðà íå ñëèøêîì ðàç-
íîîáðàçíà � ïðèåìîâ, ÷åñòíî ãîâî-
ðÿ, ìîãëî áû áûòü è áîëüøå. Íî
âìåñòå ñ òåì íà Äèêîì Çàïàäå íå
ñîñêó÷èøüñÿ � óæ áîëüíî êðàñèâî
ðàçëåòàþòñÿ â ñòîðîíû ÿíêè. Ñëî-
âîì, èãðà õîðîøà. Âîò åñëè âû
ÿðûé ïîêëîííèê ôàéòèíãîâ, ñîâå-
òóþ âàì ïîèñêàòü äðóãóþ... 

ÂÎÈÍ ÀÏÀ×ÅÉ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Handy Games
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 4

ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.handy-games.com
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Îäíà èç ïåðâûõ è, íà ìîé âçãëÿä, ëó÷øèõ
èñòîðè÷åñêèõ ñòðàòåãèé íàêîíåö äîáðàëàñü
è äî òåëåôîíîâ. Íà ýòîò ðàç ëèöåíçèþ
Microsoft ìîæíî âîñïðèíèìàòü òîëüêî êàê
çíàê êà÷åñòâà. ×åãî òàì, èãðà íàêîíåö-òî
îòêðûëà ñòîëü äîëãîæäàííûé äëÿ ìîáèëü-
íîãî ìèðà æàíð. Ïî ñóòè, ýòî ïåðâàÿ ïîëíî-
öåííàÿ ñòðàòåãèÿ â ðåàëüíîì âðåìåíè.
Ðàíüøå íèêîìó è â ãîëîâó íå ïðèõîäèëî,
÷òî íåóäîáíûìè êëàâèøàìè ìîæíî áóäåò
óïðàâëÿòü öåëîé èìïåðèåé, íî ýòî îêàçà-
ëîñü ñîâñåì íå òðóäíî.
Ïðè ýòîì ðàçðàáîò÷èêè óìóäðèëèñü çàïè-
õàòü â ñðàâíèòåëüíî ìàëóþ ïî ðàçìåðó èãðó
íåñêîëüêî ýïîõ, òðè òèïà ðåñóðñîâ (äðåâåñè-
íà, çîëîòî è êàìåíü), òðèíàäöàòü òèïîâ çäà-
íèé è öåëûõ ñåìü âèäîâ âîéñê, âêëþ÷àÿ ñòå-
íîáèòíûå îðóäèÿ. Çäåñü ìîæíî âîçâîäèòü

íàñòîÿùèå ãîðîäà ñ îáîðîíèòåëüíûìè ñî-
îðóæåíèÿìè! Óïðàâëÿòüñÿ ñî âñåì ýòèì õî-
çÿéñòâîì â íà÷àëå ìèññèè äåéñòâèòåëüíî
ñëîæíîâàòî. Íî èíòåëëèãåíòíûå âðàãè âõî-
äÿò â ïîëîæåíèå è ïîíà÷àëó âåäóò ñåáÿ òè-
õî. È ëèøü îòñòðîèâ íåáîëüøîé ãîðîä, ñòî-
èò ïðèñòóïàòü ê ñàìîñòîÿòåëüíûì ïîõîäàì.
Êàðòû îãðîìíû, äà è â âîéñêàõ íåõâàòêè íå
áóäåò. À ÷òîáû ñî âñåìè íèìè óïðàâèòüñÿ,
äîñòàòî÷íî âûäåëèòü èõ äâîéíûì íàæàòèåì
êëàâèøè äåéñòâèÿ. Ãîðÿ÷èõ êëàâèø, êîíå÷-
íî, ñèëüíî íå õâàòàåò, íî âûðó÷àåò ñàìîñòî-
ÿòåëüíîñòü ïîäîïå÷íûõ. Íàòêíóâøèñü íà
âðàãà, áîåö ñàì åãî àòàêóåò, à çàâèäåâ äðà-
êó, ïîäòÿíóòñÿ è îñòàëüíûå.
Íà êàìïàíèþ óõîäèò íåñêîëüêî ÷àñîâ, è íå-
êîòîðûå çàäàíèÿ äîâîëüíî íåïëîõî çàäóìà-
íû � òî÷íî êàê â îðèãèíàëüíîé èãðå. Ïðîéäÿ
æå åå, ìîæíî ïðèáåãíóòü ê óñëóãàì ãåíåðà-
òîðà êàðò è èãðàòü áåñêîíå÷íî. Ãðàôèêà,
ïðèçíàòüñÿ, íå ñëèøêîì õîðîøà, íî è óäî-
âîëüñòâèÿ íå ïîðòèò. Òåì áîëåå, ÷àñòåíüêî
ñëûøèøü èç-çà ñïèíû: «Óõ, òû! Äà ýòî æ
Age of Empires!». Äåéñòâèòåëüíî «óõ òû» �
âî âñåõ ñìûñëàõ ýïîõàëüíûé ïðîåêò. 

AGE OF EMPIRES II

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: In-fusio
ÆÀÍÐ: strategy
ÎÖÅÍÊÀ: 5
ÖÅÍÀ 5 äîëëàðîâ

ÎÍËÀÉÍ: http://in-fusio.com

Îðèãèíàëüíàÿ êîìïüþòåðíàÿ èãðà îò-
ëè÷àëàñü, ïðåæäå âñåãî, íå êà÷åñò-
âåííîé ãðàôèêîé, à âîçìîæíîñòüþ
ñàìîìó ïðîêëàäûâàòü ìàðøðóò ãîíîê.
Ýòèì æå ïðèâëåêàòåëüíà è ìîáèëüíàÿ
âåðñèÿ. Ïðàâäà, âíåøíå ïðîèñõîäÿ-
ùåå áîëüøå íàïîìèíàåò GTA, íî íåï-
ëîõàÿ àíèìàöèÿ è âûâåðåííàÿ ìåõà-
íèêà èãðû ýòî ñ ëèõâîé êîìïåíñèðóåò.
Îñíîâíîé ðåæèì � êàìïàíèÿ � äî-
âîëüíî ñâîåîáðàçåí. Ìû âûáèðàåì
êàðüåðó âðà÷à ñêîðîé ïîìîùè èëè
êóðüåðà è âûïîëíÿåì ÷åòûðå äëèí-
íûå ìèññèè ïî èçâîçó. Ðàçíèöà ñîñ-
òîèò òîëüêî â ïàðàìåòðàõ ìàøèí �

ìåäëèòåëüíîãî è òÿæåëîãî ôóðãîíà
èëè áûñòðîãî è ëåãêîãî ìèíè-êóïåðà.
Ðåæèìû Blitz è Checkpoint êóäà áîëü-
øå íàïîìèíàþò îðèãèíàë. Íà êàæäîé
èç âîñüìè èìåþùèõñÿ êàðò ðàçáðî-
ñàíû êîíòðîëüíûå òî÷êè, à óæ êàê äî
íèõ äîáèðàòüñÿ � äåëî âàøå. Ñòðå-
ëî÷êà íàâåðõó âñåãäà óêàçûâàåò íóæ-
íîå íàïðàâëåíèå. Äà è óäîáíàÿ êàð-
òà âñåãäà ïîä ðóêîé, âåäü ìîáèëüíûé
Ïàðèæ äîâîëüíî âåëèê. Äîáàâüòå ê
ýòîìó ÷óòêîå óïðàâëåíèå è ïîëó÷èòå
êëàññíûå, íî, ê ñîæàëåíèþ, íåâåðî-
ÿòíî ñêîðîòå÷íûå ãîíêè � ÿ ïðîøåë
âñþ èãðó çà ÷àñ. 

MIDTOWN MADNESS 3

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: In-fusio
ÆÀÍÐ: racing
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://in-fusio.com

Òðóäíà è îïàñíà ðàáîòà Äåäà Ìî-
ðîçà. Îñîáåííî, åñëè â ïðîöåññå
«ñíÿòèÿ ñòðåññà» îí âîçîìíèò ñå-
áÿ Ñàíòà Êëàóñîì è çàëåçåò íà
êðûøó, ãäå è ïîïàäåò â íàøè çà-
áîòëèâûå ðóêè. Ïî ìåðå íàñûùå-
íèÿ îðãàíèçìà äåäóøêè ñïèðòîñî-
äåðæàùèìè ñìåñÿìè åãî ïîõîäêà
áóäåò âñå áîëüøå íàïîìèíàòü òà-
íåö ìàëåíüêèõ ëåáåäåé. Âàøà çà-
äà÷à � íå äàòü òðóæåíèêó ìåøêà
è êîëïàêà çàìåðçíóòü, ïîìîãàÿ
åìó ñòðåëî÷êàìè íà òåëåôîíå
äîáðàòüñÿ äî î÷åðåäíîãî «ëåêàð-
ñòâà» èëè ñëåãêà îòðåçâëÿþùåé
çàêóñêè. Ãëàâíîå æå, óáåðå÷ü íà-
øåãî òðóäîãîëèêà îò ïàäåíèÿ ñ
êðûøè, îêàçûâàåòñÿ âåñüìà çàò-
ðóäíèòåëüíûì. Âåäü ÷åì ÿð÷å íà-
÷èíàåò ñâåòèòüñÿ åãî íîñ, òåì
ñèëüíåå è íåîæèäàííåå ñòàíîâÿò-
ñÿ çàíîñû.

ÒÐÅÇÂÛÉ ÄÅÄ ÌÎÐÎÇ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: GFI Mobile
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 3
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://mobile.gfi.su

Åñëè âû êîãäà-íèáóäü ñìîòðåëè
çíàìåíèòûé ôèëüì î ïðèêëþ÷å-
íèÿõ Àñòåðèêñà, ýòîò óðàãàííûé
ïëàòôîðìåð ïðèäåòñÿ âàì ïî âêó-
ñó. Îò íàñ òðåáóåòñÿ òîëüêî áå-
æàòü âïåðåä, ïåðåïðûãèâàòü ïðå-
ïÿòñòâèÿ è ñîáèðàòü êàê ìîæíî
áîëüøå î÷êîâ, ðàçáðîñàííûõ ïî
óðîâíÿì. Íî, ïî-ìîåìó, ñìûñë èã-
ðû ñîñòîèò â ïîèñêå î÷åðåäíîé
ïîðöèè âîëøåáíîãî çåëüÿ. Âûïèâ
åãî, ãåðîé íà÷èíàåò äâèãàòüñÿ
íåìíîãî áûñòðåå è ðàçáðàñûâàåò
ðèìëÿí, êàê ïëþøåâûå èãðóøêè.
Êñòàòè, èìåííî çà èçäåâàòåëüñòâî
íàä ëåãèîíåðàìè Àñòåðèêñ ïîëó-
÷àåò áîëüøå âñåãî î÷êîâ. Äà è
àíèìàöèÿ â èãðå âûøå âñÿêèõ
ïîõâàë. Òåì áîëåå ãðàôèêà âû-
ïîëíåíà â ñòèëå îðèãèíàëüíûõ êî-
ìèêñîâ. Ñëîâîì, ïîëòîðà ÷àñà õî-
ðîøåãî íàñòðîåíèÿ îáåñïå÷åíî.

ÀÑÒÅÐÈÊÑ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: In-Fusio
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.in-fusio.com



Òâîé îòïå÷àòîê óíèêàëåí Òâîÿ ìàøèíà èíäèâèäóàëüíà

ÏÐÎÔÅÑÑÈÎÍÀËÜÍÎ 
Î ÌÈÐÎÂÎÌ ÒÞÍÈÍÃÅ 

www.maxi-tuning.ru



Èãðîâàÿ 
èíäóñòðèÿ 

ÑÏÅÖ

Ïðîäîëæàÿ òòðàäèöèþ, ññëîæèâøóþñÿ ïïàðó ëëåò ííàçàä, ììû ððàññêàçûâà-
åì îî òòîì, êêàê èèçìåíèëàñü èèãðîâàÿ èèíäóñòðèÿ ççà óóõîäÿùèé ããîä. ÂÂûáî-
ðàìè ëëó÷øèõ èèãð ççàéìåìñÿ ââ ÿÿíâàðå-ôôåâðàëå, êêîãäà óóñïååì îîòñìîò-
ðåòü ââñå ääåêàáðüñêèå ððåëèçû, àà ççàîäíî èè ïïîãëÿäåòü ââíèìàòåëüíåå ííà
Xbox 3360. ÂÂåäü ããëàâíûìè èèñòî÷íèêàìè ííîâîñòåé ââ 22005 ããîäó ááûëè
çàÿâëåíèÿ ððóêîâîäèòåëåé SSony, NNintendo èè MMicrosoft ïïî ïïîâîäó êêîí-
ñîëåé ññëåäóþùåãî ïïîêîëåíèÿ. ÈÈ ïïåðâàÿ èèç ííèõ óóæå ññ ííàìè.
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GOING TO NEXT LEVEL!
Íà E3 2005 PlayStation 3, Xbox 360 è
Revolution áûëè ïðåäñòàâëåíû îáùåñòâåííîñ-
òè, åñëè, êîíå÷íî, ïîäðàçóìåâàòü ïîä ýòèì äå-
ìîíñòðàöèþ êîðïóñà êîíñîëè. Èãðàáåëüíûå äå-
ìî-âåðñèè îñòàëèñü ïðåðîãàòèâîé Xbox 360 �
äàæå íà Tokyo Game Show 2005 ïîñìîòðåòü íà
äåéñòâóþùèå ïðîòîòèïû ïðîåêòîâ äëÿ
PlayStation 3 ïóáëèêå íå óäàëîñü. Âïå÷àòëÿþ-
ùèå âèäåîðîëèêè Sony, êîíå÷íî, ïîäãîòîâè-
ëà, íî ïðåññà ïîñïåøèëà íàçâàòü èõ «íåíàñ-
òîÿùèìè». Äåñêàòü, îíè íå çàïóñêàëèñü íà
æåëåçå ñàìîé êîíñîëè, à áûëè îòðåíäåðåíû
çàðàíåå è ëèøü ïîêàçûâàþò, êàêèìè äîëæíû
áûòü èãðû äëÿ PlayStation 3 ïî çàìûñëó åå
ñîçäàòåëåé. Âñëåä çà æóðíàëèñòàìè ýòî ñòà-
ëè ïîâòîðÿòü è ãåéìåðû. Ïî÷åìó-òî íèêòî íå
çàäóìàëñÿ íàä òåì, ÷òî ðîëèêè äåëàëèñü íå
îäíîé E3 ðàäè, è èõ ñîçäàòåëè îðèåíòèðîâà-
ëèñü èìåííî íà ðåàëüíûå âîçìîæíîñòè êîí-
ñîëè. À åñëè òàê � êàêàÿ ðàçíèöà, íà ÷åì è
êàê îíè çàïóñêàëèñü? Ñïðàâèòüñÿ ñ ìèôîì
ïîìîã âåëèêîëåïíûé Õèäåî Êîäçèìà ñî ñâî-
èì òðåéëåðîì Metal Gear Solid 4: Guns of the
Patriots � íà Tokyo Game Show 2005 îí â ðå-
àëüíîì âðåìåíè ãåíåðèðîâàëñÿ íà æåëåçå

â 2005 
ãîäó

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru
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Èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ â 2005 ãîäóÑÏÅÖ
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PlayStation 3. Òàêæå æóðíàëèñòû � à âñëåä çà íèìè è èõ ÷èòàòå-
ëè � ïðîøëèñü ïî ïîâîäó Nintendo, êîòîðàÿ ïîêàçûâàëà íà E3
2005 «ïëàñòèêîâûé ìóëÿæ Revolution». Äåñêàòü, ýòî î÷åíü
ñìåøíî. Íî, ïîçâîëüòå, êîìïàíèÿ ïðåäñòàâèëà ëèøü ñâîå âèäå-
íèå äèçàéíà êîíñîëè, à åå íà÷èíêà áóäåò ïîêàçàíà â ñëåäóþ-
ùåì ìàå. Ýòî âïîëíå íîðìàëüíàÿ ñèòóàöèÿ.
Íå ñòîèò óäèâëÿòüñÿ òîìó, ÷òî îá Xbox 360 íàì óæå äàâíî èçâå-
ñòíî ïî÷òè âñå, äëÿ PlayStation 3 èìåþòñÿ òî÷íûå òåõíè÷åñêèå
õàðàêòåðèñòèêè, à Nintendo âñå åùå ïðîäîëæàåò óïîðíî èõ
ñêðûâàòü. Î äæîéïàäå äëÿ Revolution âû ÷èòàëè ïàðó ìåñÿöåâ
íàçàä, ïîýòîìó ïîâòîðÿòüñÿ íå áóäó. Îáðàùó ëèøü âíèìàíèå
íà äðóãîé ôàêò � â ïðèðîäå íåò íè îäíîãî ñêðèíøîòà èç èãð

äëÿ íåå, è íè îäèí ïðîåêò äàæå îôèöèàëüíî íå àíîíñèðîâàí.
Ýòî àáñîëþòíî íîðìàëüíî, åñëè âñïîìíèòü î ïðåäïîëàãàåìîì
ïîðÿäêå âûõîäà êîíñîëåé íà ðûíîê. Xbox 360 óæå ñ íàìè, à ó
PlayStation 3 è Revolution â çàïàñå åñòü E3 2006 � òàì-òî âñå
êàðòû áóäóò íàêîíåö ðàñêðûòû.
Â òå÷åíèå 2005 ãîäà íå ðàç ïîÿâëÿëèñü íîâîñòè â äóõå «òàêîå-
òî èçäàòåëüñòâî îáúÿâëÿåò î ïîääåðæêå êàêèõ-ëèáî � èëè âñåõ
ñðàçó � êîíñîëåé ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ». Îáðàùàòü íà íèõ
âíèìàíèå, ïî íàøåìó ðàçóìåíèþ, íå ñòîèò. Â êîíå÷íîì èòîãå,
íè÷òî íå ìåøàåò Electronic Arts îòäåëàòüñÿ òðåõìåðíûì òåòðè-
ñîì äëÿ Revolution è çàáûòü î ïðèñòàâêå, à Square Enix � íåîæè-
äàííî àíîíñèðîâàòü Final Fantasy XIII äëÿ Xbox 360. ×òî äåéñòâè-
òåëüíî èíòåðåñíî, î ïîääåðæêå Xbox 360 è PlayStation 3 îáû÷íî
çàÿâëÿþò òîï-ìåíåäæåðû èãðîâûõ êîìïàíèé, à Revolution ïðåññå
õâàëÿò èìåíèòûå ðàçðàáîò÷èêè ëè÷íî � äåñêàòü, î÷åíü õîòåëîñü
áû ñîòâîðèòü äëÿ íåå îðèãèíàëüíûé ïðîåêò. Ýòî ìîæåò êîñâåí-
íî ñâèäåòåëüñòâîâàòü î òîì, ÷òî Nintendo óäàëîñü ñîçäàòü äëÿ
ïðèñòàâêè ïðàâèëüíûé èìèäæ, è � â îòëè÷èå îò DS � íîâøåñòâà
Revolution ïðèøëèñü â èãðîâîé èíäóñòðèè êî äâîðó. 

ÂÅÑÅËÅÅ ÂÌÅÑÒÅ
Â èãðîâîé èíäóñòðèè ïðîäîëæèëàñü ÷åðåäà ñëèÿíèé è ïîãëîùå-
íèé � îñîáåííî ýòî êàñàåòñÿ ÿïîíñêîãî ðûíêà. Ïîñëå îáðàçîâà-

íèÿ Sega Sammy, SNK Playmore è Square Enix â ñâîåì ëè÷íîì
äíåâíèêå ÿ ïîøóòèë � âûïèñàë íàçâàíèÿ êðóïíåéøèõ èçäà-
òåëüñòâ Ñòðàíû âîñõîäÿùåãî ñîëíöà è ïðèíÿëñÿ âûñòðàèâàòü
èç íèõ èíòåðåñíûå êîìáèíàöèè. Äîèãðàëñÿ. 

Äëÿ íà÷àëà Konami ïðèîáðåëà êîìïàíèþ Hudson. Äåëî â
òîì, ÷òî äåëà èçäàòåëÿ è ðàçðàáîò÷èêà, èçäàâíà «äðóæèâøå-
ãî» ñ Konami, ïîøëè ïëîõî � çà ïîñëåäíèé ãîä îí ïîòåðÿë
îêîëî 70 ìëí. äîëëàðîâ. Çà ôèíàíñîâîé ïîääåðæêîé ðóêîâî-
äñòâî îáðàòèëîñü â Konami, è èòîãîì ñòàëî ïîãëîùåíèå ñòó-
äèè � 54% àêöèé Hudson îêàçàëîñü â ðóêàõ èçäàòåëüñòâà.
Íàïîìíèì, ÷òî Hudson Soft áîëåå âñåãî èçâåñòíà ñâîèì ñå-
ðèàëîì Bomberman. Èç ïîñëåäíèõ ïðîåêòîâ ìîæíî íàçâàòü
Rengoku: Tower of Purgatory äëÿ PSP. Ëþáîïûòíî, ÷òî Konami
âëàäååò ñîëèäíûìè ïàêåòàìè àêöèé èçäàòåëüñòâ Atlus è
Takara, ïîýòîìó âïîëíå âîçìîæíî, ÷òî ñèòóàöèÿ ïîâòîðèòñÿ.
Â ìàå 2005 ãîäà ðåøèëè îáúåäèíèòüñÿ Namco è Bandai � ïî òîé

Óõîä ßìàóòè
Áûâøèé ïðåçèäåíò Nintendo â èþíå ýòîãî ãîäà îêîí-
÷àòåëüíî óøåë íà ïåíñèþ, îòêàçàâøèñü îò ìåñòà â ñî-
âåòå äèðåêòîðîâ. È, õîòÿ ðóêîâîäñòâî êîìïàíèè ïî-
ïðåæíåìó áóäåò ïðèñëóøèâàòüñÿ ê åãî ñîâåòàì, áóäó-
ùåå Nintendo îïðåäåëÿåò èñêëþ÷èòåëüíî åãî ïðååì-
íèê � Ñàòîðó Èâàòà.
Õèðîñè ßìàóòè, ïðàïðàâíóê îñíîâàòåëÿ Nintendo Ôó-
ñàäçèðî ßìàóòè, âîçãëàâèë êîìïàíèþ â 1949 ãîäó è
ïðåâðàòèë ïðîèçâîäèòåëÿ êàðòî÷íûõ èãð â ëèäåðà ñîâåðøåííî íîâîé
èíäóñòðèè. Ñ ïîñòà ïðåçèäåíòà Õèðîñè ßìàóòè óøåë òðè ãîäà íàçàä,
íî ïðîäîëæàë âëèÿòü íà ïîëèòèêó Nintendo � íàïðèìåð, íàñòîÿë íà
èíâåñòèöèÿõ â ïðîèçâîäñòâî àíèìàöèîííûõ ôèëüìîâ. Õèðîñè ßìàóòè,
â îòëè÷èå îò ìíîãèõ áîññîâ èíäóñòðèè, õîðîøî çíàêîì ãåéìåðàì. Îí
ïðåäñòàâëÿë ïóáëèêå íîâûå ïðîåêòû êîìïàíèè è íå áîÿëñÿ äåëàòü
ãðîìêèå âûïàäû â àäðåñ êîíêóðåíòîâ. Ñîáñòâåííî, åãî ñòèëü ðóêîâî-
äñòâà ïîçàèìñòâîâàë Ñàòîðó Èâàòà. Õèðîñè ßìàóòè ïî-ïðåæíåìó âëà-
äååò äåñÿòüþ ïðîöåíòàìè àêöèé Nintendo. Èíòåðåñíî, ÷òî ïðè âûõîäå
íà ïåíñèþ åìó ïîëàãàëàñü ïðåìèÿ â ðàçìåðå ïîðÿäêà 10-15 ìëí.
äîëëàðîâ, îò êîòîðîé îí îòêàçàëñÿ � äåñêàòü, ïóñòü ëó÷øå ýòè äåíü-
ãè áóäóò èíâåñòèðîâàíû â íîâûå ïðîåêòû.

!

Çàíèìàòåëüíàÿ êîíêàòåíàöèÿ

Êîìïàíèè âûäåëåííûå ýòèì öâåòîì:

ñîñòîÿíèå íà 2004 ãîä ïðîãíîçû ñïåöèàëèñòîâ

ñîñòîÿíèå íà 2005 ãîä íàø, ãì, ïðîãíîç

!
Íà Xbox Summit 2005 êîìïàíèÿ Microsoft ïûòàëàñü
ïðèâëå÷ü âíèìàíèå ÿïîíöåâ ê ñâîåé êîíñîëè.
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æå ñõåìå, ÷òî è Sega ñ Sammy. Èòîãîì ñòàëà êîìïàíèÿ Namco
Bandai Holdings. Ïîñò åå ïðåçèäåíòà äîñòàëñÿ ïðåäñòàâèòåëþ
áîëåå êðóïíîé Bandai. ×òî ïðîèçâîäèò Namco, ÷èòàòåëÿì «ÑÈ»
îáúÿñíÿòü íå íóæíî. Ìåíåå èçâåñòíàÿ ó íàñ Bandai � îäíà èç
íàèáîëåå áîãàòûõ ìåäèéíûõ êîìïàíèé â ßïîíèè, îíà ïðîèçâî-
äèò àíèìå-ñåðèàëû, ôèãóðêè è èãðû, âëàäååò ïðàâàìè íà òàêèå
èçâåñòíûå áðåíäû, êàê Gundam è Dragonball Z. Ïîñëå ñëèÿíèÿ

Namco Bandai Holdings ñòàëà âòîðîé ïî âåëè÷èíå èãðîâîé êîì-
ïàíèåé â ßïîíèè � ñðàçó ïîñëå Nintendo è ÷óòü âïåðåäè Sega
Sammy Holdings.

Çà÷åì âñå ýòî íóæíî? Ìû íå ðàç ïèñàëè î òîì, ÷òî ÿïîíñêèé
ðûíîê âèäåîèãð ïåðåíàñûùåí è òîï÷åòñÿ íà ìåñòå óæå ìíîãî
ëåò. Íàïðèìåð, â 2004 ãîäó åãî îáúåì ñîêðàòèëñÿ ïî÷òè íà 20%
è ñîñòàâèë îêîëî 8.44 ìëðä. äîëëàðîâ ÑØÀ. Ýêñïåðòû íàäåþò-
ñÿ íà òî, ÷òî ïîÿâëåíèå PSP è DS ïîïðàâèò ñèòóàöèþ â 2005 ãî-
äó, à â 2006-ì ê íèì ïðèñîåäèíÿòñÿ PS3, Xbox 360 è Revolution,
íî... Åñëè îáúÿñíÿòü ñîâñåì íà ïàëüöàõ, êàæäûé, êòî õîòåë
ñòàòü ãåéìåðîì, óæå ñòàë èì, à åñòåñòâåííûé ïðèðîñò êîìïåí-
ñèðóåòñÿ åñòåñòâåííîé æå óáûëüþ. Íàïðîòèâ, åâðîïåéñêèé ðû-
íîê, äåñÿòü ëåò íàçàä ñ÷èòàâøèéñÿ íàèìåíåå çíà÷èìûì, óæå
äàâíî îáîãíàë ÿïîíñêèé è ïðèáëèæàåòñÿ ïî îáúåìàì ïðîäàæ ê
ñåâåðîàìåðèêàíñêîìó. Â òàêèõ óñëîâèÿõ èçäàòåëüñòâà èç Ñòðà-
íû âîñõîäÿùåãî ñîëíöà áîëåå íå ìîãóò ñåáå ïîçâîëèòü îðèåí-

òèðîâàòüñÿ íà âíóòðåííèõ ïîòðåáèòåëåé.

Ó Namco è Bandai åñòü, êàê ìèíèìóì, îäíà îáùàÿ ÷åðòà � îòñó-
òñòâèå íîðìàëüíîãî ïðåäñòàâèòåëüñòâà â Åâðîïå; ó íàñ èõ èãðû
ïîÿâëÿþòñÿ ïî âîëå Sony Computer Entertainment è Atari ñîîòâå-
òñòâåííî; ðåäêî � Nintendo. Namco è Bandai, íàïðîòèâ, ìå÷òàþò,
÷òîáû ïîëîâèíó ïðèáûëè îáåñïå÷èâàëè ïðîäàæè èãð íà Çàïà-
äå, â òîì ÷èñëå � è â Åâðîïå. Íà äàííûé ìîìåíò ó Namco ýòî
âñåãî 20%, à Bandai � 18%. Äëÿ íà÷àëà, Namco è Bandai áóäóò
ñîâìåñòíî èñïîëüçîâàòü ñâîè ñóùåñòâóþùèå äèñòðèáüþòîðñ-
êèå ñåòè â ÑØÀ äëÿ ïðîäâèæåíèÿ òîâàðîâ äðóã äðóãà, à Bandai
àêòèâíåå çàéìåòñÿ ïðîèçâîäñòâîì ìåð÷àíäàéçà ïî ìîòèâàì
èãð îò Namco è áóäåò ïðîäàâàòü åãî àìåðèêàíöàì. Ñ Åâðîïîé,
óâû, ñëîæíåå � íèêàêèõ êîíêðåòíûõ îáúÿâëåíèé îò Namco
Bandai Holdings â 2005 ãîäó ìû òàê è íå äîæäàëèñü.

Ïðîäîëæàåò óñèëèâàòü ñâîè ïîçèöèè íà ðûíêå è Square Enix. Èç-
äàòåëüñòâî ïðèîáðåëî êîìïàíèþ Taito ïðèìåðíî çà 660 ìëí. äîë-
ëàðîâ. Ïî çàâåðøåíèè ñëèÿíèÿ, Square Enix äîëæíà ñòàòü òðåòüåé
ïî ðàçìåðó â ßïîíèè � ïîñëå Nintendo è Namco Bandai Holdings.
Ñóììàðíûé îáîðîò Square Enix è Taito â 2004-2005 ôèíàíñîâîì
ãîäó ñîñòàâèë ïîëòîðà ìèëëèàðäà äîëëàðîâ. Áëàãîäàðÿ ýòîé
ñäåëêå, Square Enix âûéäåò íà ðûíîê àðêàäíûõ àâòîìàòîâ, âñå
åùå âåñüìà ïðèáûëüíûé â ßïîíèè. Äî ñèõ ïîð èçäàòåëüñòâî çà-
íèìàëîñü ëèøü èãðàìè äëÿ êîíñîëåé è ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ.
Square Enix ñîõðàíèò â íåïðèêîñíîâåííîñòè áðåíä Taito. Â ñâîå
âðåìÿ îí ñòàë èçâåñòíûì áëàãîäàðÿ àðêàäíîìó àâòîìàòó Space
Invaders, êîòîðûé ïðîèçâåë ôóðîð â äàëåêîì 1978 ãîäó, à òàê-
æå ñåðèàëó Puzzle Bobble. Ñåé÷àñ Taito ïî÷òè íå çàíèìàåòñÿ
ñîáñòâåííî èãðàìè � èçãîòîâëÿåò àðêàäíûå àâòîìàòû è êàðàî-
êå-ìàøèíû è ñîäåðæèò çàëû ñ íèìè. Ýòî ïðèíîñèò íåìàëûé äî-

Ïðîøèâêè äëÿ PSP
SCEI ïîñòîÿííî âûïóñêàåò îáíîâëåíèÿ ñèñòåìíîãî ÏÎ PSP � íå òîëü-
êî äëÿ ðàñêðûòèÿ íîâûõ âîçìîæíîñòåé óñòðîéñòâà, íî è â öåëÿõ îò-
ñå÷ü íåàâòîðèçîâàííûõ ðàçðàáîò÷èêîâ è ñàìûõ áàíàëüíûõ ïèðàòîâ
(âîêðóã PSP äàâíî âîçíèêëà öåëàÿ õàêåðñêàÿ «ñöåíà» � ýíòóçèàñòû
ïèøóò äëÿ íåå äåìî, ïðîñòåíüêèå èãðóøêè, ðàçëè÷íûå ïîëåçíûå
ïðîãðàììû è ýìóëÿòîðû ñòàðûõ ïðèñòàâêîê; à ïèðàòû óðåçàþò êî-
ïèè UMD, ÷òîáû çàïóñêàòü èõ ñ Memory Stick). Ïðîøèâêè Sony, åñòå-
ñòâåííî, âçëàìûâàþñÿ îäíà çà äðóãîé. Ïîñëåäíåå íà ñåãîäíÿ äîñòè-
æåíèå â äåëå ïåðåòÿãèâàíèÿ êàíàòà � âûïóñê ïðîøèâêè 2.60; íî äà-
æå îíà óñòóïàåò ñîâîêóïíîñòè ðàçðàáîòêîê õàê-ñîîáùåñòâà. Òàê,
íàïðèìåð, â îôèöèàëüíîì ÏÎ äî ñèõ ïîð îòñóòñòâóåò ïðîñòåéøàÿ
«÷èòàëêà» ýëåêòðîííûõ êíèã.
Âïðî÷åì, îá ýòîì è ìíîãîì äðóãîì ìû ãîðàçäî ïîäðîáíåå ðàññêà-
æåì â ñëåäóþùåì íîìåðå.

!

Àíèìå íàñòóïàåò!
Íà àíèìå-ôðîíòå áåç ïåðåìåí: ÿïîíñêèå âîéñêà ìåäëåííî, íî âåðíî
ïðèáëèæàþòñÿ ê çàïàäíûì áàñòèîíàì. Íå ñ÷èòàÿ GBA-ïîäåëîê è î÷å-
ðåäíûõ èãð ïî äàâíî èçâåñòíûì âñåëåííûì âðîäå Dragonball Z èëè
Yu-Gi-Oh!, â ïðîøëîì ãîäó â ÑØÀ áûëî èçäàíî ïÿòü ñåðüåçíûõ èíòå-
ðàêòèâíûõ âåðñèé àíèìå. Ýòî äâå ðîëåâûå èãðû Fullmetal Alchemist è
ôàéòèíãè One Piece: Grand Battle, Inuyasha: Feudal Combat è Yu Yu
Hakusho: Dark Tournament. Èç íèõ äâà (One Piece: Grand Battle è Yu Yu
Hakusho: Dark Tournament) äîáðàëèñü äî Åâðîïû. Ïðîãðåññ, ïóñòü íå-
áîëüøîé, åñòü. À ãëàâíîå, ìû óæå ñåé÷àñ ìîæåì ñ íàäåæäîé ñìîò-
ðåòü â íîâûé ãîä, âåäü ñîâñåì ñêîðî â ÑØÀ áóäóò èçäàíû îòëè÷íåé-
øèå èãðû ïî Naruto äëÿ GameCube è PlayStation 2.

!

Çàâîäû íå ñóìåëè ïîñòàâèòü íóæíîå êîëè÷åñòâî
Xbox 360, ÷òî ÷óòü íå ñîðâàëî ñòàðò êîíñîëè.

Nintendo DS ðàñõîäÿòñÿ â ßïîíèè, êàê ãîðÿ÷èå
ïèðîæêè. Ïðè÷èíà � îòìåííàÿ áèáëèîòåêà èãð.



õîä � ãîäîâîé îáîðîò ó Taito íåñêîëüêî áîëüøå, ÷åì ó ïîêóïà-
òåëÿ, Square Enix.

Àíàëèòèêè ãàäàþò � ÷òî æå äàëüøå? Íåîõâà÷åííûìè âîëíîé
ñëèÿíèé îñòàëèñü ëèøü Konami äà Capcom. Ïðåäïîëàãàåòñÿ,
÷òî Capcom � îñîáåííî ñ ó÷åòîì íå ñàìîãî óäà÷íîãî ôèíàíñî-
âîãî ïîëîæåíèÿ � âïîëíå ìîæåò áûòü êóïëåí êåì-íèáóäü, îäíà-
êî ñîçäàòåëè Resident Evil è Devil May Cry ÿðîñòíî îòðèöàþò òà-
êóþ âîçìîæíîñòü è çàÿâëÿþò, ÷òî ïðåäïî÷òóò íåçàâèñèìîñòü.
Íàïðîòèâ, ðóêîâîäñòâî Konami íå ñêðûâàåò, ÷òî âñåãäà îòêðûòî
äëÿ ïðåäëîæåíèé î ñëèÿíèè. Åñòü åùå ÿïîíñêîå ïîäðàçäåëåíèå
Microsoft Game Studios, ê êîòîðîìó òÿíóòñÿ ìîëîäûå è àìáèöè-
îçíûå êîìàíäû ðàçðàáîò÷èêîâ, îäíàêî íè îäíîé êðóïíîé ïî-
êóïêè â Ñòðàíå âîñõîäÿùåãî ñîëíöà êîìïàíèÿ Áèëëà Ãåéòñà
åùå íå ñîâåðøèëà.

Ïîõîæèé ïðîöåññ ïðîäîëæàåòñÿ è íà Çàïàäå, íî òàì ðå÷ü èäåò
ñêîðåå î ñêóïêå èçäàòåëüñòâàìè íåçàâèñèìûõ ðàçðàáîò÷èêîâ.
Îáúÿñíÿåòñÿ ýòî îáû÷íî òåì, ÷òî â ïðåääâåðèè ïåðåõîäà íà
ïëàòôîðìû íîâîãî ïîêîëåíèÿ íåîáõîäèìî çàñòðàõîâàòü ñåáÿ
îò ìàëåéøèõ ñëó÷àéíîñòåé.

Íàïðèìåð, èçäàòåëüñòâî Activision ïðèîáðåëî ïðàêòè÷åñêè âñå íåçà-
âèñèìûå ñòóäèè, ñ êîòîðûìè ðàíåå ñîòðóäíè÷àëî. Ýòî êîñíóëîñü:
- Vicarious Visions � Spider-Man 2 (DS), Doom 3 (Xbox)
- Neversoft � ñåðèàë Tony Hawk�s Pro Skater
- Infinity Ward � ñåðèàë Call of Duty
- Toys for Bob � Madagascar
- Beenox Studios � Shrek 2, Tony Hawk�s Underground 2, Fantastic Four

Çà÷åì? Âîçüìåì, ê ïðèìåðó, Electronic Arts, êîòîðàÿ ïðèîáðåëà
ñòóäèþ Hypnotix è ïîðó÷èëà åé ãîòîâèòü ñïîðòèâíûå ñèìóëÿòîðû
ïî ëèöåíçèè Arena Football League. Âñå áû õîðîøî, íî Hypnotix
èçâåñòíà ñâîèì ñåðèàëîì Outlaw, êîòîðûé èçäàâàëñÿ Take-Two.
Ïîëó÷èëîñü, ÷òî Electronic Arts óâåëà ó ñâîåãî ãëàâíîãî êîíêóðåí-
òà íà ðûíêå ñïîðòèâíûõ èãð öåëóþ ñòóäèþ � íå ñàìóþ èçâåñòíóþ,
íî âñå æå. Êðîìå òîãî, ê ñïèñêó âíóòðåííèõ ñòóäèé Electronic
Arts ïðèñîåäèíèëàñü Digital Illusions (DICE), ñîçäàòåëü Battlefield.
Âïðî÷åì, Take-Two ñàìà çàïîëó÷èëà âåñüìà ëàêîìûé êó-
ñîê � Firaxis âìåñòå ñ ïðàâàìè íà Civilization, Pirates! è Ñè-
äîì Ìåéåðîì â ïðèäà÷ó. Íàïîìíèì, ÷òî âñå ýòî áûëî âûêóï-
ëåíî ó Atari, ïåðåæèâàþùåé ñåé÷àñ íå ëó÷øèå âðåìåíà. Ïðà-
âî, íå ñòîèëî Infogrames áðàòü ñåáå ÷óæîå èìÿ, íå ñòîèëî. À
êîìïàíèÿ Blizzard Entertainment, ïûòàþùàÿñÿ ñåé÷àñ âîéòè �
âåðíåå, âåðíóòüñÿ � íà êîíñîëüíûé ðûíîê, ïðèîáðåëà ñòóäèþ
Swingin� Ape Studios. Íàïîìíèì, ÷òî îíà îòìåòèëàñü èñêëþ-
÷èòåëüíî óäà÷íûì äëÿ äåáþòíîãî ïðîåêòà áîåâèêîì Metal
Arms: Glitch in the System, à çàòåì åé áûëà ïîðó÷åíà ðàçðà-
áîòêà Starcraft: Ghost.
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Ðåçóëüòàòû DS è PSP
Áîëåå ïîäðîáíûé àíàëèç ñõâàòêè DS è PSP èùèòå â ñëåäóþùåì íî-
ìåðå, ñåé÷àñ îãðàíè÷èìñÿ îáùåé èíôîðìàöèåé. Â òå÷åíèå ãîäà Sony
è Nintendo áûëè ùåäðû íà ïðåññ-ðåëèçû ñ äàííûì î ïðîäàæàõ, íî
ïîÿâëÿëèñü îíè íå âïîëíå ñèíõðîííî äðóã ñ äðóãîì, ïîýòîìó ñðàâíè-
âàòü ðåçóëüòàòû êîíñîëåé â ëîá íå ïîëó÷èòñÿ. Ñëåäóåò òàêæå ó÷åñòü,
÷òî â Åâðîïå DS ñòàðòîâàëà â ìàðòå, à PSP � ëèøü â ñåíòÿáðå.

- Ìàðò 2005 � 5 ìëí. DS (çäåñü è íèæå � öèôðû ïî âñåìó ìèðó)
- Èþíü 2005 � 6.65 ìëí. DS 
- Èþëü 2005 � 5.1 ìëí. PSP 
- Îêòÿáðü 2005 � 10 ìëí. PSP

Íàêîíåö, óæå â äåêàáðå áûëè îïóáëèêîâàíû äàííûå î ïîëîæåíèè äåë
íà ðûíêå ïîðòàòèâíûõ êîíñîëåé, êîòîðûå ìîæíî ñðàâíèâàòü. Nintendo
êîíòðîëèðóåò 72%, èç êîòîðûõ 41% ïðèõîäèòñÿ íà Game Boy Advance,
à 31% � íà Nintendo DS. PSP îñòàåòñÿ ëèøü 28%. Êðîìå òîãî, DS ëè-
äèðóåò â ßïîíèè, îïåðåæàÿ ïî åæåìåñÿ÷íûì ïðîäàæàì äàæå PS2. 

Åñòü åùå òàêîé èíòåðåñíûé ïàðàìåòð, êàê ðàçíèöà ìåæäó êîëè÷åñò-
âîì îòïðàâëåííûõ â ìàãàçèíû êîíñîëåé (èìåííî ýòè äàííûå ïðå-
äîñòàâëÿþò Sony è Nintendo) è ðåàëüíî ïðîäàííûõ (èõ ïîäñ÷èòûâàþò
ñïåöèàëüíûå àãåíòñòâà, îïèðàÿñü íà èíôîðìàöèþ êðóïíåéøèõ ñå-
òåé). Íàïðèìåð, ïî äàííûì æóðíàëà Dengeki, íà êîíåö ñåíòÿáðÿ â
Ñòðàíå âîñõîäÿùåãî ñîëíöà íàñ÷èòûâàëîñü 3.2 ìëí. âëàäåëüöåâ DS
è 1.7 ìëí. âëàäåëüöåâ PSP, â òî âðåìÿ êàê Sony ìåñÿöåì ïîçæå íàç-
âàëà äëÿ ßïîíèè öèôðó â 3 ìëí. 

Â ëþáîì ñëó÷àå, è PSP, è DS ïåðåâàëèëè èëè âîò-âîò ïåðåâàëÿò çà
ìàãè÷åñêèé ðóáåæ â 10 ìëí. êîíñîëåé. Îïûò ïîêàçûâàåò, ÷òî çà êîí-
ñîëü, ïðåîäîëåâøóþ åãî, ìîæíî íå áåñïîêîèòüñÿ � îíà áóäåò æèòü
äàëüøå è ïðèíîñèòü ïðèáûëü. Íàïîìíèì, ÷òî Dreamcast â ñâîå âðåìÿ
äîáèëàñü ðåçóëüòàòà ëèøü â 9 ìëí., äà è òî íà ÷åòâåðòûé ãîä æèçíè.

!

V E R S U S !

Õèäåî Êîäçèìû â ÷èñëî ïîêëîííèêîâ Xbox 360 ïîêà íå
âõîäèò, íî åñòü è èçìåíèâøèå ñàìóðàéñêîìó äóõó.

Ïîçèöèîíèðîâàíèþ DS, êàê îòëè÷íîé èãðîâîé ïðèñòàâ-
êè äëÿ äåâóøåê, ñèëüíî ïîìîã ðåëèç Nintendogs.



Áåç óëûáêè íåëüçÿ ðàññêàçûâàòü îá î÷åðåäíûõ ïîïûòêàõ Sega
(óæå ïîä ðóêîâîäñòâîì áîññîâ èç Sammy) ÷òî-òî ðåñòðóêòóðè-
çèðîâàòü. Â 2005 ãîäó êîìïàíèÿ ðåøèëà îáúåäèíèòü âñå ñâîè
çàïàäíûå âëàäåíèÿ ïîä óïðàâëåíèåì îäíîãî ÷åëîâåêà. Îòíûíå
Íàîÿ Öóðóìè ðóêîâîäèò è Sega of America, è Sega Europe. Îò-
ìåòèì, ÷òî äâå áðèòàíñêèå êîìàíäû Sega � Sports Interactive è
Creative Assembly � âïîëíå îïðàâäûâàþò âëîæåíèÿ â íèõ. Îñ-
òàëîñü íàó÷èòü è ÿïîíñêèå ñòóäèè âûäàâàòü êà÷åñòâåííûå è
êîììåð÷åñêè óñïåøíûå ïðîäóêòû â áîëüøèõ � èëè õîòÿ áû êà-
êèõ-íèáóäü � êîëè÷åñòâàõ.
Èíòåðåñíî, ÷òî îäíó ïåðñïåêòèâíóþ êîìàíäó ðàçðàáîò÷è-
êîâ êîìïàíèÿ óïóñòèëà. Äåëî â òîì, ÷òî ïîñëå ñëèÿíèÿ ñ
Sammy íåíóæíîé îêàçàëàñü Sammy Studios � àìåðèêàíñ-
êîå ïîäðàçäåëåíèå Sammy, ãäå äîâîäèëñÿ äî óìà ïåðñïåê-
òèâíûé ïðîåêò Darkwatch. Ñòóäèþ ïëàíèðîâàëîñü ïðîñòî
çàêðûòü, íî ãðóïïà èíâåñòîðîâ è áîññ Sammy Studios,
Äæîí Ðîó, âûêóïèëè âñå àêöèè è ïðàâà íà ñîçäàííûå åå
ñèëàìè ïðîåêòû. Íàçâàíèå áûëî èçìåíåíî íà High Moon
Studios, âñå ñîòðóäíèêè � áîëåå ñîòíè � îñòàëèñü íà ñâîèõ
ìåñòàõ. Â èòîãå èçäàòåëåì Darkwatch ñòàëà Capcom, è
FPS, ïîâåñòâóþùèé î âàìïèðàõ íà Äèêîì Çàïàäå, ðàçî-
øåëñÿ â ÑØÀ è Åâðîïå òèðàæîì â íåñêîëüêî ñîòåí òûñÿ÷
êîïèé. «Êòî æ çíàë», � íàâåðíÿêà ðàçâåëè ðóêàìè ìåíåä-
æåðû Sega. «À äëÿ ÷åãî âàñ íà ðàáî÷åì ìåñòå äåðæàò?» �
íàïðàøèâàåòñÿ îòâåò.

ÈÃÐÛ È ÌÓÇÛÊÀ
Â 2004 ãîäó àêòèâíî ìóññèðîâàëèñü ñëóõè î âîçìîæíîé ïîêóïêå
Eidos êåì-íèáóäü èç ãèãàíòîâ èíäóñòðèè � òî ëè Electronic Arts,
òî ëè Ubisoft. Â 2005-ì ÷óòü ëè íå â êàæäîì âòîðîì íîìåðå ìû
ïèñàëè î òîì, ÷òî ãîñïîäèí Áîíî, ñîëèñò ãðóïïû U2, çàðèòñÿ íà
ñîçäàòåëåé Ëàðû Êðîôò.
Çâó÷èò äèêî, êîíå÷íî, íî ýòî íå øóòêà. Äåëî â òîì, ÷òî Áîíî �
îäèí èç îñíîâàòåëåé èíâåñòèöèîííîãî ôîíäà Elevation Partners,
âîçãëàâëÿåò êîòîðûé Äæîí Ðè÷÷èòåëëî, áûâøèé ïðåçèäåíò
Electronic Arts. Êîìïàíèÿ ðàñïîëàãàåò ïðèìåðíî äâóìÿ ìèëëèàð-
äàìè äîëëàðîâ, êîòîðûå ïðÿìî-òàêè ìå÷òàåò âëîæèòü â èãðîâóþ
èíäóñòðèþ. Îíà ïîîáåùàëà ïîðÿäêà $125 ìëí çà Eidos, îäíàêî â
ïîñëåäíèé ìîìåíò ïîñòóïèëî áîëåå ùåäðîå ïðåäëîæåíèå îò SCi.
Ýòî àíãëèéñêîå èçäàòåëüñòâî íå ñëèøêîì èçâåñòíî ãåéìåðàì,
èãð âûïóñêàåò îòíîñèòåëüíî íåìíîãî (íî Carmageddon íàâåðíÿ-
êà âñå ïîìíÿò!), äà è êàïèòàëèçàöèÿ äàæå ìåíüøå, ÷åì ó Eidos,
îäíàêî îíî ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ êóäà áîëåå ýôôåêòèâíûì ìåíå-
äæìåíòîì � êàê ðàç òî, ÷åãî íå õâàòàëî Eidos â ïîñëåäíåå âðå-
ìÿ. Èíòåðåñíî, ÷òî SCi ìàëî òîãî ÷òî íå ïëàíèðóåò îòêàçûâàòüñÿ
îò áðåíäà Eidos � íàïðîòèâ, ñîáèðàåòñÿ ñâîè ïðîåêòû âûïóñêàòü
ïîä ýòîé æå ìàðêîé. Â ïîñëåäíèå ìåñÿöû ïîÿâèëèñü ñëóõè î òîì,
÷òî è ñàìà SCi ìîæåò áûòü â ñâîþ î÷åðåäü êîìó-òî ïðîäàíà, íî
îíè òàê è íå ïîäòâåðäèëèñü.
À ÷òî Áîíî? Elevation Partners çà 300 ìëí. ïðèîáðåëà ñðàçó
äâóõ êðóïíåéøèõ íåçàâèñèìûõ ðàçðàáîò÷èêîâ � Bioware è
Pandemic. Èíòåðåñíî, ÷òî ïîëó÷èâøàÿñÿ ñóïåðñòóäèÿ îêàæåòñÿ
áîãà÷å èíûõ èçäàòåëåé, îäíàêî ñàìîñòîÿòåëüíî ðàñïðîñòðàíÿòü
èãðû íå áóäåò, ñîõðàíÿÿ ñâîè äàâíî óñòîÿâøèåñÿ êîíòàêòû ñ
Microsoft è THQ ñîîòâåòñòâåííî.

ÏÀÐÀÄ ÍÅÓÄÀ×ÍÈÊÎÂ
Íà÷íåì ñ òîãî, ÷òî Nokia îôèöèàëüíî áîëåå íå çàíèìàåòñÿ N-Gage �
èëè, ïî êðàéíåé ìåðå, íå ïîçèöèîíèðóåò ýòîò òåëåôîí, êàê ïîðòà-
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Walk of Game
Èíäóñòðèÿ âèäåîèãð ïûæèòñÿ èç âñåõ ñèë, ïûòàÿñü äîêàçàòü âñåì,
÷òî íè÷óòü íå õóæå êèíîøíîé. Ïî àíàëîãèè ñ Àëëååé ñëàâû â Ãîëëè-
âóäå (Walk of Fame), â 2005 ãîäó áûëà ñîçäàíà Àëëåÿ èãð � Walk of
Game. Èëè Àëëåÿ äè÷è, åñëè óãîäíî. Îíà ðàñïîëîæåíà â ãèãàíòñêîì
ðàçâëåêàòåëüíîì êîìïëåêñå Metreon â öåíòðå Ñàí-Ôðàíöèñêî.
Ñïèñîê íîìèíàíòîâ, ïðåòåíäóþùèõ íà ïåðñîíàëüíóþ çâåçäó, ñîñòàâ-
ëÿåòñÿ âåäóùèìè ñïåöèàëèñòàìè èíäóñòðèè, à ãîëîñóþò çà íèõ
îáû÷íûå ãåéìåðû íà ñàéòå http://www.WalkOfGame.com. Êàæäûé
ãîä èìè âûáèðàþòñÿ äâà ÷åëîâåêà è ÷åòûðå èãðû (èëè ïåðñîíàæà).
Â ïðîøëîì ýòîé ÷åñòè óäîñòîèëèñü Íîëàí Áóøíåëë (îñíîâàòåëü
Atari), Ñèãåðó Ìèÿìîòî (ñîçäàòåëü Ìàðèî è åùå ìíîæåñòâà ãåðîåâ è
èãð), Halo, Link (The Legend of Zelda), Ìàðèî è Ñîíèê. Íà 2006-é ãîä
íàìå÷åíî íàãðàæäåíèå Ñèäà Ìåéåðà (Civilization), Äæîíà Êàðìàêà,
StarCraft, Final Fantasy, EverQuest è Ëàðû Êðîôò.

!

Ïèòåð Ìóð, «ãëàâíûé ïî Xbox 360», êîãäà-òî
áûë ïðåçèäåíòîì Sega of America...

Sony PSP ïðèíÿëè íà óðà âî âñåõ ðåãèîíàõ,
íî îñîáåííî õîðîøî � â ÑØÀ è Åâðîïå.
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òèâíóþ êîíñîëü, êîòîðàÿ âñåðüåç ìîæåò êîíêóðèðîâàòü ñ ïðîäóêöè-
åé Sony Computer Entertainment èëè Nintendo. Â ïðèíöèïå, âñå ñòà-
ëî ïîíÿòíûì åùå äàâíûì-äàâíî, åùå âî âðåìåíà âåëèêîëåïíîãî
ñòàðòà ïëàòôîðìû. Íå ïîìîãëà êîìïàíèè äàæå îáíîâëåííàÿ âåð-
ñèÿ � N-Gage QD. Êàê äåøåâûé ñìàðòôîí, N-Gage åùå êîòèðîâàë-
ñÿ, êàê íàñòîÿùàÿ êîíñîëü � âîîáùå íèêàê. Òî÷íûõ äàííûõ î ïðî-
äàæàõ â ðàçíûõ ðåãèîíàõ ìèðà Nokia òàê íèêîãäà íå ïðåäñòàâèëà �
â äíè ðåëèçà áðàâèðîâàëà öèôðàìè â ñîòíè òûñÿ÷, êîòîðûå â èòî-
ãå ïðåâðàòèëèñü â ñîòíè øòóê. Ñåé÷àñ � ñïóñòÿ íåñêîëüêî ëåò ïîñ-
ëå íà÷àëà ïðîäàæ � ïî äàííûì êîìïàíèè, ðàçîøåëñÿ ìèëëèîí åäè-
íèö N-Gage. Íî ýòî ðåçóëüòàò òåëåôîíà N-Gage, à íå êîíñîëè N-
Gage. Â Ðîññèè � ñ íàøèì êóëüòîì ìîáèëüíèêîâ � N-Gage îêàçàë-
ñÿ åäâà ëè íå áîëåå âîñòðåáîâàííûì, ÷åì íà Çàïàäå. Íî çàðàáî-
òàòü íà èãðàõ äëÿ N-Gage � ïî öåíå â íåñêîëüêî äåñÿòêîâ äîëëàðîâ
êàæäàÿ! � Nokia íå óäàëîñü íè íà îäíîì èç ðûíêîâ. Âïðî÷åì, òå-
ïåðü êîìïàíèÿ áóäåò ðàçðàáàòûâàòü ïðîåêòû ïðîñòî ïîä Symbian
OS, êîòîðûå çàïóñòÿòñÿ è íà N-Gage, è íà äðóãèõ òåëåôîíàõ ñ ýòîé
îïåðàöèîííîé ñèñòåìîé. È ýòî çàìå÷àòåëüíî.
Ïðèìåðíî òà æå ñóäüáà � ó êîíñîëè Tapwave Zodiac. Îíà, íà-
ïîìíþ, ñîçäàâàëàñü íà áàçå ÊÏÊ Palm. Íî êðóïíûå èçäàòåëü-
ñòâà åé òàê è íå çàèíòåðåñîâàëèñü, ñòîèëà ïðèñòàâêà äîðîãî,
ðàâíî êàê è èãðû äëÿ íåå. Zodiac áûë çàïóùåí â êîíöå 2003 ãî-
äà, â ñòàðòîâîé ëèíåéêå îêàçàëèñü Doom è Tony Hawk�s Pro
Skater 4. Âñåãî æå çà ïîñëåäíèå äâà ãîäà äëÿ Zodiac áûëî âû-
ïóùåíî îêîëî 20 èãð. Â èþëå 2005 ãîäà ïðîèçâîäñòâî Zodiac
ñâåðíóëè, ïðîäàæè ïðåêðàòèëèñü.
Íàêîíåö, íà ïëàâó ïîêà êîíñîëü Gizmondo. Ýòî ñâîåãî ðîäà
ðàñøèðåíèå èäåè N-Gage � ïîìèìî ìîáèëüíîãî òåëåôîíà, òàì

åñòü öèôðîâàÿ êàìåðà, GPS-ïðèåìíèê è åùå áîã çíàåò ÷òî.
Ïðîáëåìà â òîì, ÷òî ãðàôèêà íà Gizmondo õóæå, ÷åì íà
Nintendo DS, íå ãîâîðÿ óæå î PSP. Íåò íèêàêîãî ñìûñëà èçäà-
òåëüñòâàì äåëàòü äëÿ íåå ýêñêëþçèâíûå èãðû. Ïîðòèðîâàòü
óæå ãîòîâûé õèò ñ PC � åùå êóäà íè øëî. Ñîáñòâåííûå ñòóäèè
Gizmondo êîå-÷òî ïîäãîòîâèëè, íî ïîâîäîâ ñðî÷íî íàêîïèòü
äåíüãè (à Gizmondo � óäîâîëüñòâèå äîðîãîå, ïîðÿäêà ÷åòûðåõ
ñîòåí äîëëàðîâ) è ïîáåæàòü â ìàãàçèí íåò. Ê ñëîâó, çà ãîä â
Åâðîïå ðàçîøëîñü âñåãî 5 òûñÿ÷ ýòèõ êîíñîëåé.
Íå òàê äàâíî Gizmondo ñíîâà ïîÿâèëàñü â çàãîëîâêàõ æóðíà-
ëîâ � ðóêîâîäñòâî êîìïàíèè áûëî îáâèíåíî â êîíòàêòàõ ñî
øâåäñêîé (!) ìàôèåé. Êîíå÷íî, íå íàøå äåëî âíèêàòü â òàêèå
âåùè, íî ïîêà êîìïàíèÿ çàíèìàåòñÿ ëèøü òåì, ÷òî áåçäàðíî
âûêèäûâàåò ñîòíè ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ íà çàâåäîìî ïðîâàëü-
íûé ïðîåêò. Ñåé÷àñ, íàïðèìåð, ãîòîâèò Widescreen-âåðñèþ êîí-
ñîëè è ïðîäâèãàåò Gizmondo â ÑØÀ. Ó N-Gage, ïî êðàéíåé ìå-
ðå, áûë ðåàëüíûé øàíñ ïîòåñíèòü GBA � åñëè áû èíæåíåðû
Nokia ñäåëàëè íîðìàëüíóþ êîíñîëü, à íå îáû÷íûé ìîáèëüíûé
òåëåôîí â ìîäèôèöèðîâàííîì êîðïóñå.

ÂÇÃËßÄ Â ÁÓÄÓÙÅÅ
Ãëàâíûå ñîáûòèÿ 2006 ãîäà ðàçâåðíóòñÿ íà âûñòàâêå E3 â ìàå.
Èìåííî òàì áóäóò îôèöèàëüíî ïðåäñòàâëåíû PlayStation 3 è
Revolution, è îò ðåàêöèè ïðåäñòàâèòåëåé èíäóñòðèè, ïðåññû è
ïîòðåáèòåëåé íà ïîêàçàííûå èì èãðû çàâèñèò óñïåõ ñàìèõ êîí-
ñîëåé. Çàïóùåíû îíè áóäóò äî êîíöà ãîäà � ïîçæå ýòî äåëàòü
ïðîñòî áåññìûñëåííî. Îòìå÷ó, ÷òî ïîìèìî Revolution, Nintendo
âïîëíå ìîæåò ïîêàçàòü íàñëåäíèêà Game Boy Advance
(Nintendo DS òàêîâûì íå ÿâëÿåòñÿ), íî, ñêîðåå âñåãî, îïÿòü îò-
äåëàåòñÿ íåâíÿòíûìè îáåùàíèÿìè. 
Èíòåðåñíî, ÷òî, ñêîðåå âñåãî, â Ðîññèè áóäóò îôèöèàëüíî çàïó-
ùåíû âñå òðè ñèñòåìû íîâîãî ïîêîëåíèÿ � è Xbox 360, è
Revolution, è PlayStation 3, íî ïðîèçîéäåò ýòî ñ íåêîòîðûì îïîç-
äàíèåì. Íå ñòîèò òîëüêî äóìàòü, ÷òî ñ ïîÿâëåíèåì êîíñîëåé
íîâîãî ïîêîëåíèÿ ñòàðûå âìèã îêàçàëèñü íåíóæíûìè. Ýòî âåð-
íî ðàçâå ÷òî äëÿ Xbox äà GameCube (îñòàëñÿ ëèøü îäèí õèò �
The Legend of Zelda: Twilight Princess), à âîò PlayStation 2 âñå
åùå ïåðåæèâàåò ðàñöâåò. À âìåñòå ñ íåé � è âñÿ èíäóñòðèÿ
êîìïüþòåðíûõ è âèäåîèãð. 

Øèðîêà ñòðàíà ìîÿ ðîäíàÿ...
Â Ðîññèè â 2005 ãîäó áûëè çàïóùåíû òðè íîâûå èãðîâûå êîíñîëè.
«Íîâûé äèñê», ïîñòîÿííûé ïàðòíåð Nintendo â íàøåé ñòðàíå, ðàñïðî-
ñòðàíÿåò Nintendo DS è Game Boy Micro. Ñ Sony PSP ñèòóàöèÿ ñëîæ-
íåå � ó íåå åñòü òðè äèñòðèáüþòîðà � êîìïàíèè «Ñîôò Êëàá», Vellod
Impex è Sony. Îòðàäíî, ÷òî íàì íå ïðèøëîñü æäàòü � âñå ïðèñòàâêè
ïîÿâèëèñü ó íàñ ïðàêòè÷åñêè ñðàçó ïîñëå åâðîïåéñêîãî ðåëèçà. Ê ñî-
æàëåíèþ, Microsoft ïîêà íàø ðûíîê ñåðüåçíî íå âîñïðèíèìàåò �
Xbox 360 ê íàì çàâîçèòñÿ «ïî-ñåðîìó». Íàêîíåö, â ñåíòÿáðå â Ðîññèè
âïåðâûå áûëà ïðîâåäåíà âûñòàâêà PlayStation Experience.

!

Èíâåñòèöèîííûé áóì
Áåç ñîìíåíèÿ, íàèáîëåå âàæíûì ñîáûòèåì â îòå÷åñòâåííîé èãðîâîé èíäóñòðèè â ýòîì ãîäó ñòàë ïðèõîä èíîñòðàííîãî êàïèòàëà íà ðîññèéñêèé
ðûíîê. Â àïðåëå âñåõ ïîðàçèëà íîâîñòü î ïîêóïêå àìåðèêàíñêèì õîëäèíãîì Ener1 Group âåäóùåãî îòå÷åñòâåííîãî ðàçðàáîò÷èêà (ñåé÷àñ óæå
ïðåâðàòèâøåãîñÿ â èçäàòåëÿ) Nival Interactive. Íî àíàëèòèêè ïðåäñêàçûâàëè, ÷òî ýòî òîëüêî çàðîæäåíèå òåíäåíöèè, è îêàçàëèñü ïðàâû: â èþëå
èíâåñòèöèîííàÿ êîìïàíèÿ «Ôèíàì» è âåí÷óðíûé ôîíä Åâðîïåéñêîãî áàíêà ðåêîíñòðóêöèè è ðàçâèòèÿ Ñåâåðî-Çàïàäà è Çàïàäà Ðîññèè Norum ïðè-
îáðåëè 52.9% àêöèé èçäàòåëüñòâà «Áóêà». Ôèíàëüíûì àêêîðäîì ñòàëà ïîêóïêà îêîëî 30% àêöèé èçäàòåëüñòâà «Àêåëëà» íåìåöêèì èíâåñòèöè-
îííûì ôîíäîì Quadriga Capital Russia è âåí÷óðíûì ïîäðàçäåëåíèåì êîðïîðàöèè Intel � Intel Capital.

!

Ñàòîðó Èâàòà � ÷åëîâåê, êîòîðûé çàñòàâèë
âåñü ìèð ñ÷èòàòü ó êîíñîëåé ýêðàíû.
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ÊÎÍÊÓÐÑ  ¹12

ÊÎÍÊÓÐÑ «TETßIS»
ÍÀÇÂÀÍÈÅ

ÎÏÈÑÀÍÈÅ

ÊÓÄÀ ÑËÀÒÜ! Íå çàáóäüòå óêàçàòü âàøè èìÿ,
ôàìèëèþ è ïîëíûé ïî÷òîâûé àäðåñ �
ýòî îáÿçàòåëüíîå óñëîâèå ó÷àñòèÿ.

* * **

*

*

*

* **

*

*

*

* *
*

*

*

*
*

*

Îòâåòû ïðèñûëàéòå íà newyear@gameland.ru ñ ïîìåòêîé â
òåìå ïèñüìà (èëè íà êîíâåðòå) «Êîíêóðñ TETßIS» èëè íà
íàø ïî÷òîâûé àäðåñ (ñì. â âûõîäíûõ äàííûõ æóðíàëà).

«Ñòðàíà Èãð» è êîìïàíèÿ AG Neovo (http://www.neovo.ru) ðàäû ïðåäñòàâèòü âàøåìó
âíèìàíèþ âûñîêîòåõíîëîãè÷íûé æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé ïðèç. À ïîëó÷èò åãî ñàìûé
ðàñòîðîïíûé è ñàìûé õàðäêîðíûé ÷èòàòåëü íàøåãî æóðíàëà � òîò, êòî ðàçóìíåå âñåõ
ðàñïîðÿäèòñÿ óêàçàííûì êîëè÷åñòâîì ôèãóðîê èç «Òåòðèñà», ñîáðàâ íàèáîëüøåå
÷èñëî «ïîëíûõ» ñòðîê (âûñîòà «ñòàêàíà» íå îãðàíè÷åíà).

Âû ìîæåòå íàðèñîâàòü ñâîé âàðèàíò çàïîëíåííîãî «ñòàêàíà» íà ëèñòêå â êëåòêó,
âûðåçàòü è ñëîæèòü ôèãóðêè, à ïîòîì ñôîòîãðàôèðîâàòü èëè êñåðîêîïèðîâàòü
ïîëó÷èâøèéñÿ ïàçë èëè ïðèñëàòü ãðàôè÷åñêèé ôàéë ïðèëîæåíèåì ê ýëåêòðîííîìó
ïèñüìó. Òîðîïèòåñü, ê ó÷àñòèþ â êîíêóðñå ïðèíèìàþòñÿ òîëüêî òå ðàáîòû, êîòîðûå
áûëè îòïðàâëåíû äî 31 ÿíâàðÿ 2006 ãîäà!

ÍÀ ÊÎÍÓ

Neovo F417
Äâà ñòèëüíûõ ëåãêèõ ñåìíàäöàòèäþéìîâûõ æèäêî-
êðèñòàëëè÷åñêèõ ìîíèòîðà ñî âðåìåíåì îòêëèêà ìàò-
ðèöû 12 ìñ. Ìàêñèìàëüíîå ðàçðåøåíèå � 1280õ1024.
Êîíòðàñòíîñòü 500:1. ßðêîñòü 250 êä/ì2. 
Ýêðàíû ìîãóò êðåïèòüñÿ íà ñòåíó.

*

*
*

* 1-é
ïðèç



FF errari F335 Challenge ñðåäè
èãðîâûõ àâòîìàòîâ òàêîé æå
êîëîññ, êàê Gran Turismo 4

ñðåäè êîíñîëüíûõ âèäåîèãð. Ëó÷-
øàÿ ãîíî÷íàÿ èãðà, íè áîëüøå íè
ìåíüøå. Íî ÷òîáû ñîáðàòü âîäè-
òåëüñêèé òðåíàæåð íà áàçå êîí-
ñîëüíîé èãðû, ïðèäåòñÿ ðàñêîøå-
ëèòüñÿ íà íåìàëóþ ñóììó, à èãðî-
âîé àâòîìàò çíàé ñåáå ñòîèò â àð-
êàäå, ïðèõîäè è èãðàé. 
Êàê ñëåäóåò èç íàçâàíèÿ, F355
Challenge ñèìóëèðóåò ïîâåäåíèå îä-
íîé ìàøèíû � äàâíî ñíÿòîé ñ ïðîèç-
âîäñòâà, áåçóìíî äîðîãîé è ñòàòóñ-
íîé Ferrari F355. Ýòîò àâòîìàò �
åäèíñòâåííàÿ âèäåííàÿ íàìè àðêàä-
íàÿ èãðà ñ òðåìÿ äèñïëåÿìè ñðàçó.
Îäèí èç íèõ óòîïëåí íàïðîòèâ âîäè-
òåëüñêîãî êðåñëà (ëîáîâîå ñòåêëî),
äðóãèå � ñïðàâà è ñëåâà (áîêîâûå
ñòåêëà). Â ÷ðåâå ìàøèíû óñòàíîâëå-
íû ñðàçó ÷åòûðå (!) ïëàòôîðìû Sega
Naomi, êîòîðûå ñîîáùà âûäàþò ãðà-
ôèêó, ïåðâîêëàññíóþ äàæå ïî æåñò-
êèì ñîâðåìåííûì ñòàíäàðòàì. Îùó-
ùåíèÿ îò èãðû íà òàêîé óñòàíîâêå íè
ñ ÷åì íå ñðàâíèòü. Íàïðèìåð, ÷òîáû
óâèäåòü, ÷òî ïðîèñõîäèò ñïðàâà îò
ìàøèíû, íå íóæíî æàòü êàêèå-òî
êíîïêè. Íóæíî ïðîñòî ïîñìîòðåòü
âáîê. Äà è ïåðèôåðèéíîå çðåíèå óõ-

ARCADE

Âû, ääîðîãîé ÷÷èòàòåëü, ââðåìÿ îîò ââðåìåíè ïïðîãëÿäûâàþùèé ýýòè ääâå ññòðàíèöû, ììîãëè óóæå ççàìåòèòü ïïðèñòðàñòèå
âåäóùåãî ððóáðèêè êê èèãðîâûì ààâòîìàòàì îîò SSega. ÄÄîáðóþ ïïîëîâèíó ââûïóñêîâ ððóáðèêè ììû ïïîñâÿòèëè èèãðàì îîò
êîìàíäû SSega AAM2 èè ííèêàê ííå ììîæåì îîñòàíîâèòüñÿ. ÏÏîäîïå÷íûå ÞÞ ÑÑóäçóêè, ààâòîðà SShenmue èè ææèâîé ëëåãåíäû,
äåëàþò ååäèíñòâåííûå ââ ññâîåì ððîäå èèãðîâûå ààâòîìàòû, èè óó ííàñ ååñòü òòîìó ííîâîå ääîêàçàòåëüñòâî. 

1 Â FF355 CCHALLENGE ÌÌÎÆÍÎ ÅÅÇÄÈÒÜ ÒÒÎËÜÊÎ ÍÍÀ ÎÎÄÍÎÉ ÌÌÀØÈÍÅ. ÇÇÀÒÎ ÊÊ ÅÅÅ ÔÔÈÇÈ×ÅÑÊÎÉ ÌÌÎÄÅËÈ ÍÍÅ ÏÏÐÈÄÅÐÅØÜÑß. 2  ÏÎÄ ÐÐÛ×ÀÃÎÌ ÏÏÅÐÅÊËÞ×ÅÍÈß ÏÏÅÐÅÄÀ× ××ÅÒÛÐÅ ÊÊÍÎÏÊÈ, ÑÑ ÏÏÎÌÎÙÜÞ ÊÊÎÒÎÐÛÕ ÂÂÛ ÂÂ ËËÞÁÎÉ ÌÌÎÌÅÍÒ ÌÌÎÆÅÒÅ ÓÓÏÐÎÑÒÈÒÜ

ÔÈÇÈ×ÅÑÊÓÞ ÌÌÎÄÅËÜ ÈÈ ÎÎÁËÅÃ×ÈÒÜ ÈÈÃÐÓ.  3 ÄÈÍÀÌÈÊÈ ÓÓÊÐÅÏËÅÍÛ ÏÏÐßÌÎ ÍÍÀ ÊÊÐÅÑËÅ, ÀÀ ÇÇÀ ÑÑÈÄÅÍÜÅÌ ÂÂÑÒÐÎÅÍ ÑÑÀÁÂÓÔÅÐ.  4 ÀÂÒÎÌÀÒ ÑÑ ÒÒÐÅÌß ÏÏÅÄÀËßÌÈ! ÍÍÈ ÍÍÀ ÎÎÄÍÎÌ ÎÎÁÛ×ÍÎÌ ÃÃÎÍÎ×ÍÎÌ ÀÀÂÒÎÌÀÒÅ ÍÍÅÒ ÒÒÐÅÒÜÅÉ ÏÏÅÄÀËÈ.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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F355 Challenge
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âàòûâàåò ïåéçàæè, ïðîëåòàþùèå â
äîïîëíèòåëüíûõ ýêðàíàõ, � è ïîíåâî-
ëå âåðèøü, ÷òî íà ñàìîì äåëå ñè-
äèøü â êàáèíå «Ôåððàðè». Ïðÿìî
íàä óøàìè èãðîêà óêðåïëåíû äâà äè-
íàìèêà, à â êðåñëî âñòðîåí ñàáâó-
ôåð. Çâóê íàñòîëüêî òî÷åí, ÷òî âû ñ
çàêðûòûìè ãëàçàìè ñìîæåòå îïðåäå-
ëèòü, êîãäà è êàêèì êîëåñîì ìàøèíà
âûåçæàåò íà áîðäþð. Ïðèáàâüòå ê
ýòîìó òðè ïåäàëè (ãàç, òîðìîç, ñöåï-
ëåíèå) è êîðîáêó ïåðåäà÷ íà øåñòü
ñòóïåíåé. Âñå äåòàëè ñìîíòèðîâàíû
ïî îáðàçöó íàñòîÿùèõ «Ôåððàðè». 
Íà ýòîì ðîñêîøíîì îáîðóäîâàíèè
çàïóùåíà íåïîâòîðèìàÿ èãðà, îäè-
íàêîâî óâëåêàòåëüíàÿ è äëÿ íîâè÷-
êîâ, è äëÿ ïðîôè. Ñÿäüòå â êàáèíó
F355 Challenge è âûáåðèòå ñàìûé
íèçêèé óðîâåíü ñëîæíîñòè. Èãðà
îòêëþ÷èò ïåäàëü ñöåïëåíèÿ è êî-
ðîáêó ïåðåäà÷, çàïóñòèò âñå ìûñ-
ëèìûå ïðîãðàììû-ïîìîùíèêè è àâ-
òîìàòè÷åñêîå òîðìîæåíèå, à âàì
îñòàíåòñÿ òîëüêî êðóòèòü áàðàíêó è
ðàäîâàòüñÿ óñïåõàì. Ïîïðîáóéòå
ñëîæíîñòü Simulation, è èãðà òóò æå
äàñò âàì ïîëíûé êîíòðîëü íàä ìà-
øèíîé, à òàì óæ ïîñìîòðèì, ñìî-
æåòå ëè âû âïèñàòüñÿ â ïåðâûé ïî-
âîðîò (âàøåìó ïîêîðíîìó, íèêîãäà
â æèçíè íå ñèäåâøåìó çà ðóëåì,

ýòî óäàëîñü äàëåêî íå ñðàçó). Ïîï-
ðîáîâàòü ñåáÿ ìîæíî â òðåõ ðåæè-
ìàõ: Training, Driving è Race. Â ïåð-
âîì èãðà ïðîêëàäûâàåò ïî òðàññå
êðàñíóþ íèòü èäåàëüíîé òðàåêòî-
ðèè è ïîäñêàçûâàåò, êîãäà íóæíî
òîðìîçèòü, à êîãäà ðàçãîíÿòüñÿ. 
Âî âòîðîì âû êàòàåòåñü ïî ïóñòîé
òðàññå è ïûòàåòåñü óñòàíîâèòü ðå-
êîðä êðóãà. Â òðåòüåì âàñ îòïðàâ-
ëÿþò â ãîíêó ñ äðóãèìè «Ôåððàðè»,
è òàì óæ ïëàâàé êàê çíàåøü. Ê àâ-
òîìàòó F355 Challenge ìîæíî ïîäê-
ëþ÷èòü ïðèíòåð, êîòîðûé ïîñëå
ãîíêè ðàñïå÷àòàåò ïîäðîáíûé àíà-
ëèç çàåçäà (çàìåòèì, ÷òî â êîìï-
ëåêòå íàøåãî, ìîñêîâñêîãî àâòîìà-
òà ïðèíòåðà íåò). Îáêàòàòü íîâåíü-
êèå «Ôåððàðè» ìîæíî íà øåñòè ëè-
öåíçèðîâàííûõ, äåéñòâèòåëüíî ñó-
ùåñòâóþùèõ òðàññàõ. 
Êîíå÷íî, ñêóäíûé íàáîð ìàøèí â
èãðå íå ñðàâíèòñÿ ñ àâòîïàðêîì
Gran Turismo 4. Íî îùóùåíèå åçäû
íà F355 âîññîçäàíî íà àâòîìàòå
íàñòîëüêî òî÷íî, íàñêîëüêî âîç-
ìîæíî, è êàæäûé ëþáèòåëü ñèìóëÿ-
òîðîâ, âäîëü è ïîïåðåê èçúåçäèâ-
øèé Gran Turismo 4, îáÿçàí ïîïðî-
áîâàòü ýòó ÷óäîì îêàçàâøóþñÿ â
Ìîñêâå ìàøèíó. Íåçàáûâàåìûå
îùóùåíèÿ ôèðìà ãàðàíòèðóåò.
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ARCADE
ÑÑêêîîððåååå ââ ííîîììååðð!!

Taito ããîòîâèòñÿ êê ççà-
ïóñêó ààðêàäíîé HHalf-
Life 22: SSurvivor. ÀÀâòî-
ìàò ïïîõîæ ííà óóñòà-
íîâêó ääëÿ ããîíî÷íîé
èãðû: ââû óóïðàâëÿåòå
Ãîðäîíîì ÔÔðèìåíîì
íå ññ ììûøè èè êêëàâèà-
òóðû, àà ïïîñðåäñòâîì
äâóõ ïïåäàëåé èè
äæîéñòèêîâ. ÄÄèñïëåè
áóäóò ââûäàâàòü êêàð-
òèíêó ââ ððàçðåøåíèè 11360x768, àà ââ êêîðïóñ ììàøèíû ââñòðîåíà ññèñ-
òåìà êêîëîíîê, ññïîñîáíàÿ ïïðîèãðûâàòü ççâóê ââ ôôîðìàòå 55.1. ÊÊðî-
ìå òòîãî, ââñå ààâòîìàòû ááóäóò ïïîäêëþ÷åíû êê ÑÑåòè èè ïïðèãîäíû ääëÿ
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé èèãðû. ÊÊòî-ííèáóäü, ââûâåçèòå, ïïîæàëóéñ-
òà, ýýòîò ïïðèêîë ççà ïïðåäåëû ßßïîíèè, àà?

5 ÐÅÊËÀÌÍÛÉ ÔÔËÀÅÐ ÑÑËÅÃÊÀ ÏÏÐÈÂÈÐÀÅÒ. ÄÄÅÒßÌ ÇÇÀ ÈÈÃÐÓ ÑÑÀÄÈÒÜÑß ÌÌÎÆÍÎ ÒÒÎËÜÊÎ ÍÍÀ ÑÑÀÌÛÕ ÙÙÀÄßÙÈÕ ÍÍÀÑÒÐÎÉÊÀÕ ÑÑËÎÆÍÎÑÒÈ.  6 .ÔÎÒÎÃÐÀÔÈÈ ÒÒÐÅÕ ÄÄÈÑÏËÅÅÂ ÍÍÅ ÏÏÅÐÅÄÀÞÒ ÈÈ ÄÄÅÑßÒÎÉ ÄÄÎËÈ ÊÊÐÓÒÈÇÍÛ FF355 CCHALLENGE. ÈÈÃÐÓ ÍÍÀÄÎ ÂÂÈÄÅÒÜ

ÑÂÎÈÌÈ ÃÃËÀÇÀÌÈ.  7 ÄËß ÈÈÃÐÛ 22000 ÃÃÎÄÀ ÃÃÐÀÔÈÊÀ FF355 CCHALLENGE ÏÏÐÎÑÒÎ ÏÏÎÐÀÇÈÒÅËÜÍÀ. SSEGA AAM2 ÂÂÅÍÈÊÎÂ ÍÍÅ ÂÂßÆÅÒ.  8 ÑÏÐÀÂÅÄËÈÂÎÑÒÈ ÐÐÀÄÈ ÎÎÒÌÅÒÈÌ, ××ÒÎ ÂÂ ÏÏÐÈÐÎÄÅ ÂÂÑÒÐÅ×ÀÅÒÑß ÈÈ ÂÂÅÐÑÈß ÀÀÂÒÎÌÀÒÀ FF355 CCHALLENGE ÑÑ ÎÎÄÍÈÌ ÝÝÊÐÀÍÎÌ.
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ÕÎ×Ó!

Èãðîâîé ààâòîìàò
F355 CChallenge ììû
íàøëè ââ ììåãàìîëëå
«Ìåãà-22» ââ ààðêàäå
GameZona ââ ôôîéå
êèíîòåàòðà KKinostar
de LLux ââ ãã. ÕÕèìêè.
Ïðîùå ââñåãî ääîá-
ðàòüñÿ òòóäà ííà ààâ-
òîìîáèëå èèëè ààâòî-
áóñîì ññî ññòàíöèè ììåòðî ÏÏëàíåðíàÿ èèëè ÐÐå÷íîé ââîêçàë. ÂÂ ««Ìåãà-22» ññîáðàíà îîäíà èèç
ëó÷øèõ ññòîëè÷íûõ êêîëëåêöèé ààâòîìàòîâ: ççäåñü ååñòü DDance DDance RRevolution EExtreme,
Virtua CCop 33, TTime CCrisis 33, BBattle GGear 33, DDaytona UUSA 22, MMechWarrior 44, FF-ZZero AAX,
Jurrasic PPark: TThe LLost WWorld, TThe HHouse oof tthe DDead 22, Initial DD: AArcade SStage vver. 33,
Vampire NNight èè ååùå ññ ääåñÿòîê îîòëè÷íûõ ììàøèí. ÖÖåíà ææåòîíà �� 330 ððóáëåé.

5

6 7 8



Çäðàâñòâóéòå, 
ñ ââàìè ððóáðèêà
«Êèáåðñïîðò» 
è ååå ââåäóùèé
Polosatiy. ÑÑ ïïîÿâ-
ëåíèåì QQuake 44
ïðàêòè÷åñêè ââñå
ðîññèéñêèå èè ççà-
ðóáåæíûå ääóý-
ëÿíòû ïïðèíÿëèñü
èçó÷àòü ííîâèíêó
è ííàøëè ååå ääî-
âîëüíî èèíòåðåñ-
íîé. ÈÈõ ïïîääåð-
æàëè èè îîðãàíèçà-
òîðû òòóðíèðîâ ��
Clanbase, CCPL 
è EESWC. ÁÁîëåå
òîãî, ââ 22006 ããîäó
ñòàðòóåò CCPL
World TTour, òòàê
÷òî ññàìîå ââðåìÿ
ïðèñòóïàòü êê òòðå-
íèðîâêàì. 
Ñåãîäíÿ ââ ííîìå-
ðå: ððåïîðòàæ 
ñ AASUS AAutumn
Cup 22005 èè ððå-
çóëüòàòû WWorld
e-SSport GGaming 33.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Âåäóùèé ðóáðèêè:
Ðîìàí Òàðàñåíêî 
polosatiy@gameland.ru

2266 -27 íîÿáðÿ â Ìîñêâå îäíîâ-
ðåìåííî â òðåõ ñòîëè÷íûõ
êîìïüþòåðíûõ êëóáàõ ñîñ-

òîÿëñÿ îòêðûòûé Êóáîê ASUS Autumn
2005. Ñ êàæäûì íîâûì ìåðîïðèÿòèåì
îðãàíèçàòîðû ïðîâîäÿò ñîñòÿçàíèÿ ïî
âñå áîëüøåìó êîëè÷åñòâó èãð � â ýòîò
ðàç ãåéìåðû ïîìåðèëèñü ñèëàìè ñðàçó
â äåâÿòè ðàçëè÷íûõ äèñöèïëèíàõ. Íàè-
áîëüøåå âíèìàíèå, áåçóñëîâíî, ïðèâ-
ëåê ÷åìïèîíàò ïî íåäàâíî âûøåäøåé
Quake 4. Ïîïûòàòü ñ÷àñòüÿ ïðèåõàë
äàæå îäèí âûõîäåö èç Ðîññèè, íûí÷å
æèâóùèé â Ãåðìàíèè. Ãëàâíîé èíòðè-
ãîé ñòàëî ó÷àñòèå Cooller�à, äåéñòâóþ-
ùåãî ÷åìïèîíà ìèðà ïî òðåòüåé «Êâà-
êå». Îêàçàëîñü, ÷òî è â íîâîì øóòåðå
îí ÷óâñòâóåò ñåáÿ âåñüìà íåïëîõî.
Ðàçãðîìèâ òàêèõ èçâåñòíûõ äóýëÿíòîâ
â Q3, êàê Inside, Hamzik è d1ablo, Êóë-
ëåð íåîæèäàííî óñòóïèë êèåâëÿíèíó
Hunter�ó â ñòûêîâî÷íîé âñòðå÷å âèííå-
ðîâ. Îäíàêî, êàê îêàçàëîñü, ýòî áûëà
ñëó÷àéíîñòü � â ñóïåðôèíàëå Cooller
óâåðåííî âçÿë ðåâàíø, äâàæäû îäîëåâ
ñâîåãî îáèä÷èêà (22:3 è 22:7 � îáà ðà-
çà íà êàðòå Phrantic). Áëèçîê ê ïîáåäå
áûë Êóëëåð è â íîìèíàöèè Quake III
Arena 1õ1 � ëèøü â ðåøàþùåé áèòâå
çà ïåðâîå ìåñòî åãî îñòàíîâèë Evil.
Ïîñëåäíèé ïðèáàâèë ê ñâîèì òðîôåÿì
âîò óæå ïÿòûé Êóáîê ASUS.
Òóðíèð ïî Counter-Strike 5x5 ñîáðàë
ñèëüíåéøèå êîìàíäû Ðîññèè, Óêðàè-
íû, Áåëàðóñè, Ëàòâèè è Ìîëäîâû.
Ïðàâäà, óæå ïîñëå íà÷àëüíîãî ãðóïïî-
âîãî ýòàïà âûÿñíèëîñü, ÷òî ëó÷øå
âñåõ ïîäãîòîâèëèñü ïðåäñòàâèòåëè
äâóõ ïåðâûõ ñòðàí. Â 1/4 «îëèìïèéêè»

ASUS Autumn CCup 22005
ÎÁËÀÄÀÒÅËÈ ÎÎÑÅÍÍÅÃÎ ÊÊÓÁÊÀ AASUS 22005 
ÏÎ CCOUNTER-SSTRIKE �� AA-GGAMING ((ÊÈÅÂ).

EVIL ÈÈ AASUS CCUP ��
ÏßÒÛÉ ÐÐÀÇ ÂÂÌÅÑÒÅ.

ÌÀËÎ ÊÊÒÎ ÓÓÄÈÂÈËÑß, ××ÒÎ ÏÏÅÐÂÛÌ ××ÅÌÏÈÎÍÎÌ
ÌÎÑÊÂÛ ÏÏÎ QQUAKE 44 ÑÑÒÀË CCOOLLER.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ASUS AUTUMN 
ÏÎ QUAKE 4:
1 ìåñòî mouz.Cooller � 12000 ðóáëåé;
2 ìåñòî LG-HHunter � 7000;
3 ìåñòî Hamzik � 5000 ðóáëåé.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ASUS AUTUMN 
ÏÎ QUAKE III ARENA:
1 ìåñòî Evil � 12000 ðóáëåé;
2 ìåñòî mouz.Cooller � 7000 ðóáëåé;
3 ìåñòî ustu.Snoop � 5000 ðóáëåé.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ASUS AUTUMN 
ÏÎ COUNTER-STRIKE:
1 ìåñòî A-GGaming ((Êèåâ) � 

50000 ðóáëåé + êóáîê;
2 ìåñòî RuSh3D ((Ìîñêâà) � 35000 ðóáëåé;
3 ìåñòî pro100 ((Õàðüêîâ) � 25000 ðóáëåé;
4 ìåñòî x4team ((Ñàíêò-ÏÏåòåðáóðã) � 

15000 ðóáëåé.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ASUS AUTUMN ÏÎ UT2004:
1 ìåñòî Scrag � 12000 ðóáëåé; 
2 ìåñòî FM.Navigator � 7000 ðóáëåé;
3 ìåñòî Atata � 5000 ðóáëåé.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ASUS AUTUMN 
ÏÎ NFS MOST WANTED:
1 ìåñòî VidoGG � 8000 ðóáëåé;
2 ìåñòî ZiG � 6000 ðóáëåé;
3 ìåñòî MADRacer � 4000 ðóáëåé.



ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÍÍàà ííààøøååìì DDVVDD
Îãðîìíàÿ êêîëëåêöèÿ ääåìî-ççàïèñåé ññ AASUS AAutumn CCup 22005 èè CCSCL sseason IIII, ððîëèêè QQ4 ññ CClanbase EEuro
Cup, ððèïëåè ññ ôôèíàëà WWC3L ##8, RRace SStarWars 22 èè BBattle.net LLadder, àà òòàêæå ïïîïóëÿðíûé ääåìî-ïïëååð
Seismovision 22.27.
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ñî ñ÷åòîì 14:16 íà de_dust2
óñòóïèëà ïèòåðöàì èç x4team
êîìàíäà HighTime, ñîñòîÿâ-
øàÿ èç ÷åòûðåõ áîéöîâ
Virtus.Pro. Ïÿòûì çà «âèðòó-
ñîâ» èãðàë äîëãîå âðåìÿ íå
òðåíèðîâàâøèéñÿ Romashka,
÷òî, âèäèìî, è ÿâèëîñü ïðè-
÷èíîé íåóäà÷è. Íàñòîÿùåé
ñåíñàöèåé, âî ìíîãîì èç-çà
ñòðàííûõ ïðàâèë, ñòàëî âòî-
ðîå ìåñòî ìîñêâè÷åé èç
Rush3D � íà ãðóïïîâîé ñòà-
äèè îíè ñëèëè øåñòü êàðò 
(è ïîòîì åùå äâå â ôèíàëå),
îäíàêî â Single Elimination
íåîæèäàííî «âûñòðåëèëè»,
îñòàâèâ íå ó äåë ForZe è
pro100, ó êîòîðûõ äî ýòîãî
áûëî ëèøü îäíî ïîðàæåíèå.
Â èòîãå, â ðåøàþùåì ìàò÷å
çà êóáîê ñðàçèëèñü áîéöû èç
äâóõ ñòîëèö: ðîññèéñêîé è
óêðàèíñêîé. A-Gaming (Êèåâ)
äî ýòîãî ðàçãðîìèëè x4 
(16:3 íà de_train) è íà âîëíå
óñïåõà áåç îñîáûõ ïðîáëåì
ðàçäåëàëèñü è ñ Rush3D,
ñòàâ ÷åìïèîíàìè ASUS 
Autumn 2005.
Â äèñöèïëèíå Warcraft III: The
Frozen Throne ñèòóàöèÿ ñëî-
æèëàñü àíàëîãè÷íî ñ Quake
III Arena. Îïÿòü áàë ïðàâèë

îäèí äóýëÿíò � åñòåñòâåííî,
èì ñòàë SK.Deadman. Çàâå-
äîìûé ôàâîðèò âçîøåë íà
âåðõíþþ ñòóïåíü ïüåäåñòàëà
â ñâîéñòâåííîì åìó ñòèëå,
âûáèðàÿ â èãðå ëþáóþ äðó-
ãóþ ðàñó, íî íå ëþáèìûõ
Íî÷íûõ Ýëüôîâ. È äàæå ïðè
ýòîì òàê íèêòî è íå ñìîã äîñ-
òîéíî ïîáîðîòüñÿ çà ïåðâîå
ìåñòî. Îòäåëüíî îòìåòèì
âûñòóïëåíèå Caravaggio, äîá-
ðàâøåãîñÿ äî ôèíàëà ïîñëå
÷åðåäû íåóäà÷ â 2005 ãîäó.
Îòêðûòèåì òóðíèðà ñòàë
es4x.Dollar, îáñòàâèâøèé 
òàêèõ ñèëüíûõ áîéöîâ, êàê
Miker, Flash è Swen, è óñòó-
ïèâøèé ñ ìèíèìàëüíûì ñ÷å-
òîì 1:2 ïðîòèâ Deadman�à 
è Êàðû.  
Óêðàøåíèåì íîìèíàöèè
Unreal Tournament 2004 1õ1
ñòàëî ó÷àñòèå íåîäíîêðàòíûõ
ïðèçåðîâ WCG Russia, ïèòåð-
öåâ Askold�à è Navigator�à.
Âåòåðàíû äîêàçàëè, ÷òî âñå
åùå íàõîäÿòñÿ â íåïëîõîé
ôîðìå. Ïðàâäà, ëèøü Íàâè-
ãàòîð ñóìåë ïðîáèòüñÿ ñ
òðîéêó ñèëüíåéøèõ, à Àñ-
êîëüä âûëåòåë â ÷åòâåðòîì
òóðå ëóçåðîâ. Ïåðâîå ìåñòî
æå çàíÿë ScraG èç Ìîñêâû.

Â ðàìêàõ îñåííåãî Êóáêà òàê-
æå ñîñòîÿëèñü òóðíèðû ïî
ñâåæèì ÷àñòÿì FIFA è Need
For Speed. Ôèíàëüíàÿ ðàñ-
ñòàíîâêà ìåñò óäèâèëà âñåõ
çðèòåëåé � ñðåäè ïðèçåðîâ
íàïðî÷ü îòñóòñòâóþò áûëûå
ôàâîðèòû. Âïðî÷åì, âîñïðè-
íèìàòü ñåðüåçíî èòîãè, êîãäà
åùå äàæå íå ñôîðìèðîâà-
ëèñü îêîí÷àòåëüíûå ïðàâèëà,
ðàíî. Ñàìîå ãëàâíîå, ÷òî
ãåéìåðàì íîâèíêè ïîíðàâè-
ëèñü è åñòü áîëüøàÿ âåðîÿò-
íîñòü âêëþ÷åíèÿ èõ â ñïèñîê
äèñöèïëèí íà World Cyber
Games 2006.

ÌÌ û óæå ðàññìàòðèâàëè âèäåîêàðòó ASUS
EN6600GT Silencer/HTD � òîãäà íàñ ïîðà-
çèëà íå òîëüêî âåñüìà íåîáû÷íàÿ

êîíñòðóêöèÿ ñèñòåìû îõëàæäåíèÿ SilentCool, 
íî è åå ñïîñîáíîñòü ýôôåêòèâíî è ñîâåðøåííî
áåñøóìíî îòâîäèòü òåïëî îò äîñòàòî÷íî ïðîèçâî-
äèòåëüíîãî ÷èïà GeForce 6600GT. Ïî çàÿâëåíèþ
ïðîèçâîäèòåëÿ, ýòà òåõíîëîãèÿ ïîçâîëÿåò äîáèòüñÿ
ñíèæåíèÿ òåìïåðàòóðû GPU (ïî ñðàâíåíèþ ñ àíà-
ëîãè÷íûìè òåõíîëîãèÿìè) íà 40 ãðàäóñîâ.  
Ñîâñåì ñêîðî êîìïàíèÿ ASUS âûïóñòèëà åùå áî-
ëåå ìîùíûé ãðàôè÷åñêèé àäàïòåð � EN7800GT
TOP Silent. Èç íàçâàíèÿ ïîíÿòíî, ÷òî ìîäåëü îñíî-
âàíà íà ÷èïå 7800GT (êîòîðûé ñòîèò â ëèíåéêå
NVIDIA ëèøü ÷óòü íèæå 7800GTX!), à îõëàæäàåò
åãî è ìèêðîñõåìû ïàìÿòè ïîõîæèé äâóõñåêöèîí-
íûé ìåõàíèçì. Òàêèì îáðàçîì, ìû ïîëó÷àåì
î÷åíü øóñòðóþ âèäåîïîäñèñòåìó, ñïîñîáíóþ
äîñòîéíî îòîáðàçèòü âñå ñàìûå ñîâðåìåííûå èã-
ðû. Ïðè ýòîì óðîâåíü øóìà, ðàçóìååòñÿ, ñîñòàâ-
ëÿåò 0 äÁ. Íàïîìíèì, ÷òî îäèí ðàäèàòîð (ñ àëþ-
ìèíèåâûìè ðåáðàìè è ìåäíûì âêëàäûøåì) çàíè-
ìàåò, òàê ñêàçàòü, ïåðâóþ ëèíèþ îáîðîíû. Âòîðîé
æå ýëåìåíò, ñîåäèíåííûé ñ ïåðâûì ïðè ïîìîùè
êðîíøòåéíà è òåïëîâîé òðóáêè, ìîæíî íàñòðàè-
âàòü ïî ñâîåìó óñìîòðåíèþ, ïîâåðíóâ åãî ïîä ïî-
òîêè âîçäóõà, íàïðèìåð, îò ïðîöåññîðíîãî èëè
êîðïóñíîãî êóëåðîâ. 
Ëþáîïûòíî òàêæå îòìåòèòü, ÷òî ïðè îòñóòñòâèè ðå-
âóùåãî âåíòèëÿòîðà ìîäåëü íè÷óòü íå óñòóïàåò ñâî-
èì «ñåñòðåíêàì» ñ «ïðîïåëëåðàìè». Áîëåå òîãî, äî-
âîëüíûìè îñòàíóòñÿ è ëþáèòåëè ðàçãîíà � êîìïà-
íèÿ ASUS ãàðàíòèðóåò ôóíêöèîíèðîâàíèå âèäåî-
êàðòû íà ÷àñòîòàõ 420/1240 ÌÃö (ÿäðî/ïàìÿòü), òîã-
äà êàê íîìèíàëüíûìè çíà÷åíèÿìè äëÿ ñòàíäàðòíîé
GeForce 7800 GT ÿâëÿþòñÿ 400/1000 ÌÃö. Ãðàôè-
÷åñêèé àäàïòåð îñíàùåí äâóìÿ âûõîäàìè DVI-D, 
îäíèì S-Video, à òàêæå ïîääåðæèâàåò âåñü ãåéìåðñ-
êèé ñîôò îò ASUS � GameReplay, GameFace
Messenger, Splendid, VideoSecurity Online è
OnScreenDisplay (OSD). Îðèåíòèðîâî÷íàÿ öåíà 
íà EN7800GT TOP Silent áóäåò ñîñòàâëÿòü $450. 

ASUS EN7800GT 
TOP Silent � áåñøóìíàÿ
ïðîèçâîäèòåëüíîñòü

ÂÂûûááîîðð
ÏÏîîëëîîññààòòîîããîî

ВЫБОР

П О Л О
С А Т О Г О

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ASUS AUTUMN 
ÏÎ FIFA 2006:
1 ìåñòî 3D.Sheva � 8000 ðóáëåé;
2 ìåñòî 3D.Malish � 6000 ðóáëåé;
3 ìåñòî Eddy � 4000 ðóáëåé.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ASUS AUTUMN 
ÏÎ WARCRAFT III:
1 ìåñòî SK.Deadman � 12000 ðóáëåé;
2 ìåñòî Caravaggio � 7000 ðóáëåé;
3 ìåñòî play.Abver � 5000 ðóáëåé.

ÐÀÑÑÒÐÎÅÍÍÛÅ ««ÂÈÐÒÓÑÀ»
(HIGHTIME) ÎÎÒÊËÞ×ÀÞÒ ÄÄÅÂÀÉÑÛ. 

ASUS EEN7800GT TTOP SSILEN ÐÐÀÁÎÒÀÅÒ
ÑÎÂÅÐØÅÍÍÎ ÁÁÅÑØÓÌÍÎ.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Äîâîëüíî íåîæèäàííûå ðåçóëüòàòû ïðèíåñ òðå-
òèé ñåçîí World e-Sport Games, ïðîõîäèâøèé â

òå÷åíèå äâóõ ìåñÿöåâ â Þæíîé Êîðåå. Åâðîïåéñêèå
è àìåðèêàíñêèå ãðàíäû îêàçàëèñü çà áîðòîì ôèíàëà
êàê â äèñöèïëèíå Counter-Strike, òàê è â Warcraft III.
Ñðåäè ñòðàòåãîâ âîîáùå òðè ïðèçîâûõ ìåñòà çàíÿëè
ìåñòíûå äóýëÿíòû. Ãëàâíûé òðîôåé äîñòàëñÿ
WE.Sweet�ó, çíàêîìîìó åùå ïî ñâîèì óñïåõàì â ðåé-
òèíãå Battle.net â êëàññè÷åñêîì Reign of Chaos. 
Â íàïðÿæåííîì ôèíàëå ñî ñ÷åòîì 3:2 îí îäîëåë 
NiP-GoStop�à. Òðåòüèì ôèíèøèðîâàë Lucifer, âûáèâ-
øèé â ãðóïïîâîì ðàóíäå ÷åìïèîíà äâóõ ïðåäûäóùèõ
ñåçîíîâ � Spirit_Moon�à. 
Íà òóðíèðå ïî Counter-Strike ñþðïðèçîâ áûëî åùå
áîëüøå. È ñíîâà øóìó íàäåëàëè àçèàòñêèå êîìàí-
äû. Â 1/2 ïëåé-îôô wNv èç Êèòàÿ ðàçíåñëè â ïóõ è
ïðàõ íîðâåæöåâ èç Team 9, à êîðåéöû èç Project â
òðåõìàò÷åâîé ñåðèè îêàçàëèñü ñèëüíåå NiP 
(Øâåöèÿ). Îáëàäàòåëåì æå ïåðâîãî ìåñòà è ïðèçà 
â ðàçìåðå $50000 ñòàë êëàí èç Ñòðàíû óòðåííåé

ñâåæåñòè. Êèòàéöû âîîáùå ïîä êîíåö ãîäà ðàçûã-
ðàëèñü � WE.Sky âçÿë «çîëîòî» ïî Warcraft III íà
WCG, è âîò òåïåðü ïîáåäó ïðàçäíîâàë wNv. 

Íà ýýòîì ððóáðèêà ««Êèáåðñïîðò» ççàêàí÷èâàåòñÿ. ÏÏðèñûëàéòå ââàøó êêðèòèêó èè ïïîæåëàíèÿ ííà ýýëåêòðîííûé ààäðåñ
polosatiy@cyber-ssport.ru, ÿÿ ññ óóäîâîëüñòâèåì îîòâå÷ó ííà ââñå ïïèñüìà. ÂÂ ññëåäóþùåì ííîìåðå ââàñ ææäåò: 
ðåïîðòàæ ññ CCPL WWinter 22005 èè ÊÊèáåðÌåòåëè.

ÂÂ áîëüøîì îáçîðå, ïîñâÿùåííîì íîâîé ëè-
íåéêå âèäåîêàðò ATI Radeon X1000 
(«ÑÈ» ¹ 200), ìû óæå ðàññêàçûâàëè 

î ìîäåëè X1800 XT. Âûñî÷àéøèå ðàáî÷èå ÷àñòî-
òû (625/1500 ÌÃö), îòëè÷íàÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü 
äàæå â òàêèõ «NVIDIA-îðèåíòèðîâàííûõ» OpenGL-
èãðàõ, êàê Doom 3, ïîääåðæêà øåéäåðîâ 3.0 è íà-
èáîëåå ñîâåðøåííûé íà äàííûé ìîìåíò áëîê îá-
ðàáîòêè âèäåîñèãíàëà Avivo. 
Êîìïàíèÿ ASUS, â ÷èñëå ïåðâûõ âûïóñòèâøàÿ ïî-
äîáíóþ êàðòó íà ýòàëîííîì äèçàéíå, ÷óòü ïîçæå
ïðåäñòàâèëà è ñîáñòâåííóþ, ýêñêëþçèâíóþ âåð-
ñèþ ôëàãìàíà èç Êàíàäû. Ìîäåëü íàçûâàåòñÿ
ASUS EAX1800XT TOP è ïðèâëåêàåò ê ñåáå âíè-
ìàíèå ñðàçó íåñêîëüêèìè ñåðüåçíûìè îòëè÷èÿìè
îò ñòàíäàðòíîé âåðñèè. Âî-ïåðâûõ, «òîïîâóþ» 
ìîäèôèêàöèþ ñëåãêà ðàçîãíàëè � ÷àñòîòà ÿäðà
ñîñòàâëÿåò 700 ÌÃö, à ïàìÿòü ðàáîòàåò íà 
1.6 ÃÃö. Ïîäîáíóþ «ïðûòü» ñìîãëè îáåñïå÷èòü
áëàãîäàðÿ ñïåöèàëüíî ðàçðàáîòàííîé êîíñòðóê-
öèè ñèñòåìû îõëàæäåíèÿ. 
Âî-âòîðûõ, ÷òî õîðîøî çàìåòíî íà êàðòèíêå ïî
õàðàêòåðíîìó ïðîâîäó, èäóùåìó ê ðàçúåìàì ïî
áîêîâîé ñòåíêå, � ýòî ñîáñòâåííûé áëîê ïèòàíèÿ.
Ñ àíàëîãè÷íîé ñèñòåìîé îò ASUS (EN7800GT
Dual) ìû óæå âñòðå÷àëèñü. Äîñòîèíñòâà òàêîãî
ïîäõîäà çàêëþ÷àþòñÿ â ïîëíîé íåçàâèñèìîñòè 
îò ìîùíîñòè ÁÏ êîìïüþòåðà. Äëÿ êèáåðñïîðòñìå-
íîâ, ïðåäïî÷èòàþùèõ òðåíèðîâàòüñÿ è íà âûåçäå,
òàêàÿ àâòîíîìíîñòü áóäåò âåñüìà êñòàòè � äîñòà-
òî÷íî âîòêíóòü êîìïëåêòíûé êàáåëü â áëèæàéøóþ
ðîçåòêó. 
Òðåòèé íåîáû÷íûé ýëåìåíò � ýòî êîìïëåêò ïîñòàâ-
êè ãðàôè÷åñêîãî àäàïòåðà. Â íåãî âõîäÿò íå òîëü-
êî èíñòðóêöèè, êàáåëè, ïåðåõîäíèêè è èãðà King
Kong, íî è ìàíèïóëÿòîð XitePad! Íàêîíåö, öåíà �
ïî íåêîòîðûì ñâåäåíèÿì, îíà áóäåò äàæå ÷óòü íè-
æå ðåêîìåíäîâàííîé äëÿ ñòàíäàðòíîé ìîäèôèêà-
öèè (êàðòó ïëàíèðóþò ïðîäàâàòü ïî $540!). 

ASUS EAX1800XT TOP �
âèäåîêàðòà ñ áëîêîì ïèòàíèÿ
è ìàíèïóëÿòîðîì

ÂÂûûááîîðð îîïïûûòòííûûõõ
ããååééììååððîîââ

Àçèàòñêèé òòðèóìô 
íà WEG SSeason 33

ÂÂêîíöå íîÿáðÿ â Nokia
Theatre, íà çíàìåíèòîé

íüþ-éîðêñêîé óëèöå Times

Square, çàâåðøèëîñü êðóïíåé-
øåå ïî ïðèçîâîìó ôîíäó 
(1 ìèëëèîí äîëëàðîâ, èç êîòî-
ðûõ $500000 ïðèõîäèëîñü íà
ôèíàëüíûé ýòàï) ìåðîïðèÿòèå
CPL World Tour ïî Painkiller.
Ìîæíî òîëüêî ïðåäñòàâèòü, 
ñ êàêèì óñåðäèåì ãîòîâèëèñü
ïðîøåäøèå êâàëèôèêàöèþ ãåé-
ìåðû. Ó÷àñòâîâàë â ñîðåâíîâà-
íèÿõ è íàø LeXeR, íî âûñòóïèë
îí êðàéíå íåóäà÷íî, çàíÿâ ëèøü 
13 ìåñòî (è çàðàáîòàâ ïðè ýòîì
áîëåå $3000). Îñíîâíàÿ áîðüáà
ïî òðàäèöèè ðàçâåðíóëàñü ìåæ-
äó ãîëëàíäöåì Vo0 è Fatal1ty èç

ÑØÀ. È åñëè â íà÷àëå ãîäà åâ-
ðîïåéöó íå áûëî ðàâíûõ, òî ïîä
êîíåö ñåçîíà óæå âñå ñòàâèëè
íà àìåðèêàíöà. È çíàìåíèòûé
ÿíêè íå ïîäâåë ñâîèõ áîëåëüùè-
êîâ, â î÷åðåäíîé ðàç äîêàçàâ,
÷òî îí ÿâëÿåòñÿ íàèáîëåå
òàëàíòëèâûì êèáåðñïîðòñìåíîì
â ìèðå. Ïîòðàòèâ íåñêîëüêî ìå-
ñÿöåâ íà òðåíèðîâêè â Painkiller,
Ôàòàëèòè õîòü è ïðîèãðàë Vo0 
â âèííåðñêîì äåðáè, â ñóïåðôè-
íàëå íå îñòàâèë îò ñîïåðíèêà
æèâîãî ìåñòà, ïîáåäèâ ÷åòûðå
ðàçà ïîäðÿä (ïî ïðàâèëàì ñèñ-
òåìû Full Elimination). 

ÇÇààââååððøøèèëëññÿÿ CCPPLL WWoorrlldd TToouurr 22000055

ÎÎðãêîìèòåò Electronic Sports World Cup îáúÿ-
âèë äèñöèïëèíû äëÿ Grand Final, êîòîðûé

ïðîéäåò â ïåðèîä ñ 27 èþíÿ ïî 2 èþëÿ 2006 ãîäà 
â Ïàðèæå (Ôðàíöèÿ). Ðàäîñòíàÿ íîâîñòü äëÿ âñåõ
«êâàêåðîâ» � Quake 4 âêëþ÷åíà â îôèöèàëüíûé
ñïèñîê èãð, ïðèçîâîé ôîíä ñîñòàâèò $40000 ñ òðè-
íàäöàòüþ òûñÿ÷àìè âå÷íîçåëåíûõ çà ïåðâîå ìåñ-
òî. Íèêóäà íå äåëèñü è Counter-Strike (ñðåäè
ìóæñêèõ è æåíñêèõ êîìàíä), Warcraft III: The
Frozen Throne è Grand Turismo 4 (ïëàòôîðìà PS2).
Ïñåâäîíîâûì íà ÷åìïèîíàòå ñòàíåò ôóòáîëüíûé
ñèìóëÿòîð Pro Evolution Soccer 5 (ëîãè÷íî ñìåíèâ-
øèé ÷åòâåðòóþ ÷àñòü). È, íàêîíåö, ïîñëåäíåé íî-
ìèíàöèåé àíîíñèðîâàíà ãîíêà Trackmania Nations,

ðàçðàáàòûâàåìàÿ ñïåöèàëüíî äëÿ òóðíèðà êîìïà-
íèÿìè Nadeo, Focus è Deep Silver. Ñàìà èãðà åùå
íå âûøëà è áóäåò äîñòóïíà äëÿ ñâîáîäíîãî ñêà÷è-
âàíèÿ íà ñàéòå http://www.trackmanianations.com â
ÿíâàðå. ESWC ÿâëÿåòñÿ îäíèì èç ñàìûõ ïðåñòèæ-
íûõ êèáåðñïîðòèâíûõ ìåðîïðèÿòèé â ìèðå (íàðàâ-
íå ñ CPL, WCG, WEG, ACON è QuakeCon), îäíàêî
ïîëüçóåòñÿ áîëüøèì âíèìàíèåì áîëåëüùèêîâ çà
ñ÷åò íàïðàâëåííîé íà ãåéìåðîâ ïîëèòèêè âûáîðà
äèñöèïëèí. Â òî âðåìÿ êàê îðãàíèçàöèè-êîíêóðåí-
òû ïîëíîñòüþ ïåðåñòàëè ïîääåðæèâàòü Quake III
Arena, ôðàíöóçû åæåãîäíî äàðèëè ôàíàòàì øóòå-
ðà íàñòîÿùèé ïðàçäíèê, óñòðàèâàÿ çðåëèùíûå 
äóýëüíûå ñîñòÿçàíèÿ. 

Äèñöèïëèíû ííà ESWC 22006

ÇÀ ÊÊÀÐÜÅÐÓ ÊÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒÑÌÅÍÀ FFATAL1TY
ÂÛÈÃÐÀË ÁÁÎËÅÅ $$300000 ÏÏÐÈÇÎÂÛÌÈ.

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ WEG SEASON 3 ÏÎ COUNTER-STRIKE:
1 ìåñòî wNv ((Êèòàé) � $50000;
2 ìåñòî Project ((Þæíàÿ ÊÊîðåÿ) � $30000;
3 ìåñòî Team 99 ((Íîðâåãèÿ) � $7000;
4 ìåñòî NiP ((Øâåöèÿ) � $5000.

Â ÌÌÀÒ×Å ÇÇÀ ««ÁÐÎÍÇÓ» TTEAM 99 ÂÂÇßËÈ ÐÐÅ-
ÂÀÍØ ÓÓ NNIP ÇÇÀ ÏÏÎÐÀÆÅÍÈÅ ÂÂ ÃÃÐÓÏÏÅ.

ASUS EEAX1800XT TTOP �� ÔÔËÀÃÌÀÍÑÊÀß
ÌÎÄÅËÜ ÂÂ RRADEON-ËËÈÍÅÉÊÅ ÊÊÎÌÏÀÍÈÈ
ASUS �� ÒÒÐÀÄÈÖÈÎÍÍÎ ÊÊÎÌÏËÅÊÒÓÅÒÑß
ÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÀÀÊÑÅÑÑÓÀÐÀÌÈ ÈÈ ÈÈÃÐÀÌÈ,
ÍÎ ÈÈ ÌÌÎÄÍÛÌÈ ÊÊÎÍÒÐÎËËÅÐÀÌÈ.





Â ÑÓÌÐÀÊÅÑÏÅÖ
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ñïîíñîð ôîòîðåïîðòàæà

Íà ÷óäî-àïïàðàòå Kodak Picture Maker âñåì

æåëàþùèì ðàñïå÷àòûâàëè ôîòîãðàôèè. Áåñïëàòíî.

×òîáû ïîëó÷èòü êîìïüþòåð Depo Ego, ïðèøëîñüíåìàëî ïîòðóäèòüñÿ. Íî ïðèç ñòîèë òîãî.

Ñïåöèàëüíî äëÿ âå÷åðèíêè «Òåðìèò»
ïðèãîòîâèë ìóëüò ïðî «Íî÷íîé äîçîð».

Âåäüìà Àëèñà (îíà æå Æàííà Ôðèñêå) ïîÿâèëàñü íà

ñöåíå, êàê è ïîëàãàåòñÿ òåìíûì ñèëàì, â ïîëíî÷ü.

Íà ñòåíäå Depo ïîëíûì õîäîì øëî

ïðåâðàùåíèå â êèáåðâàìïèðîâ.  
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ÏÏ îçäíèì âå÷åðîì 26 íîÿáðÿ
Ìîñêâà ïîãðóæàëàñü â ñóì-
ðàê. Õëîïüÿ ñíåãà êðóæèëè

íàä óëèöàìè, îáðàçîâûâàÿ òî òàì,
òî çäåñü âîðîíêè. Ìîëîäåæü ãðóï-
ïêàìè íàïðàâëÿëàñü ê ðàçâëåêà-
òåëüíîìó êîìïëåêñó «Ðîëë Õîëë»,
ãäå áûëà íàçíà÷åíà âñòðå÷à ïîê-
ëîííèêîâ èãðû «Íî÷íîé äîçîð»,
òâîð÷åñòâà Ñåðãåÿ Ëóêüÿíåíêî, ÷è-
òàòåëåé «Ñòðàíû Èãð» è «ÐÑ ÈÃÐ»
è âñåõ, êòî ëþáèò âåñåëûå è øóì-
íûå âå÷åðèíêè.
Íå íàéòè «Ðîëë Õîëë» áûëî íåâîç-
ìîæíî � ëó÷è ñòðîáîñêîïîâ è çâóêè
ìóçûêè, ãðåìåâøèå èç ìàøèíû
Ãîðñâåòà ó âõîäà â êëóá, áûëè âèäíû
è ñëûøíû èçäàëåêà. Ïîäíÿâøèñü íà
âòîðîé ýòàæ, íàðîä âñòðå÷àë êîëî-
ðèòíîãî ìóæ÷èíó, ðóáÿùåãî ìÿñî, è
î÷àðîâàòåëüíûõ âàìïèðø, ïðåäëàãà-

þùèõ îòâåäàòü ñòàêàí÷èê êðîâè. Íà
ñöåíå Âëàä, õîðîøî èçâåñòíûé íà-
øèì ÷èòàòåëÿì ïî ïðîøëûì ìåðîï-
ðèÿòèÿì è òóðíèðàì, ðàçîãðåâàë
ïîäòÿãèâàþùóþñÿ ïóáëèêó, ðàçûãðû-
âàÿ ïîäàðêè îò ãåíåðàëüíîãî ñïîíñî-
ðà ïðàçäíèêà � êîìïàíèè Gigabyte
Technology, âåäóùåãî ïðîèçâîäèòåëÿ
êîìïüþòåðíîãî æåëåçà, è îðãàíèçà-
òîðîâ äåéñòâà � èçäàòåëüñêîãî äîìà
«Ãåéì Ëýíä», êîìïàíèé «Íîâûé
äèñê» è Nival Interactive.
Äëÿ òåõ, êòî íå õîòåë ó÷àñòâîâàòü â
êîíêóðñàõ, ñïîíñîðû è îðãàíèçàòîðû
ïðèãîòîâèëè äðóãèå ðàçâëå÷åíèÿ.
Êîìïàíèÿ Êîdàk, êîòîðàÿ 120 ëåò
íàçàä ñîçäàëà ïåðâûé â ìèðå êîìïà-
êòíûé ïëåíî÷íûé ôîòîàïïàðàò, à 30
ëåò íàçàä � ïåðâûé â ìèðå öèôðî-
âîé ôîòîàïïàðàò, â ýòîò âå÷åð ïðåä-
ëàãàëà ãîñòÿì ïîçíàêîìèòüñÿ ñ ÷óäî-

ìàøèíîé � öèôðîâîé ñòàíöèåé
Kodak Picture Makers. Ëþáîé æåëàþ-
ùèé ìîã ñôîòîãðàôèðîâàòüñÿ ñ ìî-
äåëüþ Åêàòåðèíîé Ãàëêîâñêîé, ëè-
öîì èãðû «Íî÷íîé äîçîð», è áóê-
âàëüíî ÷åðåç íåñêîëüêî ñåêóíä ðàñ-
ïå÷àòàòü âûñîêîêà÷åñòâåííóþ ôî-
òîãðàôèþ, íàæàâ ïàðó êíîïîê íà
Kodak Picture Makers.
Òåì âðåìåíåì íà ñöåíå Âëàäà ñìå-
íèëè ãëàâíûå âåäóùèå âå÷åðà �
çâåçäû ìîñêîâñêîé êîìàíäû ÊÂÍ
«Ìåãàïîëèñ» Íàòàëüÿ Àíäðååâíà è
Ìàêñèì. È çàâåðòåëîñü. Ïðàêòè÷åñ-
êè ÷àñ áåç îñòàíîâîê îíè ðàçûãðû-
âàëè ïðèçû. Íàðîä, êîòîðûé âñå
ïðèáûâàë è ïðèáûâàë, ñðàçó æå
âêëþ÷àëñÿ â áîðüáó çà ïîäàðêè. À
ïîáîðîòüñÿ áûëî çà ÷òî: â êîíêóðñå
îò ôèðìû «ÒÅÐÌÈÒ», ïðîèçâîäèòå-
ëÿ îäåæäû äëÿ ìîëîäûõ è ñòèëüíûõ

Àâòîð:
Ìàêñèì Áàêàíîâè÷
baxx@gameland.ru

ÍÍàà ââåå÷÷ååððèèííêêóó,, ïïîîññââÿÿùùååííííóóþþ èèããððåå 
««ÍÍîî÷÷ííîîéé ääîîççîîðð»»,, ïïððèèøøëëîî ááîîëëåååå 22000000 ÈÈííûûõõ

Ñíèìàòü ìîäíóþ è ñòèëüíóþ îäåæäó «Òåðìèò»

ó÷àñòíèêè êîíêóðñà íå õîòåëè. È åå èì ïîäàðèëè. 
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(êîèõ â çàëå áûëî íåìàëî), ó÷àñòíèêè ñìîãëè ïî-
ïîëíèòü ñâîé ãàðäåðîá, âûèãðàâ ÿðêèå è ìîäíûå
áðþêè, ôóòáîëêè, òîëñòîâêè è êóðòêè. 
Êîìïàíèÿ Beyerdynamic, âûïóñêàþùàÿ íàóøíèêè
âñåõ èçâåñòíûõ êîíñòðóêöèé: îòêðûòûå, çàêðû-
òûå, ïîëóçàêðûòûå, áåñïðîâîäíûå, âêëàäûøè,
çàñòàâèëà òðåõ ó÷àñòíèêîâ êîíêóðñà èñïîëíÿòü
ïåñíþ «Íî÷íîé äîçîð», íàäåâ íàóøíèêè. Çàë ìó-
çûêó íå ñëûøàë è ìîã â ïîëíîé ìåðå «íàñëàäèòü-
ñÿ» âîêàëüíûìè äàííûìè íîâîÿâëåííûõ ïåâöîâ.
Ïîñëå ýòîãî çà äåëî âçÿëèñü ïðîôåññèîíàëû âî-
êàëüíîãî äåëà. Ïðèãëàøåííàÿ çâåçäà Æàííà
Ôðèñêå ïðèáûëà íà âå÷åðèíêó ðàíüøå çàïëàíè-
ðîâàííîãî è ïîïðîñèëà ïîáûñòðåå âûïóñòèòü åå
íà ñöåíó. «Òîðîïëþñü íà ïðÿìîé òåëåýôèð», �
ñêàçàëà Æàííà è âûïîðõíóëà íà ñöåíó. Íàðîä ïî-
òÿíóëñÿ áëèæå ê ñöåíå, äàáû ïîëó÷øå ðàññìîò-
ðåòü ïåâèöó. Èñïîëíèâ âñå ñâîè õèòû, Æàííà
ïðèãëàñèëà âñåõ íà âòîðóþ ÷àñòü ôèëüìà î Äîçî-
ðàõ, ñêàçàâ, ÷òî ýòî áóäåò áîëüøå ÷åì êèíî. Åé,
íàâåðíîå, âèäíåå � âñå-òàêè îíà ñûãðàëà â ýòîì
ôèëüìå âåäüìó Àëèñó. 
Ñòðåëêè ÷àñîâ ïåðåâàëèëè äàëåêî çà ïîëíî÷ü, è
âåäóùèå îáúÿâèëè î íà÷àëå ðîçûãðûøà íàâîðî-
÷åííîãî êîìïüþòåðà Depo Ego, êîíôèãóðàöèþ êî-
òîðîãî âûáðàëè ñàìè ó÷àñòíèêè íà ñàéòå
www.depo.ru. ×òî òóò íà÷àëîñü� Îò æåëàþùèõ
ñòàòü îáëàäàòåëåì ñóïåðïðèçà íå áûëî îòáîÿ. Ýõ,
çíàëè áû îíè, ÷òî èì ïðåäñòîèò âûòåðïåòü, ÷òîáû
çàïîëó÷èòü Depo Ego! Ïîñëå òîãî êàê âûáðàëè
øåñòü ñ÷àñòëèâ÷èêîâ (èëè íåñ÷àñòíûõ), èõ ïîäâåëè
ê íåáîëüøîìó íàäóâíîìó áàññåéíó, çàïîëíåííîìó
«êðîâüþ», â êîòîðîé ïëàâàëè ðåçèíîâûå èãðóøêè.
«Òîò, êòî çà äâå ìèíóòû âûëîâèò áîëüøå âñåãî ðå-
çèíîâûõ èãðóøåê, ïîëó÷èò íîâåíüêèé êîìïüþòåð, �
èíòðèãóþùå íà÷àëè âåäóùèå. � Òîëüêî îäíî íî, âû
íå äîëæíû ïîëüçîâàòüñÿ ðóêàìè� Íà ñòàðò! Âíè-
ìàíèå! Íà÷àëè!» Áðûçãè òîìàòíîãî ñîêà ëåòåëè â
ðàçíûå ñòîðîíû. Ïàðíè è äåâóøêè çàáûëè î ñâîèõ
êðàñèâûõ íàðÿäàõ è âîçèëèñü â êðàñíîé æèäêîñòè,
âûëàâëèâàÿ èãðóøêè. Ïîñëå äâóõ ìèíóò âñå áûëî
ðåøåíî. Âåäóùèå âðó÷èëè ãëàâíûé ïðèç. Ïîáåäè-
òåëü ñâåòèëñÿ îò ñ÷àñòüÿ!

�Âåñåëüå ïðîäîëæàëîñü äî ñàìîãî óòðà. Ñóìðàê
ðàññåÿëñÿ, ñíåã ïðåêðàòèëñÿ. Ìîëîäåæü ãðóïïêà-
ìè ðàñõîäèëàñü îò ðàçâëåêàòåëüíîãî êîìïëåêñà
«Ðîëë Õîëë»�

«Êîãî áû íàì åùå ñôîòîãðàôèðîâàòü?»

Æåëàþùèõ âûèãðàòü ïðèçû îò Gigabyte, Beyerdinamicè äðóãèõ ñïîíñîðîâ áûëî õîòü îòáàâëÿé! 

Ýëèíà Òåðåõèíà (Nival) ðàññêàçûâàåò î òîì, êàê èì

óäàëîñü ñäåëàòü èãðó, ïîêîðèâøóþ ãåéìåðîâ.

Óçíàåòå?! Êàòÿ Ãàëêîâñêàÿ -

ëèöî èãðû «Íî÷íîé äîçîð!». 

ñïîíñîð ôîòîðåïîðòàæà
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ÎÍËÀÉÍ
ÏÐÅÌÈß ÐÐÓÍÅÒÀ ÏÏÎÂÒÎÐßÅÒÑß...
Ïîìïåçíîé öåðåìîíèåé çàâåðøèëñÿ
25 íîÿáðÿ ìíîãîìåñÿ÷íûé ìàðàôîí �
«Ïðåìèÿ Ðóíåòà-2005» (http://www.
premiaruneta.ru). Â öåðåìîíèè ïðèíÿ-
ëè ó÷àñòèå 700 ïðèãëàøåííûõ VIP�îâ
è æóðíàëèñòîâ, æþðè ïîäâåëî èòîãè è
îïðåäåëèëî ñàìûå äîñòîéíûå ïðîåê-
òû íàøåãî ñåãìåíòà Èíòåðíåòà.
Îòáîð ïðîõîäèë â øåñòè íîìèíàöè-
ÿõ, èç êîòîðûõ, ïî ïîíÿòíûì ïðè÷è-
íàì, íàì áëèæå âñåãî «Çäîðîâüå è
Îòäûõ». Èìåííî â ýòó êàòåãîðèþ,
íàðÿäó ñ ñàéòàìè çíàêîìñòâ, ìåäó÷-
ðåæäåíèé è ò.ï., çàíåñëè è îíëàéíî-
âûå èãðîâûå ïðîåêòû. «Ïåíòàêîð:
Âëàäûêè Ãðàíåé» (http://www.penta-
core.ru), «Áîéöîâñêèé êëóá», Never-
lands (http://www.neverlands.ru),
«AGDB � êîëëåêöèÿ ñòàðûõ èãð»
(http://agdb.net.ru) è «Èãðîäðîì.ðó»
(http://www.igrodrom.ru) � ïî ìíåíèþ
Ïðåçèäèóìà Ýêñïåðòíîãî ñîâåòà,
ëèøü ýòè òðè èãðû è ïàðà ñàéòîâ
äîñòîéíû ïðåäñòàâëÿòü âåñü èãðî-
âîé Ðóíåò. Íå ñòîèò óäèâëÿòüñÿ, ÷òî
ïðè ñòîëü ñêóäíîì âûáîðå ïîáåäèòå-
ëåì, êàê è ãîä íàçàä, ñòàë ïîïóëÿð-
íûé «Áîéöîâñêèé êëóá».
Ê ñ÷àñòüþ, îôèöèàëüíîå âûäâèæåíèå
â ýòîì ãîäó äîïîëíÿëîñü íåôîðìàëü-
íûì «Íàðîäíûì ãîëîñîâàíèåì». Â òå-
÷åíèå 100 äíåé çà ëþáèìûå ïðîåêòû
ïðîãîëîñîâàëî áîëåå 350 òûñÿ÷ ÷åëî-
âåê. Â èòîãå «Íàðîäíàÿ äåñÿòêà» êàð-
äèíàëüíî îòëè÷àåòñÿ îò îôèöèàëüíî-
ãî ðåéòèíãà. Íè òåëåêîìïàíèé, íè ìè-
íèñòåðñòâ, íè «Êàñïåðñêîãî» íàðîä, 
â îòëè÷èå îò Ýêñïåðòíîãî ñîâåòà, íå
ïðèçíàë. Çàáàâíî: åäèíñòâåííîå, â
÷åì ìíåíèå îáùåñòâåííîñòè è ýêñ-
ïåðòîâ ïî÷òè ñîâïàëî, � âñå òîò æå
«Áîéöîâñêèé êëóá». Â «Íàðîäíîé äå-
ñÿòêå» îí íà òðåòüåì ìåñòå, à öåëè-
êîì îíà âûãëÿäèò âîò òàê:
1 Mozilla.ru (http://www.mozilla.ru)
2 «Êëóá ïîëüçîâàòåëåé Ñòðèì»

(http://streamclub.ru)
3 «Áîéöîâñêèé êëóá»

(http://www.combats.ru)
4 «ß Ïëàêàëú» (http://yaplakal.com)
5 «Ôèøêè.íåò» (http://fishki.net)
6 «Âèêèïåäèÿ � ñâîáîäíàÿ ýíöèê-

ëîïåäèÿ» (http://ru.wikipedia.org)
7 «Ïðàâîñëàâèå è ìèð»

(http://pravmir.ru)
8 «Àíòèìóëüò.ðó» (http://antimult.ru)
9 «Êîìïüþòåðíûé ôîðóì»

(http://forum.ru-bboard.com)
qP «Íàøà ïîáåäà» (http://9may.ru)
È âîò ñ ýòèì-òî âûáîðîì, äóìàåòñÿ,
ìîæíî ñîãëàñèòüñÿ.

ÔÐÀÍÖÓÇÛ �� ÑÑÀÌÛÅ ÓÓÑÈÄ×ÈÂÛÅ
Åâðîïåéöû ñòàëè çàìåòíî ðåæå ñìîò-
ðåòü òåëåâèçîð è ñëóøàòü ðàäèî,

ïðåäïî÷èòàÿ èì Èíòåðíåò. Òàêîâû
âûâîäû, ñäåëàííûå íà îñíîâàíèè èñ-
ñëåäîâàíèÿ, ïðîâåäåííîãî Åâðîïåéñ-
êîé Àññîöèàöèåé Èíòåðàêòèâíîé Ðåê-
ëàìû (EIAA, http://www.eiaa. nnet). 
Ñàìûå äåÿòåëüíûå ñåòåâûå æèòåëè �
ôðàíöóçû, îíè ïðîâîäÿò â Èíòåðíåòå
â ñðåäíåì 13 ÷àñîâ â íåäåëþ.
Âòîðîå è òðåòüå ìåñòà çà áðèòàíöà-
ìè è èñïàíöàìè � íà èõ ñ÷åòó 11 ÷à-
ñîâ. Íàèìåíåå àêòèâíû èòàëüÿíöû �
8 ÷àñîâ, à ñðåäíååâðîïåéñêèé óðî-
âåíü � 10.5 ÷àñîâ â íåäåëþ.
Îòìå÷åíà è åùå îäíà çàêîíîìåð-
íîñòü � ãîä îò ãîäà æèòåëè Åâðîïû
òðàòÿò íà Èíòåðíåò âñå áîëüøå âðå-
ìåíè. Ñêàæåì, â 2005 ãîäó, ïî ñðàâ-
íåíèþ ñ 2004, ýòîò ïîêàçàòåëü âû-
ðîñ íà 17%, à åñëè ñðàâíèâàòü ñ
2003-ì, òî è âîâñå íà 56%.

ÑÈÍÃÀÏÓÐÖÛ ÓÓÆÅ ÓÓÌÅÞÒ ÙÙÓ-
ÏÀÒÜ ÏÏÎ ÑÑÅÒÈ. ÏÏÎÊÀ �� ÖÖÛÏËßÒ
Â Ñèíãàïóðå íàó÷èëèñü ïåðåäàâàòü
òàêòèëüíûå îùóùåíèÿ ïî êîìïüþ-
òåðíûì ñåòÿì, ñîîáùàåò ñåòåâîå èç-
äàíèå Lenta.ru (http://lenta.ru). Áåñï-
ðîâîäíîé âèáðîæèëåò ïîêà èñïûòû-
âàþò íà öûïëÿòàõ, íî íàìå÷àþò
âñêîðå âûïóñòèòü ìîäåëü è äëÿ äå-
òåé. Ðàçðàáîòêà ïðèáîðà çàíÿëà ó
ñîòðóäíèêîâ Íàíüÿíñêîãî òåõíîëîãè-
÷åñêîãî óíèâåðñèòåòà 2 ãîäà.
«Ëþäÿì âàæíî ñîñðåäîòî÷èòüñÿ íà
îáû÷íûõ ìåæ÷åëîâå÷åñêèõ îòíîøå-
íèÿõ, � çàÿâèë Äæåéìñ Òå, îäèí èç
àâòîðîâ ñèñòåìû. � Â íàøè äíè ðî-
äèòåëè ïðîâîäÿò ìíîãî âðåìåíè â
äåëîâûõ ïîåçäêàõ, íî äåòÿì âñå ðàâ-
íî íåîáõîäèìû èõ îáúÿòèÿ è ëàñêî-
âûå ïðèêîñíîâåíèÿ».
Íîâàÿ òàêòèëüíàÿ ñèñòåìà óñòðîåíà
òàê: êàìåðà çàïèñûâàåò äâèæåíèÿ
ðåáåíêà èëè æèâîòíîãî, à çàòåì
èçîáðàæåíèå îáðàáàòûâàåòñÿ ñïåöè-
àëüíîé ïðîãðàììîé, ïåðåäàþùåé çà-
ïèñü â Ñåòü. Îòòóäà îíà ñ÷èòûâàåòñÿ
òðåõìåðíîé «êóêëîé» ñ ñåíñîðàìè,
êîòîðóþ âëàäåëåö ìîæåò âçÿòü â ðó-
êè. Ïðèêîñíîâåíèÿ ê «êóêëå» ïåðåäà-
þòñÿ ïî Ñåòè æèëåòó, à îí âîñïðîèç-
âîäèò èõ ñ ïîìîùüþ âèáðàöèé.
×òîáû ýôôåêò áûë áîëåå åñòåñòâåí-
íûì, äåòñêóþ «òàêòèëüíóþ ïèæàìó»
óñîâåðøåíñòâóþò, ïî ñðàâíåíèþ ñ
«æèëåòîì äëÿ öûïëÿò». ×åëîâå÷åñ-
êèå ïðèêîñíîâåíèÿ è îáúÿòèÿ ñîáè-
ðàþòñÿ èìèòèðîâàòü ìàëûìè êîëåáà-
íèÿìè äàâëåíèÿ è òåìïåðàòóðû. Îä-
íàêî êîãäà ïîÿâÿòñÿ äåéñòâóþùèå
ìîäåëè äëÿ ëþäåé, ïîêà íåèçâåñòíî.

«ÏÐÎÑËÓØÊÀ» ÂÂ ÈÈÍÒÅÐÍÅÒÅ?..
Òåëåôîííûå çâîíêè, ñîâåðøàåìûå
ïî Èíòåðíåòó ïîñðåäñòâîì òåõíîëî-
ãèè VoIP, ïîêà îñòàþòñÿ âíå ïîëÿ

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

ßÐÊÑÈ 22.2 

http://www.susi.ru/yarxi

ßÐÊÑÈ � ÿïîíñêî-ðóññêèé ñëîâàðü èåðîãëè-
ôîâ. Âåùü, áåçóñëîâíî, íåîáõîäèìàÿ ïîê-
ëîííèêó âîñòî÷íîé êóëüòóðû è ðóáðèêè
«Áàíçàé». Ïðîåêòó 10 ëåò, è ýòî, ïîæàëóé,
ëó÷øèé èç èìåþùèõñÿ â Èíòåðíåòå ñëîâà-
ðåé èåðîãëèôè÷åñêèõ ÿçûêîâ.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 4400 Êáàéò

WinHDD 

http://www.freeware.ru

Êðîõîòíàÿ óòèëèòà, êîòîðàÿ ñèäèò â System
Tray (ñëåâà âíèçó) è â ðåàëüíîì âðåìåíè
ïîêàçûâàåò òåìïåðàòóðó æåñòêîãî äèñêà è
åãî ìîäåëü. Íàïîìíèì, ïðîèçâîäèòåëè ðå-
êîìåíäóþò, ÷òîáû òåìïåðàòóðà HDD áûëà 
â ïðåäåëàõ 20-60°C.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 22 Êáàéò

Daemon TTools 44.0 

http://www.daemon-tools.cc

DVD-ýìóëÿòîð, êîòîðûé ðàáîòàåò ñ îáðàçà-
ìè êîìïàêò-äèñêîâ âñåõ ôîðìàòîâ:
CUE/BIN, ISO, CCD, NRG è äðóãèìè. Ýìóëè-
ðóåò è îáõîäèò áîëüøèíñòâî ñõåì çàùèòû
(SafeDisc, Securom, Laserlock), ïîçâîëÿÿ 
èãðàòü áåç äèñêà â ïðèâîäå.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1380 Êáàéò

...Â õîäå 250-äíåâíîãî
èññëåäîâàíèÿ èãðîêîâ
MMORPG (íàçâàíèå íå
ðàñêðûâàåòñÿ) âûÿñíåíî,
÷òî ãåéìåðû ðàññìàòðè-
âàþò îíëàéíîâóþ èãðó
ïðåæäå âñåãî êàê «âûñî-
êîýìîöèîíàëüíóþ ôîð-
ìó îáùåíèÿ». Îêàçûâà-
åòñÿ, â ñðåäíåì êàæäûå
30 ñåê. èãðîêè âîñïðîèç-
âîäÿò «ýìîöèîíàëüíûå»
äåéñòâèÿ ïåðñîíàæà
(«óëûáàòüñÿ», «õèõè-
êàòü», «êèâàòü ãîëîâîé»
è äð.) èëè îòïðàâëÿþò
«ñìàéëèêè» â ÷àò. 
Òèïè÷íûé èãðîê 18 ðàç 
â äåíü «óëûáàåòñÿ» è 
4 ðàçà â äåíü âûêàçûâà-
åò ñåêñóàëüíûé èíòåðåñ
ê äðóãèì ïåðñîíàæàì.

...52% åâðîïåéöåâ ìîëî-
æå 24 ëåò âûõîäÿò â
Ñåòü, ÷òîáû ïîñëóøàòü
ìóçûêó. 24% îïðîøåí-
íûõ ýòîé âîçðàñòíîé
ãðóïïû ïåðåñòàëè ïðè-
îáðåòàòü ìóçûêàëüíûå
àëüáîìû â ìàãàçèíàõ,
ïðåäïî÷èòàÿ äåëàòü ïî-
êóïêè â îíëàéíîâûõ ìó-
çûêàëüíûõ ñëóæáàõ.

...Ïðîåêò SETI@home,
èñïîëüçóþùèé Èíòåð-
íåò è ñâîáîäíûå ðåñóð-
ñû êîìïüþòåðîâ äîáðî-
âîëüöåâ äëÿ ïîèñêà
âíåçåìíîãî ðàçóìà,
îôèöèàëüíî çàêðûò 
15 äåêàáðÿ, ïîñêîëüêó
íå áûëî ðàñøèôðîâàíî
íè îäíîãî ðàäèîñèãíà-
ëà, ïîäòâåðæäàþùåãî
ñóùåñòâîâàíèå âíåçåì-
íîãî ðàçóìà.

...Êàæäûé ãîä â Ðîññèè
ñàìîóáèéñòâà îáðûâàþò
æèçíè 55 òûñÿ÷ ÷åëî-
âåê. Áîëüøóþ ÷àñòü ñà-
ìîóáèéö ñîñòàâëÿþò ìî-
ëîäûå ìóæ÷èíû â âîç-
ðàñòå äî 30 ëåò.

...Øòðàô äëÿ ðèñêíóâ-
øåãî ñðóáèòü ãîëóáóþ
åëü èç òåõ, ÷òî ðàñòóò
âîçëå Êðåìëåâñêîé ñòå-
íû, ñîñòàâèò $5000.

...Íà äîëþ òåëåâèçîðîâ
ïðèõîäèòñÿ 4% âñåé
ýëåêòðîýíåðãèè, ïîòðåá-
ëÿåìîé â áûòó. Îäíàêî
ñàìûå ïðîæîðëèâûå
áûòîâûå óñòðîéñòâà �
õîëîäèëüíèêè (äî 40%).

...Â þæíîêèòàéñêîì ãî-
ðîäå Ãóàí÷æîó áóäåò
ïîñòðîåíà ñàìàÿ âûñî-
êàÿ â ìèðå òåëåáàøíÿ �
610 ì.

ÂÑÅ >

Ïåðâîå òòîðãîâîå ïïîñåëåíèå ÐÐóíåòà

Rekam CCity ((http://www. rrekamcity. rru) �� ïïðîåêò êêà-
íàäñêîãî ïïðîèçâîäèòåëÿ ööèôðîâûõ êêàìåð èè ààê-
ñåññóàðîâ. ××òîáû ïïðèâëå÷ü ââíèìàíèå êê ññâîåé
ïðîäóêöèè, êêîìïàíèÿ RRekam ññåðüåçíî ððèñêíóëà
è, ïïîõîæå, ââûèãðàëà. ÐÐîññèéñêèå ääèçàéíåðû
ñîçäàëè ääëÿ ííåå ííå óóíûëûé ««èíòåðíåò-ììàãàçèí»,
à ííàñòîÿùèé ããîðîä ññ ññóïåðìàðêåòîì, êêèíîòåàò-
ðîì, èèãðîòåêîé, ôôîðóìîì èè ññîáñòâåííîé ïïåéä-
æèíãîâîé ññâÿçüþ. ÑÑþäà ííåïðåìåííî ññòîèò ççàã-
ëÿíóòü ââñåì, êêòî õõî÷åò ññäåëàòü ïïîêóïêó èèëè
«âæèâóþ»
óâèäåòü
èíòåðàê-
òèâíûå
âîçìîæ-
íîñòè òòåõ-
íîëîãèè
Flash.

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...
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çðåíèÿ ñïåöñëóæá. Ìåæäó òåì ïîëè-
òèêà áîðüáû ñ òåððîðèçìîì, òðåáóåò
ïîëíîãî êîíòðîëÿ è íàä ýòèì ñåêòî-
ðîì. Ïðîåêò íîâîãî çàêîíà, ðåãóëè-
ðóþùåãî ñåòåâîå ïðîñëóøèâàíèå,
óæå âíåñåí â Åâðîïàðëàìåíò, è çà-
êîíîäàòåëè îïðåäåëÿòñÿ ñ íèì óæå 
ê íà÷àëó 2006 ãîäà.
Ãëàâíàÿ îñîáåííîñòü â òîì, ÷òî, ïî
ïðåäëîæåíèÿì ðàçðàáîò÷èêîâ çàêî-
íîïðîåêòà, êîìïàíèè, ïðåäîñòàâëÿþ-
ùèå óñëóãè IP-òåëåôîíèè, áóäóò õðà-
íèòü ñâåäåíèÿ î êëèåíòàõ 6 ìåñÿöåâ,
à íå òðè, êàê ýòî äåëàåòñÿ ñåé÷àñ.
Ïðè÷åì òåïåðü õðàíèòüñÿ áóäóò íå
òîëüêî äàííûå î âðåìåíè è íîìåðàõ
àáîíåíòîâ, íî è, óâû, ñàìî ñîäåðæà-
íèå ðàçãîâîðà...

ÎÄÍÎÁÓÊÂÅÍÍÛÅ ÄÄÎÌÅÍÛ ��
ÑÊÎÐÎ ÂÂ ÏÏÐÎÄÀÆÅ!
Åùå íà çàðå Èíòåðíåòà, â äàëåêîì
1993-ì ãîäó, áûëî ðåøåíî, ÷òî îäíî-
áóêâåííûå äîìåíû, òàêèå êàê A.com,
B.org, C.net è ò.ä., íå äîëæíû ðåãèñò-
ðèðîâàòüñÿ çà êàêèì-ëèáî þðèäè-
÷åñêèì èëè ôèçè÷åñêèì ëèöîì. 
È ïðåæíèé ðåãèñòðàòîð IANA, è íû-
íåøíèé � ICANN (http://www.icann.
org) � ñòðîãî ïðèäåðæèâàëèñü ýòîãî
ïðàâèëà. Îáîñíîâûâàëñÿ îòêàç
ïðîñòî: ìîë, îíè «çàðåçåðâèðîâàíû
äëÿ èíôðàñòðóêòóðíûõ íóæä ñ öåëüþ
ãàðàíòèðîâàííîé ñòàáèëüíîé ðàáîòû
Èíòåðíåòà». Âïðî÷åì, âñå êîðîòêèå
äîìåíû òîãäà ñïàñòè íå óäàëîñü �
øåñòü îêàçàëèñü çàíÿòû è áëàãîïî-
ëó÷íî ñóùåñòâóþò ïîíûíå (q.com,

x.com, z.com, i.net, q.net è x.org).
Òåïåðü � èíòðèãà.
Åùå ïÿòü ëåò íàçàä ðóêîâîäñòâî
ICANN îôèöèàëüíî çàÿâëÿëî, ÷òî
îäíîáóêâåííûå äîìåíû â çîíàõ
.com, .net è .org ïðîäàíû íå áóäóò.
Ñåãîäíÿ æå ðåãèñòðàòîð ðàçâåðíóë-
ñÿ íà 180 ãðàäóñîâ, è åãî âèöå-ïðå-
çèäåíò ñêàçàë áóêâàëüíî ñëåäóþ-
ùåå: «Î÷åâèäíî, ÷òî îäíîáóêâåííûå
äîìåíû � ýòî öåííûé òîâàð» è ïî-
ÿñíèë, ÷òî ICANN áóäåò ðåøàòü, ïðî-
äàâàòü ëè ýòîò íåìàòåðèàëüíûé àê-
òèâ è êàêèì îáðàçîì.
Ïî îöåíêàì ýêñïåðòîâ, åñëè áóäåò
âûáðàíà àóêöèîííàÿ ôîðìà òîðãîâ,
òî íà îäíîáóêâåííûõ äîìåíàõ ìîæíî
çàðàáîòàòü äåñÿòêè ìèëëèîíîâ äîë-
ëàðîâ. Ýòî íà ðóêó íûíåøíåé
ICANN, êîòîðîé íóæíû äîïîëíèòåëü-
íûå èñòî÷íèêè äîõîäîâ. Â íà÷àëå
äåêàáðÿ ðóêîâîäñòâî ðåãèñòðàòîðà
ïðèìåò ðåøåíèå, è íå èñêëþ÷åíî,
÷òî îäíîáóêâåííûå äîìåíû ïîÿâÿòñÿ
â ïðîäàæå óæå â 2006 ãîäó. È, êàê
âû ïîíèìàåòå, ïîéäóò îíè íå ïî
ñòàíäàðòíîé öåíå � $10 çà øòóêó... 

...Íà ñåãîäíÿ â ìèðå
íàñ÷èòûâàåòñÿ îêîëî 
1.5 ìëðä. ïîëüçîâàòåëåé
ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ,
èíäóñòðèÿ ïðèíîñèò
ñâûøå $100 ìèëëèàðäîâ
åæåãîäíîãî äîõîäà.

...Ê êîíöó 2006 ãîäà â
ïðîäàæå ïîÿâÿòñÿ ãî-
ëîãðàôè÷åñêèå êîì-
ïàêò-äèñêè åìêîñòüþ â
300 Ãáàéò ñî ñêîðîñòüþ
ñ÷èòûâàíèÿ 20 Ìáèò/ñ 
è «ñðîêîì æèçíè» 
ìèíèìóì 50 ëåò.

...Çà ïîñëåäíèå 150 ëåò
ñêîðîñòü ïîäúåìà óðîâ-
íÿ âîäû â ìèðîâîì îêå-
àíå âîçðîñëà ïî÷òè â
äâà ðàçà è ñåãîäíÿ ñîñ-
òàâëÿåò 2 ìèëëèìåòðà â
ãîä. Ýòî ãðîçèò ìíîãèì
ïðèáðåæíûì ãîñóäàð-
ñòâàì èñ÷åçíîâåíèåì.

...15-ëåòíÿÿ êàíàäêà
Êðèñòèíà Äåôîðæ, ñòðà-
äàâøàÿ òÿæåëîé àëëåð-
ãèåé íà àðàõèñ, âïàëà â
ñîñòîÿíèå àíàôèëàêòè-
÷åñêîãî øîêà, ïîöåëî-
âàâøèñü ñî ñâîèì ìîëî-
äûì ÷åëîâåêîì. È õîòÿ
íåîáõîäèìàÿ ìåäèöèíñ-
êàÿ ïîìîùü áûëà îêàçà-
íà íåçàìåäëèòåëüíî, 
äåâóøêà ñêîí÷àëàñü â
áîëüíèöå, íå ïðèõîäÿ 
â ñîçíàíèå. Ïðè÷èíîé
ñìåðòè Êðèñòèíû ñòàë
êîíòàêò ñî ñëåäàìè àðà-
õèñîâîãî ìàñëà íà ãóáàõ
ïàðòíåðà.

...Ó÷åíûì óäàëîñü âûÿñ-
íèòü, êàêàÿ øóòêà ñòàëà
ïåðâîé â èñòîðèè ÷åëî-
âå÷åñòâà. Ïî äàííûì
ïðîâåäåííûõ èññëåäîâà-
íèé, þìîð çàðîäèëñÿ
åùå 2 ìèëëèîíà ëåò íà-
çàä. Ïåùåðíûå ëþäè
ëþáèëè ãðóáûå è äî-
âîëüíî óáîãèå øóòêè.
Òàê, ïî ìíåíèþ ó÷åíûõ,
êëàññè÷åñêîé øóòêîé
ïåùåðíîãî ÷åëîâåêà
áûë ðèñóíîê, íà êîòî-
ðîì èçîáðàæàëñÿ ñïî-
òûêàþùèéñÿ î êàìåíü
ñîðîäè÷. Ýòî íàèáîëåå
ñòàðàÿ èç èçâåñòíûõ
õîõì. Åå âîçðàñò � îêî-
ëî 1.8-2 ìèëëèîíîâ ëåò!

ÂÑÅ >

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

xStarter 11.71 

http://www.xstarter.com

Õîòèòå, ÷òîáû êîìïüþòåð ñàì âûïîëíÿë âà-
øè çàäàíèÿ? Ïî÷åìó áû è íåò. Îáó÷àòüñÿ
ïðîãðàììèðîâàíèþ íå ïîòðåáóåòñÿ � ïðîñ-
òî óñòàíîâèòå xStarter è íàñòðîéòå åå. Óòè-
ëèòà íàìíîãî ôóíêöèîíàëüíåå îáû÷íîãî
«Ïëàíèðîâùèêà» Windows.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 2500 Êáàéò

µTorrent 11.2.2 

http://www.utorrent.com

Êîìïàêòíûé êëèåíò äëÿ ôàéëîîáìåííîé
ñåòè BitTorrent ñ âîçìîæíîñòüþ îäíîâðå-
ìåííîé çàãðóçêè ñðàçó íåñêîëüêèõ ôàéëîâ,
íàñòðàèâàåìîé ïîëîñîé ïðîïóñêàíèÿ, áûñò-
ðûì âîññòàíîâëåíèåì ïðåðâàííîé çàãðóç-
êè. Ðàáîòàåò áåç èíñòàëëÿöèè.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 107 Êáàéò

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

«Èíòåðíåò.ðó»

(http://www.internet.ru),

«Âåáïëàíåòà»

(http://www.webplanet.ru),

KM.ru 

(http://www.km.ru),

Washington Profile

(http://www.washprofile.org),

«Èçâåñòèÿ Íàóêè»

(http://www.inauka.ru)

Ìèíè-èãðû Íàø âûáîð

Íó âîò è âñå!.. Ìû çàâåðøàåì íà÷àòóþ â 200-ì íîìåðå ðåòðîñïåêòèâó ëó÷øèõ ìèíè-èãð, è â ñëåäóþùåì íîìåðå âû íàéäåòå îïèñàíèÿ íîâûõ îíëàé-
íîâûõ çàáàâ. À â ñåãîäíÿøíåé ïîäáîðêå ñâåðêàåò íàø ëþáèìûé Armagetron � óðàãàííûé ãåéìïëåé è 17 ãåéìåðîâ íà êàæäîé ñåòåâîé àðåíå!

BLUE CHAMBER 

http://www.fasco-csc.com/works/
bluechamber/index_e.php

Êëàññè÷åñêèé êâåñò «Ñèíÿÿ êîì-
íàòà», ïðè÷åì ýòà âåðñèÿ � îäíî
èç ñàìûõ æèâîïèñíûõ «çëîêëþ-
÷åíèé â ñèíåé êîìíàòå», êîòîðóþ
äîâîäèëîñü âèäåòü â Ñåòè. Âû
áóäåòå ñìåÿòüñÿ, íî ÿïîíöû ïðî-
äàþò äðóã äðóãó ïðîõîæäåíèå çà
200 éåí, à âåäü îíî óìåñòèòñÿ
âñåãî â ïàðó ñòðîê...

«ÊÀÐÒÎ×ÍÀß ÈÃÐÀ 
Â ÄÓÐÀÊÀ»
http://www.durbetsel.newmail.ru/
SetupDurak.exe

Ýòî, íàâåðíîå, ëó÷øèé èç äåñÿò-
êà ïðîåêòîâ òàêîãî ðîäà â Ðóíå-
òå. Ïîìèìî îáû÷íîãî «äóðàêà»,
èãðà âêëþ÷àåò â ñåáÿ åùå øåñòü
äåñÿòêîâ äðóãèõ êàðòî÷íûõ èãð è
ïàñüÿíñîâ: îò îáùåèçâåñòíûõ äî
ðåäêèõ. Åñòü èãðà ïî ñåòè, 
îáøèðíàÿ ñïðàâêà, ñòàòèñòèêà, 
ãîëîñîâîå ñîïðîâîæäåíèå è ò.ï.

ARMAGETRON 

http://armagetron.sourceforge.net

Ãîíêè íà «ñâåòîöèêëàõ», ïîçàäè
êîòîðûõ âûðàñòàåò íåïðîõîäèìàÿ
ñòåíà. Ïðîòèâíèêîâ íàäî ðàñêî-
ëîøìàòèòü, à ñàìîìó óöåëåòü.
Ýòî òðóäíî, îñîáåííî ïðè óñëî-
âèè, ÷òî ïîâîðîòû äåëàþòñÿ ïîä
ïðÿìûì óãëîì, à óñêîðÿåøüñÿ
ëèøü ðÿäîì ñî ñòåíêîé. Èíñòàë-
ëÿòîð íåâåëèê � 1.2 Ìáàéò. 

DEMON TOURNAMENT 

http://www.arcadepod.com/games/
gotogame.php?id=4882

Ìíåíèÿ îá ýòîé ìèíè-èãðå ðàäè-
êàëüíî ðàñõîäÿòñÿ, êòî-òî ñòàâèò
2 áàëëà èç 10, íî áîëüøèíñòâî
ïðåâîçíîñèò äî íåáåñ. Êàê íè
êðóòè, íî ýòî ôàéòèíã, õîòü è íå-
îáû÷íûé. Èãðîêó ñëåäóåò íàíî-
ñèòü óäàðû ñîïåðíèêó, êîìáèíè-
ðóÿ îñîáûå êàðòû, è ñîáðàòü âñå
êóñî÷êè àëìàçà.

ÔÔÀÀÊÊÒÒ Â Áåëîðóññèè íà÷àòà ðàçðàáîòêà
ñîáñòâåííîé îïåðàöèîííîé ñèñòåìû �
àëüòåðíàòèâíîé, íî ñîâìåñòèìîé 
ñ Microsoft Windows. Ñòîèìîñòü òàêîé
îïåðàöèîííîé ñèñòåìû è åå ñîïðî-
âîæäåíèÿ íå ïðåâûñèò $15.
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08/2004 11/2004 01/2005 04/2005 

X.ORG, ÎÎÄÈÍ ÈÈÇ 66 ÐÐÅËÈÊÒÎÂÛÕ ÄÄÎÌÅÍÎÂ, ÆÆÈÂ ÏÏÎ ÑÑÅÉ
ÄÅÍÜ, ÈÈ ÑÑÅÃÎÄÍß ÅÅÃÎ ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÐÎÄÀÒÜ ÇÇÀ ÓÓÌÎÏÎÌÐÀ×È-
ÒÅËÜÍÛÅ ÄÄÅÍÜÃÈ. 
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ÃÃ ëàâíàÿ çàäà÷à Èíòåðíåòà �
îáúåäèíåíèå ëþäåé. Æèòåëè
îòäàëåííûõ ñòðàí ïðè íàëè÷èè

äîñòóïà â Ñåòü çàïðîñòî ìîãóò ïåðå-
ïèñûâàòüñÿ ìåæäó ñîáîé, ïîëüçóÿñü
óñëóãàìè ôîðóìîâ, ÷àòîâ è ïðîã-
ðàìì âðîäå ICQ. Ïðàâäà, âî âñåõ
ýòèõ ñðåäñòâàõ îáùåíèÿ åñòü îäèí
âåñüìà ñóùåñòâåííûé íåäîñòàòîê:
ôðàçû ïåðåäàþòñÿ â òåêñòîâîì âè-
äå. Ýòî íå òîëüêî ñêðàäûâàåò íåïîâ-
òîðèìûå èíòîíàöèè, îò êîòîðûõ ïî-
ðîé çàâèñèò äàëüíåéøåå òå÷åíèå
ðàçãîâîðà (à âäðóã ÿçâèòåëüíîå çà-
ìå÷àíèå, îïðîìåò÷èâî ñêàçàííîå â
âàø àäðåñ, íà ñàìîì äåëå ÿâëÿåòñÿ
øóòêîé?), íî åùå è ñóùåñòâåííî
óìåíüøàåò «ñêîðîñòü» áåñåäû. 
Äåëî ìîæíî ïîïðàâèòü ïî-ðàçíîìó.
Ê ïðèìåðó, îáû÷íûì òåëåôîííûì
çâîíêîì. Íî è òóò åñòü çàãâîçäêà:
çâîíîê äðóãó â ÑØÀ èëè Êàíàäå
îáîéäåòñÿ â ïðèëè÷íóþ ñóììó. 
Ïîæàëóé, âñå-òàêè äåøåâëå ðåøèòü
çàäà÷ó ñ ïîìîùüþ Ãëîáàëüíîé Ïàó-
òèíû. Íî êàê?..
Äà î÷åíü ïðîñòî. Ñóùåñòâóåò ìíî-
æåñòâî ïðîãðàìì, ïîçâîëÿþùèõ îá-
ùàòüñÿ â Ñåòè ãîëîñîì è äàæå ñìîò-
ðåòü íà ñîáåñåäíèêà. Îíè ïîëåçíû è
òåì, êòî íå ïûëàåò æåëàíèåì ïëà-
òèòü îãðîìíûå äåíüãè çà òåëåôîí-
íûå óñëóãè, è òåì, êòî âî âðåìÿ ñå-
òåâûõ áàòàëèé íå õî÷åò îòâëåêàòüñÿ
íà íàáîð òåêñòà è æåëàåò îáùàòüñÿ
ñ íàïàðíèêàìè óñòíî. Îáî âñåì, ÷òî
äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî, ìû è ðàññêà-
æåì âàì â ýòîé ñòàòüå.  

Ïðèâåò, ïëàíåòà!
Ïðîãðàììíûõ ñðåäñòâ, ïðåäíàçíà-
÷åííûõ äëÿ îáùåíèÿ â Ñåòè, î÷åíü
ìíîãî, íî õîðîøèõ ñðåäè íèõ � êîò
íàïëàêàë. Èç ìíîæåñòâà ïîäîáíûõ
«ñîôòèíîê» íàì õî÷åòñÿ âûäåëèòü
ëèøü òðè îáðàçöîâûõ ïðîäóêòà:

Skype, p2p VoIp è MSN Messenger. 
Skype (http://www.skype.org) � íàè-
ëó÷øèé âûáîð äëÿ ëþáèòåëåé ãîëî-
ñîâîãî îáùåíèÿ â Ñåòè. Ïðîãðàììà
îáëàäàåò ïðîñòûì è ïîíÿòíûì èí-
òåðôåéñîì, íå òðåáóåò ïëàòíîé ðå-
ãèñòðàöèè, íî, âìåñòå ñ òåì, ÿâëÿåò-
ñÿ ñàìîé êà÷åñòâåííîé è ïîïóëÿðíîé
â ñâîåé íèøå. Ïîëó÷èâ ñîáñòâåííûé
àêêàóíò â Skype, âû ñðàçó æå ìîæå-
òå ïðèãëàñèòü íà áåñåäó äðóãîãî
ïîëüçîâàòåëÿ ýòîé ñëóæáû. Äëÿ ñà-
ìûõ áåðåæëèâûõ ñóùåñòâóåò è äðó-
ãàÿ ïðèÿòíàÿ ôóíêöèÿ: çâîíêè íà
îáû÷íûå (sic!) íîìåðà òåëåôîíîâ.
Ðàçóìååòñÿ, ýòà óñëóãà íå áåñïëàò-
íà, íî åñëè âû èñïðàâíî îáùàåòåñü
ñ äðóçüÿìè è ïàðòíåðàìè ïî áèçíåñó
èç çàðóáåæüÿ, åå ñòîèìîñòü ïîêà-
æåòñÿ ÷èñòî ñèìâîëè÷åñêîé. È åùå:
Skype ïîòðåáëÿåò ìèíèìàëüíîå êî-
ëè÷åñòâî òðàôèêà (îêîëî 300-350
êèëîáàéò çà ìèíóòó) � è êà÷åñòâî
çâóêà ïðè ýòîì ïðîñòî âûñî÷àéøåå!
Ôåíîìåíàëüíûé ðåçóëüòàò!
P2p VoIp (http://www.phonesd.com/
ru/index.htm) íàõîäèòñÿ â äðóãîé âå-
ñîâîé êàòåãîðèè, ïîñêîëüêó ïðåä-
íàçíà÷åíà òîëüêî äëÿ îáùåíèÿ â
ëîêàëüíîé ñåòè. Èíòåðôåéñ ýòîé
ïðîãðàììû î÷åíü àñêåòè÷åí, à êî-
ëè÷åñòâî ôóíêöèé óäèâèò äàæå ñà-
ìûõ íåòðåáîâàòåëüíûõ ïîëüçîâàòå-
ëåé. Âìåñòå ñ òåì, ñî ñâîèìè çàäà-
÷àìè îíà ñïðàâëÿåòñÿ «íà óðà»:
óêàçàâ IP-àäðåñ íåîáõîäèìîãî ñî-

áåñåäíèêà, âû îòñûëàåòå åìó çàï-
ðîñ; ïðè âçàèìíîì ñîãëàñèè íà÷è-
íàåòñÿ ðàçãîâîð. Ðàñõîä òðàôèêà
òîæå î÷åíü ìàë, îñîáåííî ñ ó÷åòîì
åãî íèçêîé ñòîèìîñòè â ëîêàëüíîé
ñåòè. Íà çàêóñêó � âûñî÷àéøåå êà-
÷åñòâî çâóêà è êðîõîòíûé ðàçìåð
äèñòðèáóòèâà.
Íàêîíåö, MSN Messenger (http://www.
msn.com). Èìåííî ýòà ïðîãðàììà áå-

çóïðå÷íà äëÿ ïðîâåäåíèÿ âèäåî-äèà-
ëîãîâ. Ïðîñòåéøèé èíòåðôåéñ, îã-
ðîìíîå êîëè÷åñòâî íàñòðîåê (æàëü,
äîáðàÿ ïîëîâèíà èç íèõ íà äåëå íå
èñïîëüçóåòñÿ), õîðîøåå êà÷åñòâî
çâóêà è îáùåå óäîáñòâî � ñîãëàñè-
òåñü, ïðåèìóùåñòâà MSN âíóøàþò
íåìàëîå äîâåðèå. Ïðàâäà, ÷òîáû âû
ìîãëè âèäåòü ñîáåñåäíèêà, à îí �
âàñ, îáîèì íåîáõîäèìî èìåòü î÷åíü

ÎÁÙÅÍÈÅ ÃÎËÎÑÎÌ Â ÑÅÒÈ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 01  || ßÍÂÀÐÜ  || 2006

ÒÀÐÈÔÛ SSKYPE ÏÏÎÐÀÆÀÞÒ �� ÇÇÂÎÍÎÊ ÈÈÇ ÑÑØÀ ÍÍÀ ÎÎÁÛ×-
ÍÛÉ ÌÌÎÑÊÎÂÑÊÈÉ ÒÒÅËÅÔÎÍ ÎÎÁÎÉÄÅÒÑß ÂÂÑÅÃÎ ÂÂ $$0,02 
ÇÀ ÌÌÈÍÓÒÓ ÐÐÀÇÃÎÂÎÐÀ. ÍÍÓ ÀÀ ÁÁÅÑÅÄÀ ««Ñ ÊÊÎÌÏÜÞÒÅÐÀ 
ÍÀ ÊÊÎÌÏÜÞÒÅÐ» ÍÍÅ ÁÁÓÄÅÒ ÑÑÒÎÈÒÜ ÍÍÈ×ÅÃÎ!..

TEAMSPEAK �� ÎÎÒËÈ×ÍÛÉ ÂÂÛÁÎÐ ÄÄËß ÃÃÅÉÌÅÐÎÂ ÑÑ ÁÁÅÇËÈÌÈÒÍÛÌ ÈÈ ÁÁÛÑÒÐÛÌ ÈÈÍÒÅÐÍÅÒÎÌ. 

440000 ððóóáá.. ääëëÿÿ îîááùùååííèèÿÿ ââ ÑÑååòòèè

×òîáû îîáùàòüñÿ ññ ääðóãèìè ëëþäüìè ïïîñðåäñòâîì ÃÃëîáàëüíîé ÏÏàóòèíû, ííóæíî
íå òòîëüêî óóñòàíîâèòü ññïåöèàëüíóþ(-ûûå) ïïðîãðàììó(-ûû), ííî ååùå èè ïïðèîáðåñòè
ìèêðîôîí ((40-445 ððóá.). ÅÅñëè ææå ââû õõîòèòå ííå òòîëüêî ññëûøàòü, ííî èè ââèäåòü
ñâîåãî ññîáåñåäíèêà, òòî êêóïèòå ââåá-êêàìåðó ((370-4400 ððóá.). ÊÊðîìå òòîãî, îîáÿçà-
òåëüíî óó÷òèòå: èèçðÿäíî óóñòàðåâøèå ççâóêîâûå ïïëàòû, ââ êêîòîðûõ èèñïîëüçóåòñÿ
ïîëóäóïëåêñíûé ((half-dduplex) ððåæèì ïïåðåäà÷è ääàííûõ, ííåïðèãîäíû ääëÿ ññåòå-
âîãî îîáùåíèÿ, ââ ííèõ ííå ððåàëèçîâàíà ôôóíêöèÿ ääâóõñòîðîííåãî èèíôîðìàöèîí-
íîãî ïïîòîêà. ÈÈíûìè ññëîâàìè, ââû ííå ññìîæåòå îîäíîâðåìåííî ññëûøàòü, ÷÷òî ããî-
âîðèò ññîáåñåäíèê, èè ïïðè ýýòîì ââîçðàæàòü ååìó. ÎÎáèäíî, îî÷åíü îîáèäíî�



ÑÒÀÒÜÈ

áûñòðîå ïîäêëþ÷åíèå ê Èíòåðíåòó,
èíà÷å èíôîðìàöèÿ áóäåò ïåðåäà-
âàòüñÿ ñ îãðîìíîé çàäåðæêîé.

«Êåìïåð íà êðûøå, 
ñî «ñëîíîáîÿ» ñòðåëÿåò!»
Òåïåðü � î ïðîãðàììàõ, ïðåäíàçíà-
÷åííûõ äëÿ îáùåíèÿ ìåæäó èãðî-
êàìè âî âðåìÿ ñåòåâûõ ðèñòàëèù.
Ìíå ñíîâà ïðèõîäèòñÿ ñ ïðèñêîð-
áèåì ïðèçíàòü: êîëè÷åñòâî ñ îã-
ðîìíûì òðóäîì ïåðåðîñëî â êà÷å-
ñòâî. Îïÿòü ó íàñ âñåãî ëèøü òðîé-
êà ïðîãðàìì, äåéñòâèòåëüíî çàñëó-
æèâàþùèõ ïðèñòàëüíîãî âíèìàíèÿ. 
Ïåðâàÿ èç íèõ � Ventrilo (http://www.
ventrilo.com). Ñ åå ïîìîùüþ âû ìî-
æåòå íå òîëüêî îáùàòüñÿ â ëîêàëü-
íîé ñåòè (êñòàòè, â ýòîì ïëàíå
Ventrilo � íåïëîõàÿ çàìåíà p2p
VoIp), íî è äåëàòü ýòî âî âðåìÿ èã-
ðû. Â äàííîì ñëó÷àå àâòîð îáçîðà
ñîãëàñåí ñ ìíåíèåì áîëüøèíñòâà:
Ventrilo ïîëüçóåòñÿ óñïåõîì òîëüêî
çà ñ÷åò ôóíêöèè îòêëþ÷åíèÿ ãîëî-
ñîâîãî ÷àòà ïðè íèçêîé ãðîìêîñòè
çâóêà. Ýòî î÷åíü ïîëåçíî òåì èç
âàñ, êòî èãðàåò â øóìíûõ ïîìåùå-
íèÿõ: ñîãëàñèòåñü, íåïðèÿòíî ñëû-
øàòü â íàóøíèêàõ íàçîéëèâûé
òðåñê, êîòîðûé çàãëóøàåò òèõèå
øîðîõè, èçäàâàåìûå âàøèìè âðà-
ãàìè. Åñëè æå ïðàâèëüíî íàñòðî-
èòü Ventrilo, ïðîãðàììà îòôèëüòðó-
åò ïîñòîðîííèé ãóë è ïåðåäàñò äðó-
ãèì ïîëüçîâàòåëÿì òîëüêî âàøè
ðåïëèêè. Õîðîøàÿ øòóêà, êîðî÷å
ãîâîðÿ.
Äàëåå � TeamSpeak (http://www.
goteamspeak.com). Èñïîëüçîâàòü
ïðîãðàììó î÷åíü ëåãêî: ïîñëå óñ-
òàíîâêè âû ëèáî ñîçäàåòå
ñîáñòâåííûé ñåðâåð, ëèáî ïîäêëþ-
÷àåòåñü ê óæå ñóùåñòâóþùåìó
(îäèí èç òàêèõ íàõîäèòñÿ íà ñàéòå
http://www.playground.ru). Ïðîñòî,
íå òàê ëè? Äîáàâüòå ñþäà ýëåìåí-
òàðíûé èíòåðôåéñ è áîëüøóþ ïî-
ïóëÿðíîñòü TeamSpeak ñðåäè ãåé-
ìåðîâ � è ñîìíåíèé â ïðàâèëüíîñ-
òè âûáîðà íå âîçíèêíåò.
Òåïåðü âíèìàíèå � âñå âûøåñêà-
çàííîå âåðíî ðîâíî äî òåõ ïîð, ïî-
êà ðå÷ü íå çàõîäèò î Roger Wilco
(http:// wwww.rogerwilco.com). È ïðà-
âèëüíî: èäîëû äîñòîéíû îòäåëü-
íîãî óïîìèíàíèÿ. Èòàê, çíàêîìü-
òåñü: ëó÷øàÿ íà ñåãîäíÿ óòèëèòà
äëÿ ãîëîñîâîãî îáùåíèÿ â Ñåòè.
Äîêàçàòåëüñòâà âèäíû êàê íà ëà-
äîíè. Íàïðèìåð, âûñîêîå êà÷åñò-
âî çâóêà, ìèíèìàëüíîå ïîòðåáëå-
íèå òðàôèêà. Ïðîäîëæèòü ñïèñîê?
Ïîæàëóéñòà: ìèíèàòþðíûé ðàç-
ìåð äèñòðèáóòèâà, ïîëíàÿ áåñï-
ëàòíîñòü ïðîãðàììû, ãèãàíòñêîå
÷èñëî ñåðâåðîâ, ïðåäíàçíà÷åííûõ

äëÿ ðàçãîâîðîâ ñ ïîìîùüþ Roger
Wilco� Ýòàëîííîå êà÷åñòâî, 
íè äàòü íè âçÿòü!

Ýïèëîã
Ñ ðàñïðîñòðàíåíèåì áåçëèìèòíûõ
òàðèôîâ è áûñòðîãî äîñòóïà â Èí-
òåðíåò ãîëîñîâîå îáùåíèå â Ñåòè
ñòðåìèòåëüíî íàáèðàåò ïîïóëÿð-
íîñòü. Îíî ñîñòàâëÿåò ñåðüåçíóþ
êîíêóðåíöèþ îáû÷íîé òåëåôîíèè,
ïîñêîëüêó ïîçâîëÿåò çà íåáîëü-
øóþ ïëàòó îáùàòüñÿ ñ ëþäüìè,
æèâóùèìè äàëåêî. Íî, ïîæàëóéñ-
òà, íå çàáûâàéòå î òîì, ÷òî íèêà-
êèå òåõíè÷åñêèå ñðåäñòâà íå ñìî-
ãóò çàìåíèòü ðàçãîâîðû â óþòíîé
êîìïàíèè äðóçåé, ñîïðîâîæäàå-
ìûå êîëëåêòèâíûì «óíè÷òîæåíè-
åì» ïèâà. Âåäü ðåàëüíàÿ æèçíü
âñå-òàêè ãîðàçäî èíòåðåñíåå� 

ÈÍÒÅÐÔÅÉÑ RROGER WWILCO ÏÏÐÎÑÒ ÄÄÎ ÁÁÅÇÎÁÐÀÇÈß. 
ÎÄÍÀÊÎ ÍÍÅÒÐÅÁÎÂÀÒÅËÜÍÎÑÒÜ ÊÊ ÑÑÊÎÐÎÑÒÈ ÄÄÎÑÒÓÏÀ 
Ñ ËËÈÕÂÎÉ ÏÏÎÊÐÛÂÀÅÒ ÂÂÑÅ ÍÍÅÄÎÑÒÀÒÊÈ ÏÏÐÎÃÐÀÌÌÛ.

ÌÌûûññëëèè ââññëëóóõõ �� 
ýýòòîî ííààääååææííîî

Ãîëîñîâîå îîáùåíèå ììåæäó èèãðî-
êàìè ââî ââðåìÿ ññåòåâûõ ááàòàëèé ��
íå òòîëüêî ääàíü ììîäå, ííî èè ææèç-
íåííàÿ ííåîáõîäèìîñòü. ÊÊ ïïðèìå-
ðó, ÷÷òîáû ââûäàòü ññâîèì òòîâàðè-
ùàì ììåñòîíàõîæäåíèå ââðàãà ââ 
êàêîì-ííèáóäü øøóòåðå, ââðîäå
Counter-SStrike, ââàì ííå ïïðèäåòñÿ
áàðàáàíèòü ïïî êêëàâèøàì èè òòðà-
òèòü ääðàãîöåííîå ââðåìÿ ííà ííàáîð
òåêñòà, îîñòàâëÿÿ ââèðòóàëüíîãî
äâîéíèêà ííåçàùèùåííûì, �� êêóäà
ïðîùå ññêàçàòü ââñå ýýòî ââñëóõ. ÑÑõî-
æèì îîáðàçîì îîáñòîèò ääåëî èè ññ èèã-
ðàìè ääðóãèõ ææàíðîâ �� îîòâëåêàòüñÿ
âî ââðåìÿ ááëóæäàíèé ïïî ììèðó îî÷å-
ðåäíîé MMMORPG êêðàéíå ííåæåëà-
òåëüíî �� ììàëî ëëè, ââäðóã ïïåðñîíà-
æà ññëîïàþò ííà ççàâòðàê ããîëîäíûå
îðêè èèëè ççàòîï÷óò ííàñìåðòü óóæàñ-
íûå òòðîëëè. ÐÐàäîñòè ììàëî, ííî
íåïðèÿòíîñòåé ììîæíî èèçáåæàòü,
ñêàçàâ ââñåãî ëëèøü ïïàðó ññëîâ.

ÊÎÍÊÓÐÑ  ¹13

ÊÎÍÊÓÐÑ ÏÐÎ ÊËÀÂÈØÈ 
ÍÀÇÂÀÍÈÅ

ÎÏÈÑÀÍÈÅ

ÂÎÏÐÎÑÛ

ÊÓÄÀ ÑËÀÒÜ!
Íå çàáóäüòå óêàçàòü âàøè èìÿ, ôàìèëèþ è ïîëíûé ïî÷òîâûé àäðåñ � 

ýòî îáÿçàòåëüíîå óñëîâèå ó÷àñòèÿ.

*

* *

*

*

*
*
*

*

*
*

Îòâåòû ïðèñûëàéòå íà newyear@gameland.ru
ñ ïîìåòêîé â òåìå ïèñüìà «Êîíêóðñ Ïðî
Êëàâèøè» èëè íà íàø ïî÷òîâûé àäðåñ (ñì. â
âûõîäíûõ äàííûõ æóðíàëà).

Äîãàäàëèñü, êóäà ìû êëîíèì? Äà, ðå÷ü ïîéäåò î
êëàâèàòóðå, ïðè÷åì íå ñîâñåì îáû÷íîé, à ñîâìå-
ùåííóþ ñ àíàëîãîâûì äæîéñòèêîì. ×òîáû ïðèíÿòü
ó÷àñòèå â åå ðîçûãðûøå äîñòàòî÷íî âûáðàòü ïðà-
âèëüíûé âàðèàíò îòâåòà íà êàæäûé èç ÷åòûðåõ
âîïðîñîâ, ïðèâåäåííûõ íèæå.

1. Ñêîëüêî êëàâèø áûëî íà
êëàâèàòóðå ïåðâîãî ïåðñî-
íàëüíîãî êîìïüþòåðà?
- 83
- 88
- 101
- 104
2. Ìóëüòèìåäèéíàÿ
êëàâèàòóðà � ýòî...
- Êëàâèàòóðà, íà êîòîðîé

åñòü êíîïêè ñ áóêâàìè

Ì,Ó,Ë,Ü,Ò,È,Ì,Å,Ä,È,À.

- Êëàâèàòóðà, êîòîðóþ

ìîæíî èñïîëüçîâàòü è íà

PC, è íà êîíñîëè PS2

- Êëàâèàòóðà ñ

äîïîëíèòåëüíûìè

êíîïêàìè äëÿ óïðàâëåíèÿ

çâóêîì, ïðîèãðûâàòåëåì è

òàê äàëåå

- Êëàâèàòóðà ñ êîëîíêàìè è

äæîéñòèêîì

3. Êàêèå áûâàþò
êëàâèàòóðû?
- Ìåõàíè÷åñêèå,

ôèçè÷åñêèå, õèìè÷åñêèå
- Ìåõàíè÷åñêèå,

ïíåâìàòè÷åñêèå,
ýëåêòðè÷åñêèå

- Ìåõàíè÷åñêèå, ïëåíî÷íûå,
ãåðêîíîâûå

- Ïîëóïðîâîäíèêîâûå è
ëàìïîâûå

4. Êàê íàçûâàåòñÿ
ðàñêëàäêà ñîâðåìåííûõ
êëàâèàòóð?
- Microsoft

- Windows

- QWERTY

- ÐÓÑ/ËÀÒ

1-é
ïðèç

ÍÀ ÊÎÍÓ

Áåñïðîâîäíàÿ 
êëàâèàòóðà BTC 9019URF
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krepostnoybk@mail.ru: Ãäå ìîæíî
äîñòàòü ïðîãðàììó EAX? Äåëî 
â òîì, ÷òî ó ìåíÿ 5.1 àêóñòèêà
Creative Inspire P5800 c ïîääåðæ-
êîé EAX (çâóêîâàÿ êàðòà Intel
(ICH5) AC97), íî â êîìïëåêòå EAX
íå îêàçàëîñü. Â ñâÿçè ñ ýòèì íå
ðàáîòàåò îáúåìíîå çâó÷àíèå â 50%
èãð èç-çà îòñóòñòâèÿ EAX. Ñåðãåé.
Î: Äîëæåí âàñ îãîð÷èòü, îáúåìíîå
çâó÷àíèå íå ðàáîòàåò íå ïî ïðè÷è-
íå îòñóòñòâèÿ «äðàéâåðà ÅÀÕ», 
à ïîòîìó, ÷òî êîíêðåòíàÿ èãðà íå
ïîääåðæèâàåò ýòó òåõíîëîãèþ. Ïîë-
íûé ñïèñîê èãð, ïîääåðæèâàþùèõ
ÅÀÕ, èìååòñÿ íà ñàéòå Creative
Labs (http://www.soundblaster.
com/eax/gaming/gamelist.asp). Çàã-
ëÿíèòå òóäà è ïðîâåðüòå, åñòü ëè
âàøà èãðà â ïåðå÷íå. Íî äàæå åñëè
åå òàì íåò, íå îïóñêàéòå ðóêè, 
à óçíàéòå íà ñàéòå ïðîèçâîäèòåëÿ,
íå âûïóñòèë ëè îí äëÿ ñâîåé èãðû
ñïåöèàëüíûé ïàò÷, îáåñïå÷èâàþ-
ùèé ïîääåðæêó 3D-çâóêà.

nikitols@mtu-nnet.ru: Íåäàâíî áûë íà
ðàäèîðûíêå è íà îäíîì èç äèñêîâ
óâèäåë ïðîãðàììó ÀÎÍ äëÿ ìîäå-
ìà. Òàì áûëî íàïèñàíî, ÷òî îíà
ðàáîòàåò äàæå ïðè âûêëþ÷åííîì
êîìïüþòåðå! Íå ìîãëè áû âû ðàñ-
ñêàçàòü ïðî òàêèå ïðîãðàììû ïî-
ïîäðîáíåå, ñóùåñòâóþò ëè îíè íà
ñàìîì äåëå èëè ýòî ïðîäåëêè ïè-
ðàòîâ? Åñëè òàêèå ÀÎÍû ñóùåñò-
âóþò, òî, ïîæàëóéñòà, ðàññêàæèòå,

ãäå â Èíòåðíåòå èõ ìîæíî ñêà÷àòü?
Íèêèòà «Fetch».
Î: Ïðîãðàìì, àâòîìàòè÷åñêè îïðå-
äåëÿþùèõ íîìåð çâîíÿùåãî àáî-
íåíòà (ÀÎÍ), î÷åíü ìíîãî. Åñòü
êîììåð÷åñêèå, íàïðèìåð, õîðîøî
èçâåñòíàÿ VentaFax (http://www.
ventafax.ru), êîòîðàÿ, ñêîðåå âñåãî,
è áûëà íà ïèðàòñêîì äèñêå. Ñóùå-
ñòâóþò è áåñïëàòíûå (freeware)
ïðîãðàììû � «Ñåêðåòàðü» (http://
www.beta.acorp.ru), «Àâòîïðîçâîí-
êà» (http://www.wentor.ru), «AON äëÿ
ZyXEL» è äðóãèå. Åñòü è âîâñå óíè-
êàëüíûå ðàçðàáîòêè ïðîãðàììíûõ
ÀÎÍîâ, â êîòîðûõ èñïîëüçóåòñÿ íå
ìîäåì, à çâóêîâàÿ êàðòà, ïîäêëþ-
÷åííàÿ ê òåëåôîííîé ëèíèè ÷åðåç
íåñëîæíóþ ñõåìó-ïåðåõîäíèê. 
Â îáùåì, åñëè õî÷åòñÿ ðàçîáðàòüñÿ
â âîïðîñå ãëóáæå, íà÷íèòå 
ñ ðàçúÿñíåíèé ïî «ïåðåäåëêå» 
ìîäåìà â ÀÎÍ íà http://faqs.org.
ru/hardw/ ccomm/aon_modem.htm, 
à çàòåì ïîñåòèòå ñòðàíè÷êó 
Â.Ìèøåíèíà (http:// vvoicem.nm.ru),
ãäå åñòü ïàðà ïðîñòûõ ÀÎÍîâ è îïè-
ñàíû êîìàíäû ìîäåìîâ. Îòìåòèì,
÷òî äëÿ ðàáîòû ÀÎHà íåîáõîäèì
«ãîëîñîâîé» ìîäåì. Åñëè âàø äå-
âàéñ íå òàêîâ, òî ïîòðåáóåòñÿ îáíîâ-
ëåíèå åãî ïpîøèâêè (èùèòå íà
http://www.usrmodem.ru è ïîäîáíûõ
ñàéòàõ). ×òî êàñàåòñÿ ðàáîòû ïðîã-
ðàììíîãî ÀÎÍà ñ âûêëþ÷åííûì èç
ðîçåòêè êîìïüþòåðîì, ýòî, êîíå÷íî
æå, íåâîçìîæíî. Îäíàêî ìîäåì, ïî-
ëó÷èâ âõîäÿùèé âûçîâ ïðè ïðàâèëü-
íûõ íàñòðîéêàõ â BIOS�å, ñìîæåò
âêëþ÷èòü êîìïüþòåð ñàìîñòîÿòåëüíî.

arthur_tlisov@mail.ru: Ñêàæèòå, êàê
÷åðåç dial-up (ïî ìîäåìó) âèäåòü
ôàéëû ñîñåäñêîãî êîìïüþòåðà? 
Àðòóð.
Î: Ýòî âïîëíå âîçìîæíî, ïðè íàëè-
÷èè äîáðîé âîëè âëàäåëüöåâ
êîìïüþòåðîâ è áåç äîïîëíèòåëüíî-
ãî îáîðóäîâàíèÿ èëè ïðîãðàìì. 
Íî ñíà÷àëà ïàðà ñëîâ î ïðîöåññå
ñîåäèíåíèÿ. Îäèí èç êîìïüþòåðîâ
(òîò, ê êîòîðîìó ïîäêëþ÷àþòñÿ) 
áóäåò ñåðâåðîì, âòîðîé (êîòîðûé
ïîäêëþ÷àåòñÿ) êëèåíòîì. Óáåäè-
òåñü, ÷òî îáà ïîäêëþ÷åíû ê òåëå-
ôîííîé ëèíèè ÷åðåç ìîäåìû. 
Äëÿ óñòàíîâêè ñâÿçè íåîáõîäèìî,
÷òîáû êëèåíò ïîçâîíèë íà íîìåð
êîìïüþòåðà-ñåðâåðà, à ìîäåì ñåð-
âåðà, â ñâîþ î÷åðåäü, «ïîäíÿë
òðóáêó» è ïðîâåðèë ëîãèí è ïàðîëü
çâîíÿùåãî ïîëüçîâàòåëÿ. Êàê ýòî
ñäåëàòü, ðàññêàæåò ïîøàãîâàÿ
èíñòðóêöèÿ íà http://rusdoc.kulichki.

ru/public/raznoe/svjaz_2_komp_cer_
mod.shtml.

evgenyph@list.ru: Ó ìåíÿ ïðîáëåìû
ñ áðàóçåðîì Opera 8.5 � îí îòêàçû-
âàåòñÿ ðàáîòàòü ÷åðåç ïðîêñè-ñåð-
âåð! À âîò ñ IE íèêàêèõ çàáîò � óêà-
çûâàþ «Èñïîëüçîâàòü ïðîêñè-ñåð-
âåð http», èìÿ, àäðåñ, ãàëî÷êîé îò-
ìå÷àþ «Èñïîëüçîâàòü àâòîìàòè-
÷åñêîå îïðåäåëåíèå ïàðàìåòðîâ» 
è «Èñïîëüçîâàòü îäèí ïðîêñè-ñåð-
âåð äëÿ âñåõ ïðîòîêîëîâ» è âñå ðà-
áîòàåò! Â ÷åì äåëî? Åâãåíèé.
Î: Âñå ïðîñòî � Opera íå ïîääåð-
æèâàåò òàê íàçûâàåìóþ «integrated
security authentification». À âîò
Firefox è IE � ïîääåðæèâàþò. Âàðè-
àíòîâ «ëå÷åíèÿ» äâà. Ëèáî ïåðåõî-
äèòü Firefox è IE (îïòèìàëüíî). 
Ëèáî ïîëüçîâàòüñÿ «áàçîâûì ìåòî-
äîì àâòîðèçàöèè», íî â ýòîì ñëó-
÷àå ïàðîëü áóäåò îòñûëàòüñÿ ïî
Ñåòè îòêðûòûì òåêñòîì, ÷òî íåæå-
ëàòåëüíî�

igrik-kk@mail.ru: Ó ìåíÿ âèäåîêàðòà
Radeon 9600. Â èãðàõ ñ êðàñèâîé
ãðàôèêîé (íàïðèìåð, FEAR) ïîÿâ-
ëÿþòñÿ ðàçíûå öâåòíûå ïîëîñû íà
âåñü ýêðàí. Ñòàâèë ñâåæèå äðàéâå-
ðà, íî íå ïîìîãëî! Ðàññêàæèòå, ïî-
æàëóéñòà, èç-çà ÷åãî ýòî è êàê
ìîæíî èñïðàâèòü? Ìîæåò, êàêóþ
ïðîãðàììó ñêà÷àòü? Èãîðü.
Î: Óâû, ïðîãðàììû òóò âðÿä ëè ïî-
ìîãóò. Ñêîðåå âñåãî, êàðòà ïåðåã-
ðåâàåòñÿ. Ïðîâåðüòå åå îõëàæäå-
íèå (ðàáîòàåò ëè âåíòèëÿòîð?..) è
ñâîáîäíûé òîê âîçäóõà îêîëî ðà-
äèàòîðà (íå ìåøàþò øëåéôû èëè
äðóãèå êàðòû?..). Êàìíåì ïðåòêíî-
âåíèÿ ìîæåò îêàçàòüñÿ è ñëàáûé
áëîê ïèòàíèÿ èëè åãî ïåðåãðåâ. 

P.S. Âîïðîñû îñòàâëÿéòå íà ôîðó-
ìå «Ñòðàíû Èãð» èëè ïðèñûëàéòå 

íà dolser@gameland.ru.
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Â ííàøåì ììàãàçèíå ââàñ
æäåò ááîëåå 11000 èèãð 
íà ââàø ââûáîð

Ïîñòîÿííî    
îáíîâëÿåìûé 
àññîðòèìåíò

*

GGuuiilldd 
WWaarrss 

$69.99

GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: 
SSaann AAnnddrreeaass ((PPCC-DDVVDD))

$69.99

FF..EE..AA..RR.. ((DDiirreeccttoorr''ss 

CCuutt EEddiittiioonn))

$19.99

BBllaacckk && WWhhiittee 22 

$19.99

CCiittyy ooff HHeerrooeess CCoolllleeccttoorrss
DDVVDD EEddiittiioonn  

$89.99

QQuuaakkee 44

$75.99

Ó ÍÀÑ Î×ÅÍÜ ÁÎËÜØÎÉ

ÇÀÁÓÄÜ ÏÐÎ ÒÅËÅÆÊÈ
ÌÛ ÏÐÈÂÅÇÅÌ ÂÑÅ ÑÀÌÈ!

ÂÛÁÎÐ*

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt

$59.99

SSttaarr WWaarrss GGaallaaxxiieess:: TThhee
TToottaall EExxppeerriieennccee ((EEUURROO))

$59.99 

SSiidd MMeeiieerr''ss CCiivviilliizzaattiioonn IIIIII
CCoommpplleettee 

$59.99

BBaalldduurr''ss GGaattee 
OOrriiggiinnaall SSaaggaa 

$49.99

SSpplliinntteerr CCeellll:: 
CChhaaooss TThheeoorryy 

$79.99

FFaabbllee:: 
TThhee LLoosstt CChhaapptteerrss 

$79.99



SECRET AREAÊÎÄÛ

Àâòîð:
Ìàêñèì Ïîçäååâ
bw@gameland.ru

[PSP] NEED FOR SPEED:
MOST WANTED

Êîäû ñëåäóåò ââîäèòü 
â êà÷åñòâå íàçâàíèÿ ïðî-
ôèëÿ:
!bacon � îòêðûòü âñå ïîëè-
öåéñêèå ìàøèíû â Tuner
Takedown mode;
!get-set � äîïîëíèòåëüíûå
ñòî òûñÿ÷ äîëëàðîâ. 

[PS2] GENJI: 
DAWN OF THE SAMURAI

Âñå ïåðå÷èñëåííûå íèæå
áîíóñû è ñåêðåòû îòêðûâà-
þòñÿ ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ
èãðû íà ðàçëè÷íûõ óðîâ-
íÿõ ñëîæíîñòè. Äëÿ îòêðû-
òèÿ Hard íåîáõîäèìî ïðîé-
òè èãðó îäèí ðàç.
Ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ íà
Normal ñòàíóò äîñòóïíû
BGM Test, Continue Mode,
Movie Gallery è Voice Test.
Ïðîõîæäåíèå íà Hard îòê-
ðîåò äîñòóï ê Character
Art, Enemy Art è Stage Art.

[PSP] CRASH TAG 
TEAM RACING

×òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê
ïåðå÷èñëåííûì íèæå àâòî-
ìîáèëÿì è àðåíàì, íåîáõî-
äèìî ñîåäèíèòü PSP ñ
PlayStation 2 ÷åðåç USB.
Ïðè ýòîì â îáåèõ ñèñòåìàõ
äîëæíû áûòü âñòàâëåíû
äèñêè ñ ñîîòâåòñòâóþùèìè
âåðñèÿìè Crash Tag Team
Racing.
Àðåíû è ìàøèíû: Extinction
Party Battle Arena, Jungle
Rumble Battle Arena, PS2
version car Crash, PS2 ver-
sion car Crunch, PS2 version
car Neo Cortex, PS2 version
car Nina, PS2 version car
Pasadena. 

[PS2] CRASH TAG 
TEAM RACING

Êîä ñëåäóåò ââîäèòü â
ñòàðòîâîì ìåíþ èãðû:
[B], [X], [B], [X] � Japanese
Crash.

ÅÙÅ

1. Äëÿ ïîëó÷åíèÿ äîñòóïà
ê Sound Room è Theater,
êîòîðûå ïîçâîëÿò ïðîñëó-
øàòü âñå ìóçûêàëüíûå
êîìïîçèöèè èç èãðû è
ïðîñìîòðåòü âñå ðîëèêè,
ïðîéäèòå èãðó îäèí ðàç.
2. Äëÿ òîãî ÷òîáû èãðàòü
íà Trial Maps, íåîáõîäèìî
ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ èãðû
âûáðàòü ôàéë Epilogue. 
Âî âðåìÿ ñðàæåíèé íà
ýòèõ ýòàïàõ ïåðñîíàæè áó-
äóò íà òåõ óðîâíÿõ ðàçâè-
òèÿ è ñ òåì îðóæèåì, ñ êà-
êèìè âû îñòàâèëè èõ ïîñ-
ëå ïðîõîæäåíèÿ ïîñëåä-
íåé ñþæåòíîé ìèññèè.
Map 1- Hillside Battle �
ïðîéäèòå Story Mode íà
ëþáîì óðîâíå ñëîæíîñòè. 
Map 2 � Lonely Isle � ïðîé-
äèòå Story Mode íà Normal
èëè Difficult.
Map 3 � Strange Turn �
ïðîéäèòå Story Mode 
íà Difficult. 
Map 4 � Desperation �
ïîäêëþ÷èòå ê GameCube
GBA ñ âñòàâëåííîé àíã-
ëèéñêîé âåðñèåé Fire
Emblem. 
Map 5 � Escape � ïîäêëþ-
÷èòå ê GameCube GBA 
ñ âñòàâëåííîé àìåðèêàíñ-
êîé âåðñèåé Fire Emblem.
Map 6 � Trapped � ïîäêëþ-
÷èòå ê GameCube GBA 
ñ âñòàâëåííîé Fire
Emblem: The Sacred
Stones.
3. Â èãðå åñòü íåñêîëüêî
ñêðûòûõ ïåðñîíàæåé, 
êîòîðûõ ìîæíî èñïîëüçî-
âàòü òîëüêî âî âðåìÿ èãðû
íà Trial Maps.
Oliver � ïðîéäèòå èãðó 
òðè ðàçà. 
Shihiram � ïðîéäèòå èãðó
ïÿòü ðàç.
Petrine � ïðîéäèòå èãðó
ñåìü ðàç. 
Bryce � ïðîéäèòå èãðó 
äåñÿòü ðàç.

Ashanard � ïðîéäèòå èãðó
ïÿòíàäöàòü ðàç.
4. Ïåðñîíàæè (â ñïèñîê íå
âêëþ÷åíû òå ãåðîè, êîòî-
ðûå ïðèñîåäèíÿþòñÿ ê èã-
ðîêó àâòîìàòè÷åñêè).
Astrid � ïîãîâîðèòå ñ íåé
â ïðèñóòñòâèè Ike.
Devdon � ïîãîâîðèòå 
ñ Soren, Mist, Rolf, Tormod
è Sothe.
Ena � ïðèñîåäèíèòñÿ, åñëè
â Chapter 27 íå áóäåò óáèò
Dark Knight.
Gatrie � ïîãîâîðèòå ñ íèì
â ïðèñóòñòâèè Astrid. 
Geoffrey � äîëæåí âûæèòü
â Chapter 24.
Haar � ïîãîâîðèòå ñ Jill.
Ilyana � ïîãîâîðèòå ñ íåé
â ïðèñóòñòâèè Ike.
Jill 0 � ïîçâîëüòå åé ïîãî-
âîðèòü ñ Ike.
Kieran � îñâîáîäèòå åãî è
ïîãîâîðèòå ñ íèì â ïðèñó-
òñòâèè Oscar â Chapter 10. 
Lethe è Mordecai � ïðèñîå-
äèíÿòñÿ ê ïàðòèè, åñëè
âûæèâóò â Chapter 9.
Makalov � ïîãîâîðèòå ñ
íèì â ïðèñóòñòâèè Marcia.
Marcia � ïîãîâîðèòå ñ íåé
â ïðèñóòñòâèè Ike.
Mia � ïîãîâîðèòå ñ íåé 
â ïðèñóòñòâèè Ike.
Nasir � ïðèñîåäèíèòñÿ, åñ-
ëè Dark Knight áóäåò óáèò
â Chapter 27.
Nephenee è Brom � îñâîáî-
äèòå èõ, à ïîòîì ïîãîâî-
ðèòå â ïðèñóòñòâèè Ike 
â Chapter 10.
Shinon � ïîãîâîðèòå ñ íèì
â ïðèñóòñòâèè Rolf, à çà-
òåì óáåéòå â ïðèñóòñòâèè
Ike.
Tauroneo � ïîãîâîðèòå 
â ïðèñóòñòâèè Ike. 
Volke � ïðèñîåäèíèòñÿ, 
åñëè íàéìåòå åãî â íà÷àëå
Chapter 10.
Zihawk � ïîãîâîðèòå ñ íèì
â ïðèñóòñòâèè Lethe èëè
Mordecai.
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[GC] FIRE EMBLEM: 
PATH OF RADIANCE

[PS2] RESIDENT EVIL 4
Mercenaries MMode: 

ïåðñîíàæè
Ada � ïðîéäèòå óðîâåíü
Pueblo ñ ðåéòèíãîì 
â 4 çâåçäû.
Albert Wesker � ïðîéäèòå óðî-
âåíü Waterworld ñ ðåéòèíãîì
â 4 çâåçäû.
Hunk � ïðîéäèòå óðîâåíü
Commando ñ ðåéòèíãîì 
â 4 çâåçäû.
Jack Krauser � ïðîéäèòå óðî-
âåíü Castle ñ ðåéòèíãîì 
â 4 çâåçäû.

Ïðî÷èå ááîíóñû
Movie Browser � ïðîéäèòå 
èãðó îäèí ðàç.
Ðåæèì Mercenaries � ïðîéäè-
òå èãðó îäèí ðàç.
Óðîâåíü ñëîæíîñòè
Professional � ïðîéäèòå èãðó
îäèí ðàç.
Ðåæèì Seperate Ways 
(Ada�s Bonus Game) � ïðîéäè-
òå èãðó îäèí ðàç.
Àëüòåðíàòèâíûé ñòàðòîâûé
ýêðàí � ïðîéäèòå èãðó 
îäèí ðàç.
Íîâàÿ îäåæäà äëÿ Ëåîíà,
Àäû è Ýøëè � ïðîéäèòå èãðó
îäèí ðàç.
Rocket Launcher ñ áåñêîíå÷-
íûì áîåçàïàñîì � ïðîéäèòå
èãðó îäèí ðàç.
Ïèñòîëåò Matilda � ïðîéäèòå
èãðó îäèí ðàç.
P.R.L 412 � ïðîéäèòå èãðó 
íà ñëîæíîñòè Professional.
Handcannon � êàæäûé èç íà-
åìíèêîâ äîëæåí ïîëó÷èòü
ïÿòü çâåçä íà âñåõ óðîâíÿõ
ðåæèìà Mercenaries.
Àâòîìàò Chicago Typewriter
(Main Game) � ïðîéäèòå
Seperate Ways.
Àâòîìàò Chicago Typewriter
(Separate Ways) � ïðîéäèòå
Assignment Ada.
Ãàíãñòåðñêàÿ îäåæäà äëÿ 
Ëåîíà � ïðîéäèòå Seperate
Ways.
Ðûöàðñêèå äîñïåõè äëÿ Ýøëè �
ïðîéäèòå Seperate Ways.
Ada Wong � íàáåðèòå 4000
èëè áîëüøå â Game Type A
èëè ïîðàçèòå âñå öåëè â
Game Type A.
Ashley Graham � íàáåðèòå
3000 èëè áîëüøå â Game
Type A.
Bella Sisters � íàáåðèòå 4000
èëè áîëüøå â Game Type B
èëè ïîðàçèòå âñå öåëè â
Game Type B.
Don Diego � íàáåðèòå 3000
èëè áîëüøå â Game Type B.

Don Esteban � íàáåðèòå 3000
èëè áîëüøå â Game Type B.
Don Jose � íàáåðèòå 3000 èëè
áîëüøå â Game Type B.
Don Manuel � íàáåðèòå 3000
èëè áîëüøå â Game Type B. 
Dr. Salvador � íàáåðèòå 3000
èëè áîëüøå â Game Type B.
Don Pedro � íàáåðèòå 4000
èëè áîëüøå â Game Type C
èëè ïîðàçèòå âñå öåëè â
Game Type C.

Isabel � íàáåðèòå 3000 èëè
áîëüøå â Game Type D.
J.J. � íàáåðèòå 4000 èëè
áîëüøå â Game Type D èëè
ïîðàçèòå âñå öåëè çà èñêëþ-
÷åíèåì Ashley â Game 
Type D.
Leader Zealot � íàáåðèòå 3000
èëè áîëüøå â Game Type D.
Leon with Handgun � íàáåðèòå
3000 èëè áîëüøå â Game
Type A.
Leon with Rocket Launcher �
íàáåðèòå 3000 èëè áîëüøå 
â Game Type A.
Leon with Shotgun � íàáåðèòå
3000 èëè áîëüøå â Game
Type A.
Luis Sera � íàáåðèòå 3000 èëè
áîëüøå â Game Type A.
Maria � íàáåðèòå 3000 èëè
áîëüøå â Game Type D.
Merchant � íàáåðèòå 3000 èëè
áîëüøå â Game Type C.
Soldier w/ dynamite, Soldier w/
hammer, Soldier w/ stun-rod �
íàáåðèòå 3000 èëè áîëüøå 
â Game Type D.
Zealot with Bowgun, Zealot
with Scythe, Zealot with
Shield � íàáåðèòå 3000 èëè
áîëüøå â Game Type C.

PLAYSTATION 2

GAMECUBE



SECRET AREA

EASTER EGGS
RESIDENT EVIL: OUTBREAK FILE #2
Áðàò èè ññåñòðà
×òîáû óâèäåòü ïàðî÷êó ãåðîåâ Resident Evil, íåîáõîäèìî ïðîéòè ñöåíàðèé
Desperate Times çà Êåâèíà (è òîëüêî çà íåãî) � íà ëþáîì óðîâíå ñëîæíîñòè. Ïîñ-
ëå âûïîëíåíèÿ äàííîé çàäà÷è, êîãäà Êåâèí áóäåò ïûòàòüñÿ ñïàñòèñü èç ãîðîäà,
ìîæíî óâèäåòü íàïðàâëÿþùèõñÿ ê ïîëèöåéñêîìó ó÷àñòêó Êðèñà è Êëýð Ðýäôèëä.

WORLD OF WARCRAFT
×åëîâåê-ööûïëåíîê
Ýòî ïàñõàëüíîå ÿéöî âû íàéäåòå â Shimmering Flats íà êîíòèíåíòå Kalimdor.
×òîáû óâèäåòü ýòîò ñåêðåò, íàïðàâëÿéòåñü ê ãîáëèíñêîìó ïîñåëåíèþ è îòûùè-
òå òàì îäíîãî-åäèíñòâåííîãî öûïëåíêà, èìåþùåãî èìÿ. Íàâåäèòå íà íåãî êóð-
ñîð è êëèêàéòå äî òåõ ïîð, ïîêà íå ïîÿâèòñÿ îáëàêî äûìà, à èç íåãî âîçíèêíåò
÷åëîâåê. Îí ïîæåëàåò âàì óäà÷íîãî ïóòè è ñíîâà ïðåâðàòèòñÿ â æèâîòíîå. 

STAR WARS REPUBLIC COMMANDO
Òàéíàÿ êêîìíàòà ððàçðàáîò÷èêîâ
Íà÷íèòå íîâóþ èãðó â ëþáîì ðåæèìå (îäèíî÷íîì èëè ìíîãîïîëüçîâàòåëüñ-
êîì). Àêòèâèðóéòå êîíñîëü è ââåäèòå êîìàíäó OPEN 1138. Ïîñëå ýòîãî âû
îêàæåòåñü â êîìíàòå ñ äâóìÿ êëîíàìè-êîììàíäîñ. Íà ñòåíàõ ýòîãî ïîìåùå-
íèÿ ðàçâåøàíû ïëàêàòû ñ íàçâàíèÿìè ðàçëè÷íûõ ýòàïîâ èãðû. Îñòàíîâè-
òåñü âîçëå ïîñòåðà ñ íàäïèñüþ «Geonosian Campaign» è ïàðó ðàç óäàðüòå
åãî èëè íàæìèòå êëàâèøó action. Âû ïîïàäåòå íà ýòàï, ãäå âåñü îòðÿä åäåò
íà ëèôòå îãðîìíîãî êîñìè÷åñêîãî êîðàáëÿ. Íàçâàíèå ýòîãî óðîâíÿ («1138»)
íàâåðíÿêà íàïîìíèò ïîêëîííèêàì òâîð÷åñòâà Äæîðäæà Ëóêàñà î ïåðâîì
ôèëüìå ðåæèññåðà, íàçûâàâøåìñÿ THX-1138.

SIMS 2 
Êàê ííàäîåñòü ïïðèøåëüöàì
Õîòèòå âûðàñòèòü â ñâîåì âèðòóàëüíîì äîìå íàñòîÿùåãî ïðèøåëüöà? Íåò
íè÷åãî ïðîùå! Åñëè âàø ñèì ìóæñêîãî ïîëà óâëåêàåòñÿ àñòðîíîìèåé, êóïè-
òå åìó ñàìûé äîðîãîé òåëåñêîï è ñëåäèòå çà òåì, ÷òîáû îí ïîñâÿùàë èçó÷å-
íèþ íî÷íîãî íåáà íå ìåíåå 5% ïðîöåíòîâ ñâîåãî ñâîáîäíîãî âðåìåíè. Ïðè-
ìåðíî ÷åðåç ìåñÿö èëè ÷óòü áîëüøå (çàâèñèò îò òîãî, íàñêîëüêî õîðîøî
âàø ïîäîïå÷íûé ðàçîâüåò ñâîè àñòðîíîìè÷åñêèå ñïîñîáíîñòè) èì íàâåðíÿ-
êà çàèíòåðåñóþòñÿ îáèòàòåëè äðóãèõ ìèðîâ è «íàãðàäÿò» ñèìà îñîáûì èìï-
ëàíòàòîì. ×åðåç êàêîå-òî âðåìÿ èç íåãî ïîÿâèòñÿ èíîïëàíåòíûé îðãàíèçì. 

HALO 2
1. ÄÄëÿ ññàìûõ ëëþáîçíàòåëüíûõ
Íàõîäÿñü íà ìóëüòèïëååðíîì óðîâíå Zanzibar, ïîäîéäèòå ê âåíòèëÿòîðó 
è ïîâåðíèòåñü íàïðàâî, ÷òîáû çàáðàòüñÿ íà ïëàòôîðìó. Âûñòðåëèòå ïàðó
ðàç ïî ÷åðíîìó ôðàãìåíòó ñêàëû. Ïîÿâèòñÿ åùå îäíà ïëàòôîðìà, ïî êîòî-
ðîé âû ñìîæåòå äîáðàòüñÿ äî öåíòðà âåíòèëÿòîðà. Òåïåðü çàõîäèòå â çäà-
íèå è óâèäèòå ïîä ïîòîëêîì âðàùàþùèéñÿ ìåõàíèçì. Ïîäíèìàéòåñü íà-
âåðõ, àêòèâèðóéòå ïóëüò è ãîòîâüòåñü óçðåòü ïîñëàíèå ðàçðàáîò÷èêîâ, 
îñòàâëåííîå çäåñü äëÿ ñàìûõ ëþáîçíàòåëüíûõ èãðîêîâ. 

2. ÑÑîáà÷üÿ ããîëîâà
Íà ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé êàðòå Zanzibar òîïàéòå â ñòîðîíó ïëÿæà, ãäå ó
êðàÿ âîäû ñòîÿò çíàêè, çàïðåùàþùèå êóïàíèå. Òåïåðü âûêëþ÷èòå Xbox è ïî-
ìåíÿéòå äàòó òàê, ÷òîáû ïîëó÷èëñÿ ïåðâûé äåíü íîâîãî ãîäà, Õýëëîóèí èëè
Ðîæäåñòâî (êàòîëè÷åñêîå). Çàòåì çàãðóæàéòå èãðó ñíîâà è âîçâðàùàéòåñü 
â Zanzibar. Òåïåðü íà çíàêå ìîæíî óâèäåòü êàðòèíêó ñ èçîáðàæåíèåì îêðî-
âàâëåííîé ñîáà÷üåé ãîëîâû è íàäïèñüþ «Are you finding Ling Ling�s head?». 

UNREAL TOURNAMENT 2004
Êàðòà: DDM-CCPB2-RReconstruct
Âîçüìèòå shock rifle è íàïðàâëÿéòåñü â êîìíàòó ñ áîëüøèì ëèöîì.
Âñòàíüòå íàïðîòèâ ìèøåíè è ïîî÷åðåäíî ðàññòðåëÿéòå áåëûå ìàðêåðû 
â ñëåäóþùåì ïîðÿäêå: íèæíèé ëåâûé, âåðõíèé ëåâûé, ïðàâûé âåðõíèé,
ïðàâûé íèæíèé. Åñëè âû âñå ñäåëàëè ïðàâèëüíî, íà ñòåíå ïîÿâÿòñÿ òðè
êðàñíûå ìèøåíè. Ðàññòðåëÿéòå èõ è íàáëþäàéòå çà èçìåíåíèåì
òàèíñòâåííîãî êàìåííîãî ëèöà. 
Ïðèìå÷àíèå: ïðîäåëàòü ýòîò ôîêóñ ìîæíî òîëüêî îäèí ðàç çà èãðó. 
Äëÿ ñòðåëüáû èñïîëüçóéòå òîëüêî shock rifle. 

Åñëè óó ââàñ ååñòü ââîïðîñû èèëè êêîììåíòàðèè ïïî ññîäåðæàíèþ ððóáðèêè, 
ïèøèòå ííà bbw@gameland.ru. ÈÈ ïïóñòü ââñå òòàéíîå ññòàíåò ÿÿâíûì.



SECRET AREAÊÎÄÛ

[PÑ] NEED FOR SPEED:
MOST WANTED

Ñáîðíàÿ çâåçä îáðàçöà 1960-õ ãîäîâ � 
â Superstar League ïîëó÷èòå âñå çîëîòûå 
ìåäàëè â Tier 1 Competitions;
Ñáîðíàÿ çâåçä îáðàçöà 1970-õ ãîäîâ � 
â Superstar League ïîëó÷èòå âñå çîëîòûå 
ìåäàëè â Tier 2 Competitions;
Ñáîðíàÿ çâåçä îáðàçöà 1980-õ ãîäîâ � 
â Superstar League ïîëó÷èòå âñå çîëîòûå 
ìåäàëè â Tier 3 Competitions;
Ñáîðíàÿ çâåçä îáðàçöà 1990-õ ãîäîâ � 
â Superstar League ïîëó÷èòå âñå çîëîòûå 
ìåäàëè â Tier 4 Competitions;
Atlantic Division Vintage Jerseys � â Superstar
League ïîëó÷èòå êàê ìèíèìóì ñåðåáðÿíûå
ìåäàëè â Tier 1 Competitions;
Northwest Division Vintage Jerseys � 
â Superstar League ïîëó÷èòå êàê ìèíèìóì 
ñåðåáðÿíûå ìåäàëè â Tier 1 Competitions.

1. ÄÄîïîëíèòåëüíûå 
êîñòþìû:
Agent C.R.A.S.H.
Costume � êóïèòå åãî ó
Happily Ever Faster Worker
çà 1500 coins;
Crash�s Cave Man Outfit �
êóïèòå åãî ó Tyranosaurus
Wrecks Worker çà 
1500 coins; 
Pasadena�s Alternate
Costume � êóïèòå åãî ó
Tomb Town Worker çà 
2000 coins;
Mad Crash Costume � êóïè-
òå åãî ó Tomb Town Worker
çà 2500 coins;
Skeleton Crash Costume �
êóïèòå åãî ó Astro Land

Worker çà 4000 coins;
Space Crash � êóïèòå åãî 
ó Astro Land worker çà 
6000 coins;
Baby Crash Outfit � ñîáå-
ðèòå âñå Die-O-Ramas.
2. ÄÄîïîëíèòåëüíîå 
îðóæèå:
Coco�s 3rd Tier Kart
Weapon � êóïèòå åãî 
ó Coco â Midway çà 
1 Power Crystal;
Crash�s 3rd Tier Kart
Weapon � êóïèòå åãî 
ó Chicken â Midway çà 
1 Power Crystal; 
Crunch�s 3rd Tier Kart
Weapon � êóïèòå åãî 
ó Crunch â Midway çà 

1 Power Crystal; 
N. Cortex�s 3rd Tier Kart
Weapon � êóïèòå åãî 
ó N. Cortex â Midway çà 
1 Power Crystal; 
N. Gin�s 3rd Tier Kart
Weapon � êóïèòå åãî 
ó N. Gin â Midway çà 
1 Power Crystal; 
Nina�s 3rd Tier Kart
Weapon � êóïèòå åãî ó Nina
â Midway çà 1 Power
Crystal; 
Pasadena�s 3rd Tier Kart
Weapon � êóïèòå åãî 
ó Pasadena â Midway çà 
1 Power Crystal; 
Von Clutch�s 3rd Tier Kart
Weapon � êóïèòå åãî ó Von

Clutch â Midway 
çà 1 Power Crystal.
3. ÄÄîïîëíèòåëüíûå 
ïåðñîíàæè èè ààâòîìîáèëè:
Crunch Bandicoot è åãî 
àâòîìîáèëü � äàéòå åìó
2500 coins â Midway;
N. Gin è åãî àâòîìîáèëü �
äàéòå åìó Green Plutonium
â Midway;
Nina Cortex è åå àâòîìî-
áèëü � äàéòå åé êëþ÷è
(keys) â Midway;
Pasadena Opposum è åå
àâòîìîáèëü � äàéòå åé 
1 Power Crystal â Midway; 
VonClutch è åãî àâòîìî-
áèëü � äàéòå åìó 1 Power
Crystal â Midway.

[PS2] CRASH TAG TEAM RACING

1. ÃÃîíùèêè:
Daxter � ïðîâåäèòå çà èãðîé íå ìåíåå 
ïÿòè ÷àñîâ, à çàòåì çàïëàòèòå ïÿòüäåñÿò
òûñÿ÷ Orbs â Secrets Shop;
Kiera � ïðîéäèòå èãðó; 
Klever � ïðîéäèòå Beachfront Drive Circuit
Race;
Rayn � ôèíèøèðóéòå ïåðâûì â Blue Cup 
â Adventure Mode;
Razer � ïðîéäèòå Northern Tour Circuit
Race;
Sig � ïðîéäèòå Spargus City Death Race;
UR-86 � ïðîéäèòå Kras City Qualifier.
2. Ïðîéäèòå èãðó íà 100% (äëÿ ýòîãî íå-
îáõîäèìî â êàæäîì çàåçäå ïîëó÷èòü ðåé-
òèíã Gold), à çàòåì â Secrets Shop çàïëà-
òèòå ïÿòüäåñÿò òûñÿ÷ Orbs, ÷òîáû ïîëó-
÷èòü äîñòóï ê ðåæèìó Hero Mode.
3. Ïðè íàëè÷èè íà êàðòå ïàìÿòè save-
ôàéëîâ ñîîòâåòñòâóþùèõ èãð, â Secrets
Shop ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ îïöèåé Scan
äëÿ ïîëó÷åíèÿ ðàçëè÷íûõ áîíóñîâ:
Jak 3 save file � Jak 3;
Jak II save file � Jak II;

Jak and Daxter save file � Jak 1;
Ratchet Deadlocked save file � 
Ratchet Skin.
4. ÑÑåêðåòíûå ïïåðñîíàæè:
G.T. Blitz � ïðîéäèòå èãðó;
Naughty Dog (car) � îòêðûâàåòñÿ â 
Secrets Shop;
Pecker � ïðîâåäèòå çà èãðîé íå ìåíåå 
äåñÿòè ÷àñîâ, ïîñëå ÷åãî çàïëàòèòå
øåñòüäåñÿò òûñÿ÷ Orbs â Secrets Shop;
Sand Shark (car) � îòêðûâàåòñÿ â 
Secrets Shop. 

[PS2] JAK X

174

ÅÙÅ

[PC] THE MOVIES

Îïèñàííàÿ íèæå îïåðàöèÿ ïîçâî-
ëèò âàì âûáèðàòü äåñÿòèëåòèå, 
ñ êîòîðîãî íà÷íåòñÿ èãðà â ðåæè-
ìå Sandbox. 
Â Windows íàæìèòå Start (Ïóñê),
à çàòåì Run (Âûïîëíèòü). Â ïîÿ-
âèâøåìñÿ îêíå íàáåðèòå ñëîâî
«regedit», ÷òîáû ïîïàñòü â ðå-
åñòð. Íàéäèòå òàì ïàïêó 
HKEY_CURRENT_USER\Software\
Lionhead Studios Ltd\TheMovies,
ïîñëå ÷åãî äâàæäû êëèêíèòå íà
çàïèñè Allow Any Decade. Â Value
Data ñìåíèòå öèôðó 0 íà 1, ïîäò-
âåðäèòå ñâîå ðåøåíèå. Äàëåå
ìîæåòå ñìåëî çàïóñêàòü The
Movies è íàñëàæäàòüñÿ æèçíüþ.

Âûáåðèòå ïóíêò Secret Code
â ãëàâíîì ìåíþ è ââåäèòå ëþ-
áîé èç ïåðå÷èñëåííûõ íèæå
êîäîâ:
Lilly, Lilly, Lilly, Lilly � 
Bird�s nest costume;
Frogger, Frogger, Frogger,
Frogger � Ship costume;
Dr. Wani, Dr. Wani, Dr. Wani,
Dr. Wani � àðò-ãàëåðåÿ;
Berry, Berry, Berry, Berry � City;
Dr. Wani, Lily, Dr. Wani, Lily �
Doom�s Temple (level 1);
Lily, Lily, Lily, Frogger �
Doom�s Temple (level 2);
Berry, Frogger, Frogger, Frogger �
Doom�s Temple (level 3); 
Finnius, Lumpy, Berry, Lumpy �
Dr. Wani�s Letter; 
Lily, Lumpy, Lily, Berry � Dr.
Wani�s Mansion (level 1); 
Dr. Wanni, Frogger, Frogger,
Finnius � Dr. Wani�s Mansion
(level 2); 

Dr. Wani, Dr. Wani, Lily, Lily �
Elder Ruins (level 1); 
Frogger, Finnius, Berry,
Frogger � Elder Ruins (level 2); 
Finnius, Finnius, Finnius,
Finnius � Frogger on Moon; 
Dr. Wani, Berry, Lily, Finnius �
John�s Letter; 
Finnius, Dr. Wani, Lumpy,
Frogger � Lobster costume; 
Lumpy, Lumpy, Lumpy, Lumpy �
Masted Ship costume; 
Lumpy, Frogger, Lumpy, Berry �
Opart�s Letter; 
Lumpy, Dr. Wani, Lily, Lily �
Sealed Heart (level 1); 
Lumpy, Frogger, Frogger, Lily �
Sealed Heart (level 2); 
Frogger, Dr. Wani, Lily, Dr.
Wani � Secret Admirer�s Letter; 
Frogger, Lumpy, Lily, Frogger �
Skull costume;
Berry, Frogger, Frogger,
Lumpy � WHCinc�s Letter.

[PS2] FROGGER: 
ANCIENT SHADOW
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XBOX

NBA LIVE 06

1. Äëÿ òîãî ÷òîáû â ñàìîì íà÷àëå ãîíî÷íîé êàðü-
åðû ïîëó÷èòü ïðèÿòíûé áîíóñ â âèäå äåñÿòè òû-
ñÿ÷ äîëëàðîâ, íåîáõîäèìî âñåãî ëèøü èìåòü íà
æåñòêîì äèñêå save-ôàéë èãðû Need for Speed:
Underground.
2. Äëÿ àêòèâàöèè êîäîâ ââåäèòå èõ â ãëàâíîì 
ìåíþ èãðû:
iammostwanted � îòêðûâàåò àâòîìîáèëè; 
givemethegto � GTO;
iammostwanted � îòêðûâàåò âñå àâòîìîáèëè;
burgerking � Burger King Challenge;
castrol � àâòîìîáèëü Castrol Ford GT.
3. Íà ñòàðòîâîì ýêðàíå ââåäèòå êîìáèíàöèþ 
\, \, Z, Z, ^, `, \, Z, ÷òîáû ïîëó÷èòü ñïåöè-
àëüíûé ìàðêåð, êîòîðûé ìîæíî áóäåò èñïîëüçî-
âàòü â One Stop Shop.

Ââåäèòå ïðèâåäåííûå íè-
æå êîäû â ñîîòâåòñòâóþ-
ùåì èãðîâîì ìåíþ, ÷òîáû
ïîëó÷èòü äîñòóï ê äîïîë-
íèòåëüíûì âèäàì ôîðìû
íåêîòîðûõ êîìàíä:
193KSHU88J � àëüòåðíà-
òèâíàÿ ôîðìà Boston
Celtics;
9922NVDKVT � àëüòåðíà-
òèâíàÿ ôîðìà Cleveland
Cavaliers;
XWETJK72FC � àëüòåðíà-
òèâíàÿ ôîðìà Denver
Nuggets;
JANTWIKBS6 � àëüòåðíà-
òèâíàÿ ôîðìà Detroit

Pistons;
PSDF90PPJN � àëüòåðíà-
òèâíàÿ ôîðìà äëÿ äîìàø-
íèõ ìàò÷åé Indiana Pacers;
SDF786WSHW � àëüòåðíà-
òèâíàÿ ôîðìà äëÿ äîìàø-
íèõ ìàò÷åé Indiana Pacers;
DRI239CZ49 � Adidas a3
Garnett 3 Shoe; 
258SHQW95B � Adidas 
T-Mac 5 (black);
HGS83KP234P � Adidas 
T-Mac 5 (white);
AI9BUBBA7T � AI Shoes
and Video;
JZ3SCARTVY � S.Carter III
Shoe.

PLAYSTATION 2
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ÊÎÍÊÓÐÑ «ÍÀÉÄÈ ÂÐÅÄÈÒÅËß» 
ÍÀÇÂÀÍÈÅ

ÎÏÈÑÀÍÈÅ

ÊÓÄÀ ÑËÀÒÜ! Íå çàáóäüòå óêàçàòü âàøè èìÿ,
ôàìèëèþ è ïîëíûé ïî÷òîâûé àäðåñ �
ýòî îáÿçàòåëüíîå óñëîâèå ó÷àñòèÿ.

* * **

*

*

*

* * *

*

*

*
*
*

*

*

*

*
*

*

Îòâåòû ïðèñûëàéòå íà newyear@gameland.ru ñ ïîìåòêîé â
òåìå ïèñüìà «Íàéäè âðåäèòåëÿ» èëè íà íàø ïî÷òîâûé
àäðåñ (ñì. â âûõîäíûõ äàííûõ æóðíàëà).

Âíèìàíèå, îïàñíîñòü! Íà ñòðàíèöû æóðíàëà ïðîíèê íåêèé ñóáúåêò ñ î÷åíü àêòèâíûì õâîñ-
òîì. Ïî ñëóõàì, ìíîãèì îí èçâåñòåí ïîä èìåíåì Âðåí! È îí ïîõîæå íå îäèí� Âñåì! Âñåì!
Âñåì! Ïîìîãèòå îòûñêàòü çëîäåÿ, êîòîðûé ÿâíî ïðîíèê ê íàì íå ñ äîáðûìè íàìåðåíèÿìè.
Âñå, ÷òî íóæíî ñäåëàòü, � ýòî ïðèñëàòü íàì ïèñüìî, â êîòîðîì áóäóò òî÷íî óêàçàíû âñå
ìåñòà, ãäå çàìå÷åí âðåäèòåëü ñ õâîñòîì. Òå èç âàñ, êòî âûïîëíèò ýòî çàäàíèå íàèáîëåå
îïåðàòèâíî è ÷åòêî, îòïðàâèâ ïèñüìî äî 31 ÿíâàðÿ 2006 ãîäà, ïîëó÷àò àíòèâèðóñ Dr.Web
äëÿ Windows îò êîìïàíèè «Äîêòîð Âåá» www.drweb.com ñ ïîäïèñêîé íà îäèí ãîä.

ÍÀ ÊÎÍÓ

10 ïðèçîâ: àíòèâèðóñ Dr.Web
äëÿ Windows

*
*

*

* *



ÍÍ à ìîìåíò âûõîäà èãðû åé íå
áûëî ðàâíûõ. Âåäü ýòî áûë
íàñòîÿùèé êèáåðïàíê, à íà

ðûíêå îíëàéíîâûõ ðîëåâûõ èãð çâå-
íåëè ìå÷è è ëåòàëè ôàéðáîëû. Ïóñ-
êàé ïî ñóòè ñâîåé èãðîâûå ïðîôåñ-
ñèè ìàëî ÷åì îòëè÷àëèñü îò øàá-
ëîííûõ ôýíòåçèéíûõ êëàññîâ, à íà-
íîôîðìóëû � îò çàêëèíàíèé, íîâàÿ
âñåëåííàÿ ñòàëà âåñüìà ïîïóëÿðíîé. 
Íà ñëåäóþùèé ãîä Funcom ïðîäàëà
ëþäÿì âîéíó (âïîëíå ïî-êèáåðïàíêî-
âñêè) � äîïîëíåíèå Notum Wars. 
Ñ ïðèõîäîì PvP-çîí, áàøåí ïî äî-
áû÷å íîòóìà, èç-çà êîòîðûõ è ðàçãî-
ðåëñÿ êîíôëèêò íà Ðóáè-Êà, ó èãðî-
êîâ ïîÿâèëîñü íîâîå ðàçâëå÷åíèå �
óíè÷òîæåíèå ñåáå ïîäîáíûõ. 
Êîìàíäà ðàçðàáîò÷èêîâ âðåìåíè íå
òåðÿëà è íà ñëåäóþùèé ãîä ïîäàðèëà
óæå öåëûé íîâûé ìèð. Add-on
Shadowlands ïðåâîñõîäèë ïî ðàçìå-
ðàì è ïðîðàáîòàííîñòè êàê Notum
Wars, òàê è áîëåå ïîçäíèé Alien
Invasion. Ïîêà èãðîêè îñâàèâàëè îã-
ðîìíûå íîâûå ïðîñòðàíñòâà, âîñõè-
ùàÿñü ðàáîòîé èãðîâûõ äèçàéíåðîâ,
êîâàðíûå ðàçðàáîò÷èêè âñòóïèëè â
ñãîâîð ñ èíîïëàíåòÿíàìè è â àâãóñòå
2004 ãîäà íàíåñëè ïî Ðóáè-Êà íîâûé
óäàð. Ãèëüäèè îáçàâåëèñü âîçìîæ-
íîñòüþ ñòðîèòü ñîáñòâåííûå ãîðîäà,
äàþùèå áîíóñû ñâîèì ÷ëåíàì, èãðî-
êè íà÷àëè ïðîäàâàòü è ïîêóïàòü òîâà-
ðû ÷åðåç ìàãàçèíû è çàùèùàòü ñâîè
ãîðîäà îò èíîïëàíåòíûõ äåñàíòîâ.

ÊÎÌÌÓÍÈÇÌ ÍÀ ÎÒÄÅËÜÍÎ
ÂÇßÒÎÉ ÏËÀÍÅÒÅ
Â 2005 ãîäó Funcom ïðåïîäíåñëà
î÷åðåäíîé ñþðïðèç: èãðà ñòàëà
áåñïëàòíîé. Äà, âû íå îñëûøàëèñü �
â íàñòîÿùèé ìîìåíò çà èãðó íå íóæ-
íî ïëàòèòü. Ñêà÷èâàéòå ñ ñàéòà
http://anarchy-oonline.com êëèåíò è èã-
ðàéòå íà çäîðîâüå, íî � áåç äîïîë-
íåíèé. Âïðî÷åì, Ðóáè-Êà ñàìà ïî ñå-
áå äîñòàòî÷íî âåëèêà è èíòåðåñíà.
Òåì íå ìåíåå, èãðîê, õîòü ðàç ïîáû-
âàâøèé â Shadowlands èëè îòáèâ-
øèé íàïàäåíèå èíîïëàíåòÿí íà ðîä-
íîé ãîðîä, âðÿä ëè ñìîæåò îòêàçàòü-
ñÿ îò èãðû ñî âñåìè äîïîëíåíèÿìè.
À âîò çà ýòî óæå íóæíî ïëàòèòü.
Äëÿ êóïèâøåãî Anarchy Online:

Shadowlands âñå ïðîñòî: â DVD-áîê-
ñå åñòü êëþ÷ äëÿ ñîçäàíèÿ àêêàóíòà
è åãî àïãðåéäà äî Shadowlands. Êó-
ïèâøåìó áîëåå ïîçäíþþ Anarchy
Online: Alien Invasion ïðèäåòñÿ ïîêó-
ïàòü êëþ÷ äëÿ àïãðåéäà ñâîåãî àêêà-
óíòà äî Shadowlands, òàê êàê îí íå
âõîäèò â êîìïëåêò ïîñòàâêè. Â íàñ-
òîÿùèé ìîìåíò àïãðåéä áåñïëàòíîãî
àêêàóíòà äî ïîëíîãî âàðèàíòà èãðû
îáîéäåòñÿ âñåãî â 9.95 äîëëàðîâ! 
Àáîíåíòíàÿ ïëàòà ñîñòàâëÿåò 14.95
äîëëàðîâ â ìåñÿö ïðè ïîìåñÿ÷íîé
îïëàòå, ëèáî 7.95 äîëëàðîâ ïðè îï-
ëàòå íà ãîä âïåðåä. Ñïîñîáîâ îïëà-
òû íåñêîëüêî. Âî-ïåðâûõ, ýòî ñòàí-
äàðòíàÿ äëÿ âñåõ MMORPG îïëàòà
áàíêîâñêîé êàðòîé � êðåäèòíîé èëè
ñïåöèàëüíîé äåáåòîâîé äëÿ ðàñ÷å-
òîâ ÷åðåç Èíòåðíåò, êîòîðàÿ ïî óï-
ðîùåííîé ïðîöåäóðå âûäàåòñÿ ìíî-
ãèìè áàíêàìè. Âî-âòîðûõ, ýòî ïîêóï-
êà êàðò ïðåäîïëàòû èãðîâîãî âðåìå-
íè, êîòîðûå âûïóñêàåò êîìïàíèÿ
«Ìåäèàõàóç», îôèöèàëüíûé äèñò-
ðèáüþòîð Anarchy Online â Ðîññèè.
Â-òðåòüèõ, ìîæíî îïëàòèòü àïãðåéä
è àáîíåíòñêóþ ïëàòó ñ ïîìîùüþ êî-
øåëüêà WebMoney è ñèñòåìû
PayByCash, íî â ýòîì ñëó÷àå âû
çàïëàòèòå áîëüøèå êîìèññèîííûå.

ÎÄÈÍ ÌÀËÅÍÜÊÈÉ 
ØÀÃ ÑÎËÈÒÓÑÀ
Òðè êîïèè èãðîâîãî ìèðà óþòíî óñò-
ðîèëèñü íà òðåõ ñåðâåðàõ, äâà èç êî-
òîðûõ (Atlantean RK-1 è Rimor RK-2)
ãîâîðÿò ïî-àíãëèéñêè, òðåòèé � ïî-
íåìåöêè. Êðóïíûå ðóññêîÿçû÷íûå
ãèëüäèè åñòü êàê íà RK-1, òàê è íà
RK-2 (ñìîòðèòå ññûëêè â êîíöå
ñòàòüè), òàê ÷òî ïåðñîíàæà èìååò
ñìûñë ñîçäàâàòü èìåííî íà ýòèõ
ñåðâåðàõ.
Îñíîâû èãðû ñòàíäàðòíû: îïûò ïî-
ëó÷àåòñÿ çà èñòðåáëåíèå ìîíñòðîâ
èëè êðàôòèíã (ñîçäàíèå ïðåäìåòîâ)
è èäåò íà ïîâûøåíèå óðîâíÿ âàøåãî
ãåðîÿ, à òàêæå ïîëó÷åíèå î÷êîâ ðàç-
âèòèÿ (IP), êîòîðûå âû âêëàäûâàåòå
â õàðàêòåðèñòèêè è íàâûêè. Ìàêñè-
ìàëüíûé óðîâåíü â èãðå áåç äîïîë-
íåíèé � 200. Åñëè ó âàñ óñòàíîâëåí
Shadowlands, òî ïîñëå 200-ãî óðîâíÿ
âû íà÷íåòå íàáèðàòü òàê íàçûâàå-
ìûå shadow levels, ïîëó÷àÿ äîïîëíè-
òåëüíûå ñïîñîáíîñòè è ñïåöèàëüíûå
íàâûêè � perks (Fallout, àó!). Åñëè æå
âû óïîðíî îòáèâàåòå àòàêè ïðè-
øåëüöåâ ïðè íàëè÷èè ñîîòâåòñòâóþ-
ùåãî äîïîëíåíèÿ, òî íàáèðàåòå
Alien Invasion Expårience, çà ÷òî òàê-
æå ïîëó÷èòå perks è ãðîìêèå òèòóëû.

Êóáèê Ðóáè-Êà: 
òàì, ãäå ñìåðòü íå ôàòàëüíà

Anarchy OnlineÒÀÊÒÈÊÀ 

Êàðòà
Âñòðîåííàÿ èèãðîâàÿ êêàðòà,
âûçûâàåìàÿ ííàæàòèåì
êëàâèøè p, ââûïîëíÿåò
ñêîðåå ääåêîðàòèâíûå
ôóíêöèè. ÍÍàñòîÿòåëüíî
ðåêîìåíäóåì óóñòàíîâèòü
ïîäðîáíûå êêàðòû, ññêà÷àâ
èõ ññ îîäíîãî èèç ììíîãî÷èñ-
ëåííûõ ññàéòîâ �� ñññûëêè
èùèòå ââ êêîíöå ññòàòüè.

Íàíîïðîãðàììû
(áàôôû)
Áàôôû �� ííàíîïðîãðàììû,
êîòîðûå ííà ââðåìÿ óóëó÷øà-
þò ííåêîòîðûå ïïàðàìåòðû
èëè ääàþò ääîïîëíèòåëüíûå
ñïîñîáíîñòè. ÍÍàïðèìåð,
Enforcer ññìîæåò ïïîâûñèòü
âàøè SStamina èè SStrength èè
äîáàâèòü ííåêîòîðîå êêîëè-
÷åñòâî ææèçíåííîé ýýíåð-
ãèè. FFixer ääîáàâëÿåò ââàì
NCU, óóâåëè÷èâàåò ññêî-
ðîñòü ááåãà, ääàåò HHOT ((Heal
Over TTime �� ïïðîãðàììà,
ïåðèîäè÷åñêè ââîññòàíàâ-
ëèâàþùàÿ ççäîðîâüå). 
Íàíîìàã ääàñò HHumidity
Extractor, êêîòîðàÿ êêàæäûå
íåñêîëüêî ññåêóíä ââîññòà-
íàâëèâàåò îîïðåäåëåííîå
êîëè÷åñòâî ííàíîýíåðãèè.
Äëÿ êêàæäîé ïïðîôåññèè ââ
ìàãàçèíàõ ååñòü ààâòîìàòû
ïî ïïðîäàæå ííàíîêðèñòàë-
ëîâ. ÊÊóïèâ êêðèñòàëë,
êëèêíèòå ïïî ííåìó ïïðàâîé
êëàâèøåé ììûøè ââ îîêíå
èíâåíòàðÿ, èè ââàø ããåðîé
âûó÷èò ññîîòâåòñòâóþùóþ
íàíîïðîãðàììó. ÏÏîìíèòå,
÷òî êêðèñòàëëû ïïðîäàþò ññ
ïåðâîãî ïïî ññîòûé óóðîâåíü
(QL), ááîëåå ññëîæíûå ììîæ-
íî òòîëüêî ââûáèòü èèç
ìîíñòðîâ, ïïîëó÷èòü ââ ííàã-
ðàäó ççà ââûïîëíåííûå ììèñ-
ñèè èèëè êêóïèòü óó ääðóãèõ
èãðîêîâ ((ñì. òòàáëèöó ááàô-
ôîâ ííà ííàøåì ääèñêå).

Â 22001 ããîäó, ïïîñëå øøåñòè ëëåò ððàçðàáîòêè, êêîìïàíèÿ FFuncom ççàïóñòèëà MMMORPG AAnarchy OOnline. ÑÑïóñòÿ 44 ããîäà
îíà ââñå ååùå ææèâà èè ïïîëó÷èëà òòðè ääîïîëíåíèÿ: NNotum WWars ((2002), SShadowlands ((2003) èè AAlien IInvasion ((2004),
íà ïïîäõîäå ÷÷åòâåðòîå �� LLost EEden.

Àâòîð:
Äìèòðèé Äðîíîâ 
skt_sapsan@mail.ru
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ÐÀÑÛ
×òî áû âàì íè ðàññêàçàëè êîëîíèñ-
òû-âåðáîâùèêè íà îðáèòàëüíîé ñòàí-
öèè, â èãðó âû ïîïàäåòå íåéòðàëîì. 
Â èãðîâîì ïëàíå ÿâíûõ ïðåèìóùåñòâ
íå äàåò íè îäíà ôðàêöèÿ, òàê ÷òî âû-
áèðàéòå ñàìè. Íå ÷óâñòâóåòå ðàçíèöû
ìåæäó Îìíè-Òåê è êëàíàìè? Ïðî÷òè-
òå ôàíòàñòè÷åñêèé ðîìàí Ðàãíàðà
Òåðíêâèñòà «Ïðîðîê áåç ÷åñòè», íà-
ïèñàííûé ïî ìîòèâàì Anarchy Online,
ïåðåâîäîì êîòîðîãî ñåé÷àñ çàíèìà-
åòñÿ êîìïàíèÿ «Ìåäèàõàóç».

Jobe
Òàê íàçûâàåòñÿ ïëàòôîðìà, ñîçäàí-
íàÿ ó÷åíûìè, áåæàâøèìè èç ëàáîðà-
òîðèé Îìíè-Òåê â äðóãîå èçìåðåíèå,
âåñüìà íåäðóæåëþáíîå, êîòîðîå îíè
íàçâàëè Shadowlands. Èññëåäîâàòü
ýòè áåñêðàéíèå çåìëè � óâëåêàòåëü-
íîå ïðèêëþ÷åíèå. Âûáðàâøèå Jobe
ñòàíîâÿòñÿ íåéòðàëàìè.

Neutrals ((Íåéòðàëû)
Ýòà ôðàêöèÿ ñòàëà íàáèðàòü ïîïó-
ëÿðíîñòü ïîñëå ââîäà â èãðó äîïîë-
íåíèÿ Alien Invasion, íî áîëüøèíñòâî
èãðîêîâ âñå ðàâíî âïîñëåäñòâèè âû-
áèðàþò îäíó èç äâóõ ïðîòèâîáîðñòâó-
þùèõ ñòîðîí êîíôëèêòà íà Ðóáè-Êà.

Omni-TTek
Êîðïîðàöèÿ, êîòîðàÿ ïðèîáðåëà
ïðàâà íà ïëàíåòó Ðóáè-Êà äëÿ äîáû-
÷è íîòóìà. Âûáèðàéòå Îìíè-Òåê, 
åñëè æåëàåòå íîñèòü êðàñèâóþ áðî-
íþ, âèäåòü îãðîìíûå ìåãàïîëèñû 
è íàçûâàòüñÿ «îìíþêîì». 

Clans
Áûâøèé ïðîôñîþç øàõòåðîâ, êîòî-
ðûé äî òàêîé ñòåïåíè íå çàõîòåë
ìèðèòüñÿ ñî ñòðàòåãèåé êîðïîðàöèè,
÷òî ðàçâÿçàë âîéíó. Ðîññèéñêèì ïî-
ëèòèêàì åñòü íàä ÷åì çàäóìàòüñÿ.

ÐÀÑÛ È ÏÐÎÔÅÑÑÈÈ
Â ÀÎ åñòü âûáîð ìåæäó äâåíàä-
öàòüþ ïðîôåññèÿìè è ÷åòûðüìÿ ðà-
ñàìè (Breed). Êàæäàÿ ïðîôåññèÿ
æåñòêî ñâÿçàíà ñ ðåêîìåíäóåìîé
ðàñîé. Íèêòî íå çàïðåùàåò âûáðàòü
«íåïðàâèëüíóþ» êîìáèíàöèþ äëÿ
ñâîåãî ãåðîÿ, íî èãðàòü òàêèì ïåð-
ñîíàæåì íàìíîãî ñëîæíåå. 

Ó Àòðîêñà (Atrox) èçáûòîê çäîðîâüÿ
è ñèëû, à âîò ìîçãîâ ìàëîâàòî. 
Ñîëèòóñ (Solitus) ïîõîæ íà ÷åëîâåêà
èç ôýíòåçè-MMORPG: ñåðåäíÿ÷îê
áåç ÿâíûõ ïðåèìóùåñòâ è íåäîñòàò-
êîâ. Îïèôåêñ (Opifex) � áûñòðûé è
ëîâêèé. Íó à Íàíîìàãè (Nanomage)
ïîÿâëÿþòñÿ â ðåçóëüòàòå ìóòàöèé
íàðêîìàíîâ, ïîäñåâøèõ íà íîòóì,
âñëåäñòâèå ÷åãî ðîæäàþòñÿ õèëûìè,
íî óìíûìè.

Ìåòàôèçèê ((Metaphysicist)
Ìåòàôèçèê óìååò âûçûâàòü ïîòóñòî-
ðîííèõ ñóùåñòâ, êîòîðûå ñðàæàþòñÿ
çà íåãî, à îí ïîìîãàåò èì íàíîôîð-
ìóëàìè. Ðåêîìåíäóåìûå ðàñû 
(ïî ïîðÿäêó): Nanomage, Solitus.

Àäâåí÷óðåð ((Adventurer)
Îäèíîêèé âîëê � è ýòèì âñå ñêàçàíî.
Ëó÷øàÿ ïðîôåññèÿ äëÿ èãðû â îäè-
íî÷êó, îñîáåííî â äîïîëíåíèè
Shadowlands. Ðàñû Solitus è Opifex
îäíàêîâî ïîäõîäÿò ïðèêëþ÷åíöó.
Óìååò ïðåâðàùàòüñÿ â ïòèö, çâåðåé
è äàæå äðàêîíîâ, ïîëó÷àÿ çíà÷è-
òåëüíûå áîíóñû. Ê òîìó æå, íåïëîõî
ëå÷èò ñåáÿ è äðóãèõ. Ðåêîìåíäóåìûå
ðàñû (ïî ïîðÿäêó): Solitus, Opifex.

Èíæåíåð ((Engineer)
Àíàëîã Ìåòàôèçèêà, òîëüêî çà 
Èíæåíåðà âîþþò åãî ðîáîòû. Òàêæå
Èíæåíåð � ëó÷øèé êðàôòåð â èãðå.
Ñîîòâåòñòâåííî, äåíüãè ó ýòîé ïðî-
ôåññèè âîäÿòñÿ âñåãäà.
Ïðè âûáîðå ðàñû ó÷òèòå, ÷òî
Nanomage äîñòèãíåò áîëåå âûñîêèõ
íàíîïðîãðàìì è, ñîîòâåòñòâåííî,
áîëåå ñèëüíûõ ðîáîòîâ êóäà áûñò-
ðåå îñòàëüíûõ, íî èãðàòü èì áóäåò
ñëîæíåé, ÷åì Solitus. Ðåêîìåíäóå-
ìûå ðàñû (ïî ïîðÿäêó): Solitus,
Nanomage.

Ñîëäàò ((Soldier)
Ñîëäàò åùå íàçûâàþò «òàíêàìè»,
òàê êàê îíè ìîãóò ïîãëîùàòü äî
75% ïîëó÷àåìîãî óðîíà (íà êîðîò-
êèé ïåðèîä). Åñëè âû õîòèòå «òàí-
êîâàòü» óíèêàëüíûõ ìîíñòðîâ è
áûòü â ïåðâûõ ðÿäàõ ìàññîâîãî
PvP, òî ýòà ïðîôåññèÿ � äëÿ âàñ.
Ðåêîìåíäóåìûå ðàñû (ïî ïîðÿäêó):
Solitus, Atrox.

Êèïåð ((Keeper)
Íàïîìèíàåò ïàëàäèíà èç ôýíòåçè-
âñåëåííûõ, âñïîìîãàòåëüíûå àóðû
êîòîðîãî ïîìîãóò íå òîëüêî åìó, 
íî è áîåâûì òîâàðèùàì. Óðîí, íà-
íîñèìûé êèïåðîì, íå ñàìûé áîëü-
øîé, íî è íå ñàìûé ìàëåíüêèé.
Î÷åíü ñèëåí â îäèíî÷íîé èãðå. Ïðè
âûáîðå ðàñû Solitus/Atrox/Opifex îò-
ëè÷àþòñÿ íåíàìíîãî, íî âñå æå ñòî-
èò áðàòü èìåííî â òàêîì ïîðÿäêå.

Øýéä ((Shade)
Îáðàòíàÿ ñòîðîíà Êèïåðà: ïîäëîñòü,
êîâàðñòâî, àòàêè ñçàäè. Îãðîìíûé
óðîí ïðîòèâíèêó è áîëüøèå äåíåæ-
íûå çàòðàòû íà îñíàùåíèå ïåðñîíà-
æà. Ðåêîìåíäóåìûå ðàñû (ïî ïîðÿä-
êó): Opifex, Solitus. Äëÿ ïðîäâèíóòûõ
èãðîêîâ.

Ôèêñåð ((Fixer)
Ñîãëàñíî îïèñàíèþ � ìåëêèé æóëèê.
Íî íå ñòîèò òàê îòíîñèòüñÿ ê ëþäÿì,
âûáðàâøèì ýòó ïðîôåññèþ. Ôèêñåðû
óìåþò çàõîäèòü â ïîäïðîñòðàíñòâåí-
íóþ ñåòü (Grid) è çàòàñêèâàòü òóäà
ñâîþ êîìàíäó äëÿ ìãíîâåííîãî ïåðå-
ìåùåíèÿ â èãðîâîì ìèðå. Ðåêîìåíäóå-
ìûå ðàñû (ïî ïîðÿäêó): Opifex, Solitus.

Àãåíò ((Agent)
Èñïîëüçóåò ïî÷òè âñå íàíîïðîãðàì-
ìû äðóãèõ ïðîôåññèé. Îãðîìíûé
óðîí, äàëüíîáîéíûå ñíàéïåðñêèå
âûñòðåëû. Ðåêîìåíäóåìûå ðàñû 
(ïî ïîðÿäêó): Opifex, Solitus. 
Äëÿ ïðîäâèíóòûõ èãðîêîâ.

Òðåéäåð ((Trader)
Âñåãäà íîñèò îðóæèå ïî óðîâíþ ãî-
ðàçäî âûøå ñâîåãî, îáëàäàåò ïðîã-
ðàììàìè äëÿ «âûñàñûâàíèÿ» áîå-
âûõ è íàíîóìåíèé èç ïðîòèâíèêà.
Äëÿ òðåéäåðà åñòü ñïåöèàëüíûå ìà-
ãàçèíû, ãäå îí ïîëó÷àåò áîëüøèé
ïðîöåíò îò ïðîäàæ. Ðåêîìåíäóåìûå
ðàñû (ïî ïîðÿäêó): Solitus, Opifex.

Äîêòîð ((Doctor)
Ëó÷øèé ëå÷àùèé êëàññ â èãðå. Áåç
åãî ïîääåðæêè íåâîçìîæåí íè îäèí
ïîõîä íà óíèêàëüíûõ ìîíñòðîâ. Ñ ïî-
âûøåíèåì óðîâíÿ äîê íå òîëüêî ëó÷-
øå ëå÷èò, íî è òðàâèò âðàãîâ ñèëü-
íåéøèìè ÿäàìè. Ðåêîìåíäóåìûå ðà-
ñû (ïî ïîðÿäêó): Solitus, Nanomage.

Èìïëàíòàòû
Èìïëàíòàòû ïïîâûøàþò
âàøè ïïàðàìåòðû, ÷÷òî ïïîç-
âîëÿåò èèñïîëüçîâàòü ëëó÷-
øèå ííàíîïðîãðàììû, îîðó-
æèå èè ííàäåâàòü ááðîíþ ááî-
ëåå ââûñîêîãî óóðîâíÿ. ××òî-
áû ââæèâèòü èèõ, ââàì ïïîòðå-
áóåòñÿ èèñïîëüçîâàòü êêëè-
íèêó, êêîòîðóþ ëëåãêî îîáíà-
ðóæèòü ââ êêàæäîì ììàãàçè-
íå. ÈÈìïëàíòàòû òòðåáóþò
äëÿ óóñòàíîâêè îîïðåäåëåí-
íîå ççíà÷åíèå ííàâûêà
Treatment èè îîäíîé èèç õõà-
ðàêòåðèñòèê. ÄÄî 1100 qql
(Quality LLevel) ââñå èèìïëàí-
òàòû ïïðîäàþòñÿ ââ ììàãàçè-
íå, ííî ííå ââñåãäà èèìåííî
òå, ÷÷òî ââàì ííåîáõîäèìû.
Ïîñëå 770-990 óóðîâíÿ ïïðè-
äåòñÿ îîçàáîòèòüñÿ ññàìîñ-
òîÿòåëüíî ððàçðàáîòàííû-
ìè êêîìïëåêòàìè. ÂÂ ýýòîì
âàì ïïîìîãóò êêðàôòåðû ��
íàïðèìåð, ÈÈíæåíåð.

À êàê ýòî êðóòÿò?
Ñëåäîâàëî îîæèäàòü, ÷÷òî
çà ääâàäöàòü òòûñÿ÷åëåòèé
íàñåëåíèå ÃÃàëàêòèêè ïïðå-
óñïåëî ââ ââîåííûõ òòåõíî-
ëîãèÿõ. ÎÎäíàêî óó ááîëüøè-
íñòâà ââèäîâ îîðóæèÿ ïïî-
ïðåæíåìó ääâà-òòðè ððåæèìà
ñòðåëüáû �� óóñëîâíî ããîâî-
ðÿ, îîäèíî÷íûìè ââûñòðåëà-
ìè, êêîðîòêèìè èè ääëèííû-
ìè îî÷åðåäÿìè. ÑÑïåöèàëü-
íûå ààòàêè ññóùåñòâóþò êêàê
ó îîãíåñòðåëüíîãî, òòàê èè óó
õîëîäíîãî îîðóæèÿ. ÏÏîñëå
èõ ïïðèìåíåíèÿ ííåîáõîäè-
ìî ïïîäîæäàòü ííåêîòîðîå
âðåìÿ ««ïåðåçàðÿäêè».

ÕÎ×ÅØÜ ÑÑÒÀÒÜ ÄÄÐÀÊÎÍÎÌ ��
ÑÏÐÎÑÈ ÅÅÃÎ ÊÊÀÊ.

ÃÐÀÌÎÒÍÎ ÑÑÎÑÒÀÂËÅÍÍÎÉ ÈÈÇ ÐÐÀÇËÈ×ÍÛÕ
ÏÐÎÔÅÑÑÈÉ ÃÃÐÓÏÏÛ ÁÁÎßÒÑß ÄÄÀÆÅ ××ÓÆÈÅ.



Ýíôîðñåð ((Enforcer)
Êðóøè, òîï÷è! Íàñòîÿùèé òàíê: 
îãðîìíîå çäîðîâüå, ñèëüíàÿ ñîïðî-
òèâëÿåìîñòü íåïðèÿòåëüñêèì íà-
íîïðîãðàììàì. Äâóðó÷íîå îðóæèå
áëèæíåãî áîÿ è óìåíèå «çëèòü»,
âûçûâàÿ îãîíü íà ñåáÿ è îòâîäÿ
òåì ñàìûì îïàñíîñòü îò ÷ëåíîâ
ñâîåé êîìàíäû. Ðåêîìåíäóåìûå
ðàñû: Atrox.

Áþðîêðàò ((Bureaucrat)
Çà÷àðîâûâàåò ïðîòèâíèêà, îáåçä-
âèæèâàåò åãî, à çàòåì íàïðàâëÿåò
äðàòüñÿ ïðîòèâ áûâøèõ ñîþçíèêîâ.
Ñàìûé áûñòðîðàñòóùèé ïåðñîíàæ
â èãðå (èç-çà áîíóñîâ ê ïîëó÷àåìî-
ìó îïûòó). Ðåêîìåíäóåìûå ðàñû
(ïî ïîðÿäêó): Solitus, Nanomage.

Ìàñòåð ááîåâûõ èèñêóññòâ 
(Martial AArtist)
Åñëè âû ëþáèòå ðóêîïàøíûé áîé �
êàê áû ñòðàííî ýòî íè çâó÷àëî âî
âñåëåííîé âûñîêèõ òåõíîëîãèé �
âûáèðàéòå ýòîò êëàññ. È ëå÷èò, 
è êàëå÷èò. Õîðîø äëÿ íîâè÷êà, 
ñèëåí è íà áîëåå âûñîêèõ óðîâíÿõ.
Ðåêîìåíäóåìûå ðàñû (ïî ïîðÿäêó):
Opifex, Solitus.

Íàíîòåõíèê ((Nano-TTechnician)
Êëàññ, àòàêóþùèé ðàçëè÷íûìè 
íàíîïðîãðàììàìè (àíàëîã ìàãà 
â ôýíòåçèéíûõ èãðàõ). Ðåêîìåíäóå-
ìûå ðàñû: Nanomage.

ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ È ÍÀÂÛÊÈ
Äëÿ êàæäîé ïðîôåññèè åñòü óìåíèÿ
íóæíûå è íåíóæíûå, òðåáóþùèå
ðàçíîå êîëè÷åñòâî î÷êîâ ðàçâèòèÿ
(IP). Ðàçëè÷èòü èõ ïðîñòî: îáîçíà-
÷åííûå çåëåíûìè ïîëîñêàìè � 
ñàìûå äåøåâûå óìåíèÿ, ãîëóáûìè
� òðåáóþò ïîáîëüøå IP, ñèíèìè �
ñàìûå çàòðàòíûå. 
Èç ðàçäåëà Nano&Aiding îáÿçàòåëü-
íî ðàçâèâàéòå First Aid è Treatment:
ïåðâîå ïîìîæåò ïîïðàâèòü çäî-
ðîâüå âî âðåìÿ áîÿ, âòîðîå � 
ëå÷èòüñÿ â ìèðíîé îáñòàíîâêå è
âæèâëÿòü ïåðñîíàæó èìïëàíòàòû.
Íàíîñêèëëû îáÿçàòåëüíû äëÿ âñåõ
ïðîôåññèé. Íàèëó÷øèé ñïîñîá óç-
íàòü, êàêèå óìåíèÿ âàì íóæíû, �
ïîñìîòðåòü òðåáîâàíèÿ äëÿ íàíîê-
ðèñòàëëîâ âàøåé ïðîôåññèè (ñìîò-
ðèòå âðåçêó ïðî íàíîïðîãðàììû).
Ðàçíûå ïðîôåññèè ïîòðåáóþò ðàç-
âèòèÿ ðàçíûõ õàðàêòåðèñòèê.

Enforcer, Soldier òðåáóþò ìàêñè-
ìàëüíûå çíà÷åíèÿ Stamina, Strength

Agent, Fixer, Martial Artist � Sense,
Agility

Doctor, Nano-Tech, Meta-Physist,
Trader, Engineer, Bureacrat �
Intellegence, Psychic

Ïðîêà÷êà Adventurer ñèëüíî 
çàâèñèò îò ðàñû: ñêîðåå âñåãî,
Intellegence, Psychic + Stamina,
Strength.
Îáÿçàòåëüíû äëÿ ïðîêà÷êè íàâûêè
â çàêëàäêå Speed: DodgeRA,
EvadesCC, DuckExp (ïîçâîëÿþò 
óêëîíÿòüñÿ îò óäàðîâ ïðîòèâíèêà,
áûñòðåå ñòðåëÿòü, áûñòðåå èñïîëü-
çîâàòü íàíîïðîãðàììû). Ïðîêà÷àé-
òå Runspeed (ñêîðîñòü áåãà; åñëè
íå óäàëîñü óêëîíèòüñÿ, òî âñåãäà
ìîæíî óáåæàòü). Ïî æåëàíèþ �
Nano Resist (ìåíüøå øàíñîâ, ÷òî
âàì ïðè÷èíÿò óùåðá íàíîïðîãðàì-
ìàìè). Map Navigation � äëÿ ïîëó-
÷åíèÿ íîâûõ êàðò ìåñòíîñòè. 
Íàâûê Computer Literacy îáÿçàòå-
ëåí äëÿ âñåõ. Îí íåîáõîäèì äëÿ ïî-
ÿñà è áëîêîâ ïàìÿòè (NCU), êîòî-
ðûå óâåëè÷èâàþò îáúåì ïàìÿòè äëÿ
èñïîëíÿåìûõ â âàøåì òåëå íàíîï-
ðîãðàìì. Âåëè÷èíà ýòîãî íàâûêà
òàêæå âëèÿåò íà äîñòóï â ïîäïðîñò-
ðàíñòâåííóþ ñåòü (Grid). Áðîíþ âû-
áèðàåì èñõîäÿ èç ðàçâèòèÿ îñíîâ-

íûõ ïàðàìåòðîâ (áûâàþò âàðèàíòû:
ëþáàÿ ïðîôåññèÿ ñ áðîíåé íà
Stamina-Agility èëè Stamina-
Strength). Ñòàðàéòåñü âûáðàòü âñå
÷àñòè êîìïëåêòà áðîíè ñ îäèíàêî-
âûìè òðåáîâàíèÿìè ê õàðàêòåðèñ-
òèêàì. Êðîìå òîãî, AO � åäèíñòâåí-
íàÿ èãðà, ãäå ïðè ïîìîùè áàôôîâ
è íóæíûõ èìïëàíòàòîâ íà ïåðñîíà-
æà ìîæíî íàäåòü áðîíþ, â íåñêîëü-
êî ðàç ïðåâûøàþùóþ ïî òðåáîâà-
íèÿì åãî óðîâåíü. Íî ýòî òåìà äëÿ
îòäåëüíîé ñòàòüè.

ÎÐÓÆÈÅ
Ïðè òàêîì îáèëèè èãðîâûõ ïðåäìå-
òîâ, êàê â Anarchy Online, ìîæíî ãî-
âîðèòü òîëüêî îá îáùèõ ðåêîìåí-
äàöèÿõ ïî âûáîðó îðóæèÿ äëÿ êàæ-
äîé ïðîôåññèè ñ óïîìèíàíèåì
ðàñïðîñòðàíåííûõ ìîäåëåé. Îäíî
îñòàåòñÿ íåèçìåííûì: îðóæèå
äîëæíî ñîîòâåòñòâîâàòü ïðîôåñ-
ñèè. Äåëî â òîì, ÷òî ó êàæäîé ñïå-
öèàëüíîñòè åñòü ïðîôåññèîíàëü-
íûå íàíîïðîãðàììû, ïîçâîëÿþùèå
ðåçêî ïîäíèìàòü íåêîòîðûå áîåâûå
óìåíèÿ. 
Ïðîêà÷èâàÿ íåïðîôèëüíûå íàâûêè,
âû îáðåêàåòå ñåáÿ íà çàâåäîìûé
ïðîèãðûø òåì, êòî ñ òîëêîì ïîäî-
øåë ê âûáîðó îðóæèÿ. Äà è ïîòîì�
íåò íè÷åãî íåëåïåå Ìàñòåðà áîå-
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Sneak AAttack ((Ñêðûòàÿ
àòàêà, êêëàâèøà j), ððàáî-
òàåò òòîëüêî òòîãäà, êêîãäà
öåëü ííå ââèäèò ààòàêóþùåãî. 

Brawl ((êëàâèøà b) ��
äîïîëíèòåëüíûé óóäàð 
êî ììíîãèì ââèäàì îîðóæèÿ
áëèæíåãî ááîÿ.

Dimach ((êëàâèøà k) ��
àòàêà ââíóòðåííåé ýýíåðãèåé
ïåðñîíàæà. ÍÍà ââûñîêèõ
óðîâíÿõ ññëàáûå ââàëÿòñÿ,
êàê êêîñòÿøêè ääîìèíî îîò
ìîùíåéøåãî ddimach ììàñ-
òåðîâ ððóêîïàøíîãî ááîÿ.
Íåäîñòàòîê �� ýýòà ôôóíêöèÿ
ñëèøêîì ääîëãî ïïåðåçàðÿ-
æàåòñÿ.

Burst ((êëàâèøà m) �� 
êîðîòêàÿ îî÷åðåäü ââ 33 ïïàò-
ðîíà

Fling SShot ((êëàâèøà
l) � îîäèí ëëèøíèé ââûñò-
ðåë ííàâñêèäêó.

Full AAuto ((êëàâèøà [[,]).
Ïîñëå 1150 óóðîâíÿ ââñå ïïðî-
ôåññèè ññ ççàâèñòüþ ññìîò-
ðÿò ííà òòî, êêàêîé óóðîí ââû-
äàþò ÑÑîëäàòû, ïïîëüçóÿñü
ýòîé ôôóíêöèåé. ÍÍó, ììî-
æåò, ØØåéäû èè ÀÀãåíòû
ñíèñõîäèòåëüíî ïïîñìåè-
âàþòñÿ�

Aimed SShot ((êëàâèøà
o). ÑÑíàéïåðñêèé ââûñòðåë,
êîðîííàÿ ««ôèøêà» ÀÀãåí-
òîâ, ññàìàÿ ääàëüíîáîéíàÿ
àòàêà ââ èèãðå.
Ïåðåòàùèòå ííà ïïàíåëü ÿÿð-
ëûêîâ ((ïàíåëü îîòêðûâàåò-
ñÿ êêëàâèøåé y) êêíîïî÷-
êè-èèêîíêè èèñïîëüçóåìûõ
ñïåöàòàê ((Action �� AAttack
action), èè ïïîÿâèòñÿ èèíäè-
êàòîð ããîòîâíîñòè êê ïïðèìå-
íåíèþ: èèêîíêà ««ïåðåçàðÿ-
æàþùåéñÿ» ààòàêè ááóäåò
ñåðîé.

ÒÀÊÎÉ ÓÓÂÈÄÈÒ ÂÂÍÎÂÜ ÏÏÐÈÁÛÂØÈÉ ÊÊÎ-
ËÎÍÈÑÒ ÒÒÐÅÍÈÐÎÂÎ×ÍÓÞ ÇÇÎÍÓ, ÂÂÛÁ-
ÐÀÂØÈÑÜ ÈÈÇ ÐÐÀÇÁÈÒÎÃÎ ØØÀÒÒËÀ.

ÏÎÑËÅ ÓÓÄÀ×ÍÎÉ ÎÎÕÎÒÛ �� ÃÃÐÓÏÏÎÂÎÅ
ÔÎÒÎ. ÃÃÄÅ ÒÒÓÒ ÐÐÎÁÎÒÛ, ÃÃÄÅ ËËÞÄÈ?

ÂÑÅ ÝÝÒÎ ÏÏËÞÑ ÌÌÀÉÊÀ
«ß ÓÓÁÈË ××ÓÆÎÃÎ»...
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âûõ èñêóññòâ ñ îãðîìíûì ïóëåìå-
òîì èëè óâåøàííîãî ãàäæåòàìè
Ôèêñåðà ñ äóáèíîé.

Àãåíòàì íà ðîäó íàïèñàíî èñ-
ïîëüçîâàòü ñíàéïåðñêèå âèíòîâêè.
Äëÿ îáëàäàòåëåé àêêàóíòà áåç add-
on�îâ ýòî îäíîçíà÷íî âèíòîâêè 
FDA Caterwaul 913 è Yatamutchy X-3
Counter-Sniper Rifle, Alsaqri
Chemikal Rifle. Åñëè åñòü add-on
Shadowlands (SL) � ýòî, êîíå÷íî,
Perennium Sniper. 

Àäâåí÷óðåð ìîæåò âûáðàòü, ðàáî-
òàòü ëè åìó ñ ìîíñòðàìè â íåïîñðåä-
ñòâåííîì êîíòàêòå èëè ñòðåëÿòü èç-
äàëåêà, ïðè÷åì âñå ýòî äâóìÿ ðóêà-
ìè: ìîæíî âûáðàòü äâà îäíîðó÷íûõ
êëèíêà èëè äâà ïèñòîëåòà. Íà âûñî-
êèõ óðîâíÿõ àäâåí÷óðåðû ïåðåõîäÿò
íà õîëîäíîå îðóæèå, òàê êàê â ëóòå
ïðèøåëüöåâ ïîïàäàþòñÿ äîñòîéíûå
âàðèàíòû. Ïèñòîëåòû: BBI Faithful,
The Original Elctronum, Kaen Archibalt
Kolt Joint Clans Scout Pistol, Flux
Pistol (add-on SL), Kyr�Ozch Pistol
(add-on SL) ñ àïãðåéäàìè. Àäâåíòû-
íîæåâèêè òîæå íå îáèæåíû øèðîòîé

âûáîðà: SOL Fire Executioner Type C,
SOL Fire Executioner Type E, SOL Fire
Executioner Type F, SOL Fire
Executioner Type T, Meibutsu Daito,
Crispy Chiroptera, Shank of Maze
(add-on SL), Kyr�Ozch Axe (add-on AI). 

Áþðîêðàòàì îðóæèå íå îáÿçà-
òåëüíî, âàø ìå÷ è ùèò � âàø àññèñ-
òåíò è ñàì âðàã, çà÷àðîâàííûé ïðî-
ôåññèîíàëüíûìè íàíîïðîãðàììà-
ìè. Ïîñëå 100-ãî óðîâíÿ âîçüìèòå 
â ðóêè ïîðòôåëü. Äëÿ ñîëèäíîñòè.

Ïðîôåññèîíàëüíûé êîäåêñ ÷åñòè
Äîêòîðà ïðåäïèñûâàåò åìó îñòà-
âàòüñÿ áåçîðóæíûì, íàïðàâèâ âñå
ñðåäñòâà íà ñîâåðøåíñòâîâàíèå
íàâûêîâ èñöåëåíèÿ. Äîâåðüòå âà-
øåé êîìàíäå ñâîþ áåçîïàñíîñòü, 
à îá îðóæèè çàäóìàéòåñü ïîñëå
150-ãî óðîâíÿ. Âîçìîæíî, ýòî áóäåò
øîòãàí èç ÷èñëà òðåáóþùèõ âñåãî
îäèí ïðîêà÷àííûé íàâûê.

Äëÿ Åíôîðñåðà âûáîð îãðîìåí:
òóïîå/îñòðîå îäíîðó÷íîå (1Hb/1He)
îðóæèå, òóïîå/îñòðîå äâóðó÷íîå
(2Hb/2He) îðóæèå. Ëþáèòåëè ýêçî-
òèêè ìîãóò äðàòüñÿ äàæå æåëåçíî-

äîðîæíîé øïàëîé. Äëÿ ïðèìåðà: èç
äâóðó÷íîãî îñòðîãî (2He) âûáèðàé-
òå Energy Scythe, Frost Scythe of the
Legionnaire, Stygian Desolator, Frost-
bound Reaper� è ýòî òîëüêî íà÷àëî
ñïèñêà äëÿ äàííîãî íàâûêà. Ïîñå-
òèòå ñïðàâî÷íûå ñàéòû (ñì. ñïèñîê
â êîíöå ñòàòüè), âûáåðèòå ñâîé ðà-
áî÷èé èíñòðóìåíò ìàêñèìàëüíîãî
óðîâíÿ è ïîâûøàéòå íàâûêè èìåí-
íî äëÿ íåãî. Áîëåå ñëàáûé âàðèàíò
ýòîãî èíñòðóìåíòà (ñ íèçêèì QL)
âñåãäà ìîæíî íàéòè. Êñòàòè, ýòî
îáùàÿ ðåêîìåíäàöèÿ äëÿ âñåõ ïðî-
ôåññèé.

Ðîáîò � âîò îðóæèå Èíæåíåðà â
ïåðâóþ î÷åðåäü. Íî âïîëíå ìîæíî
ïîìî÷ü ìåòàëëè÷åñêîìó äðóãó âûñò-
ðåëàìè èç ïèñòîëåòîâ: The Original
Elctronum, Kaen Archibalt Kolt, Flux
Pistol (add-on SL), Kyr�Ozch Pistol
(add-on AI). 

Äëÿ Ìàñòåðà áîåâûõ èñêóññòâ îðó-
æèåì ÿâëÿþòñÿ êóëàêè è ñïåöèàëü-
íûå àòàêè, íà âûñîêèõ óðîâíÿõ äëÿ
PvP ðóêîïàøíèêè íàäåâàþò ëóêè.

Ìåòàôèçèê � ýòî âûçâàííûå äå-
ìîíû, íàêîëäîâàííîå îðóæèå� 
Íå òðàòüòå î÷êè ðàçâèòèÿ (IP) íà æå-
ëåçêè âïëîòü äî 120-ãî óðîâíÿ. 
Ïîïóëÿðíîñòüþ ó ýòîé ïðîôåññèè
ïîëüçóþòñÿ ëóêè è ïèñòîëåòû.

Íàíîòåõíèê. Êàêîå îðóæèå? 
Âàøè íàíîïðîãðàììû ìàññîâîãî
ïîðàæåíèÿ � ñèëüíåéøåå îðóæèå
ñàìî ïî ñåáå, äàæå è íå äóìàéòå 
î äðóãîì.

Division 9 Plasmaprojector óæå íåñ-
êîëüêî ëåò ÿâëÿåòñÿ ëó÷øèì îðóæè-
åì äëÿ Ñîëäàòà íà íà÷àëüíûõ óðîâ-
íÿõ. Åñòü òàêæå îòëè÷íûå âàðèàíòû:
Perennium Blaster (add-on SL), JAME
Blaster Prototype XII (add-on SL),
Nophex II, Bulwark Blaster (add-on
SL), è âåðøèíà � Spatic Assault Rifle
(add-on SL).

Ôèêñåð: OT Kerans Automatic
Grinner, MTI Aleph 99, Cheap
Mausser Chemical Streamer (MCS),

Ðóññêîÿçû÷íûå 
ðåñóðñû

www.anarchy-oonline.ru �
ãîëîâíîé ññàéò ïïî AAnarchy
Online.

www.forums.goha.ru �
ñàìûé ááîëüøîé ôôîðóì,
ïîñâÿùåííûé AAnarchy
Online. ÒÒàì ææå ððàñïîëîæå-
íû îîòäåëüíûå ôôîðóìû ïïî
âñåì ïïðîôåññèÿì ââ ììèðå
AO, ããäå ññîâåòóþòñÿ èè îîá-
ùàþòñÿ ììàòåðûå ïïðîôåñ-
ñèîíàëû.

http://portal.media-
house.ru � îîôèöèàëüíûé
äèñòðèáüþòîð AAnarchy
Online: NNotum WWars,
Anarchy OOnline:
ShadowLands èè AAnarchy
Online: AAlien IInvasion ííà
òåððèòîðèè ÐÐîññèè 
è ÓÓêðàèíû.

http://www.omni-rruss-
ian.narod.ru/omni-ttek_russ-
ian.htm � ññòðàíè÷êà ññòî-
ðîííèêîâ êêîðïîðàöèè
Omni-TTek.

www.virtus-oonline.ru �
êðóïíàÿ ððîññèéñêàÿ ããèëü-
äèÿ ññ ïïðåäñòàâèòåëüñòâà-
ìè ââî ììíîãèõ èèãðàõ.

http://red-aalert.ru � ññòðà-
íèöà ããèëüäèè RRed AAlert

http://aoclans.ru � 
ñòðàíèöà èè ôôîðóì êêëàíà
BANDA

http://www.crpg.ru/sec-
tions.php?op=viewarticle&a
rtid=1650 � ññòàòüÿ ««Êàê ççà-
ðàáîòàòü 1100 ììèëëèîíîâ
çà 55 ììèíóò!»

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ JJOBE ÏÏÛÒÀÅÒÑß
ÐÀÑÒÀßÒÜ ÂÂ ÑÑÈÍÅÉ ÄÄÛÌÊÅ.

ÄÂÓÕÃÎËÎÂÛÉ ÏÏÅÑ.
ÏÀÒÐÈÎÒÈ×ÍÎ.

ÄÀÂÍÅÍÜÊÎ ÇÇÄÅÑÜ ÍÍÅ ÑÑÒÓÏÀËÀ ÍÍÎÃÀ ××Å-
ËÎÂÅÊÀ. ÂÂÏÐÎ×ÅÌ, ËËÅÃÊÎ ÈÈÑÏÐÀÂÈÒÜ...



Manex Catastrophe April, Perennium
Beamer (add-on SL), Gamma Ejector,
Syndicate Messenger Gun (add-on
SL), Kyr�Ozch Machine Pistol � Type
5 (add-on AI). Äâà ïîñëåäíèõ âèäà �
äëÿ âûñîêîóðîâíåâûõ ïåðñîíàæåé.

Øîòãàíû � âîò êîçûðü â ðóêàâå
Òðåéäåðà. Âûáîð îãðîìåí: Vektor ND
Shotgun, Home Defender, OT-
Windchaser SM30s Shotguns, Pump
Trainee/Master (î÷åíü ðåäêîå è î÷åíü
äîðîãîå îðóæèå), Ithaca, Maw of the
Abyss, Mudurlugu (add-on SL), Fine
Smith Shattergun (add-on SL), Shooter
of the Door Keeper (add-on SL).

Êèïåð ìîæåò âçÿòü â ðóêè Guard
of the Gentlemen, Sword of Sir
Tristram, Ax of Violeta, Stygian
Desolator, Frost Scythe of the
Legionnaire, Frost Bound Reaper. 
È Ýíôîðñåð (2He) è Êèïåð èñïîëü-
çóþò èíîãäà îäèíàêîâîå îðóæèå �
îòëè÷èå â òîì, ÷òî Êèïåð ïðèìåíÿ-
åò òîëüêî äâóðó÷íûå êëèíêè, 
à Ýíôîðñåð ìîæåò âûáèðàòü.

Øåéä ÷àñòî ïîëüçóåòñÿ Newland
Fish Knife, Slayerdroid Claw, Kid (dy),
Jagged Claw, Mangler Claw,
Toothpicker, Silvertail Dagger (add-on
SL), Sig (add-on SL), Kyr�Ozch Energy
Rapier (add-on AI). Nippy John
Stilettos (add-on SL) � î÷åíü ðåäêèé è
îäèí èç ëó÷øèõ ðàáî÷èõ èíñòðóìåí-
òîâ Øåéäà. Âîîáùå, âñå îðóæèå äëÿ
Øåéäà ðåäêîå è äîðîãîå è âûïàäà-
åò, êàê ïðàâèëî, èç áîññîâ.

ÑÌÅÐÒÜ È ÅÅ ÏÎÑËÅÄÑÒÂÈß
Äåâèç Anarchy Online ãëàñèò:
«Ñìåðòü íå ôàòàëüíà, ñâîáîäà ðå-
àëüíà». Ñîãëàñèìñÿ ñ ïåðâîé
÷àñòüþ. ×åì õîðîøî äàëåêîå áóäó-
ùåå � íåëüçÿ óìåðåòü íàñîâñåì. 
Çà ñèìâîëè÷åñêóþ ïëàòó ëþáîé êî-
ëîíèñò ìîæåò ñäåëàòü êîìïüþòåð-
íóþ ìàòðèöó ñâîåãî òåëà â
insunance terminal, ÷òîáû ïîñëå
ñìåðòè àâòîìàòè÷åñêè âîññòàíî-
âèòüñÿ â ñîõðàíåííîì âèäå. 
Ïîñëå 15 óðîâíÿ âû ìîæåòå çàá-
ðàòü äàííûå èç reclaim terminal
òîëüêî ÷åðåç 75 ñåêóíä, îäíîâðå-
ìåííî îæèäàÿ âîññòàíîâëåíèÿ õà-
ðàêòåðèñòèê è íàâûêîâ � ýòî çàé-
ìåò åùå 3-5 ìèíóò. Îñòàåòñÿ ñè-
äåòü è æäàòü, îáùàÿñü ñ äðóãèìè
áåäîëàãàìè.
Ïðè ñìåðòè âû ïîòåðÿåòå òîëüêî òî
êîëè÷åñòâî îïûòà, êîòîðîå íå áûëî
çàïèñàíî. Ïîòåðÿííûå î÷êè îïûòà
äîáàâÿòñÿ ê ñëåäóþùèì çàðàáîòàí-
íûì î÷êàì. Òàêæå ñåéâ-òåðìèíàë
ïðèâÿçûâàåò âàñ ê ìåñòíîñòè. 
Â êàêîì ãîðîäå çàïèñàëèñü, â òîì 
è îêàæåòåñü ïîñëå íàñèëüñòâåííîãî
âîñêðåøåíèÿ. 
Â Shadowlands âû ñîõðàíÿåòåñü â
ñïåöèàëüíûõ ñàäàõ (Gardens), êóäà
ìîæíî ïîïàñòü ñ ïîìîùüþ ñòàòóé è
èíñèãíèé (Insignias) èëè ïîñòîÿííî-
ãî êëþ÷à (îïèñàíèå êâåñòà íà ïîëó-
÷åíèå êëþ÷à ÷èòàéòå âî âòîðîé ÷àñ-
òè ñòàòüè).

À ÄÀËÜØÅ?
Îãðîìíàÿ ÷àñòü âñåëåííîé Anarchy
Online � ïîïóëÿðíûå ìåñòà è ñïîñî-
áû áûñòðîé ïðîêà÷êè ïåðñîíàæà,
ïðèíöèïû ôîðìèðîâàíèÿ êîìàíä 
è êîìàíäíàÿ èãðà, çàðàáàòûâàíèå
ïåðâîãî ìèëëèîíà è ïîêóïêà ðîñ-
êîøíîé òà÷êè, ñòðîèòåëüñòâî áà-
øåí, ãîðîäîâ, âåäåíèå ìåæêëàíî-
âûõ âîéí, îïèñàíèå ïîïóëÿðíûõ
êâåñòîâ � íå âîøëà â ýòîò ðàññêàç.
Çà áîðòîì îñòàëàñü è ñîöèàëüíàÿ
ñîñòàâëÿþùàÿ èãðû: îáû÷íàÿ è
ýëèòíàÿ êâàðòèðà, ãäå òàê ïðèÿòíî
ñîáèðàòüñÿ ñ äðóçüÿìè è ïîäðóãà-
ìè, äèçàéí èíòåðüåðà, äèñêîòåêè,
âèðòóàëüíûå ïüÿíêè� 
Íî ýòî òåìà äëÿ îòäåëüíîãî ñåðüåç-
íîãî ðàçãîâîðà � íå ïðîïóñòèòå
íàø ñëåäóþùèé íîìåð ñî âòîðîé
÷àñòüþ òàêòèêè. À ïîêà � îñâàèâàé-
òåñü, ðàñòèòå ñâîåãî ãåðîÿ, ñâîèõ
ïèòîìöåâ è ãîòîâüòåñü ê ñðàæåíè-
ÿì. Ñìåðòü íå ôàòàëüíà, ñâîáîäà
ðåàëüíà�

Anarchy OnlineÒÀÊÒÈÊÀ 

Àíãëîÿçû÷íûå 
ðåñóðñû

http://www.anarchy-
online.com � îîôèöèàëü-
íûé ññàéò èèãðû.

http://stratics.com �
êðóïíåéøèé ïïîðòàë ïïî 
îíëàéí-èèãðàì, ââêëþ÷àÿ 
è ÀÀíàðõèþ ÎÎíëàéí.

http://www.aodb.info �
îòêðûòàÿ ááàçà ïïðåäìåòîâ,
íàíîïðîãðàìì ïïî 
ìèðó ÀÀÎ.

http://auno.org � 
êîíêóðåíò aaodb.info

http://www.anarch-
yarcanum.com � êêðóïíûé
ñàéò ññ îîãðîìíûì êêîëè÷å-
ñòâîì ïïîñîáèé ïïî ññáîðêå
ïðåäìåòîâ èè ððàçëè÷íûì
êâåñòàì.

http://www.faunlore.org �
«Êðàñíàÿ ÊÊíèãà», òòóò ññîá-
ðàíû ââñå ììîíñòðû, ííàñå-
ëÿþùèå ììèð ÀÀÎ ((âêëþ÷àÿ
âñå ääîïîëíåíèÿ).

http://ao.shadow-
realm.org � îîãðîìíîå ààíã-
ëîÿçû÷íîå êêîìüþíèòè 
ïî ññåêðåòàì SSL.

https://forums.anarchy-
online.com � îîôèöèàëü-
íûé ôôîðóì èèãðû, ííà ââñå
âîïðîñû ââû ííàéäåòå îîòâå-
òû, ññìîæåòå ïïðîäàòü ííå-
íóæíîå èèëè êêóïèòü ííóæ-
íîå, ððåêîìåíäóþ.

http://kuren.org/ao � 
îäíà èèç ïïåðâûõ ññòðàíè÷åê
ïîñâÿùåííàÿ ááîòàì, ÷÷àòàì
â ÀÀÎ. ÐÐåêîìåíäóþ, ïïîëåç-
íîå ââñå ððàâíî ííàéäåòå.

http://www.gnarf.net/
clicksaver �òîò ññàìûé ââå-
ëèêèé CClickSaver, êêîòîðûé
ïîìîã ññäåëàòü ííå îîäèí
ìèëëèîí êêðåäèòîâ òòûñÿ-
÷àì èèãðîêîâ.

http://www.timezulu.com.
au/NanoNanny � ïïîïóëÿð-
íåéøàÿ ïïðîãðàììà ääëÿ 
ðàáîòû ññ èèìïëàíòàòàìè.
Ýòîò êêàëüêóëÿòîð ââîçüìåò
íà ññåáÿ ââñå ððàñ÷åòû, ïïî-
ìîæåò ññîðèåíòèðîâàòüñÿ 
â ññáîðêå èèìïëàíòàòîâ èè
ïîçâîëèò ññîõðàíèòü èè ððàñ-
ïå÷àòàòü ííà ïïðèíòåðå
óäà÷íûå êêîìáèíàöèè.

http://www.nepentheim.
com/rkplayfields � îîòëè÷-
íûå èèãðîâûå êêàðòû 
Ðóáè-ÊÊà.

http://atlas.finnvik.com �
àòëàñ ÌÌèðà ÒÒåíåé. 
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ÀÍÀÐÕÈß ÀÀÍÀÐÕÈÅÉ, ÀÀ ÄÄÅÌÎÍÑÒÐÀ-
ÖÈÈ ÂÂÑÅ ÐÐÀÂÍÎ ÂÂÑÒÐÅ×ÀÞÒÑß.

ÒÑ-ÑÑ-ÑÑ! ÒÒÈØÅ! ÍÍÅ ÑÑÏÓÃÍÈÒÅ... ÂÂ ÐÐÓÊÀÕ ÓÓ ÂÂÎÈÍÀ ��
ËÅÃÅÍÄÀÐÍÛÅ ÌÌÅ×È, ÂÂÛÏÀÄÀÞÙÈÅ ÈÈÇ ÃÃËÀÂÍÎ-
ÃÎ ××ÓÄÎÂÈÙÀ ÂÂÑÅËÅÍÍÎÉ AANARCHY OONLINE.

ÍÅÎÒ×ÓÆÄÀÅÌÎÅ ÈÈÌÓÙÅÑÒÂÎ ÃÃÈËÜÄÈÈ ÂÂ ÂÂÈ-
ÄÅ ØØÒÀÁ-ÊÊÂÀÐÒÈÐÛ. ÂÂÍÓÒÐÈ �� ÊÊÎÍÔÅÐÅÍÖ-
ÇÀË, ÈÈÑÑËÅÄÎÂÀÒÅËÜÑÊÀß ËËÀÁÎÐÀÒÎÐÈß,
ÁÀÐ-ÐÐÅÑÒÎÐÀÍ, ÁÁÀÑÑÅÉÍ, ÀÀÊÂÀÐÈÓÌ...

ÍÅÎÁÚßÒÍÛÅ ÏÏÐÎÑÒÎÐÛ SSHADOWLANDS, ÏÏÐÅÊÐÀÑÍÛÅ ÈÈ ÏÏÓÃÀÞÙÈÅ.
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ÊÎÍÊÓÐÑ  ¹15

«ÀÍÀÐÕÈ×ÅÑÊÈÉ» ÊÎÍÊÓÐÑ
ÍÀÇÂÀÍÈÅ

ÎÏÈÑÀÍÈÅ

ÍÀ ÊÎÍÓ

ÊÓÄÀ ÑËÀÒÜ!

Æóðíàë «Ñòðàíà Èãð» è êîìïàíèÿ «ÌåäèàÕàóç» ïðîâîäÿò êîíêóðñ 
ïî èãðå Anarchy Online. Îò ó÷àñòíèêîâ òðåáóåòñÿ ïðèäóìàòü íîâóþ
èãðîâóþ ïðîôåññèþ ñî âñåìè óìåíèÿìè è îñîáåííîñòÿìè è äî 
31 ÿíâàðÿ 2006 ãîäà ïðèñëàòü åå îïèñàíèå ê íàì â ðåäàêöèþ.

Íå çàáóäüòå óêàçàòü âàøè èìÿ, ôàìèëèþ
è ïîëíûé ïî÷òîâûé àäðåñ.

Ãëàâíûé ïðèç � ãîäîâàÿ ïîä-
ïèñêà íà Anarchy Online, êî-
ðîáî÷íàÿ âåðñèÿ èãðû ïëþñ
ìàéêà, ïîñòåðû è ðþêçàê. 

Äëÿ çàñëóæèâøèõ âòîðîå
ìåñòî ïðèãîòîâëåíû 5 ïîëó-
ãîäîâûõ ïîäïèñîê ñ êîðîáî÷-
íûìè âåðñèÿìè è ìàéêàìè.

Íàêîíåö, çàíÿâøèå òðåòüå
ìåñòî ïîëó÷àò 15 êâàðòàëü-
íûõ ïîäïèñîê ñ äæåâåë-âåð-
ñèåé èãðû.  

Îáðàçåö îïèñàíèÿ ïðîôåññèè
èùèòå íà íàøåì äèñêå â
ðàçäåëå «Áîíóñ». 

*
* **

*

*

*

* * *

*

*

*

* *
*

*

*
*

*

*
*

* *

*

*

*

Îòâåòû ïðèñûëàéòå íà newyear@gameland.ru ñ
ïîìåòêîé â òåìå ïèñüìà «Àíàðõè÷åñêèé êîíêóðñ».
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ÆÅËÅÇÎ ÍÎÂÎÑÒÈ 

Àëåêñàíäð Ôðîëîâ /frolov@gameland.ru/

Êîìïàíèÿ AVE àíîíñèðîâàëà íîâûå
ìóëüòèìåäèéíûå àêóñòè÷åñêèå ñèñòåìû
D90. Ýòî ïîëíîðàçìåðíûå êîëîíêè ôà-
çîèíâåðòîðíîãî òèïà, â êîòîðûõ ïðèìå-
íåíà êîíñòðóêöèÿ D�Apollito. Â êàæäîé
«áàøíå» çà âîñïðîèçâåäåíèå áàñà îòâå-
÷àåò ðàñïîëîæåííûé íà áîêîâîé ñòåíêå
äèíàìèê ñ âíóøèòåëüíûì 6-äþéìîâûì
äèôôóçîðîì. Âûñîêèìè ÷àñòîòàìè çà-
íèìàåòñÿ 1" òâèòåð ñ ìåòàëëè÷åñêèì êó-
ïîëüíûì èçëó÷àòåëåì, à ñðåäíèé äèàïà-
çîí äåëÿò ìåæäó ñîáîé äâà 2.5" äèíàìè-
êà. Ìîùíîñòü âñòðîåííîãî óñèëèòåëÿ
ñîñòàâëÿåò 40 Âò íà êàíàë (RMS). Îò-
äåëêà âûïîëíåíà ïîä ÷åðíîå äåðåâî, à
âñå ðó÷êè ñïðÿòàíû â ñïåöèàëüíîé íèøå
íà áîêîâîé ïàíåëè îäíîé èç êîëîíîê.
Ïîÿâëåíèå AVE D90 íà ðûíêå îæèäàåò-
ñÿ â íà÷àëå 2006 ãîäà. Ïðåäïîëàãàåìàÿ
ðîçíè÷íàÿ öåíà íîâèíêè � $110-115. 
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Àìåðèêàíñêàÿ êîìïàíèÿ Corsair, çíàêîìàÿ íàì â ïåðâóþ
î÷åðåäü áëàãîäàðÿ ìîäóëÿì ïàìÿòè äëÿ îâåðêëîêåðîâ è ýí-
òóçèàñòîâ, âûïóñêàåò òàêæå è ïîðòàòèâíûå ôëýø-íàêîïèòå-
ëè. Íåäàâíî îíà ðàñøèðèëà ýòó ëèíåéêó óñòðîéñòâàìè ñå-
ðèè FlashVoyager Ultra-Durable ñ åìêîñòüþ ïàìÿòè îò 
512 Ìáàéò äî 4 Ãáàéò. Äèçàéí ýòèõ ìîäåëåé íàïîìèíàåò
ñêîðåå ìàðêåð äëÿ ãðàôôèòè èëè ðóêîÿòêó ëûæíîé ïàëêè �
ñðàçó âèäíî, ÷òî äåâàéñ ðàçðàáàòûâàëñÿ íå òîëüêî äëÿ ìèð-
íîãî ñîñåäñòâà ñ êîìïüþòåðîì, íî è äëÿ ïîñòîÿííîãî íîøå-
íèÿ ñ ñîáîé, êóäà áû âëàäåëåö íè íàïðàâëÿëñÿ. Ïî çàÿâëå-
íèþ ðàçðàáîò÷èêà, íåîáõîäèìûå äàííûå ìîæíî áóäåò «òàñ-
êàòü» â îòïóñê íà ìîðå èëè ëûæíûé êóðîðò, òàê êàê ïðî÷íûé,
ïîêðûòûé ðåçèíîé êîðïóñ ïîçâîëÿåò óñòðîéñòâó ðàáîòàòü â
óñëîâèÿõ ïîâûøåííîé âëàæíîñòè è â øèðîêîì äèàïàçîíå
òåìïåðàòóð. Ôëýøêà îáîðóäîâàíà èíòåðôåéñîì USB 2.0,
óìååò çàùèùàòü ïàðîëåì ðàçäåë äàííûõ è ïîääåðæèâàåò
Plug&Play â Linux, MacOS è Windows, íà÷èíàÿ ñ Me è 2000
(äëÿ ïîëüçîâàòåëåé Win 98 ïðèëîæåí ñïåöèàëüíûé äðàéâåð).
Ïðîèçâîäèòåëü äàåò ãàðàíòèþ 10 ëåò. Íîâèíêà óæå åñòü 
â ïðîäàæå ïî öåíå $259 (çà 4 Ãáàéò). 

ÁÅÐÅÌ CORSAIR Â ÄÎÐÎÃÓ

Âñå ÷àùå íà ðûíêå ïîÿâëÿåòñÿ áûòîâàÿ ýëåêòðîíèêà, ðàññ÷èòàííàÿ íà ëþäåé, âåäó-
ùèõ òàê íàçûâàåìûé «àêòèâíûé îáðàç æèçíè». Ïðîùå ãîâîðÿ, òåõíèêà, âûïîëíåí-
íàÿ â ïûëå-, âëàãîçàùèùåííûõ è ïðîòèâîóäàðíûõ êîðïóñàõ. Ïîäîáíûé
mp3-ïëååð íåäàâíî âûïóñòèëà øâåäñêàÿ êîìïàíèÿ Jens of
Sweden. Ìîäåëü MP-X çàêëþ÷åíà â ãåðìåòè÷íóþ îáî-
ëî÷êó èç óäàðîïðî÷íîãî âèíèëà è îáëàäàåò êðîõîòíû-
ìè ðàçìåðàìè � 54x43x11 ìì. Äëÿ áîëüøåé íàäåæ-
íîñòè è äëèòåëüíîñòè ðàáîòû (çàÿâëåíî äî 12 ÷àñîâ)
ïðîèçâîäèòåëü ðåøèë âîîáùå îòêàçàòüñÿ îò äèñïëåÿ â
ýòîì óñòðîéñòâå. Âåñ ïëååðà âìåñòå ñ ëèòèé-ïîëèìåð-
íûì àêêóìóëÿòîðîì ñîñòàâëÿåò 30 ãðàìì. ×òîáû ñòîëü
ìèíèàòþðíûé ãàäæåò íå ïîòåðÿëñÿ, â êîíñòðóêöèþ äîáà-
âèëè çàæèì äëÿ êðåïëåíèÿ ê îäåæäå. Ïëååð âîñïðîèçâî-
äèò ôîðìàòû MP3, WMA, ASF è Ogg Vorbis. Â êîìïëåêòå ïîñòàâêè åñòü òàêæå 
USB-êàáåëü, ïðåäíàçíà÷åííûé äëÿ çàãðóçêè èíôîðìàöèè è çàðÿäêè áàòàðåè. Êîì-
ïàíèÿ Jens of Sweden ðåêîìåíäóåò èñïîëüçîâàíèå íàóøíèêîâ ñ ñîïðîòèâëåíèåì 
16 Îì � íàïðèìåð, ïðîäàþùóþñÿ ó íèõ æå íà ñàéòå (http://www.jensofsweden.com)
ìîäåëü KOSS Spark. Öåíà «ìàëþòêè» MP-X ñîñòàâëÿåò $82 çà ïëååð ñ îáúåìîì ïà-
ìÿòè 512 Ìá è $103 çà ãèãàáàéòíóþ ìîäèôèêàöèþ.
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Äîáèâøèñü óñïåõà íà ðûíêå ìîäóëåé ÎÇÓ è ôëýø-
êàðò, êîìïàíèÿ Kingston ðåøèëà, îáðàçíî âûðà-
æàÿñü, «çàìêíóòü êðóã», âûïóñòèâ óñòðîé-
ñòâî äëÿ ÷òåíèÿ êàðò ïàìÿòè. Êàðäðèäåð
îáëàäàåò ïîïóëÿðíûì ñåé÷àñ «íàëàäîí-
íûì» äèçàéíîì è ïîíèìàåò 15 ôîðìàòîâ:
CompactFlash I è II, IBM Microdrive, Secure
Digital, miniSD, MultiMediaCard (MMC) âåð-
ñèè 3.1, MMCmobile (DV RS-MMC),
MMCplus âåðñèè 4.0, RS-MMC 3.1, Memory
Stick (îáû÷íîãî òèïà, PRO è PRO Duo),
Smart Media, à òàêæå microSD è MMCmicro
÷åðåç ñïåöèàëüíûå ïåðåõîäíèêè. Óñòðîéñòâî
ñîâìåñòèìî ñî ñòàíäàðòàìè USB 1.1 è 2.0. 
Â ïîñëåäíåì ñëó÷àå ìàêñèìàëüíàÿ ñêîðîñòü
ïåðåäà÷è äàííûõ ñîñòàâëÿåò 480 Ìáèò/ñ. Êàðä-
ðèäåð óæå ïðîäàåòñÿ ïî öåíå $19.

ÊÀÐÄÐÈÄÅÐ 15-Â-1 ÎÒ KINGSTON

Ñ òòàêîé ôôëýøêîé ââû ììîæåòå
áûòü ííåðàçëó÷íû 224 ÷÷àñà ââ
ñóòêè. ÅÅé ââñå ííèïî÷åì.

Êîìïàíèÿ NETGEAR âûïóñòèëà î÷åðåäíóþ ìîäåëü êîììóòà-
òîðà íîâîãî ïîêîëåíèÿ äëÿ ïåðåäà÷è äàííûõ ïî ýëåêòðîñå-
òÿì � NETGEAR Wall-Plugged Ethernet Switch XE104. Ýòà êî-
ðîáî÷êà îáåñïå÷èâàåò ñêîðîñòü äî 85 Ìáèò/ñ (÷òî â øåñòü
ðàç áûñòðåå, íåæåëè ó ñóùåñòâóþùèõ íà ðûíêå àíàëîãîâ),
ñîîòâåòñòâóåò ñòàíäàðòó HomePlug 1.0 è ïîçâîëÿåò ïîäêëþ-
÷èòü äî ÷åòûðåõ óñòðîéñòâ. Ñ ïîìîùüþ XE104 â ëþáîì äîìå
èëè îôèñíîì çäàíèè ìîæíî óñòàíîâèòü âûñîêîñêîðîñòíîå
ñîåäèíåíèå, íå çàíèìàÿñü ïðîêëàäêîé ñïåöèàëüíûõ êàáåëåé.
Êàêèõ-ëèáî îñîáûõ íàñòðîåê êîììóòàòîð íå òðåáóåò � âñå ðà-

áîòàåò òàê æå, êàê è â
îáû÷íîé ñåòè: äîñòàòî÷íî
ïîäñîåäèíèòü ê äåâàéñó,
íàïðèìåð, èãðîâóþ êîí-
ñîëü, êîìïüþòåð, ïðèíòåð
è âèäåîïëååð ñ æåñòêèì
äèñêîì, à ñàì XE104
âêëþ÷èòü â ðîçåòêó. 
Äëÿ çàùèòû îò ïîìåõ,
êîòîðûå, ê ñîæàëåíèþ,
÷àñòûå ãîñòè â íàøèõ
ýëåêòðîñåòÿõ, â ýòîé
ìîäåëè ïðèìåíÿåòñÿ
ñõåìà àäàïòèâíîé
ïîäñòðîéêè ñêîðîñòè
ïåðåäà÷è äàííûõ. Óñò-
ðîéñòâî óæå ïîñòóïèëî
íà íàø ðûíîê. Ñðåä-
íÿÿ öåíà íà íåãî ñîñ-
òàâëÿåò $121.

ÈÍÒÅÐÍÅÒ ×ÅÐÅÇ ÐÎÇÅÒÊÓ
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Ó öåíèòåëåé àêóñòè÷åñêîãî êîìôîðòà ïîÿâèëñÿ
åùå îäèí ïîâîä ïîäêîïèòü äåíüãè äëÿ àïãðåéäà.
Êîìïàíèÿ Zalman ïðåäñòàâèëà íîâûé êîðïóñ TNN
300, ÿâëÿþùèéñÿ ðàçâèòèåì ñåðèè TNN (Totally 
No Noise � «ñîâåðøåííî áåç øóìà»). Ìîäåëü îñíà-
ùåíà êîìïëåêòîì òåïëîâûõ òðóáîê ñ ðàäèàòîðàìè
ðàçíûõ ðàçìåðîâ äëÿ îõëàæäåíèÿ CPU, ñåâåðíîãî
ìîñòà ÷èïñåòà, ãðàôè÷åñêîãî ïðîöåññîðà âèäåî-
êàðòû è áëîêà ïèòàíèÿ. Â èòîãå ìû ïîëó÷àåì
î÷åíü òèõèé êîìïüþòåð, èçäàâàòü çâóêè â êîòîðîì,
åñëè ñîáðàòü âñå ïî èíñòðóêöèè, áóäåò ëèøü âèí-
÷åñòåð è DVD-ïðèâîä. Ñòåíêè êîðïóñà, ñäåëàííûå
èç àëþìèíèÿ, èãðàþò ðîëü äîïîëíèòåëüíîãî ðàäè-
àòîðà, à íà ñïåöèàëüíîé ïîäñòàâêå TNN 300 ìîæ-
íî ïîâîðà÷èâàòü íà 360 ãðàä. Ïîìèìî âñåãî ïðî÷å-
ãî, ìîäåëü îáîðóäîâàíà áåñøóìíûì áëîêîì ïèòà-
íèÿ íà 350 Âò, ïóëüòîì äèñòàíöèîííîãî óïðàâëå-
íèÿ è ñïåöèàëüíûìè íîæêàìè äëÿ óñòàíîâêè ñèñ-
òåìíîé ïëàòû è ñíèæåíèÿ åå òåìïåðàòóðû. Ñîáè-
ðàòü ÏÊ â ïîäîáíîì êîðïóñå ìîæíî òîëüêî èç ðå-
êîìåíäîâàííûõ êîìïàíèåé Zalman êîìïîíåíòîâ.
Ñïèñîê ïîääåðæèâàåìûõ CPU è ãðàôè÷åñêèõ
àäàïòåðîâ âåñüìà îãðàíè÷åí: ïðîöåññîðû Intel
Pentium 4 äî 2.8 ÃÃö è AMD Athlon 64 ñ èíäåêñîì
íå âûøå 3500+, à íàèáîëåå ìîùíûå âèäåîêàðòû �
ATI Õ700 PRO è GeForce 6600. Ðàçìåðû êîðïóñà �
330õ230õ470 ìì, âåñ � 14.74 êã. Ìîäåëü TNN 300
óæå ïîÿâèëàñü â ïðîäàæå ïî öåíå $800.

ÑÂÅÐÕÒÈÕÈÉ ÊÎÐÏÓÑ ÎÒ ZALMAN

Ñ òîòàëüíûì ðàñïðîñòðàíåíèåì öèôðîâûõ ôîòîàïïàðàòîâ
îñîáåííî îñòðî îáîçíà÷èëàñü ïðîáëåìà âðåìåííîãî õðàíå-
íèÿ òîëüêî ÷òî îòñíÿòûõ ôîòîãðàôèé. Òàñêàòü ñ ñîáîé äå-
ñÿòîê êàðò ïàìÿòè íå âñåãäà óäîáíî, à ïîêóïàòü äëÿ ýòèõ
öåëåé íîóòáóê � íàêëàäíî. Èìåííî ïîýòîìó ñåé÷àñ ñòîëü
ïîïóëÿðíûìè ÿâëÿþòñÿ ïîðòàòèâíûå íàêîïèòåëè íàïîäî-
áèå DigiMagic DM180 îò êîìïàíèè EZPnP. Óñòðîéñòâî ñîñ-
òîèò èç 1.8-äþéìîâîãî æåñòêîãî äèñêà îáúåìîì 20, 40 èëè
60 Ãáàéò è êàðäðèäåðà, ÷èòàþùåãî êàðòî÷êè ôîðìàòîâ
Compact Flash Type I/ II, IBM Microdrive, SD/MMC è Memory
Stick/Memory Stick Pro. Êîïèðîâàíèå ôàéëîâ çàïóñêàåòñÿ
íàæàòèåì îäíîé-åäèíñòâåííîé êíîïêè íà ïåðåäíåé ïàíåëè
äåâàéñà. Ïðè ýòîì íà ìîíîõðîìíûé äèñïëåé âûâîäÿòñÿ
ñâåäåíèÿ î ïðîöåññå êîïèðîâàíèÿ è
äðóãàÿ ñëóæåáíàÿ èíôîðìà-
öèÿ. Â êîìïëåêò ïîñòàâêè
âõîäèò áëîê ïèòàíèÿ, USB-
êàáåëü è íåáîëüøàÿ ñèì-
ïàòè÷íàÿ êîæàíàÿ ñóìî÷-
êà. Ðàçìåðû óñòðîé-
ñòâà � 80õ90õ30 ìì,
à âåñ � 180 ã. Îáúÿâ-
ëåííûå öåíû äëÿ
âåðñèé ñ åìêîñòÿìè
20, 40 è 60 Ãáàéò ñîñ-
òàâëÿþò ñîîòâåòñòâåííî
$205, $260 è $300. 

Êîìïàíèÿ Albatron àíîíñèðîâàëà äâå áþäæåòíûå ãðàôè-
÷åñêèå êàðòû ñ ïîëóãèãàáàéòîì ïàìÿòè íà áîðòó. Íàçû-
âàòüñÿ óñêîðèòåëè áóäóò GeForce 6600 512 è GeForce
6600 LE 512. Ôîðì-ôàêòîð íîâûõ àäàïòåðîâ � PCI-E x16,
÷àñòîòà ïðîöåññîðà � 350 ÌÃö, ïàìÿòè DDR2 � 533 ÌÃö.
Îáå âèäåîêàðòû èìåþò D-Sub è DVI èíòåðôåéñû, à â «êî-
ðîáî÷íîì» êîìïëåêòå GeForce 6600 512 èäåò HDTV-êà-
áåëü ñ ðàçúåìàìè S-Video è RCA («òþëüïàí»). Ïî èíôîð-
ìàöèè ïðîèçâîäèòåëÿ, öåíû íà ýòè ìîäèôèêàöèè áóäóò
íàõîäèòüñÿ íà óðîâíå ïîäîáíûõ æå êàðò ñ îáúåìîì ïàìÿ-
òè 256 Ìáàéò. Íîâèíêè äîëæíû ïîÿâèòüñÿ íà ïðèëàâêàõ 
â ñàìîå áëèæàéøåå âðåìÿ. 

ALBATRON: 
ÏÎËÃÈÃÀÁÀÉÒÀ ÄËß ÍÀÐÎÄÀ
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Îïåðàòèâêà äëÿ âèäåîêàðò ÿâíî äåøåâååò...

«ÊÎÏÈËÊÀ» ÄËß ÔÎÒÎÃÐÀÔÀ

Âèäèìî, åùå ê ýòîìó ñòîèò äîáàâèòü ýïèòåò «ñâåðõäîðîãîé».

Êîíñòðóêòîð LEGO ñïîñîáåí ïðèãîäèòüñÿ íå òîëüêî äåòÿì, íî è âäîõíîâèòü íà ñâåæèå èäåè
âåñüìà âçðîñëûõ ëþäåé. Îñîáåííî õîðîøî ýòî «çàèìñòâîâàíèå» íàáëþäàåòñÿ â íîâîé ðà-
áîòå Îðà-Èòî, èçâåñòíîãî ôðàíöóçñêîãî äèçàéíåðà ñ ÿïîíñêèìè êîðíÿìè, ïðèäóìàâøåãî
îáëèê äëÿ âíåøíèõ íàêîïèòåëåé êîìïàíèè LaCie. Îðà-Èòî çàäàëñÿ âîïðîñîì: «Ïî÷åìó ðà-
áîòà ñ äàííûìè äîëæíà áûòü òàêîé ñêó÷íîé è ñåðîé? Äàâàéòå äîáàâèì ÿðêèõ êðàñîê âàøå-
ìó êîìïüþòåðó!» Â ðåçóëüòàòå åãî óñèëèé íåâçðà÷íûå êîðîáî÷êè ïîëó÷èëè áåëóþ, ñèíþþ 
è êðàñíóþ îêðàñêó, ïðî ôîðìó è ãîâîðèòü íå ñòîèò. Âíóòðè êîðïóñà íàõîäèòñÿ îáû÷íûé
3.5-äþéìîâûé æåñòêèé äèñê âìåñòèìîñòüþ îò 160 äî 500 Ãáàéò. Äëÿ ñâÿçè ñ êîìïüþòåðîì
èñïîëüçóåòñÿ èíòåðôåéñ USB 2.0 èëè FireWire 400. Èìååòñÿ è «ìîáèëüíûé âàðèàíò» íàêî-
ïèòåëÿ ñ âèí÷åñòåðîì ôîðì-ôàêòîðà 2.5" è åìêîñòüþ îò 40 äî 120 Ãáàéò. Â êîìïëåêòå ïîñ-
òàâêè åñòü ôèðìåííîå ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå äëÿ áûñòðîé àðõèâàöèè äàííûõ 1-Click
Backup è óòèëèòû äëÿ óïðàâëåíèÿ óñòðîéñòâîì. Íàêîïèòåëè óæå ïîÿâèëèñü íà íàøåì ðûí-
êå. Ðåêîìåíäîâàííûå öåíû íà äåñêòîï-ìîäèôèêàöèþ ñîñòàâëÿþò îò $120 çà 160 Ãáàéò äî
$400 çà 500 Ãáàéò. Ìîáèëüíûå âåðñèè ñòîÿò îò $100 çà 40 Ãáàéò äî $300 çà 120 Ãáàéò. 
Íàëè÷èå FireWire èíòåðôåéñà ïðèâåäåò ê óäîðîæàíèþ ìîäåëè â ñðåäíåì íà $30.

ÂÈÍ×ÅÑÒÅÐÛ-ÊÓÁÈÊÈ ÎÒ LACIE

Äóìàåòå, ýýòî ääåòñêèé êêîíñòðóêòîð?
Îòíþäü. ÏÏåðåä ââàìè ííîâîìîäíûå
âíåøíèå ââèí÷åñòåðû.



ÌÎÍÈÒÎÐÛ
Íàñòîÿùåé íàõîäêîé ãîäà â îáëàñòè
TFT-ìîíèòîðîâ ñòàëà òåõíîëîãèÿ
ðàçãîíà ìàòðèöû ïîä íàçâàíèåì
Overdrive. Îíà ïîçâîëèëà ïðàêòè÷åñ-
êè ïîëíîñòüþ èçáàâèòüñÿ îò îäíîãî
èç ãëàâíûõ íåäîñòàòêîâ ÆÊ � øëåé-
ôîâ, ñóùåñòâåííî ìèíèìèçèðîâàâ
ñìàçûâàíèå êàðòèíêè â äèíàìè÷íûõ
ñöåíàõ. Ïî÷åìó æå ýòîò íåïðèÿòíûé
ýôôåêò ïðîÿâëÿåòñÿ â îáûêíîâåí-
íûõ ìîäåëÿõ? Äåëî â òîì, ÷òî æèä-
êèé êðèñòàëë ÿâëÿåòñÿ âåñüìà âÿç-
êîé ñóáñòàíöèåé, ïðè÷åì äëÿ åãî ïî-
âîðîòà íà ÿ÷åéêó ïîäàåòñÿ íàïðÿæå-
íèå, ïðîïîðöèîíàëüíîå óãëó íàêëîíà
êðèñòàëëà. Äðóãèìè ñëîâàìè, ïåðåê-
ëþ÷àÿ èçîáðàæåíèå ñ ÷åðíîãî öâåòà
íà áåëûé öâåò, ìû áóäåì âïîëíå
óäîâëåòâîðåíû áûñòðîäåéñòâèåì
ìàòðèöû, òîãäà êàê ïðè ïåðåõîäå

ìåæäó ïîëóòîíàìè � òî åñòü â áîëü-
øèíñòâå ðåàëüíûõ ñëó÷àåâ � íàïðÿ-
æåíèå, à çíà÷èò è ñêîðîñòü ïîâîðîòà
êðèñòàëëà, áóäóò ìíîãî ìåíüøå.
Ñìûñë Overdrive�à çàêëþ÷àåòñÿ â
êðàòêîâðåìåííîì óñêîðÿþùåì èì-
ïóëüñå, êîòîðûé ïðèëàãàåòñÿ ê ÿ÷åé-
êå ïðè ïåðåêëþ÷åíèè íà êàêîé-ëèáî
îòòåíîê. Ðåàëèçóåòñÿ ïîäîáíàÿ ñõå-
ìà ïîñðåäñòâîì âñòðîåííîãî â ìîíè-
òîð ÷èïà è ôóíêöèîíèðóåò, íàäî
ïðèçíàòüñÿ, íå âñåãäà èäåàëüíî. 
Îòäåëüíûå âåðñèè ýòîé ñõåìû íå
ñîâñåì âåðíî ðàññ÷èòûâàþò óðîâíè
ïîäàâàåìîãî íàïðÿæåíèÿ äëÿ êàæäî-
ãî èç óãëîâ íàêëîíà êðèñòàëëà, ÷òî
ïðèâîäèò ê ïîÿâëåíèþ ðàçíîîáðàç-
íûõ àðòåôàêòîâ, ÷àùå âñåãî � êàå-
ìîê äðóãîãî öâåòà ïî êîíòóðó äâèæó-
ùèõñÿ îáúåêòîâ. Îäíàêî â áîëüøèí-
ñòâå ïîñëåäíèõ ìîäåëåé Overdrive

ðàáîòàåò âåñüìà óñòîé÷èâî. Ïåðâûå
«ýëåêòðîííûå ïîìîùíèêè» â 2005
ãîäó áûëè îïðîáîâàíû ïðîèçâîäèòå-
ëÿìè íà ìîíèòîðàõ ñ TN+Film-ìàòðè-
öàìè. Ýòîò òèï ïàíåëåé è áåç «ðàç-
ãîíà» âñåãäà îòëè÷àëñÿ ïðèëè÷íîé
ñêîðîñòüþ, ïîýòîìó ñóùåñòâåííîé
ïîëüçû íîâîââåäåíèå íå ïðèíåñëî,
òåì áîëåå ÷òî ñ ãëàâíûìè íåäîñòàò-
êàìè äàííîé ðàçíîâèäíîñòè äèñïëå-
åâ � ìàëûìè óãëàìè îáçîðà è ïëî-
õîé öâåòîïåðåäà÷åé � Overdrive íè-
÷åãî ñäåëàòü íå ìîã. Ñîâñåì äðóãîå
äåëî � ìîäåëè ñ PVA è MVA ìàòðè-
öàìè, ïðåâîñõîäÿùèå TN+Film ïðàê-
òè÷åñêè ïî âñåì ïàðàìåòðàì, íî çà-
ìåòíî óñòóïàþùèå â ñêîðîñòè. 
Òàêèå ìîíèòîðû, îñíàùåííûå
îâåðäðàéâîì, ÿâëÿþòñÿ íà äàííûé
ìîìåíò, ïîæàëóé, íàèáîëåå óíèâåð-
ñàëüíûìè ñðåäè ÆÊ-ìîäåëåé. 

Íà íàø âçãëÿä, îòìåòèòü ñòîèò 
19-äþéìîâûå íîâèíêè � Samsung
SyncMaster 970P è Viewsonic VP930. 

ÑÈÑÒÅÌÛ ÎÕËÀÆÄÅÍÈß
Âûñîêàÿ ìîùíîñòü è áåñøóìíîñòü
ðàáîòû êîìïüþòåðà � äâå äîñòàòî÷-
íî ïðîòèâîðå÷èâûå âåùè, îäíàêî
ïîëüçîâàòåëè çà÷àñòóþ õîòÿò ïîëó-
÷èòü è òî è äðóãîå. Ñîâðåìåííûå
äîìàøíèå ÏÊ ïðàêòè÷åñêè íå âûê-
ëþ÷àþò � äíåì íà íèõ ðàáîòàþò, 
âå÷åðîì � èãðàþò, ñëóøàþò ìóçûêó
è ñìîòðÿò ôèëüìû; íà íî÷ü ñèñòåìó
îñòàâëÿþò ñêà÷èâàòü ôàéëû. Âïîë-
íå ïîíÿòíî, ÷òî îò ïîäîáíûõ óíèâåð-
ñàëüíûõ ìàøèí òðåáóåòñÿ êàê ïðî-
èçâîäèòåëüíîñòü, òàê è ìèíèìàëü-
íûé óðîâåíü ïàðàçèòíîãî çâóêîâîãî
äàâëåíèÿ. Â óõîäÿùåì ãîäó ïðîèç-
âîäèòåëè êàê íèêîãäà áëèçêî ïî-

ÆÅËÅÇÎ 
ÂÑÅ, ×ÒÎ ÍÀÑ ÓÄÈÂÈËÎ Â 2005 ÃÎÄÓ 

Àíòîí Êàðïèí /karpin@gameland.ru/, Àíäðåé Åëèñååâ /AndruEliseev@yandex.ru/

ÂÑÅ, ×ÒÎ ÍÀÑ ÓÄÈÂÈËÎ Â 2005 ÃÎÄÓ
Êîìïüþòåðíàÿ ïïðîìûøëåííîñòü ÿÿâëÿåòñÿ ññåãîäíÿ, ïïîæàëóé, ííàèáîëåå ááûñòðî ððàçâèâàþùåéñÿ. ÏÏðàêòè÷åñêè ååæåäíåâíî ììû ÷÷èòàåì
î ííîâûõ ììîäåëÿõ èè òòåõíîëîãèÿõ, èè êêàæäóþ ííåäåëþ ññ êêîíâåéåðîâ ññõîäÿò ììèëëèîíû ååäèíèö ïïðîäóêöèè. ××åì ææå îîñ÷àñòëèâèë ííàñ IIT-
ïðîèçâîäèòåëü ââ 22005 ããîäó? ÊÊ ÷÷åìó èèç ââñåãî ýýòîãî ââåëèêîëåïèÿ ññòîèò ïïðèñòàëüíî ïïðèñìîòðåòüñÿ? ÄÄàâàéòå îîáî ââñåì ïïî ïïîðÿäêó.
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SAMSUNG
SYNCMASTER 970P
Ìîíèòîð þæíîêîðåéñêîé êîìïàíèè, ïîëó÷èâøèé îò íàñ íàãðàäó
«Âûáîð Ðåäàêöèè» â ¹198. Êëàññíàÿ 19-äþéìîâàÿ ìàòðèöà PVA 
ñ îâåðäðàéâîì è íåîáû÷íàÿ òðåõøàðíèðíàÿ «íîæêà». 

BENQ 
FP91V
Ïîáåäèòåëü â íîìèíàöèè «Ëó÷øàÿ Ïîêóïêà» («ÑÈ» ¹198).
Îäèí èç íåìíîãèõ æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèõ ìîíèòîðîâ, ãäå
ñìàçûâàíèå êàðòèíêè òðóäíî óâèäåòü äàæå ñïåöèàëüíî. 



äîøëè ê ðåøåíèþ ýòîãî óðàâíåíèÿ.
Ñàìàÿ ïåðñïåêòèâíàÿ òåõíîëîãèÿ
ñíèæåíèÿ òåìïåðàòóðû ñåé÷àñ îñíî-
âûâàåòñÿ íà ïðèìåíåíèè òåïëîâûõ
òðóáîê, âíóòðè êîòîðûõ íàõîäèòñÿ
æèäêîñòü. Ïîæàëóé, íàèáîëåå èíòå-
ðåñíûé ïðîöåññîðíûé êóëåð ïðåäñ-
òàâèëà ÿïîíñêàÿ êîìïàíèÿ Scythe �
ìîäåëü Ninja Heatpipe (SCNJ-1000)
ñòîèìîñòüþ îêîëî $50 èñïîëüçóåò
áåçâåíòèëÿòîðíóþ êîíñòðóêöèþ è
ïîääåðæèâàåò âñå ñîâðåìåííûå
CPU îò Intel è AMD (ðàçúåìû
478/754/939/940 è LGA775). Íîñèòå-
ëè ñèñòåìíîé ëîãèêè «ñïàñàþòñÿ»
îò ïåðåãðåâà àíàëîãè÷íûì ñïîñî-
áîì, òîæå ñ ïîìîùüþ òåïëîâûõ
òðóáîê. Êàê èçâåñòíî, «ãîðÿ÷èå òî÷-
êè» ìàòåðèíñêèõ ïëàò � ñåâåðíûå è
þæíûå ìîñòû ÷èïñåòîâ, à òàêæå ñè-
ëîâûå ýëåìåíòû. Ñòîèò îáðàòèòü
âíèìàíèå íà ASUS P5N32-SLI
Deluxe (ïîä LGA775). Äëÿ ïðèâåð-
æåíöåâ æå CPU îò ôèðìû AMD 
(íà ñîêåòå 939) åñòü ïëàòà ASUS
A8N32-SLI Deluxe, à òàêæå ìîäåëè
îò Abit � AN8 32X è Abit AT8. 
Ãåéìåðîâ, ïðåäïî÷èòàþùèõ ñîâðå-
ìåííûå è âåñüìà òðåáîâàòåëüíûå
èãðû, ðàçóìååòñÿ, áîëüøå âñåãî èí-
òåðåñóåò îõëàæäåíèå ãðàôè÷åñêèõ
àäàïòåðîâ. Ê ñ÷àñòüþ, è â ýòîé îá-
ëàñòè êîìïàíèè ðàçðàáîòàëè öåëûé
ðÿä èíòåðåñíûõ ïðîäóêòîâ. Ñòîèò îò-
ìåòèòü âèäåîêàðòû îò Gigabyte ñ
ñèñòåìàìè Silent-Pipe II (íàïðèìåð,
GV-NX66T íà áàçå ÷èïà 6600 GT), 
îò Sapphire (Radeon X800 GTO

Ultimate), à òàêæå ñåðèþ Silencer îò
ASUS, èñïîëüçóþùóþ âûíîñíîé ðà-
äèàòîð (òóò ìîæíî îáíàðóæèòü ñî-
âåðøåííî óíèêàëüíîå ñî÷åòàíèå
áûñòðîäåéñòâèÿ è áåñøóìíîñòè �
Extreme N7800GT Silencer). Íàêîíåö,
ïðàêòè÷åñêè ïîëíîñòüþ çàáûòü î
ñèñòåìå îõëàæäåíèÿ ïîìîæåò 
500-âàòòíûé áëîê ïèòàíèÿ Phantom
500 îò Antec � åãî âåíòèëÿòîð àêòè-
âèçèðóåòñÿ ëèøü ïðè îïðåäåëåííîé
íàãðóçêå, óðîâåíü êîòîðîé ïîëüçîâà-
òåëü ìîæåò çàäàòü ñàìîñòîÿòåëüíî.
Ïîõîæèì îáðàçîì ðàáîòàåò è TOP-
420NF íà 420 Âò îò Topower, âêëþ-
÷àþùèé «ïðîïåëëåð» ïðè ñóììàð-
íîì ïîòðåáëåíèè êîìïîíåíòàìè ñèñ-
òåìû 250 Âò. Ðàçóìååòñÿ, âñÿ ýòà
ýëåêòðîííàÿ òèøèíà òðåáóåò õîðîøî
«ïðîâåòðèâàåìîãî» êîðïóñà è êàê
ìèíèìóì äâóõ 120-ìì êóëåðîâ íà
âäóâ è íà âûäóâ. Îäíàêî ðàáîòàþò
ñòîëü áîëüøèå âåíòèëÿòîðû, êàê
ïðàâèëî, ïðàêòè÷åñêè íåñëûøíî.
Äëÿ òåõ æå, êòî ãîòîâ ïîòðàòèòü äîñ-
òàòî÷íî ñåðüåçíûå ñðåäñòâà íà
áîðüáó ñ ëèøíèìè äåöèáåëàìè, íå-
îáõîäèìî îáðàòèòü âíèìàíèå íà
ïðîäóêöèþ Zalman � êîðïóñà 
TNN 500A è 300 âêëþ÷àþò â ñåáÿ
êîìïëåêòû òåïëîâûõ òðóáîê äëÿ
âñåõ êîìïîíåíòîâ ÏÊ, îäíàêî ñòîÿò
ïî $800. 

ËÀÇÅÐÍÛÅ ÌÛØÈ
Õîòÿ ïåðâàÿ ïîäîáíàÿ ìûøü ïîÿâè-
ëàñü åùå â 2004 ãîäó (Logitech
MX1000), â 2005 òàêèå «ãðûçóíû»
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ASUS 
EXTREME AX800 SILENCER

Òèøèíà ñòàíîâèòñÿ íå ìåíåå âàæíûì êðèòåðèåì äëÿ ïîëüçîâàòå-
ëåé, ÷åì ïðîèçâîäèòåëüíîñòü. Áåñøóìíàÿ âèäåîêàðòà îò ASUS 
ñ ÷èïîì Radeon X800 è ðåãóëèðóåìûì âòîðûì ðàäèàòîðîì. 

LOGITECH 
G5 

Âíóòðè ýòîãî «ãðûçóíà» ëàçåðíàÿ ïîäñ-
âåòêà è 38-ãðàììîâûé êàðòðèäæ ñ ãèðü-
êàìè äëÿ íàñòðîéêè ìàññû.

INTEL 
PENTIUM D 820

Áþäæåòíûé äâóõúÿäåðíûé ïðîöåññîð íå ïîääåðæèâàåòñÿ
ìàòåðèíñêèìè ïëàòàìè ñ ÷èïñåòîì nForce 4 SLI Intel Edition.

Íå ïî Ñåíüêå øàïêà, ñ÷èòàþò â NVIDIA. 



ïðèîáðåëè íàñòîÿùóþ ïîïóëÿðíîñòü,
ïîýòîìó íåëüçÿ íå ñêàçàòü î íèõ ïàðó
ñëîâ. Â ÷åì æå çàêëþ÷àþòñÿ äîñòîèí-
ñòâà ëàçåðíîé ìûøè, ïîìèìî âåñüìà
èíòðèãóþùåãî è ñîâðåìåííîãî íàçâà-
íèÿ? Âíåøíå ïîäîáíûé ìàíèïóëÿòîð
«âû÷èñëÿåòñÿ» ïðîñòî: âìåñòî êðàñ-
íîãî ñâåòîäèîäà, êîòîðûé îñâåùàåò
ïîâåðõíîñòü â òðàäèöèîííûõ îïòè-
÷åñêèõ ìûøàõ, òóò â êîðïóñ âñòðîåí
ëàçåðíûé èçëó÷àòåëü. Ðàáîòàåò òà-
êîé èñòî÷íèê ÷àùå âñåãî â èíôðàê-
ðàñíîì äèàïàçîíå, ïîýòîìó «ãðûçóí»
íå îñâåùàåò ïîëîâèíó êîìíàòû â âå-
÷åðíåå è íî÷íîå âðåìÿ.
Íî îñíîâíîå ïðåèìóùåñòâî ëàçåðíîãî
èçëó÷åíèÿ â åãî êîãåðåíòíîñòè. Áëàãî-
äàðÿ óçêîíàïðàâëåííîìó ëó÷ó íà ìàò-
ðèöå ôîòîïðèåìíèêà èçîáðàæåíèå ïî-
ëó÷àåòñÿ ãîðàçäî áîëåå ÷åòêèì, ÷òî
ïîçâîëÿåò â çíà÷èòåëüíîé ñòåïåíè ïî-
âûñèòü òî÷íîñòü îïðåäåëåíèÿ êîîðäè-
íàò ïåðåìåùåíèÿ. Ó Logitech óæå
âûøëî âòîðîå ïîêîëåíèå òàêîãî ðîäà
ìûøåé � MX610 è G7, åñòü òàêæå ëà-
çåðíûå ìîäåëè ó Defender (S Mustang
Laser 7185) è ó AOpen (Õ1100 è áåñï-
ðîâîäíàÿ Õ1000). 

ÏÐÎÖÅÑÑÎÐÛ 
Ýòîò ãîä ïîðàäîâàë íàñ ïîÿâëåíèåì
«äîìàøíèõ» äâóõïðîöåññîðíûõ CPU
ïðîèçâîäñòâà êàê Intel, òàê è AMD.
Ëèíåéêè íàçûâàþòñÿ, ñîîòâåòñòâåí-
íî, Pentium D è Athlon 64 X2. Äëÿ ãåé-
ìåðîâ ýòè «êàìíè» ïîêà íå ÿâëÿþòñÿ
íåîáõîäèìûìè � íà íèõ óñòàíîâëåíû
ñëèøêîì âûñîêèå öåíû. «Áþäæåò-
íûé» Pentium D 820 ñòîèò $250, 
à íàèáîëåå äåøåâûé äâóõúÿäåðíûé
Athlon � â ïîëòîðà ðàçà äîðîæå. Ïðè
ýòîì êàêîé-ëèáî ñóùåñòâåííîé ïîëü-
çû â èãðàõ òàêèå CPU íå ïðèíîñÿò �

ïî ðåçóëüòàòàì íàøèõ òåñòèðîâàíèé,
D 820 îïåðåæàåò ñâîåãî îäíîÿäåðíî-
ãî ñîáðàòà ñ òàêîé æå ÷àñòîòîé 
(2.8 ÃÃö) Intel Pentium 4 521 ($170) íà
ñ÷èòàííûå fps, ïðè÷åì ëèøü â íîâûõ
Call of Duty 2 è Quake 4. Òàêèì îáðà-
çîì, òåíäåíöèþ ðàçãëÿäåòü âïîëíå
ðåàëüíî (îíà íàáëþäàåòñÿ òàêæå è â
êîíñîëÿõ ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ, èñ-
ïîëüçóþùèõ ïðîöåññîðû ñ òðåìÿ ÿä-
ðàìè), íî ðàçíèöó â öåíå ïîêà âûãîä-
íåå èíâåñòèðîâàòü â áîëåå ìîùíóþ
âèäåîêàðòó. Òåì íå ìåíåå, íåëüçÿ íå
îòìåòèòü, ÷òî ëþäè, çàíèìàþùèåñÿ
êîäèðîâàíèåì âèäåî-àóäèîôàéëîâ,
ðåíäåðèíãîì èëè ñæàòèåì èíôîðìà-
öèè, ïîëó÷èëè â ñâîè ðóêè îòëè÷íûé
èíñòðóìåíò äëÿ óâåëè÷åíèÿ ñêîðîñòè
ðàáîòû. Ñ ó÷åòîì òîãî, ÷òî â ýòîì ãî-
äó òàê è íå ïîÿâèëñÿ «îôèöèàëüíûé»
CPU ñ ÷àñòîòîé 4000 ÌÃö (ýòî ôàêòè-
÷åñêè òåõíîëîãè÷åñêèé ïðåäåë äëÿ
Prescott), ñëåäóåò îæèäàòü, ÷òî ðàçâè-
òèå äåñêòîïíûõ ïðîöåññîðíûõ òåõíî-
ëîãèé áóäåò ïðîèñõîäèòü âîêðóã ìíî-
ãîÿäåðíûõ ñèñòåì. Âîçìîæíî, ìû
äîæäåìñÿ òîãî ìîìåíòà, êîãäà êîì-
ïàíèÿ Intel áóäåò ïèñàòü íå÷òî âðîäå
6000+, äåìîíñòðèðóÿ ïîëüçîâàòåëÿì,
êîòîðûõ îíè çà ìíîãî ëåò ïðèó÷èëè
ñìîòðåòü íà ìåãàãåðöû, ÷åãî ñòîÿò
äâà ÿäðà. Ïîìèìî ýòîãî, Intel ïðåäñ-
òàâèëà ñåìåéñòâî «Ïåíòèóìîâ» ñ èí-
äåêñàìè 6õõ. Â îòëè÷èå îò ïîÿâèâ-
øåéñÿ â ïðîøëîì ãîäó ëèíåéêè 5õõ, 
ó øåñòîé ñåðèè âìåñòî 1 Ìáàéò êýøà
âòîðîãî óðîâíÿ ñòàëî öåëûõ 2 Ìáàéò.
Âòîðîé-òî ìåãàáàéò, ðàçóìååòñÿ, íå
ëèøíèé, îñîáåííî, ñ ó÷åòîì òîãî, ÷òî
îí óâåëè÷èâàåò ñòîèìîñòü ïðîäóêòà
ëèøü íà $7. Ïåðåëîìíûì ýòîò ãîä
ñòàë åùå â îäíîì àñïåêòå � ïîæàëóé,
âïåðâûå êîìïàíèÿ Intel òàê ñóùåñò-

âåííî îòñòàâàëà ïî ñêîðîñòè ââåäå-
íèÿ íîâûõ òåõíîëîãèé îò ñâîåãî ãëàâ-
íîãî êîíêóðåíòà. AMD áûñòðåå
ïðåäñòàâèëà 64-ðàçðÿäíûå ïðîöåññî-
ðû, îïåðàòèâíåå âûïóñòèëà äâóõúÿ-
äåðíûå CPU, à êðîìå òîãî, «Àòëîíû»
îïåðåæàëè «Ïåíòèóìû» ïî ñêîðîñòè
â èãðàõ è çíà÷èòåëüíî ìåíüøå íàãðå-
âàëèñü. Â èòîãå ïîä êîíåö ãîäà ïðî-
äàæè íà àìåðèêàíñêîì ðûíêå, íàèáî-
ëåå âàæíîì äëÿ äâóõ ãèãàíòîâ 
(ïðàâäà, ðå÷ü èäåò ëèøü î ðîçíèöå),
ó Intel è AMD ôàêòè÷åñêè ñðàâíÿëèñü. 

ÎÏÅÐÀÒÈÂÍÀß ÏÀÌßÒÜ
Â òå÷åíèå 12 ïîñëåäíèõ ìåñÿöåâ
ïðîèñõîäèëî òî, ÷òî è äîëæíî áûëî �

DDR2 äåøåâåëà. Ó÷èòûâàÿ ñêîðîå
ïîÿâëåíèå íîâîé ïëàòôîðìû äëÿ
ïðîöåññîðîâ AMD � Socket M2, ãäå
áóäåò ðåàëèçîâàíà ïîääåðæêà DDR2,
ïîêëîííèêîâ CPU ýòîé êîìïàíèè òàê-
æå äîëæíà ïîðàäîâàòü ýòà èíôîðìà-
öèÿ. Ñåáåñòîèìîñòü ïðîèçâîäñòâà
äàííîãî òèïà ïàìÿòè î÷åíü íèçêàÿ, 
è íà÷àëüíûå «ñóìàñøåäøèå» öåíû
íà íåå áûëè îáóñëîâëåíû èñêëþ÷è-
òåëüíî «ñíÿòèåì ñëèâîê». Òåïåðü
ïðîñòîé (NCP, TwinMos, M.Tec) ìî-
äóëü DDR2 íà 512 Ìáàéò ïðîäàåòñÿ
çà $28-30, â òî âðåìÿ êàê àíàëîãè÷-
íàÿ «ïëàíêà» DDR � çà $36-38. Ïðè
òàêèõ öåíàõ íà ïàìÿòü è ïðè âîçðîñ-
øèõ òðåáîâàíèÿõ ñî ñòîðîíû ïðèëî-

ÆÅËÅÇÎ 
ÂÑÅ, ×ÒÎ ÍÀÑ ÓÄÈÂÈËÎ Â 2005 ÃÎÄÓ 

Àíòîí Êàðïèí /karpin@gameland.ru/, Àíäðåé Åëèñååâ /AndruEliseev@yandex.ru/
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CORSAIR 
XMS PRO SERIES DDR
Âû õîòèòå ïðèáàâèòü ê ñâîåìó Athlone 3000+ òûñÿ÷ó ÌÃö?
Áåç õîðîøåé îâåðêëîêåðñêîé ïàìÿòè è ñïåöèàëüíî îòîáðàí-
íûõ ìîäóëåé òàêîé ðàçãîí íåâîçìîæåí. 

ATI 
RADEON X1800 XT 

Â ãîä ñâîåãî 20-ëåòèÿ ó êîìïàíèè
ATI áûëî ñîâñåì íå ïðàçäíè÷íîå
íàñòðîåíèå. Îäíàêî ëèíåéêà X1000
âñå-òàêè óäàëàñü, äà è ÷èï R580
óæå íà ïîäõîäå.

Ïîÿâèâøèñü â èþíå, 
ãðàôè÷åñêèé àäàïòåð
GeForce 7800 GTX ñòàë 
îäíèì èç ñàìûõ óäà÷íûõ
ïðîäóêòîâ NVIDIA çà âñþ
èñòîðèþ êîìïàíèè. 

MSI 
NX7800GTX-
VT2D256E



æåíèé, ìèíèìóìîì ìîæíî ñ÷èòàòü
512 Ìáàéò, ñðåäíèì îáúåìîì � 
1 Ãáàéò, íó à íîðìîé äëÿ èãðîâîé ìà-
øèíû êîíöà 2005 ãîäà ÿâëÿåòñÿ 
2 Ãáàéòà. Òàêæå «îôèöèàëüíî» ïîÿ-
âèëñÿ ñòàíäàðò DDR2 667, íåîáõîäè-
ìîñòü â êîòîðîì ïîêà ñîìíèòåëüíà
(íó íåò ñåé÷àñ íàñòîëüíûõ ïðîöåññî-
ðîâ îò Intel ñ øèíîé 333 ÌÃö (667) è,
ñóäÿ ïî âñåìó, â áëèæàéøåå âðåìÿ
íå ïðåäâèäèòñÿ). Êðîìå òîãî, çàâèñè-
ìîñòü íîâûõ øóòåðîâ îò ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòè âèäåîêàðòû ñòîëü âåëèêà,
÷òî ðàçíèöà ïðè èçìåðåíèè fps c
DDR2-400 è DDR2-667 óêëàäûâàåòñÿ
â ãðàíèöû ïîãðåøíîñòè è äëÿ èãðî-
âîãî êîìïüþòåðà ñîâåðøåííî íåçíà-
÷èòåëüíà. 

ÂÈÄÅÎÀÄÀÏÒÅÐÛ
Äâà çàêàäû÷íûõ «äðóãà», ATI è
NVIDIA, íå äàäóò ðàññëàáèòüñÿ ãåéìå-
ðàì, óáåæäàÿ èõ, ÷òî ðàíî îñòàíàâëè-
âàòü ïðîöåññ íàêîïëåíèÿ äåíåã íà íî-

âûå ãðàôè÷åñêèå ðåøåíèÿ. Ðàíåå
î÷åíü óäà÷íûì õîäîì êàëèôîðíèéñ-
êîé êîìïàíèè áûëî âñïîìíèòü ñòàðóþ
äîáðóþ èäåþ 3Dfx (êñòàòè, êóïëåííóþ
NVIDIA). Ýòî îáúåäèíåíèå äâóõ âèäåî-
àäàïòåðîâ (SLI) ñ öåëüþ ïîâûøåíèÿ
îáùåé ïðîèçâîäèòåëüíîñòè. Çà ïðî-
øåäøèé ãîä ATI õîòü è àíîíñèðîâàëà
ñõîæóþ òåõíîëîãèþ (Cross Fire), íî
òàê è íå ñìîãëà ïîêà íàïîëíèòü ðû-
íîê ãîòîâûìè ïðîäóêòàìè íà åå îñíî-
âå (â òåñòîâûå ëàáîðàòîðèè ïîïàëà
ëèøü ïîëóýêñïåðèìåíòàëüíàÿ ñâÿçêà
íà áàçå ïàðû X850). Ó NVIDIA íà òåêó-
ùèé ìîìåíò ôëàãìàíîì ÿâëÿåòñÿ âè-
äåîêàðòà 7800 GTX, à ó ATI � Radeon
X1800XT, ïðè÷åì ó êàíàäöåâ, ïî íà-
øåé èíôîðìàöèè, â áëèæàéøèå äâà
ìåñÿöà ïîÿâèòñÿ íîâûé ôàâîðèò � íà
áàçå ïðîöåññîðà R580. Òåì âðåìåíåì
ðàçðàáîò÷èêè ïîøëè äàëüøå è âûïóñ-
òèëè ãðàôè÷åñêèå êàðòû, ñêîìïîíî-
âàííûå ïî òåõíîëîãèè SLI, òî åñòü íà
îäíîì êóñêå òåêñòîëèòà ïðèñóòñòâóþò

äâà âèäåî÷èïà. Îòëè÷èëèñü òóò
Gigabyte è ASUS. Ñåé÷àñ âåäóòñÿ èñ-
ñëåäîâàíèÿ, öåëü êîòîðûõ «ïîäðó-
æèòü» äâà òàêèõ àäàïòåðà è ïîëó÷èòü
÷åòûðåõúÿäåðíîå ðåøåíèå. 

ÌÀÒÅÐÈÍÑÊÈÅ ÏËÀÒÛ
Âûïóñòèâ äâóõïðîöåññîðíûé CPU,
êîìïàíèÿ Intel â «ëó÷øèõ» ñâîèõ
òðàäèöèÿõ ïðåäñòàâèëà ïîä íåãî
äâà ñåìåéñòâà ÷èïñåòîâ ñ èíäåêñà-
ìè 945 (àíàëîã 915) è 955 (àíàëîã
925). Â ÷åì æå îòëè÷èå ýòèõ íàáî-
ðîâ ñèñòåìíîé ëîãèêè îò óæå èìåâ-
øèõñÿ? Óâû, çà èñêëþ÷åíèåì «êîñ-
ìåòè÷åñêèõ» èçìåíåíèé, åäèíñòâåí-
íîå ñåðüåçíîå íîâîââåäåíèå çàêëþ-
÷àåòñÿ ëèøü â ïîääåðæêå íîâûõ
CPU. À âîò âëàäåëüöàì ïëàò ñ ïðî-
öåññîðàìè AMD íà ðàçúåìå 939
äîñòàòî÷íî áûëî îáíîâèòü BIOS,
÷òîáû óñòàíîâèòü äâóõúÿäåðíèê.
Ñòîèò òàêæå îòìåòèòü äîñòàòî÷íî
áûñòðûé ïåðåõîä íà ñòàíäàðò PCI

Express � íîâûå ìîäåëè ìàòåðèíñ-
êèõ ïëàò ñ AGP-ðàçúåìîì óæå ïî÷òè
íå âûïóñêàþòñÿ. Íåøóòî÷íàÿ áîðü-
áà ìåæäó ïðîèçâîäèòåëÿìè ðàçâåð-
íóëàñü â îáëàñòè ìàòåðèíñêèõ ïëàò
ñ ïîääåðæêîé äâóõ ãðàôè÷åñêèõ
êàðò â ðåæèìàõ óâåëè÷åíèÿ ïðîèç-
âîäèòåëüíîñòè � è ÿâíûì ôàâîðè-
òîì òóò âûãëÿäèò NVIDIA. Â ýòîì ãî-
äó êîìïàíèÿ äîáàâèëà ê ñâîåìó
AMD-ñîâìåñòèìîìó ÷èïñåòó nForce
4 SLI àíàëîãè÷íóþ ðàçðàáîòêó äëÿ
ïðîöåññîðîâ âòîðîãî ó÷àñòêà ðûíêà
(Intel Edition). ×òî êàñàåòñÿ ATI, òî åå
ñèñòåìû ñ CrossFire (Radeon
Express 200 ïîä AMD è Radeon
Express 200 P ïîä Intel) òîëüêî ëèøü
â êîíöå ãîäà ñòàëè ïîÿâëÿòüñÿ íà
ïðèëàâêàõ. Âîçìîæíî, íàèáîëåå
óíèâåðñàëüíûì ÿâëÿåòñÿ íîâûé íà-
áîð ñèñòåìíîé ëîãèêè Intel 975, êî-
òîðûé îôèöèàëüíî ïîääåðæèâàåò
CrossFire è ïîòåíöèàëüíî ñîâìåñòèì
ñî SLI. Íî ïîêà NVIDIA, êîòîðîé âû-

187ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 01  || ßÍÂÀÐÜ  || 2006

SONY 
DRX-810UL/T
Âíåøíèå DVD-ðåêîðäåðû çàâîåâûâàþò ïîïóëÿðíîñòü.
Èõ ìîæíî ïîäêëþ÷àòü ê íîóòáóêàì, íàñòîëüíûì
êîìïüþòåðàì èëè áðàòü ñ ñîáîé â îôèñ. 

ASUS 
A8N32-SLI DELUXE

Äâå êàðòû NVIDIA GeForce 7800 GTX â ðåæèìå SLI,
32 ëèíèè PCI-Express, ïðîöåññîð îò AMD è òåïëî-
âûå òðóáêè � îñíîâíûå ïðèìåòû ìîùíîé èãðîâîé
ñèñòåìû 2005 ãîäà. 

SONY 
DRU-800A
Ãîíêà ñêîðîñòåé âðåìåííî çàêîí÷èëàñü. Íàñ ãîòîâÿò ê Blue-Ray è HD DVD.  



ãîäíåå ïðîäàâàòü ñîáñòâåííûå ÷èï-
ñåòû, íå òîðîïèòñÿ ïðîïèñûâàòü â
äðàéâåðàõ ñâîèõ âèäåîêàðò ïðîäóêò
êîíêóðåíòà. 

ÏÐÈÂÎÄÛ
Ñíèæåíèå öåí ïðèâåëî ê òîìó, ÷òî
ìîäåëü, óìåþùàÿ ïèñàòü DVD-«áîë-
âàíêè», ñåé÷àñ ñòîèò â ñðåäíåì $50,
÷òî ëèøü íà $10 äîðîæå òàê íàçûâà-
åìîãî Combo-ïðèâîäà, êîòîðûé ÷è-
òàåò DVD, íî «ïðîæèãàåò» ëèøü CD.
Â ýòîì ãîäó ïîëó÷èëè ðàñïðîñòðàíå-
íèå ìîäèôèêàöèè ñ ïîääåðæêîé çà-
ïèñè äâóõñëîéíûõ DVD, ïðè÷åì â íå-
êîòîðûõ ëèíåéêàõ ýòà îïöèÿ âêëþ÷à-
ëàñü ñ ïîìîùüþ îáíîâëåíèÿ «ïðî-
øèâêè». Ïîäåøåâåëè è ñàìè äèñêè,
êîòîðûå òåïåðü ñòîÿò ïðàêòè÷åñêè,
êàê CD. Ïðèâîä FDD, îí æå ôëîï, 
òåðÿåò ñâîè ïîçèöèè, íî íå ñäàåòñÿ.
Öåíà çàâèñëà íà îòìåòêå $7-8, òàê
êàê åé ïðîñòî íåêóäà îòñòóïàòü. 
Ïîêóïàþò åãî íå ïî íåîáõîäèìîñòè, 
à ïî íåêîòîðîé «èíåðöèè» � âäðóã
ïðèãîäèòñÿ? Îäíàêî â 2005 ãîäó êó-
äà áîëåå öåëåñîîáðàçíî áûëî çàïîë-
íèòü 3.5-äþéìîâûé ñëîò âíóòðåííèì
êàðäðèäåðîì ñòîèìîñòüþ $12-18. 

ÆÅÑÒÊÈÅ ÄÈÑÊÈ
Âñå òèõî è ñïîêîéíî. Äà, öåíû ïàäà-
þò. Äà, åìêîñòè ðàñòóò. Íî íèêàêèõ
ðåâîëþöèé ïî ñðàâíåíèþ ñ ïðîø-
ëûì ãîäîì íåò. Îòìåòèì òîëüêî ïî-
ÿâëåíèå ïåðâîãî «ñêàçåâîãî» 
10-òûñÿ÷íèêà ôîðìàòà 2.5 äþéìà
(Seagate Savvio 10K.1). Îïòèìàëü-
íûì âûáîðîì ñëåäóåò ïðèçíàòü îáú-
åì â 250 Ãáàéò (ïðè öåíå ïîðÿäêà
$110-120 îäèí ãèãàáàéò îáîéäåòñÿ
ìåíüøå ÷åì â ïîëîâèíó äîëëàðà).
Íà ñåãîäíÿøíèé äåíü ìàêñèìàëüíûé
îáúåì èìåþùèõñÿ â ïðîäàæå âèí-
÷åñòåðîâ � ýòî 400 Ãáàéò. Èíòåð-
ôåéñ SATA, ïîçâîëÿþùèé ïåðåäà-
âàòü äàííûå ñî ñêîðîñòüþ 3 Ãáèò/ñ,
ïðîäîëæèë âûòåñíåíèå ñ ïðèëàâêîâ
ñâîåãî «ïàðàëëåëüíîãî» ïðåäøåñò-
âåííèêà (PATA). È õîòÿ ïîáåäà åùå
äàëåêî íå îäíîçíà÷íàÿ, ïîêóïàòü â
íîâóþ ñèñòåìó æåñòêèé äèñê ñ óñòà-
ðåâàþùèì ðàçúåìîì ìû íå ðåêî-
ìåíäóåì. Óæå ñåé÷àñ íå âñå àíîíñè-
ðóåìûå ìàòåðèíñêèå ïëàòû èìåþò
ñîîòâåòñòâóþùèå êîííåêòîðû, 
à ñïóñòÿ ïàðó ëåò ñ ïîäêëþ÷åíèåì
PATA-âèí÷åñòåðà ìîãóò âîçíèêíóòü
ñåðüåçíûå ïðîáëåìû. Â 2006 ãîäó
ñòîèò îæèäàòü ìàññîâîãî ïðèìåíå-
íèÿ òåõíîëîãèè ïåðïåíäèêóëÿðíîé
çàïèñè (íàìàãíè÷åííûå ó÷àñòêè ðàñ-
ïîëàãàþòñÿ ïî íîðìàëè ê ïîâåðõíîñ-
òè HDD), ÷òî ïîçâîëèò óâåëè÷èòü
ïëîòíîñòü çàïèñè äî 170 Ãáàéò 
íà ïëàñòèíó 

ÇÂÓÊ
Ãëàâíûì àóäèî-ñîáûòèåì ãîäà ñëå-
äóåò ñ÷èòàòü ïîÿâëåíèå çâóêîâûõ

êàðò Creative X-fi. Íîâûé ÷èï Xtreme
Fidelity â 24 ðàçà áîëåå ìîùíûé,
÷åì åãî ïðåäøåñòâåííèê, Audigy 2,
è ñîäåðæèò ïîðÿäêà 51 ìëí. òðàí-
çèñòîðîâ, ÷òî óæå ñðàâíèìî ñ íåêî-
òîðûìè ñîâðåìåííûìè öåíòðàëüíû-
ìè ïðîöåññîðàìè. Òàêèì îáðàçîì,
ìîæíî ðàññ÷èòûâàòü, ÷òî ðåñóðñû
CPU íå áóäóò ðàñõîäîâàòüñÿ äàæå â
ñàìûõ ñëîæíûõ çâóêîâûõ ñöåíàõ. 
Â ÷èñëå äîñòîèíñòâ êàðòû � ïîääå-
ðæêà íîâîãî ïàêåòà èãðîâûõ ïðîñò-
ðàíñòâåííûõ ýôôåêòîâ EAX 5.0, 
ñîîòíîøåíèå ñèãíàë/øóì 110 äÁ,
öèôðîâàÿ îáðàáîòêà äëÿ ëþáûõ
èìåþùèõñÿ ÷àñòîò äèñêðåòèçàöèè
(â òîì ÷èñëå 44.1 êÃö), à òàêæå íå-
îäíîçíà÷íî ïðèíÿòàÿ, íî ëþáîïûò-
íàÿ òåõíîëîãèÿ âîññòàíîâëåíèÿ
«äîñòîâåðíîãî» çâóêà Crystalizer 
è ìíîãîå äðóãîå. 

ÊÎÐÏÓÑÀ È ÁËÎÊÈ ÏÈÒÀÍÈß
Äèçàéíåðû íàêîíåö-òî îáðàòèëè
ñâîå âíèìàíèå íà êîìïüþòåðíûå
«ñåðûå ÿùèêè». Ïðè÷åì âî âñåõ öå-
íîâûõ êàòåãîðèÿõ � íà÷èíàÿ îò áþä-
æåòíîãî Colors-IT 8013 ($35) 
è çàêàí÷èâàÿ ãåéìåðñêèì ASUS
Vento 3600 ($163-200). Öâåòà ãîäà �
÷åðíûé è ñåðåáðèñòûé, à ìîäèôèêà-
öèé èç áåëîãî ïëàñòèêà ñòàëî ãîðàç-
äî ìåíüøå. Ïðåäëîæåííûé åùå â
2003 ãîäó êîìïàíèåé Intel ôîðìàò
BTX (Balanced Technology Extended)
âñå åùå íå «ïîøåë» â ìàññû (åãî
ìåñòî ïîêà çàíèìàþò barebone-ñèñ-
òåìû), çàòî áîëüøèíñòâî èç ïðîäàþ-
ùèõñÿ â ïîñëåäíèå ìåñÿöû êîðïóñîâ
áûëè ñäåëàíû ñ ó÷åòîì èíòåëîâñêî-
ãî æå ñòàíäàðòà TAC 1.1. Îòëè÷è-
òåëüíàÿ åãî ÷åðòà � ðåãóëèðóåìàÿ
òðóáà-âîçäóõîâîä íà áîêîâîé ñòåíêå
íàïðîòèâ êóëåðà CPU, ñïîñîáñòâóþ-
ùàÿ ëó÷øåìó îõëàæäåíèþ «ãîðÿ-
÷èõ» «Ïåíòèóìîâ» íà áàçå ðàçúåìà
LGA775. Â ýòîì ãîäó ïîòðåáëåíèå
ñðåäíåñòàòèñòè÷åñêîé ñèñòåìû ñíî-
âà âûðîñëî (âî ìíîãîì «áëàãîäàðÿ»
äâóõúÿäåðíûì CPU), è äëÿ ðàáîòû
åé óæå òðåáóåòñÿ íå ìåíåå 250
«÷åñòíûõ» âàòò. Ïðè÷åì, åñëè âû
ïëàíèðóåòå èñïîëüçîâàòü äâå âèäå-
îêàðòû èç ëèíåéêè GeForce 7800 â
ðåæèìå SLI, òî âàì ïîíàäîáèòñÿ ÁÏ
ìèíèìóì íà 400 Âò. Åñëè æå âàøè
çàïðîñû âûðîñëè äî ìàêñèìóìà, 
òî ðûíîê ìîæåò ïðåäëîæèòü òîïî-
âûå ðåøåíèÿ, íàïðèìåð, Zippy 850
Âò, íî ïðèãîòîâüòåñü ê òîìó, ÷òî öå-
íà ýòîãî áëîêà ïèòàíèÿ áóäåò êîëå-
áàòüñÿ â ðàéîíå ïîëóñîòíè äîëëà-
ðîâ. Íîðìîé äëÿ èãðîâîãî êîìïüþ-
òåðà 2005 ãîäà ìîæíî ñ÷èòàòü ïðè-
îáðåòåíèå äîáðîòíîãî áëîêà ïèòà-
íèÿ íà 500-600 Âò, öåíîé ïîðÿäêà
$100. Èç òàêîãî ðîäà ìîäåëåé ìîæ-
íî îòìåòèòü FSP FSP550-60PLN íà
550 Âò ($88) è Thermaltake W0049
Silent Purepower íà 680 Âò($139). 

ÆÅËÅÇÎ 
ÂÑÅ, ×ÒÎ ÍÀÑ ÓÄÈÂÈËÎ Â 2005 ÃÎÄÓ 

Àíòîí Êàðïèí /karpin@gameland.ru/, Àíäðåé Åëèñååâ /AndruEliseev@yandex.ru/ 
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FUJITSU 
MHV2160BT 

Ìèíèàòþðíûõ æåñòêèõ äèñêîâ
(2.5- è 1-äþéìîâûõ) ñòàíîâèòñÿ
âñå áîëüøå. 

ASUS
VENTO 360

Ýòîò ñïåöèàëüíî ðàçðàáîòàí-
íûé äëÿ ãåéìåðîâ êîðïóñ 
æàëêî áóäåò ïðÿòàòü â ñòîë.   

ÑREATIVE 
X-FI

Ðåàíèìèðóåò ñòóäèéíîå êà÷å-
ñòâî çàïèñè èç mp3.



50 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 01  || ßÍÂÀÐÜ  || 2006

ÊÎÍÊÓÐÑ  ¹16

«ÌÓËÜÒÈÌÅÄÈÉÍÛÉ» ÊÎÍÊÓÐÑ
ÍÀÇÂÀÍÈÅ

ÎÏÈÑÀÍÈÅ

ÂÎÏÐÎÑÛ

ÊÓÄÀ ÑËÀÒÜ! Íå çàáóäüòå óêàçàòü âàøè èìÿ,
ôàìèëèþ è ïîëíûé ïî÷òîâûé àäðåñ �
ýòî îáÿçàòåëüíîå óñëîâèå ó÷àñòèÿ.

* * **

*

*

*

* * *

*

*

*
*

*

*

*

*

*

*

*

*
*

Îòâåòû ïðèñûëàéòå íà newyear@gameland.ru ñ ïîìåòêîé â
òåìå ïèñüìà «Ìóëüòèìåäèéíûé êîíêóðñ» èëè íà íàø
ïî÷òîâûé àäðåñ (ñì. â âûõîäíûõ äàííûõ æóðíàëà).

×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ýòîì êîíêóðñå, äîñòàòî÷íî îáëàäàòü íåêîòîðûìè çíàíèÿìè 
î ñîâðåìåííûõ äîìàøíèõ êèíîòåàòðàõ è î òîðãîâîé ìàðêå Sven, òî åñòü îïåðàòèâíî, à
ãëàâíîå � ïðàâèëüíî îòâåòèòü íà âñå ÷åòûðå âîïðîñà! Ìû æäåì âàøè ïèñüìà 
äî 31 ÿíâàðÿ 2006 ãîäà.

Ñóùåñòâóåò ëè â ñèñòåìå
SPS-860 âîçìîæíîñòü
ðàçäåëüíîé ðåãóëèðîâêè
ãðîìêîñòè êàæäîãî
êàíàëà?

Êàê íàçûâàåòñÿ ñèñòåìà,
ïðèìåíåííàÿ â àêóñòèêå
SPS-699, áëàãîäàðÿ êîòî-
ðîé ïðè åå áëèçêîì ðàñïî-
ëîæåíèè ê ìîíèòîðó, èçîá-
ðàæåíèå íà ýêðàíå îñòàåò-
ñÿ áåç èñêàæåíèé?
à) Àêóñòè÷åñêîå
äåìïôèðîâàíèå
á) Ìàãíèòíîå ýêðàíèðîâàíèå
â) Áèîëîãè÷åñêîå
êëîíèðîâàíèå

Êàêîãî ïðîäóêòà íåò â
àññîðòèìåíòå ÒÌ Sven?
à) Àêóñòèêà
á) ÆÊ-òåëåâèçîðû
â) Àêòèâíûå êîìïëåêòû
àêóñòèêè äîìàøíèõ
êèíîòåàòðîâ 5.1
ã) ÄÂÄ-ïðîèãðûâàòåëè
ä) Âèäåîïðîåêòîðû
å) Óñèëèòåëè
æ) Êëàâèàòóðû
ç) ÈÁÏ è ñåòåâûå ôèëüòðû

×åì ðàçëè÷àþòñÿ ñèñòåìû
êîäèðîâàíèÿ çâóêà Dolby
Digital è DTS? Êàêàÿ èç íèõ
áîëåå êà÷åñòâåííàÿ?

ÍÀ ÊÎÍÓ

1-é ïðèç: êîìïëåêò àêóñòèêè 5.1 Sven SPS-860
2-é ïðèç: êîìïëåêò àêóñòèêè 2.0 Sven SPS-699
3-é ïðèç: áåñïðîâîäíîé íàáîð êëàâèàòóðà + ìûøü Sven 9200

*

1-é
ïðèç

2-é
ïðèç

3-é
ïðèç

*
*

*
*

*



Ïî÷òè ãîä íàçàä ìû óæå ðàññêà-
çûâàëè ïðî ìàíãó � ÿïîíñêèå
êîìèêñû, íà îñíîâå êîòîðûõ

÷àùå âñåãî è ñîçäàåòñÿ àíèìå. Òîãäà
ìû âîñõèùàëèñü åé, êëåéìèëè àíèìà-
öèþ è ïðèçûâàëè âñåõ áåç èñêëþ÷åíèÿ
ïðèëüíóòü ê ïåðâîèñòî÷íèêó. Ïðîøåë
ãîä. Â íàøåé ñòðàíå óñïåøíî èçäàåòñÿ
ïåðâàÿ ïåðåâåäåííàÿ ìàíãà, íî äî ðàç-
âèòûõ â ýòîì îòíîøåíèè Ãåðìàíèè èëè
Ôðàíöèè íàì åùå îé êàê äàëåêî. Ìû
ðåøèëè ïîñïîñîáñòâîâàòü áëàãîìó äå-
ëó è âîçâðàùàåìñÿ ê òåìå,
åùå ðàç äîêàçûâàÿ, ÷òî
èìåííî ìàíãà äàåò íàèáî-
ëåå ïîëíîå ïðåäñòàâëåíèå î
ÿïîíñêîé êóëüòóðå. 
×òî íóæíî, ÷òîáû ñíÿòü
àíèìå? Ñòóäèÿ, êî-
ìàíäà àíèìàòîðîâ,
ïðîäþñåð, ðåæèñ-
ñåð, ìåíåäæåðû,
îòäåë ïî ñâÿçÿì
ñ îáùåñòâåí-
íîñòüþ, ðåêëàìíûé
îòäåë è ÷åðò çíàåò ñêîëüêî
åùå íàðîäà, íå èìåþùåãî
îòíîøåíèÿ ê òâîð÷åñêîìó

ïðîöåññó. Áóäü òû õîòü Õàÿî Ìèÿäçà-
êè, òû íå ìîæåøü çà çäîðîâî æèâåøü
ñíèìàòü, ÷òî âçäóìàåòñÿ: èíâåñòîðû è
äèðåêòîðû ñíà÷àëà îöåíÿò ïîòåíöèàë
ðûíêà, èññëåäóþò êîììåð÷åñêèå âîç-
ìîæíîñòè è ñäåëàþò ïðîãíîçû. (Åñòü è
ðåäêèå èñêëþ÷åíèÿ, íàïðèìåð, àíèìà-
òîð-îäèíî÷êà Ìàêîòî Ñèíêàé, íî ìû íå
áóäåì áðàòü èõ â ðàñ÷åò.) Àíèìå ïîêà-
çûâàþò ïî «ÿùèêó», è îíî äîëæíî

áûòü ïîíÿòíî êàæäîìó çðèòåëþ. Òå-
ëåâèçèîííûå îãðàíè÷å-
íèÿ èñïîðòèëè íå îäèí
ñåðèàë, è ìû åùå îá

ýòîì âñïîìíèì. 
Íàïðîòèâ, ÷òî íóæíî, ÷òîáû
ðèñîâàòü ìàíãó? Ãîðÿ÷åå æå-
ëàíèå, áîãàòîå âîîáðàæåíèå

è ñâîáîäíîå âðåìÿ.
Áîëüøèíñòâî èçâåñò-

íûõ ñåãîäíÿ ìàíãàê (àâ-
òîðîâ ìàíãè, ÿï.) íà÷èíà-

ëè èìåííî òàê. Íåñëîæíî ïðè-
äóìàòü è íàðèñîâàòü êîìèêñ íà

òðèäöàòü-ñîðîê ñòðàíèö è íàïå÷àòàòü
íåáîëüøîé òèðàæ. Êóäà ñëîæíåå ñäå-
ëàòü òàê, ÷òîáû òåáÿ çàìåòèëè íà 
«Êîìèêåòå» � ãëàâíîé òîêèéñêîé âûñ-

Àíèìå è ìàíãà ÁÀÍÇÀÉ! 
Âûïóñê ïîäãîòîâèëè:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru

Spriggan
spriggan@gameland.ru
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One Piece  Naruto  Hellsing  Gantz  «Ðàíìà 1/2»  Akira  Air Gear  Battle Angel Alita  Detective Conan 



òàâêå êîìèêñîâ. «Êîìèêåò» ïðîâîäèò-
ñÿ äâà ðàçà â ãîäó, â àâãóñòå è äåêàá-
ðå. Ýòî óäèâèòåëüíàÿ íåêîììåð÷åñêàÿ
âûñòàâêà êîìèêñîâ îò ëþáèòåëåé è
äëÿ ëþáèòåëåé, â ïðàâèëàõ êîòîðîé
÷åðíûì ïî áåëîìó íàïèñàíî, ÷òî êîì-
ïàíèè-èçäàòåëè ê ó÷àñòèþ íå äîïóñêà-
þòñÿ íè ïîä êàêèì ïðåäëîãîì. È åñëè
òû, ìàíãàêà, ÷åãî-òî ñòîèøü, òåáÿ çà-
ìåòÿò. Ñëåäóþùàÿ ñòóïåíüêà êàðüåð-
íîé ëåñòíèöû � äîëæíîñòü õóäîæíèêà-
îôîðìèòåëÿ â íåáîëüøîé êîìïàíèè,
èçäàþùåé, íàïðèìåð, ýðîòè÷åñêèå èã-
ðû äëÿ PC. (Êñòàòè, «ïåð÷åíûå» PC-
èãðû � îãðîìíàÿ èíäóñòðèÿ â ßïîíèè.
Åñòü äàæå æóðíàëû, ïîëíîñòüþ ïîñâÿ-
ùåííûå îäíèì òîëüêî âçðîñëûì
êîìïüþòåðíûì ðàçâëå÷åíèÿì.) Ëó÷-
øèå, óïîðíûå ìàíãàêè äîáèâàþòñÿ ïå-
÷àòè ñâîåãî êîìèêñà â îäíîì èç äåñÿò-
êîâ åæåíåäåëüíûõ æóðíàëîâ ìàíãè.
Ñàìûé èçâåñòíûé è âëèÿòåëüíûé èç
íèõ � Shonen Jump, ãäå ïóáëèêîâàëèñü
è ïóáëèêóþòñÿ òàêèå ãðàíäû, êàê One
Piece, Naruto, Bleach, Hikaru no Go,
Hunter X Hunter, The Prince of Tennis,
Shaman King è ìíîãèå äðóãèå. Íå ñòî-
èò äóìàòü, ÷òî ðàáîòà â êðóïíîì æóð-
íàëå � òåïëîå ìåñòå÷êî, ãäå ìîæíî ïî-
ëó÷àòü äåíüãè çà ïðîñòî òàê. Ìàíãàêè
ðàáîòàþò íå ïîêëàäàÿ ðóê. Øóòêà ëè �
çà íåäåëþ ñ íóëÿ ïîäãîòîâèòü çàêîí-
÷åííóþ ãëàâó ìàíãè? Íåïîïóëÿðíûå
êîìèêñû î÷åíü áûñòðî èñ÷åçàþò èç
æóðíàëà. Ñóäüáà íîâîãî ñåðèàëà ðå-
øàåòñÿ çà 21 äåíü. Ðîâíî ñòîëüêî âðå-
ìåíè åñòü ó àâòîðà, ÷òîáû çàèíòåðåñî-
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Íîâåíüêèé òòåëåâèçèîííûé ññåðè-
àë BBlood+, ññíÿòûé ííà îîñíîâå ïïîë-
íîìåòðàæíîãî ôôèëüìà BBlood: TThe
Last VVampire, îîêàçàëñÿ ííàñòîëüêî
ïîïóëÿðíûì ((ïîìíèòå, ìû ïïðåäñ-
êàçûâàëè ååãî óóñïåõ?), ÷÷òî ïïðîäþ-
ñåðû òòàê èè ííå ññìîãëè ððåøèòü, êêòî
æå ááóäåò ððèñîâàòü ììàíãó ííà îîñíîâå
ýòîãî ààíèìå. ÈÈ òòåïåðü ââ òòðåõ
ÿïîíñêèõ ææóðíàëàõ èèäóò òòðè ððàç-
ëè÷íûå èèñòîðèè îî ââàìïèðàõ èè ââèð-
òóîçíî ââëàäåþùåé ììå÷îì ääåâî÷êå
Ñàå. ÏÏîñìîòðèì ííà ííèõ ïïîïîäðîá-
íåå. ÏÏåðâàÿ ââûãëÿäèò ââîò òòàê: 

Ýòîò ââàðèàíò BBlood+ ââûõîäèò ââ
æóðíàëå ääëÿ ììàëü÷èêîâ SShounen
Ace èè ââ òòî÷íîñòè ññîîòâåòñòâóåò ääó-
õó èè ááóêâå ((ñþæåòó èè ããðàôèêå)
àíèìàöèîííîãî òòåëåñåðèàëà. ÂÂòî-
ðîé, ááîëåå ííåîáû÷íûé, ïïîõîæ ííà
ÿîéíóþ ääåòåêòèâíóþ ììàíãó:

Îí ââûõîäèò ââ ææóðíàëå BBeans AAce èè
èìååò êê òòåëåñåðèàëó ëëèøü êêîñâåí-
íîå îîòíîøåíèå: ããåðîè ((çíîéíûå
ìóæ÷èíû) ââðîäå êêàê îîõîòÿòñÿ ííà
âàìïèðîâ, ííî îîòûñêàòü ââ êêàäðå ääå-
âî÷êó ÑÑàþ ((èëè ëëþáóþ ääðóãóþ
ïðåäñòàâèòåëüíèöó ññëàáîãî ïïîëà)
íàì òòàê èè ííå óóäàëîñü. ÏÏîñëåäíèé,
ñàìûé ýýêçîòè÷åñêèé ââàðèàíò ââûã-
ëÿäèò òòàê:

Ïî ââåðñèè ææåíñòâåííîãî ææóðíàëà
Ciel, ããåðîè ààíèìå ïïåðåìåùàþòñÿ ââ
1916 ããîä, ââ ÐÐîññèþ, ããäå ññîñòîÿò
íà ññëóæáå óó ööàðÿ ÍÍèêîëàÿ III. ÂÂñå
äåéñòâèå ïïåðâîé ããëàâû ïïðîèñõî-
äèò ííà óóëèöàõ ÏÏåòåðáóðãà èè ååñëè
íà ÷÷òî èè ïïîõîæå, òòî òòîëüêî ííà ððè-

Íà DDVD êê ýýòîìó ííîìåðó ææóðíàëà ââû ííàéäåòå òòðåéëåð OOVA-ññåðèàëà HHellsing UUltimate; ààíãëîÿçû÷íûé òòðåéëåð ññòèëèçî-
âàííîãî ïïîä ààìåðèêàíñêèå ììóëüòôèëüìû ààíèìå BBig OO; êêëèï SSail OOn, ññìîíòèðîâàííûé èèç ññöåí ïïèðàòñêîãî òòåëåñåðèàëà
One PPiece; ììóçûêàëüíûé êêëèï ííà êêîìïîçèöèþ TTooku MMade ããðóïïû DDo aas IInfinity. ÏÏåñíÿ ççâó÷àëà ââ ýýíäèíãå ïïîëíîìåòðàæ-
íîé ââàìïèðñêîé ññàãè ««D: ÆÆàæäà êêðîâè» ((Vampire HHunter DD: BBloodlust).

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!». ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

ÎÑÎÁÛÉ ÁÎÍÓÑ ÍÀ ÄÈÑÊÅ!

Àíèìå è ìàíãà

Õîðîøèå ëëþäè èèç èèçäàòåëüñòâà ««Ñàêó-
ðà-ïïðåññ» ((http://www.sakura-ppress.ru)
ïðèãîòîâèëè ääëÿ ââàñ ííîâîãîäíèé
ñþðïðèç. ÍÍà PPC-÷÷àñòè ääèñêà êê ýýòîìó
íîìåðó ææóðíàëà ââû ííàéäåòå ííå òòîëüêî
ïîëîæåííûå ÷÷åòûðå ððîëèêà, íî òòàêæå
ïîëîâèíó ïïåðâîãî êêíèãè ««Ðàíìû 11/2»
â ööèôðîâîì ââèäå. ÒÒîìèêè ýýòîé ììàíãè
ìîæíî êêóïèòü ââ êêíèæíûõ ììàãàçèíàõ
ñòðàíû, à òòàêæå ââ èèíòåðíåò-ììàãàçèíå
«Îçîí» ((http://www.ozon.ru). ÊÊðîìå
òîãî, âû ââñåãäà ììîæåòå ññêà÷àòü ôôàíà-
òñêèå ïïåðåâîäû ððàçíîîáðàçíîé ììàíãè
ñ ññàéòà ««Ìàíãà: ððóññêèé ïïðîåêò»
(http://www.mangaproject.ru).
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ñîâàííóþ ââåðñèþ õõóäîæåñòâåííî-
ãî ôôèëüìà ««Ãàðäåìàðèíû, ââïå-
ðåä!». ÍÍè ââàìïèðîâ, ííè ááîëüøåâè-
êîâ ííà ññòðàíèöàõ ýýòîé ììàíãè ííàì
ïîêà îîòûñêàòü ííå óóäàëîñü.

Ïîïóëÿðíîñòü ððèñîâàííîãî
ìàëü÷èêà-ääåòåêòèâà ÊÊîíàíà ÝÝäîãà-
âû ääîñòèãëà òòàêèõ ââûñîò, ÷÷òî ââëàñ-
òè ããîðîäà ÄÄàéåé ââ ïïðåôåêòóðå
Òîòòîðè, ããäå ïïðîæèâàåò ññîçäàòåëü
Êîíàíà ììàíãàêà ÃÃîñå ÀÀîÿìà, ððåøè-
ëè ââûïóñêàòü îîôèöèàëüíûå ääîêó-
ìåíòû ññ èèçîáðàæåíèåì ããåðîÿ. ÄÄå-
òåêòèâ ÊÊîíàí èè ááåç òòîãî ññ÷èòàåòñÿ
ñèìâîëîì ããîðîäà èè ììåñòíîé ççíà-
ìåíèòîñòüþ: ííà ððîäèíå õõóäîæíèêà
íåñêîëüêî ëëåò ððàáîòàåò ììóçåé
þíîãî ññûùèêà. ÌÌàíãà ««Äåòåêòèâ
Êîíàí» èèçäàåòñÿ ññ 11994 ããîäà, ííà
ñåãîäíÿøíèé ääåíü ííàñ÷èòûâàåò
ïÿòüäåñÿò òòîìîâ èè ííå òòåðÿåò ïïîïó-
ëÿðíîñòè. ÓÓ ààíèìåøíûõ êêàðòèíîê
åñòü èè ïïðàêòè÷åñêàÿ ööåííîñòü: ññ èèõ
ïîìîùüþ ÷÷èíîâíèêè ççàùèùàþò
äîêóìåíòû îîò ïïîääåëêè.

È ääàæå ïïî ììîòèâàì èèãðîâîãî òòåëå-
ñåðèàëà îîá îîòàêó DDensha OOtoko ((«Ïà-
ðåíü èèç ýýëåêòðè÷êè») òòîæå ååñòü ììàí-
ãà. ÒÒðîãàòåëüíàÿ èèñòîðèÿ ííåïðèñïî-
ñîáëåííîãî êê ææèçíè ààíèìåøíèêà
ßìàäû èè ååãî ââîçëþáëåííîé ïïóáëèêó-
åòñÿ ââ ææóðíàëå YYoung SSunday. ÑÑþ-
æåò ììàíãè ââ òòî÷íîñòè ññëåäóåò ïïîïó-
ëÿðíîé èèñòîðèè ëëþáâè, àà ññàì ððèñî-
âàííûé ßßìàäà ââûãëÿäèò êêóäà ððîìàí-
òè÷íåå, ÷÷åì ååãî êêèíîøíûé ññîáðàò.

Âíèìàíèå!
Êîíêóðñ!
«Ñòðàíà ÈÈãð» ññîâìåñòíî ññ
èçäàòåëüñêèì ääîìîì ««Ñàêóðà-
ïðåññ» ððàçûãðûâàåò øøåñòü ïïåðâûõ
òîìîâ ììàíãè ««Ðàíìà 11/2».  ××òîáû
ïîïàñòü ââ ÷÷èñëî ññîèñêàòåëåé ïïðè-
çà, ïïðîñòî ïïðèøëèòå ââ ððåäàêöèþ
æóðíàëà îîòâåò ííà ïïðèâåäåííûé
âîïðîñ. ÍÍå ççàáóäüòå óóêàçàòü ññâîè
èìÿ, ôôàìèëèþ èè îîáðàòíûé ààäðåñ 
ñ èèíäåêñîì. ÅÅñëè ââû ïïîëüçóåòåñü
îáû÷íîé ïïî÷òîé, îîáÿçàòåëüíî ññäå-
ëàéòå ííà êêîíâåðòå ïïîìåòêó ««Áàí-
çàé!». ÑÑïåøèòå! ÂÂ ææåðåáüåâêå ïïðè-
ìóò óó÷àñòèå òòîëüêî òòå ïïèñüìà, êêî-
òîðûå ïïðèäóò êê ííàì ääî 11 ôôåâðàëÿ.

ÂÂîîïïððîîññ::
Êàêîâ òòâîð÷åñêèé ïïñåâäîíèì ÈÈòî
Îãóðý, ààâòîðà ììàíãè AAir GGear? 

1. OOh GGreat!
2. HHell NNo!
3. LLet�s JJapan!

Íàø ààäðåñ: 1101000, ÌÌîñêâà, 
Ãëàâïî÷òàìò, àà/ÿ 6652, ««Ñòðàíà ÈÈãð»,
«Áàíçàé!» ((îòâåò ëëó÷øå îîòïðàâëÿòü
íå ââ êêîíâåðòå, àà ííà ïïî÷òîâîé êêàðòî÷-
êå). EE-mmail: bbanzai@gameland.ru

ÎÎ÷÷ååððååääííîîéé 
ÏÏîîááååääèèòòååëëüü!!
Òðåòèé DDVD ññ ààíèìå ««Åâàíãåëè-
îí» ïïîëó÷àåò ÞÞðèé ÃÃóáèí èèç 
ã. ÏÏîêà÷è. Ñïàéêà ØØïèãåëÿ ââ ññà-
ìîì ääåëå ññïèñàëè ññ ññàìóðàÿ ÄÄçþ-
áåÿ èèç NNinja SScroll.

âàòü ÷èòàòåëåé. Åñëè ïåðâûå òðè ãëà-
âû íå ïðèâëåêàþò àóäèòîðèþ, â õîä
èäåò íåãëàñíîå ïðàâèëî äåñÿòè íå-
äåëü. Çà ýòîò ñðîê àâòîð äîëæåí ñâåð-
íóòü íåóäà÷íóþ èñòîðèþ. Ïðàâèëà, êàê
âèäèòå, äðàêîíîâñêèå, è ìàíãàêàì
ïðèõîäèòñÿ ðàáîòàòü áåç âûõîäíûõ,
ïðè ïîñòîÿííîì àâðàëå. Íî ìíîãèå
òâîðöû íå óõîäÿò ñ ðàáîòû ïîòîìó, ÷òî
èìåííî ìàíãà äàåò èì øàíñ ïåðåäàòü
÷òî-òî ÷èòàòåëþ, ðåàëèçîâàòü ñâîè
ìå÷òû áåç îãëÿäêè íà öåíçóðó è ïðåä-
ïî÷òåíèÿ ðûíêà.
Íà òåëåâèäåíèè, êàê ìû óæå ãîâîðèëè,
äåëî îáñòîèò ñîâñåì ïî-äðóãîìó. Ñöå-
íàðèñòû íå ñòåñíÿþòñÿ èçìåíÿòü àâ-
òîðñêóþ ðàáîòó, äåëàÿ åå áîëåå ïðè-
åìëåìîé äëÿ øèðîêîé àóäèòîðèè.
Íàïðèìåð, áîëüøèå áîññû ðåøèëè,
÷òî ìàíãà «Äåòåêòèâ Êîíàí» ñëèøêîì
óìíà äëÿ äåòåé. Òàê â àíèìå ïðî Êîíà-
íà ïîÿâèëèñü òðè íîâûõ ïåðñîíàæà �
ìåðçêèå íàäîåäëèâûå ìëàäøåêëàñ-
ñíèêè. Ñöåíàðèñòàì àíèìå ÷àñòî ïðè-
õîäèòñÿ âûäóìûâàòü êîíöîâêè äëÿ ñå-
ðèàëîâ � òàê «Õåëëñèíãå» âîçíèêëà
ïîçîðíàÿ èñòîðèÿ ïðî Èíêîãíèòî. 
Íå èñêëþ÷åíî, ÷òî èìåííî ïîýòîìó àâ-
òîð ìàíãè Êîòà Õèðàíî áûë âîçìóùåí
ñåðèàëîì. Áûâàåò è íàîáîðîò: êîìèêñ
ñîçäàåòñÿ íà îñíîâå ïîïóëÿðíîãî àíè-
ìå. Òàê ïðîèçîøëî, íàïðèìåð, 
ñ Cowboy Bebop.
Ìàíãà ïîëó÷èëà ïðèçíàíèå íå òîëüêî
â ßïîíèè. Â ÑØÀ ñóùåñòâóåò íåñêîëü-

êî ñïåöèàëèçèðîâàííûõ èçäàòåëüñêèõ
äîìîâ, âî Ôðàíöèè íîâûå òîìà ïîïó-
ëÿðíîé ìàíãè âûõîäÿò ÷åðåç íåñêîëü-
êî ìåñÿöåâ ïîñëå èõ ïîÿâëåíèÿ â ßïî-
íèè, à â Ãåðìàíèè ðàç â ìåñÿö
ïå÷àòàþò ïåðåâåäåííûé Shonen Jump.
Çàðóáåæíûå ýíòóçèàñòû ñêàíèðóþò
ìàíãó, ïåðåâîäÿò åå íà àíãëèéñêèé è
âûêëàäûâàþò â Ñåòè � ìàññó ññûëîê
íà íóæíûå ðåñóðñû ìîæíî íàéòè íà
ñàéòå http://www.mangaupdates.com.
Íàøè, ðîññèéñêèå, óìåëüöû íå îòñòà-
þò. Ñ ñàéòà «Ìàíãà: ðóññêèé ïðîåêò»
(http://www.mangaproject.ru) âû ìîæåòå
ñêà÷àòü ëþáèòåëüñêèå ïåðåâîäû ëó÷-
øèõ ðàáîò ÿïîíöåâ è óáåäèòüñÿ, ÷òî
îíè â ñàìîì äåëå íå õóæå, à ïîä÷àñ è
ëó÷øå, ÷åì àíèìå. À ìîæåòå ïðîñòî
ãëÿíóòü íà íàø DVD. 



Àíèìå è ìàíãà

Êàê ììû óóæå ííå ððàç ññîîáùàëè,
ðîññèéñêîå èèçäàòåëüñòâî ««Ñàêó-
ðà-ïïðåññ» ââçÿëîñü ïïóáëèêîâàòü
ïåðâóþ ììàíãó ííà ððóññêîì ÿÿçûêå.
Äåáþòíûé ïïðîåêò êêîìïàíèè ��
êëàññè÷åñêèé êêîìèêñ ÐÐóìèêî 
Òàêàõàñè ««Ðàíìà 11/2». ÍÍà ïïðè-
ëàâêàõ êêíèæíûõ ììàãàçèíîâ ïïî
âñåé ññòðàíå ììîæíî ííàéòè ïïåðâûå
øåñòü òòîìîâ ììàíãè, àà ââ ïïëàíàõ
èçäàòåëüñòâà �� ââûïóñê ââñåãî
öèêëà ïïîëíîñòüþ. ××òî êêàñàåòñÿ
ñàìîé ììàíãè, òòî îîíà ââðÿä ëëè
íóæäàåòñÿ ââ ððåêëàìå. ÈÈìåííî ííà
«Ðàíìå 11/2» ââûðîñëî ïïåðâîå ïïî-
êîëåíèå ððîññèéñêèõ ààíèìåøíè-
êîâ, ííàçâàâøèõ ââ ÷÷åñòü ññåðèàëà
ñâîé ççíàìåíèòûé êêëóá. ÍÍà îîñíî-

âå ««Ðàíìû» ááûë ññíÿò ááåñïîäîá-
íûé ààíèìå-ññåðèàë, ïïðåêðàñíî
ñîõðàíèâøèé ääóõ þþìîðíîé èè ííà-
ñûùåííîé ììàíãè. ÈÈ ïïîìíèòå:
ïåðâûå ââîñåìü ääåñÿòêîâ ññòðàíèö
ñèãíàëüíîãî òòîìà ââû ììîæåòå
ïîñìîòðåòü ííà PPC-÷÷àñòè ííàøåãî
DVD ïïðÿìî ññåé÷àñ.
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Ìàíãà FFullmetal AAlchemist ññòàð-
òîâàëà ççà ããîä ääî îîäíîèìåííîãî
òåëåñåðèàëà. ÏÏîíà÷àëó ññöåíà-
ðèñòû ààíèìå ïïðèëåæíî êêîïèðî-
âàëè ññþæåò êêîìèêñà, ííî óóæå êêî
âòîðîìó ääåñÿòêó ññåðèé ïïîøëè
âðàçíîñ. ÂÂ ððåçóëüòàòå ññþæåò òòå-
ëåâèçèîííûõ ««Àëõèìèêîâ» èèìå-
åò ììàëî îîáùåãî ññ ïïå÷àòíîé èèñ-
òîðèåé. ÀÀíèìå, êêñòàòè, ääàâíûì-
äàâíî ççàêîí÷èëîñü, àà ììàíãà ââñå
ïðîäîëæàåòñÿ. ÂÂ ïïîñëåäíèõ ããëà-
âàõ ÝÝäâàðä ÝÝëðèê èè ÐÐîé ÌÌóñòàíã
ïûòàþòñÿ ííàéòè ââûõîä èèç îîã-
ðîìíîãî ææåëóäêà ÃÃëàòòîíè. 
Ïîòîì îîíè ââñòðå÷àþò ÝÝíâè, 
è òòîò ïïðåâðàùàåòñÿ ââ ããèãàí-
òñêóþ ääåìîíè÷åñêóþ ÿÿùåðèöó.
Íåñëàáî? ÐÐàçóìååòñÿ, ââ ììàíãå

íåò ííè ååäèíîãî óóïîìèíàíèÿ
ñïîðíîé êêîíöîâêè òòåëåñåðèàëà,
à ïïîõîæäåíèÿ ááðàòüåâ-ààëõèìè-
êîâ, êêàæåòñÿ, ááóäóò ääëèòüñÿ ååùå
íå îîäèí ããîä. ÅÅñëè ââû ïïîñìîòðå-
ëè ààíèìå-ññåðèàë èè ææàæäåòå
ïðîäîëæåíèÿ, ïïîïðîáóéòå îîò-
ëè÷íóþ ììàíãó ÕÕèðîìó ÀÀðàêàâû.

Êàê-òòî ððàç ììû õõâàëèëè ààíèìàöèîí-
íóþ ââåðñèþ BBleach, ííî, ïïðèçíàòüñÿ,
Studio PPierrot ííå óóäàëîñü ïïåðåïëþ-
íóòü ïïåðâîèñòî÷íèê. ÂÂ ññòèëüíîé
ìàíãå ÊÊóáî ÒÒèòå ããîðàçäî ááîëüøå 
è øøóòîê, èè ññåðüåçíî èèçîáðàæåííûõ
ñöåí ææåñòîêîñòè. ÂÂ îîòëè÷èå îîò ííå-
ðîâíîãî ààíèìå, ååå ääåâÿòûé òòîì
ëèøü ÷÷óòü ëëó÷øå ääâàäöàòîãî, ÷÷åé
òèðàæ ííåäàâíî ññîøåë ññî ññòàíêîâ
ÿïîíñêèõ òòèïîãðàôèé.
Êàê èè ââ ññëó÷àå ïïåðåâîäà TThe PPrince
of TTennis, ââî ââðåìÿ ððàáîòû ññ
Bleach ññïåöèàëèñòû VViz MMedia ïïðè-
äåðæèâàëèñü ««çàïàäíîãî» ïïîðÿä-
êà ççàïèñè ÿÿïîíñêèõ èèìåí, êêîòîðûé
óäîáåí îîáûâàòåëÿì, ííî ññòîèò ïïî-
ïåðåê ããîðëà óó ççàâçÿòûõ ïïîêëîííè-

êîâ. ÁÁîëüøèíñòâó ÷÷èòàòåëåé ýýòî èè
âïðÿìü ííå ïïðèíöèïèàëüíî, îîäíàêî
äëÿ ììàíüÿêîâ, ññìîòðåâøèõ ññîòíè
àíèìå-ññåðèàëîâ ññ îîðèãèíàëüíûì
äóáëÿæåì, ÷÷àñòü ààòìîñôåðû ááóäåò
ïîòåðÿíà. ÊÊ ññ÷àñòüþ, ääàííûé ííå-
äî÷åò �� ååäèíñòâåííûé.



««ÇÇäåñü ìîãëî áûòü êðàòêîå
îïèñàíèå «Äíåâíîãî äî-
çîðà». Ñòîëü íåîáû÷íîå

íà÷àëî íàøåãî îáçîðà îáúÿñíÿåòñÿ
î÷åíü ïðîñòî � ñîçäàòåëè ñèêâåëà
äî âûõîäà ôèëüìà â ïðîêàò ðåøèëè,
ïî-âèäèìîìó, ïðèäåðæèâàòüñÿ ïðà-
âèëà «ìåíüøå çíàþò � áîëüøå ñáî-
ðû». Èìåííî ïîýòîìó ñîáðàííûõ ïî
êðóïèöàì ñâåäåíèé õâàòèò íå íà ñþ-
æåòíóþ áàøíþ, à ðàçâå ÷òî íà øàëà-
øèê. À åñëè ó÷åñòü, ÷òî óæå â «Íî÷-
íîì äîçîðå» êèíåìàòîãðàôèñòû
âìåñòå ñ Ëóêüÿíåíêî äàëåêî óøëè îò
ñîáûòèé êíèæíîé òðèëîãèè, òî ïàëü-
öåì â íåáî ìîæíî ïîïàñòü ïðè ëþ-
áîì óðîâíå ðàçâèòèÿ ÿñíîâèä÷åñêèõ
ñïîñîáíîñòåé. Ïîýòîìó îòêàæåìñÿ 
îò ñòîëîâåð÷åíèÿ è âûçûâàíèÿ äå-
ìîíîâ � ïðîñòî ñìèðèìñÿ ñ òåì, 
÷òî â «Äíåâíîì äîçîðå» áóäåò Ìåë
Ñóäüáû (â êàêîì-ëèáî ïðîÿâëåíèè),
áîëüøå ýêøíà, ñìåøíåå øóòêè, ÿðêî
âûðàæåííàÿ ìåëîäðàìàòè÷åñêàÿ
ñîñòàâëÿþùàÿ, Èãîðü Ëèôàíîâ â ðî-
ëè Ïðåñëåäîâàòåëÿ è äåíü ðîæäåíèÿ
Åãîðà, íà êîòîðîì îòìåòèòñÿ ìàññà
èçâåñòíûõ ëè÷íîñòåé. Â ïðèíöèïå,
åñëè èñõîäèòü èç òîãî, ÷òî, ïî çàâå-

ðåíèÿì ïðîäþñåðîâ ôèëüìà, èõ ïëà-
íû â îòíîøåíèè êàññû ôèëüìà ïðîñ-
òèðàþòñÿ êàê ìèíèìóì çà ÷åðòó ñ
íàäïèñüþ «$50 ìëí.», òî ïîäîáíûé
îáúåì èíôîðìàöèè ìîæíî äàæå ñ÷è-
òàòü èçáûòî÷íûì.
Ïîäêëþ÷èâ ëîãèêó, ðèñêíåì âñå-òàêè
ïðåäóãàäàòü ñîáûòèÿ âòîðîé è òðåòü-
åé ÷àñòè. Ñêîðåå âñåãî, îáà ñèêâåëà
áóäóò ñëåäîâàòü ñòðóêòóðå âñå òîé æå
êíèæíîé òðèëîãèè: òî åñòü, â «Äíåâ-
íîì äîçîðå» ïðîòèâîñòîÿíèå îáåèõ
ñèë íàêàëèòñÿ äî ïðåäåëà, à â 
«Ñóìåðå÷íîì» ýïèçîäå îáîèì Äîçî-
ðàì ïðèäåòñÿ îáúåäèíèòüñÿ äëÿ ñðà-
æåíèÿ ñ íàðóøèòåëåì Èçâå÷íîãî Ðàâ-
íîâåñèÿ. Èëè äðóãèì, íå ìåíåå ñèëü-
íûì ïðîòèâíèêîì. È îïÿòü æå íå ñòî-
èò çàáûâàòü î âûõîäå â ñâåò «Ïîñ-
ëåäíåãî äîçîðà». Âåñüìà âîçìîæíî,
÷òî åãî ñþæåòíûå õîäû îêàæóò âëèÿ-
íèå íà ñöåíàðèé çàêëþ÷èòåëüíîé
÷àñòè êèíîòðèëîãèè.
À ïîêà � ðàññìàòðèâàåì òîííû ïîñ-
òåðîâ (êàæåòñÿ, ÷òî àðò-äèðåêòîð
ðåêëàìíîé êàìïàíèè ôèëüìà â óäà-
ðå) è ðàçìûøëÿåì î òîì, áóäåò ëè
âñå-òàêè ïðîâåäåíà ðàáîòà íàä
îøèáêàìè.

«Äûðÿâûé» íåñâÿçíûé ñþæåò 
(ïî ñëóõàì, èñïðàâëåííûé â ìåæäó-
íàðîäíîé âåðñèè), íèêóäà íåãîäíîå
ýêðàííîå âîïëîùåíèå Ñóìðàêà, íå-
îäíîðîäíûå ñïåöýôôåêòû (íåò òà-
êîãî ñóïåðâàéçåðà, êîòîðûé ñìîã
áû ïðèäàòü åäèíîå òâîð÷åñêîå íàï-
ðàâëåíèå ÷åòûðåì äåñÿòêàì 
CG-ñòóäèé) è íå ñõîäÿùèå ñ ýêðàíà

òîðãîâûå ìàðêè � Áåêìàìáåòîâ,
Ëóêüÿíåíêî è ïðî÷èå ïðèëîæèâøèå
ðóêè ê ñèêâåëó óòâåðæäàþò, ÷òî âñå
ýòè «íå» îñòàëèñü â ïðîøëîì. 

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Òèìóð Áåêìàìáåòîâ
ÆÀÍÐ: ýêøí/ôýíòåçè/õîððîð

Â ÐÎËßÕ:
Êîíñòàíòèí Õàáåíñêèé, Âëàäèìèð Ìåíüøîâ, 
Âèêòîð Âåðæáèöêèé, Àëåêñåé ×àäîâ, Äèìà Ìàðòûíîâ,
Èãîðü Ëèôàíîâ, Íèêîëàé Îëÿëèí

Äíåâíîé äîçîð

Îáçîð íåäàâíèõ êèíîðåëèçîâWIDESCREEN

Âñå ççäîðîâî ââ ««Äíåâíîì ääîçîðå». ÈÈ õõîòÿ ïïðèõîäèòñÿ ââ îîñíîâíîì ïïîëàãàòüñÿ 
íà ññëóõè ääà ôôàíàòñêèå ««äîíîñû», ììîæíî ññìåëî ññêàçàòü, ÷÷òî ââòîðîé ôôèëüì
îáîéäåò ««íî÷íóþ» ÷÷àñòü ååñëè ííå ïïî ââñåì, òòî ïïî ììíîãèì ññòàòüÿì. 
Òîëüêî ââîò ññëèøêîì óóæ ííàñòîðàæèâàåò îîáåùàíèå ÝÝðíñòà ññîáðàòü 
«ïîëñòà ëëèìîíîâ» ëëþáîé ööåíîé. ÃÃëàâíîå, ÷÷òîá ááåç êêðîâè îîáîøëîñü.

Àâòîð:
Äåíèñ «dN» Ïîäîëÿê
dennn@totaldvd.ru
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Bekmambetov goes to
Hollywood
Íîâîñòü, îîáëåòåâøàÿ ÐÐóíåò ââ ääåêàá-
ðå, ïïîðàäîâàëà ââñåõ �� ÒÒèìóð ÁÁåêìàì-
áåòîâ ççàêëþ÷èë ääîãîâîð ññî ññòóäèåé
Universal PPictures îî ññîçäàíèè ôôèëüìà
Wanted. ××òî ææ, ýýòî ääîëæíî ññòàòü õõî-
ðîøèì îîïûòîì ääëÿ ííàøåãî ððåæèññå-
ðà, òòàê êêàê ññúåìêè òòðåòüåé, ììåæäóíà-
ðîäíîé, ÷÷àñòè ««äîçîðíîé» òòðèëîãèè
óæå ííå ççà ããîðàìè. ÒÒàê ÷÷òî ããîñïîäèíó
Áåêìàìáåòîâó ëëó÷øå ççàðàíåå ííàáèòü
ðóêó ííà ««èõ» êêèíîýêðàíèçàöèè. ÂÂ îîñ-
íîâó WWanted ïïîëîæåí êêîìèêñ îî ììî-
ëîäîì îîòïðûñêå ññóïåðçëîäåÿ, îîñòà-
âèâøåãî ññûíèøêå ââ ííàñëåäñòâî ññâîè
íåâåðîÿòíûå ññïîñîáíîñòè.

Ñúåìî÷íûå áóäíè
Èçíà÷àëüíî ««äîçîðíûé» ïïðîåêò ççà-
äóìûâàëñÿ êêàê òòåëåñåðèàë èèç ÷÷åòû-
ðåõ ýýïèçîäîâ. ÎÎäíàêî ïïî ììåðå ððàáî-
òû ííàä ôôèëüìîì ááûëî ïïðèíÿòî ððå-
øåíèå ääâèãàòüñÿ ââ ííàïðàâëåíèè êêè-
íîâåðñèè. ÂÂî ââðåìÿ ññúåìî÷íîãî
ïðîöåññà, ïïðîõîäèâøåãî ââ 22002-
2003 ããã., ïïîä ííà÷àëîì ÁÁåêìàìáåòîâà
áûë ííå òòîëüêî îîòñíÿò ììàòåðèàë ääëÿ
ïåðâîé ÷÷àñòè êêàðòèíû, ííî èè îîêîëî
75% ññöåí ääëÿ ïïðîäîëæåíèÿ. ÐÐàáî-
÷èì ííàçâàíèåì ññèêâåëà ääîëãîå ââðå-
ìÿ ááûë òòàéòë ««Íî÷íîé ääîçîð 22: 
Ìåë ññóäüáû» èè ëëèøü ññîâñåì ííåäàâ-
íî êêàðòèíà ïïîäçàãîëîâêà ëëèøèëàñü.

01
ÿíâàðÿ
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È ñíîâà Áåññîí�
�çàìå÷åí ññðåäè òòåõ, êêòî ïïðèëîæèë
ñâîþ ëëàäîøêó êê ññîçäàíèþ êêàðòèíû.
Íà ýýòîò ððàç ââ òòèòðàõ ññî÷åòàíèå LLuc
Besson ììîæíî ááóäåò óóâèäåòü ññðàçó
ïîñëå ññëîâ ««ñöåíàðèé ôôèëüìà».

Íåæíûå ðàçáîéíèöû
Íà îîäíîé èèç ôôîòîñåññèé, ññîñòîÿâ-
øèõñÿ ââî ââðåìÿ ññúåìîê ««Áàíäè-
òîê», ÏÏåíåëîïà ÊÊðóñ óóæ îî÷åíü ããî-
ðÿ÷î îîáíèìàëàñü ññ ÑÑàëüìîé ÕÕàéåê.
Ñåìÿ ááûëî ááðîøåíî ââ ááëàãîäàòíóþ
ïî÷âó � óóæå ññïóñòÿ ííåñêîëüêî ääíåé
îáëîæêè ììåêñèêàíñêèõ ææóðíàëîâ
ïåñòðåëè ççàãîëîâêàìè ««Îíè �� ëëåñ-
áèÿíêè�», ««Îíè �� ëëåñáèÿíêè?» 
è ääàæå ««Îíè �� ëëåñáèÿíêè!». ÏÏîíà-
÷àëó ÊÊðóñ ñññûëàëàñü ííà ááîëåçíü,
ìîë, ââî ââñåì ââèíîâàò ããðèïï. 
Äå, òòàê ããîëîâà ççàêðóæèëàñü �� ííà
íîãàõ ííå óóñòîÿòü, ïïðèøëîñü êêðåïêî
âöåïèòüñÿ ââ ÕÕàéåê, ÷÷òîá ííå óóïàñòü.
Íûíåøíÿÿ ââåðñèÿ òòàêîâà: ààêòðèñà
õîòåëà óóñêîðèòü ññúåìêè ((?!), àà ôôî-
òîãðàô, îîêàçàëñÿ ïïàðíåì ííå ïïðî-
ìàõ èè ççàïå÷àòëåë ýýòî ììãíîâåíèå.

ÊÊ àê èçâåñòíî, êîíåö XIX
âåêà áûë áîãàò íà òÿ-

æåëûå èñïûòàíèÿ äëÿ ìåê-
ñèêàíñêîãî íàðîäà: âðåìÿ
ìåæäó âîéíàìè è ðåâîëþ-
öèÿìè íèêàê íå îòëè÷àëîñü
òèøèíîé è ñïîêîéñòâèåì.
Íà ïðèòåñíåíèÿ ïîìåùè-
êîâ áåäíîòà îòâå÷àëà áóí-
òàìè, à íà ïîäàâëåíèå âîë-
íåíèé � ëåãåíäàìè î áëàãî-
ðîäíûõ áàíäèòàõ, îòâàæ-
íûõ ðîáèíãóäàõ, ñóðîâî êà-
ðàþùèõ æàäíûõ áîãà÷åé. 
È ýòà èñòîðèÿ âïîëíå ìîã-
ëà ðîäèòüñÿ â òî íåñïîêîé-
íîå âðåìÿ... Ñàðà è Ìà-
ðèÿ � äâå ïðîòèâîïîëîæ-
íîñòè. Îäíà � ñàìà âîñïè-

òàííîñòü è îáðàçîâàí-
íîñòü, âòîðàÿ � âîïëîùå-
íèå êðåñòüÿíñêîé ïðÿìîòû
è ïðîñòîòû. Íåñìîòðÿ íà
«ðàçíîñòü âçãëÿäîâ» èì
ïðèõîäèòñÿ îáúåäèíèòüñÿ,
÷òîáû îòîìñòèòü îáèä÷èêó.
Ïðè÷åì äëÿ ýòîãî ïðåäñòî-
èò ïðåâðàòèòüñÿ â� îò÷à-
ÿííûõ íàëåò÷èö.
Ýòîò ïðîåêò âïîëíå ìîã
áû îñòàòüñÿ çà áîðòîì
«Âàéäñêðèíà» ïîïðîñòó
èç-çà íåäîñòàòêà èíôîð-
ìàöèè � åñëè áû íå ïàðà
ïðè÷èí. Âî-ïåðâûõ, äàæå
ñàìûå ñòîéêèå æåíîíåíà-
âèñòíèêè ðåäàêöèè íå
óäåðæàëèñü îò ðàçãëÿäû-

âàíèÿ íåìíîãî-
÷èñëåííûõ ôî-
òîãðàôèé è åùå
áîëåå ðåäêèõ
ïîñòåðîâ, ñîï-
ðîâîæäàþùèõ
âûõîä «Áàíäè-
òîê». È, íàäî
çàìåòèòü, òàì
äåéñòâèòåëüíî
åñòü íà ÷òî
(òî÷íåå � íà êîãî) çàëþáî-
âàòüñÿ. Âî-âòîðûõ, îêîí÷à-
òåëüíî òî÷êè íàä âñåìè
áóêâàìè ðàññòàâèë ðàçìà-
øèñòî-óäàëîé òðåéëåð,
âñïëûâøèé íàêàíóíå ñäà-
÷è ðàçäåëà. Õàéåê è Êðóñ
ñòîëü ÿðêî ëèöåäåéñòâóþò

ïîä óäà÷íî ïîäîáðàííûé
ðèòì ìîíòàæà, ÷òî î «çîð-
ðîâñêîì» ñòèëå âñïîìèíà-
åøü òîëüêî íà èçëåòå ïîñ-
ëåäíåé ìèíóòû. Î÷åíü õî-
÷åòñÿ âåðèòü, ÷òî ôèëüì
áóäåò òàêèì æå ïîäâèæ-
íûì è ñåêñàïèëüíûì. 

ÓÓ âÿçíóâ êîãîòêîì â ñåòÿõ, ðàññòàâ-
ëåííûõ êàíöëåðîì Ïàëïàòèíîì,

Àíàêèí Ñêàéóîêåð ïðîïàäàåò âåñü. 

È îêàçûâàåòñÿ íà òåìíîé ñòîðîíå Ñèëû...
Òåãëàéíó ôèëüìà «Ñàãà îêîí÷åíà»
îãóëüíî äîâåðÿòü íå ñòîèò � âñåëåí-
íàÿ Star Wars, êàê è íàø Óíèâåðñóì,
ðàñøèðÿåòñÿ áåçîñòàíîâî÷íî. Íî âîò
÷òî-òî ïîäñêàçûâàåò, ÷òî «òàêèõ
«Çâåçäíûõ Âîéí»» áîëüøå íå áóäåò.
È äåëî îòíþäü íå â Ëóêàñå.
ÄÈÑÊ
Ïåðåäðàçíèâàÿ Ìàãèñòðà Éîäó, ñêà-

æåì: ðåëèç õîðîø ÷ðåçâû÷àéíî ýòîò.
Íå òåðÿéòå çðÿ âðåìåíè, îòëîæèòå â
ñòîðîíó ëóïó è ñòåòîñêîï � èñêàòü äå-
ôåêòû îöèôðîâêè íóæíî â äðóãîì ìåñ-
òå. È íå ñáåéòåñü, ïåðåñ÷èòûâàÿ áîíó-
ñû: «ÿäðî» ðàçäåëà «Äîïîëíåíèÿ» ñîñ-
òàâëÿþò øåñòü óäàëåííûõ ñöåí ñ ïîä-
ðîáíûìè êîììåíòàðèÿìè è ôèëüì î
ñîçäàíèè êàðòèíû, à ÷òî êàñàåòñÿ îñ-
òàëüíûõ «äîïîâ», òî íåñòü èì ÷èñëà. 

ÏÏîòåðÿ ðàáîòû, ðàçâîä ñ æåíîé,
çàïðåò íà âñòðå÷è ñ äî÷åðüþ �

ðàâíîäóøèå «ñèñòåìû» çàñòàâèëî

Óèëüÿìà Ôîñòåðà îáúÿâèòü âîéíó
âñåìó ìèðó...
Êðóøåíèå íàäåæä è áåçíàäåãó æèçíåí-
íûõ êðèçèñîâ ìîæíî ïîêàçàòü ÷åðåç
ïðèçìó «áîëòàëüíîé» ïñèõîäðàìû. 
Îäíàêî òàëàíòëèâûå êèíåìàòîãðàôèñ-
òû íå èùóò ëåãêèõ ïóòåé è âûáèðàþò ãî-
ðàçäî áîëåå âïå÷àòëÿþùèå ñïîñîáû�
ÄÈÑÊ
Óâû, äèñê äàëåê îò ýòàëîíîâ, êîòîðûõ

ñëåäîâàëî áû ïðèäåðæèâàòüñÿ DVD-èç-
äàòåëÿì. Íàëè÷èå «øèðîêîãî ýêðàíà»
(2,35:1) ðàäóåò, íî êà÷åñòâî îöèôðîâ-
êè ìãíîâåííî ðóøèò êàêèå áû òî íè
áûëî íàäåæäû íà ïðèÿòíûé ïðîñìîòð.
Çâóê, íåñìîòðÿ íà øåñòèêàíàëüíûé
ðàñêëàä, òàêæå ñëàáîâàò è ñêîðåå ãî-
äèòñÿ äëÿ òèõîãî ñåìåéíîãî ôèëüìà.
Íó à îòñóòñòâèå áîíóñîâ âîîáùå ìîæ-
íî ðàñöåíèâàòü, êàê ïîùå÷èíó íîãîé. 

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Äæîðäæ Ëóêàñ
ÆÀÍÐ: ôýíòåçè/ïðèêëþ÷åí÷åñêèé ýêøí

Â ÐÎËßÕ:
Þýí Ìàêãðåãîð, Íàòàëè Ïîðòìàí, Õàéäåí Êðèñòåíñåí,
Èýí Ìàêäàðìèä

Ñ ìåíÿ õâàòèò
Falling Down

2005 Ãåìèíè Ôèëüì  2,35:1 (àíàìîðô) DD 5.1 EX� ðóññêèé (äóáëÿæ)  DD 5.1 EX� àíãëèéñêèé  ñóáòèòðû � ðóññêèå, àíãëèéñêèå  áîíóñû: 

1993  Ãåìèíè Ôèëüì  2,35:1 (àíàìîðô) DD 5.1 � ðóññêèé (ñèíõðîí), àíãëèéñêèé  ñóáòèòðû � ðóññêèå, àíãëèéñêèå áîíóñû: íåò

ÐÅÆÈÑÑÅÐÛ: Õîàêèì Ðåííèíã, Ýñïåí Ñàíäáåðã
ÆÀÍÐ: âåñòåðí/êîìåäèéíûé ýêøí

â ÐÎËßÕ:
Ñàëüìà Õàéåê, Ïåíåëîïà Êðóñ, Ñòèâ Çàí,
Äæîçåô Ðàéòìàí

Êàê ííè ññòðàííî, ññòîëü ááðåäîâàÿ ççàòåÿ �� ççàìåíà
îäíîãî ççàùèòíèêà ââñåõ óóãíåòåííûõ ííà ääâóõ ääå-
âèö-ððàçáîéíèö �� ââíóøàåò ááîëüøå îîïòèìèçìà,
÷åì ïïñåâäîìîðàëü ââòîðîãî ««Çîððî».
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Áàíäèòêè
Bandidas

Çâåçäíûå âîéíû 3: Ìåñòü ñèòõîâ
Star Wars III: Revenge of the Sith

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Äæîåëü Øóìàõåð
ÆÀÍÐ: äðàìà/òðèëëåð

Â ÐÎËßÕ:
Ìàéêë Äóãëàñ, Ðîáåðò Äþâàëü, Áàðáàðà Õåðøè,
Òüþñäåé Óýëä, Ðåé÷åë Òèêîòèí

àóäèîêîììåíòàðèè, âòîðîé äèñê � ôèëüì î ôèëüìå, óäàëåííûå ñöåíû, 15 êîðîòêîìåòðàæíûõ äîêóìåíòàëîê,
17 òðåéëåðîâ/òèçåðîâ, ôîòîãàëåðåÿ (âêëþ÷àåò àôèøè), êîíòåíò äëÿ DVD-ROM, «ïàñõàëüíûå ÿéöà»



ÍÎ×ÍÎÉ ÄÎÇÎÐ
ÊÎËËÅÊÖÈÎÍÍÎÅ ÈÇÄÀÍÈÅ (3 DVD)

Ñðåäíÿÿ ööåíà: 1850 ððóá.
Âñå ïðåêðàñíî â êîëëåêöèîííîì «Äîçîðå»:
òóò òåáå è ôèëüì ñ òðåìÿ âàðèàíòàìè çâó-
êîâîé äîðîæêè, è àóäèîêîììåíòàðèè Ëóêü-
ÿíåíêî, è «ãîáëèíñêèé ïåðåâîä» îò Áà÷èëî
è Âîëîäàðñêîãî («Íî÷íîé áàçàð»), è äèñê ñ
áîíóñàìè. Òîëüêî âîò äåíåæíûé ýêâèâàëåíò
áîêñ-ñåòà ìãíîâåííî ïåðåâîäèò åãî â ðàç-
ðÿä ïîäàðêà, êîòîðûé ñåáå âðÿä ëè êóïèøü.
Äà è äðóã, ñêîðåå âñåãî, è áåç íåãî ñìîæåò
ïðîæèòü äîëãóþ è ñ÷àñòëèâóþ æèçíü.

ÂÀÍ ÕÅËÜÑÈÍÃ. 
ÊÎËËÅÊÖÈÎÍÍÎÅ ÈÇÄÀÍÈÅ (2 DVD)

Ñðåäíÿÿ ööåíà: 900 ððóá.
Êðàñèâûé, øóìíûé è ñëåãêà ñóìáóðíûé 
êèíîêîìèêñ, ãëàâíûé ïåðñîíàæ êîòîðîãî
ðîæäåí «òåì ñàìûì» Áðýìîì Ñòîêåðîì,
äàâíî îáçàâåëñÿ ñîáñòâåííîé àðìèåé ïîê-
ëîííèêîâ. Ïîñëåäíèì ðåêîìåíäóåì ñðî÷íî
îáçàâåñòèñü ýòèì DVD-èçäàíèåì. Îòëè÷íàÿ
êàðòèíêà è íàñûùåííûé ñàóíä ôèëüìà âå-
ëèêîëåïíî äîïîëíåíû äèñêîì áîíóñîâ.
Òîëüêî âîò íàäïèñè «Ðåæèññåðñêàÿ âåð-
ñèÿ» âåðèòü íå ñòîèò � âðàêè âñå ýòî.

ÈÇÃÍÀÍÍÈÊ
ÏÎÄÀÐÎ×ÍÎÅ ÈÇÄÀÍÈÅ (4 DVD)

Ñðåäíÿÿ ööåíà: 3500 ððóá.
Çà ÷òî, ñïðàøèâàåòå, òàêèå äåíüãè? Äà âû,
íàâåðíîå, ïðîñòî íå âèäåëè ýòîãî ôàíòàñ-
òè÷åñêîãî àíèìå. Èëè íå äåðæàëè â ðóêàõ
âåëèêîëåïíî îôîðìëåííûé áîêñ-ñåò. È óæ
òî÷íî, íå çàãëÿäûâàëè âíóòðü ýòîãî «âîë-
øåáíîãî ñóíäó÷êà», â êîòîðîì, êðîìå ÷åòû-
ðåõ äèñêîâ (âñå 26 ñåðèé), åñòü ôèãóðêà Ëà-
âè, ôóòáîëêà c ñèìâîëèêîé, áëîêíîò äâå ãå-
îãðàôè÷åñêèå êàðòû âñåëåííîé ñåðèàëà,
êîëëåêöèîííûé àðòáóê è ïÿòü êàëåíäàðèêîâ.

D: ÆÀÆÄÀ ÊÐÎÂÈ. 
ÊÎËËÅÊÖÈÎÍÍÎÅ ÈÇÄÀÍÈÅ (2 DVD)

Ñðåäíÿÿ ööåíà: 400 ððóá.
Íàâåðíÿêà, â âàøåé êîëëåêöèè àíèìå ýòîò
ãîòè÷åñêèé è ìðà÷íûé õîððîð-òðèëëåð
äàâíî óæå çàíÿë îäíî èç ñàìûõ ïî÷åòíûõ
ìåñò. Ïðîñòî âû õîòåëè áû ïîäàðèòü ïî-
äîáíîå ñóïåðèçäàíèå âàøåìó äðóãó. Òîãäà
íàïîìíèì, ÷òî êðîìå äèñêà ñ âåëèêîëåïíî
îöèôðîâàííîé àíèìàöèåé äðóãó äîñòà-
íóòñÿ äâà ôèëüìà î ñúåìêàõ, èíòåðàê-
òèâíîå ñðàâíåíèå íàáðîñêîâ è ãîòîâîãî
àíèìå, íàáîð òðåéëåðîâ è ôèëüìîãðàôèÿ.

ÑÏÅÖ

Àâòîð:
Äåíèñ «dN» Ïîäîëÿê
dennn@totaldvd.ru
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ÕÐÎÍÈÊÈ ÐÈÄÄÈÊÀ 
ÊÎËËÅÊÖÈÎÍÍÎÅ ÈÇÄÀÍÈÅ (3 DVD)

Ñðåäíÿÿ ööåíà: 850 ððóá.
Êîëëåêöèîííûé áîêñ-ñåò îáúåäèíÿåò îáà
ôèëüìà î ïîõîæäåíèÿõ Ðèääèêà � «×åð-
íóþ äûðó» è, ñîáñòâåííî, òå ñàìûå «Õðî-
íèêè Ðèääèêà». Ê çâóêó è èçîáðàæåíèþ
ïðåòåíçèé íèêàêèõ. Òåì áîëåå ÷òî ñðåäè
èìåþùèõñÿ äîðîæåê ìîæíî íàéòè äàæå
«ïåðåâîä Ãîáëèíà». Äâà äèñêà îòâåäåíû
ïîä ôèëüìû, à âîò òðåòèé öåëèêîì è ïîë-
íîñòüþ ïîñâÿùåí êèíîâñåëåííîé Ðèääèêà.

ÏÈÐÀÒÛ ÊÀÐÈÁÑÊÎÃÎ 
ÌÎÐß: ÏÐÎÊËßÒÈÅ ×ÅÐÍÎÉ
ÆÅÌ×ÓÆÈÍÛ
ÏÎÄÀÐÎ×ÍÎÅ ÈÇÄÀÍÈÅ (3 DVD)

Ñðåäíÿÿ ööåíà: 750 ððóá.
Âïå÷àòëÿþùèé ïèðàòñêèé ðàñêîëáàñ îò Ãî-
ðà Âåðáèíñêè îöèôðîâàí íàñòîëüêî ïåð-
âîêëàññíî, ÷òî äàðèòü ñåáå ëþáèìîìó ýòîò
áîêñ-ñåò ìîæíî áåç çàçðåíèÿ ñîâåñòè. 
1 äèñê � ôèëüì è àóäèêîììåíòàðèè, 
2 äèñê � ðàññêàçû î ñúåìêàõ, óäàëåííûå ñöå-
íû è íåóäà÷íûå äóáëè, ãàëåðåè äèçàéíîâ, 
3 äèñê («ïîòåðÿííûé») � 9 êîðîòêîìåòðà-
æåê, ïîñâÿùåííûõ ñîçäàíèþ ôèëüìà.

ÌÀÒÐÈÖÀ 
ÎÊÎÍ×ÀÒÅËÜÍÀß ÊÎËËÅÊÖÈß (10 DVD)

Ñðåäíÿÿ ööåíà: 3000 ððóá.
Áîëüøàÿ ýíöèêëîïåäèÿ «Ìàòðèöû» â 
10 òîìàõ. Ïðàâäà, öåëèêîì è ïîëíîñòüþ
íà àíãëèéñêîì (êðîìå, ðàçâå ÷òî, «Àíè-
ìàòðèöû»). Çàòî ñ ðóññêèìè ñóáòèòðàìè.
Ãîðüêàÿ ïèëþëÿ îòñóòñòâèÿ äóáëÿæà ïîäñ-
ëàùåíà öåëîé áî÷êîé áîíóñíîãî «ìåäà»:
áîêñ-ñåò âêëþ÷àåò 6 äèñêîâ îäíèõ òîëüêî
«äîïîâ»! Òåïåðü äàæå ñàìè Âà÷îâñêè áó-
äóò çíàòü î ñâîåé òðèëîãèè ìåíüøå âàñ.

ÃÀÐÐÈ ÏÎÒÒÅÐ 
È ÓÇÍÈÊ ÀÇÊÀÁÀÍÀ
ÊÎËËÅÊÖÈÎÍÍÎÅ ÈÇÄÀÍÈÅ (2 DVD)

Ñðåäíÿÿ ööåíà: 450 ððóá.
Ýòî èçäàíèå � ëó÷øèé ñïîñîá âîññòàíîâèòü â
ãîëîâå ñîáûòèÿ ïðåäûäóùåé êèíî÷àñòè ïîò-
òåðèàíû ïåðåä ïðîñìîòðîì «Êóáêà îãíÿ».
Åäèíñòâåííûé ìèíóñ äèñêà ñ ôèëüìîì �
îòñóòñòâèå îðèãèíàëüíîé äîðîæêè (åñëè, êî-
íå÷íî, åå íàëè÷èå î÷åíü âàæíî äëÿ âàñ), à
íåäîñòàòîê DVD ñ áîíóñàìè (â ñðàâíåíèè ñ
àíàëîãè÷íûì àìåðèêàíñêèì ðåëèçîì) � â
íåñêîëüêèõ ïîòåðÿííûõ ìèíè-äîïîëíåíèÿõ.
Íî êîìó îíè íóæíû, ýòè ôèëüìîãðàôèè?

ÁÅØÅÍÛÅ ÏÑÛ
ÊÎËËÅÊÖÈÎÍÍÎÅ ÈÇÄÀÍÈÅ (2 DVD)

Ñðåäíÿÿ ööåíà: 700 ððóá.
«Êóëüò», «ëåãåíäà», «êëàññèêà» � âñå ýòè
ýïèòåòû òàê èëè èíà÷å ïðèìåíèìû ê ïåðâîé
ïîëíîìåòðàæíîé ëåíòå QT. Òàðàíòèíîâñêèé
«âûõîä ïî-ìîùíîìó» â êîëëåêöèîííîì âè-
äå èçäàí, ÷åñòíî ñêàæåì, ñëàáîâàòî (èçîá-
ðàæåíèå è çâóê), íî ÷òî êàñàåòñÿ áîíóñîâ,
òî çäåñü âñå ïðåêðàñíî: îò áóêëåòà è 17-ìè-
íóòíîé äîêóìåíòàëêè äî óäàëåííûõ ñöåí è
íåñêîëüêèõ èíòåðâüþ ñ ñîçäàòåëÿìè ëåíòû.

ÑÓÏÅÐÑÅÌÅÉÊÀ
(3 DVD)

Ñðåäíÿÿ ööåíà: 400 ððóá.
Âñå, ÷òî äåëàåò ñòóäèÿ Pixar, � çîëîòî. 
È «Ñóïåðñåìåéêà» íå èñêëþ÷åíèå. Êàðòèíêà
è çâóê ôèëüìà èäåàëüíû; êðîìå îðèãè-
íàëüíîé äîðîæêè â íàëè÷èè äâà àóäèîêîì-
ìåíòàðèÿ (ïåðåâåäåíû ñóáòèòðàìè). Íà âòî-
ðîì äèñêå âîëüãîòíî ðàçìåñòèëèñü çàëåæè
áîíóñîâ: êîðîòêîìåòðàæíûå ìóëüòôèëüìû,
óäàëåííûå ñöåíû, ñþæåòû î ñúåìêàõ, «íå-
óäà÷íûå» äóáëè, äîñüå íà ñóïåðãåðîåâ...
Òðåòèé ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé äåìî-âåðñèþ
îäíîèìåííîé âèäåîèãðû äëÿ âàøåãî PC.

ÒÀÊÑÈ: ÒÐÈËÎÃÈß
ÊÎËËÅÊÖÈÎÍÍÎÅ ÈÇÄÀÍÈÅ (3 DVD)

Ñðåäíÿÿ ööåíà: 650 ððóá.
Óäà÷íûé ðåëèç âûñîêîñêîðîñòíîé ôðàí-
öóçñêîé êîìåäèè, äàâíî çàâîåâàâøåé â
Ðîññèè ñòàòóñ «íàðîäíîé». Êà÷åñòâî
òðàíñôåðà îòäåëüíûõ ÷àñòåé êèíîòðèëî-
ãèè â ïðåäåëàõ áîêñ-ñåòà íåîäèíàêîâî,
íî íè÷åãî òàêîãî, ÷òîáû ïðåíåáðå÷ü ïî-
êóïêîé ýòîé «êîëëåêöèîíêè», íå çàìå÷å-
íî. Êîëè÷åñòâî áîíóñîâ íåâåëèêî, çàòî
âñå îíè èìåþò çàêàäðîâûé ïåðåâîä.

ÇÂÅÇÄÍÛÅ ÂÎÉÍÛ. 
ÝÏÈÇÎÄ III: ÌÅÑÒÜ ÑÈÒÕÎÂ
ÑÏÅÖÈÀËÜÍÎÅ ÈÇÄÀÍÈÅ (2 DVD)

Ñðåäíÿÿ ööåíà: 450 ððóá.
Åñëè â êèíîòåàòðàõ Star Wars äàâíî îòâîå-
âàëè, òî ÷åðåäà DVD-ðåëèçîâ «Çâåçäíûõ
âîéí» â Ðîññèè òîëüêî íà÷àëàñü. È êîëè-
÷åñòâî èçäàíèé, êîòîðîå ïðåäñòîèò âû-
äåðæàòü êîñìîýïîïåå, çàâèñèò, íàâåðíîå,
òîëüêî îò êîøåëüêà ôàíàòîâ. ×òî êàñàåò-
ñÿ «ïåðâîé ëàñòî÷êè», êà÷åñòâî èñïîëíå-
íèÿ ñòîëü æå áåçóïðå÷íî, êàê è ñòèëü Ëó-
êàñà. ×òî è ãîâîðèòü, åñëè òîëüêî êîëè÷å-
ñòâî áîíóñîâ ïåðåâàëèâàåò çà ïîëñîòíè!

Åñòü ââ DDVD-ììèðå òòàêàÿ øøòóêà, êêàê ââñåâîçìîæíûå êêîëëåêöèîííûå èèçäàíèÿ. ÈÈõ îîáû÷íî 
áåç ïïîâîäà èè ííå êêóïèøü. ÀÀ ïïîâîä êêàê ððàç ååñòü! ÍÍîâûé ããîä ííà ííîñó. ÂÂðåìÿ ääàðèòü ïïîäàðêè.

ÂÂññåå ýýòòèè ôôèèëëüüììûû ììîîææííîî êêóóïïèèòòüü ââ ññååòòèè ììààããààççèèííîîââ ««ÑÑîîþþçç»»..
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ÂÂîéíà, ïïîëó÷èâøàÿ ííàçâàíèå
«Ïÿòîé ÊÊîñìè÷åñêîé», ââûçðå-
âàëà ääàâíî, àà ííà÷àëàñü, êêàê

ýòî ÷÷àñòî èè ááûâàåò, ââíåçàïíî. ÂÂ êêðî-
âàâîé ññõâàòêå ññîøëèñü ññîëäàòû
Çåìíîé ÔÔåäåðàöèè èè ÄÄåìîêðàòè÷åñ-
êîãî ÀÀëüÿíñà, ââîçãëàâëÿåìîãî ÌÌàð-
ñîì. ÍÍî ïïëàìÿ êêîñìè÷åñêèõ ññðàæå-
íèé ïïðÿòàëî ççà ññîáîé ççëîâåùóþ ôôè-
ãóðó ÒÒàéíîãî ÑÑîâåòíèêà, êêîòîðûé
ïîä ïïðèêðûòèåì ááðàòîóáèéñòâåííîé
âîéíû ððåøèë ññòàòü ååäèíîëè÷íûì
ïðàâèòåëåì ââñåé ÃÃàëàêòèêè. ÍÍèêòî
íå ççíàåò èè êêòî ññêðûâàåòñÿ ïïîä ëëè÷è-
íîé ÒÒàéíîãî ÑÑîâåòíèêà: ÷÷åëîâåê ýýòî
èëè òòàèíñòâåííûé ììîíñòð. ÂÂ ððåçóëü-
òàòå ööèâèëèçàöèÿ îîêàçàëàñü ííà
êðàþ ããèáåëè. ÍÍà ïïóòè êêðîâàâîãî
ìàíüÿêà ââñòàë ïïîäïîëêîâíèê ÏÏàâåë
Ïðåîáðàæåíñêèé èè ååãî îîðãàíèçàöèÿ
«Âîçðîæäåíèå», îîáúåäèíèâøàÿ ëëó÷-
øèõ ññûíîâ ÷÷åëîâå÷åñòâà.

Ïåðâàÿ êíèãà íîâîñèáèðñêîãî ïèñà-
òåëÿ-ôàíòàñòà Âÿ÷åñëàâà Øàëûãèíà
âûøëà â 1999 ãîäó. Ñåãîäíÿ åãî ïå-
ðó ïðèíàäëåæàò áîëåå äâàäöàòè
êíèã, êàê â æàíðå êîñìè÷åñêîé îïå-
ðû è áîåâîé ôàíòàñòèêè, òàê è þìî-
ðèñòè÷åñêîé ôàíòàñòèêè. Íî îáùàÿ
ñîñòàâëÿþùàÿ äëÿ âñåõ áåç èñêëþ-
÷åíèÿ ïðîèçâåäåíèé � áåçóïðå÷íûé
ñòèëü è çàõâàòûâàþùèé ñþæåò. 
Ïî ìíåíèþ ñàìîãî àâòîðà, õóäîæå-
ñòâåííàÿ ëèòåðàòóðà äîëæíà, â ïåð-
âóþ î÷åðåäü, ðàñêðåïîùàòü, à íå êà-
êèì-ëèáî îáðàçîì íàñòàâëÿòü.
Èìåííî ïîýòîìó îòëè÷èòåëüíàÿ îñî-
áåííîñòü âñåõ êíèã � âåëèêîëåïíàÿ
èíòðèãà è äèíàìè÷íîñòü ñþæåòà. 
Åùå îäíîé íåìàëîâàæíîé îñîáåí-
íîñòüþ âñåõ êíèã Øàëûãèíà, ÿâëÿåò-
ñÿ òî, ÷òî èõ õî÷åòñÿ íåîäíîêðàòíî
ïåðå÷èòûâàòü. À â æàíðå áîåâîé
ôàíòàñòèêè ýòî âñòðå÷àåòñÿ íå òàê
óæ è ÷àñòî. 

ÑÑëó÷èëîñü ññòðàøíîå �� ááóäóùåå
÷åëîâå÷åñòâà èè ââñåé ÂÂñåëåí-
íîé ïïîä óóãðîçîé! ÈÈ ííåò ââ òòîì

âèíû ííè êêîâàðíûõ èèíîïëàíåòíûõ ççëî-
äååâ, ííè ççåìíûõ ããåíåðàëîâ-òòóãîäóìîâ,
íè ääàæå ááåçóìíûõ ââ ññâîåé ããåíèàëü-
íîñòè óó÷åíûõ-ïïåðâîïðîõîäöåâ ((õîòÿ èè
áåç ííèõ ääåëî, êêîíå÷íî, ííå îîáîøëîñü).
Ïðè÷èíîé êêàòàêëèçìà ññòàë ññêðîìíûé
è òòèõèé ÷÷èíîâíèê ««Ìîñýíåðãî», îîòê-
ëþ÷èâøèé ççà ííåóïëàòó óóñòàíîâêó ïïðî-
ôåññîðà ÁÁëóìà. ÏÏðè÷åì ïïðÿìî ââî
âðåìÿ ýýêñïåðèìåíòà. ÐÐåçóëüòàò ííå ççà-
ìåäëèë ññåáÿ ææäàòü �� ññèíõðîííî ññ ííåó-
ìîëèìûì ääâèæåíèåì ððóáèëüíèêà îîòê-
ðûëèñü ÂÂðàòà, ÏÏðîñòðàíñòâî óóòðàòèëî
ñòàáèëüíîñòü, èè ííà ââîëþ ââûðâàëñÿ ÕÕà-
îñ. ÎÎí êêàæåòñÿ ââñåìîãóùèì èè ííåïîáå-
äèìûì, ííî ííà ååãî ïïóòè îîêàçàëàñü ââðå-
ìåíàìè ññêðîìíàÿ èè êêàê ááóäòî ááåççà-
ùèòíàÿ ææåíùèíà ÌÌýðè, îîíà ææå �� ÌÌà-
øà, ÌÌûøü, èè òò.ä. ÈÈ ååùå êêó÷êà òòàêèõ
æå ááåäîëàã, ïïîìèìî ññîáñòâåííîé ââî-
ëè îîòïðàâèâøèõñÿ ââ ááåñêîíå÷íîå ïïó-
òåøåñòâèå ïïî ïïàðàëëåëüíûì ììèðàì...

Ìàðèÿ Ñèìîíîâà � îäíà èç î÷åíü
íåìíîãèõ æåíùèí, ïèøóùàÿ â íåî-
áû÷íîì äëÿ ñëàáîãî ïîëà æàíðå áî-
åâîé ôàíòàñòèêè. Èìåííî áëàãîäàðÿ
åé â æàíð óäàëîñü ïðèâíåñòè òî, ÷òî
òàê äàâíî íå óäàâàëîñü ïèñàòåëÿì-
ìóæ÷èíàì. Òîíêàÿ èðîíèÿ è æåíñêàÿ
èíòóèöèÿ ñäåëàëè ñâîå äåëî. Ãåðîè
âñåõ ïðîèçâåäåíèé Ñèìîíîâîé èìå-
þò ïðåêðàñíî âûïèñàííûå ïñèõîëî-
ãè÷åñêèå ïîðòðåòû, êàæäûé èç íèõ
îáëàäàåò ñîáñòâåííîé, óíèêàëüíîé
èñòîðèåé.
Êíèãè Ìàðèè Ñèìîíîâîé ïî äîñòîè-
íñòâó îöåíÿò è íå òîëüêî ïîêëîííè-
êè æàíðà áîåâîé ôàíòàñòèêè. Çàê-
ðó÷åííàÿ ïñèõîëîãè÷åñêàÿ äðàìà
òîíêî âïëåòàåòñÿ â äèíàìèêó ñðàæå-
íèé, óñèëèâàÿ è áåç òîãî íåìàëûé
äðàìàòèçì ñîáûòèé. 

ÌÌíîãî ëëåò ììèíóëî ññ òòåõ ïïîð,
êàê ÝÝäæâèê ÔÔîíàðùèê, ããå-
ðîé ññåðèè êêíèã ««Áðîäÿãà»,

áûë ââñåãî ëëèøü ïïðîñòûì ááèáëèîòå-
êàðåì òòðåòüåãî óóðîâíÿ ââ ÕÕðàíèëèùå
Âñåõ ÈÈçâåñòíûõ ÇÇíàíèé. ÒÒåïåðü îîí
óæå ììàñòåð-ááèáëèîòåêàðü. ÍÍî ââ ääó-
øå ììàëåíüêèé ääâåëëåð ((ïîëóðîñëèê)
òàê èè îîñòàëñÿ ááðîäÿãîé, èèñêàòåëåì
ïðèêëþ÷åíèé èè ááîëüøóþ ÷÷àñòü ââðå-
ìåíè ïïðîâîäèò ââ ááåñêîíå÷íûõ ññòðà-
íñòâèÿõ, ööåëü êêîòîðûõ �� ïïîèñê ððåä-
÷àéøèõ ôôîëèàíòîâ ääëÿ ÂÂåëèêîé
Áèáëèîòåêè, òòåõ, ÷÷òî óóöåëåëè ïïîñëå
íàáåãîâ ææåñòîêîãî ëëîðäà ÕÕàððèîíà
è ïïîë÷èù ââåðíûõ ååìó ããîáëèíîâ. 
Îäíàêî ççà ääðåâíèìè êêíèãàìè, ññî-
äåðæàùèìè ììíîæåñòâî ììàãè÷åñêèõ
òàéí, îîõîòÿòñÿ èè ááûâøèå ññòîðîííèêè
Õàððèîíà, èèáî îîíè ïïî-ïïðåæíåìó
ìå÷òàþò îî ããîñïîäñòâå ííàä ììèðîì. 
È ââíîâü ÝÝäæâèêó �� ÂÂåëèêîìó ììàãè-
ñòðó ÔÔîíàðùèêó ïïðåäñòîèò ññðàçèòü-
ñÿ ññ ññèëàìè ççëà. ÇÇàõâàòûâàþùåå
ïîâåñòâîâàíèå îî ííåâåðîÿòíûõ ïïðèê-
ëþ÷åíèÿõ èè ññðàæåíèÿõ ââî èèìÿ ïïîáå-
äû ääîáðà, ññîçäàííîå ââ òòðàäèöèÿõ
Òîëêèåíà, ííè ââ ÷÷åì ííå óóñòóïàåò ëëó÷-
øèì ïïðîèçâåäåíèÿì ææàíðà ôôýíòåçè.
Èíòåðåñíûé ììèð, ââåëèêîëåïíàÿ
ñêàçêà ññ õõîðîøèì ïïåðåâîäîì.

Ìýë Îäîì ðîäèëñÿ â 1957 ãîäó. Åãî
ïåðó ïðèíàäëåæèò íåñêîëüêî äåñÿò-
êîâ êíèã, â òîì ÷èñëå è â ñîàâòîðñòâå
ñ ïðèçíàííûìè êëàññèêàìè æàíðà.
Ìýë Îäîì ñîçäàë óäèâèòåëüíûé è
ñâîåîáðàçíûé ìèð, íàñåëåííûé êàê
òðàäèöèîííûìè äëÿ æàíðà ôýíòåçè
âîëøåáíûìè íàðîäàìè, òàê è ðîæ-
äåííûìè ñîáñòâåííûì âîîáðàæåíè-
åì ïèñàòåëÿ, íå ïîõîæèìè íè íà êà-
êèå äðóãèå ñóùåñòâàìè. Ìýë Îäîì
òàêæå ñî÷èíèë äîñòàòî÷íî ìíîãî 
ðîìàíîâ â ñåðèÿõ «BattleTech»,
«Diablo», «Might and Magic».

ÏÏëàíåòà ÌÌàðàóêàí ññëàâèëàñü
ñâîåé ííåïðåäñêàçóåìîñòüþ.
Ñëåäû èèñ÷åçíóâøåé ììèëëè-

îí ëëåò ííàçàä ööèâèëèçàöèè ïïðîÿâ-
ëÿëèñü ççäåñü ññàìûì ïïðè÷óäëèâûì
îáðàçîì. ÍÍî ííå ççàãàäêè ääðåâíåé
èñòîðèè ïïðèâåëè ññþäà ÂÂîëüäåìà-
ðà ÀÀñòàõàíîâà. ÅÅãî, ïïëàíåòîëîãà 
è ïïî ññîâìåñòèòåëüñòâó �� ààãåíòà
Ñëóæáû ÃÃàëàêòè÷åñêîé ÁÁåçîïàñ-
íîñòè, ããîðàçäî ññèëüíåå ââîëíîâàëè
ñîáûòèÿ ââïîëíå ññîâðåìåííûå.
Íàïðèìåð, ïïî÷åìó ïïðàêòè÷åñêè
êàæäûé èèç ïïîñåëåíöåâ, ââîçâîäèâ-
øèõ ííà ÌÌàðàóêàíå òòóðèñòè÷åñêèé
êîìïëåêñ, èèìåë ääâîéíèêà, ««çàñâå-
òèâøåãîñÿ» ññòîëåòèå ííàçàä ííà
ñîâñåì ääðóãîé ïïëàíåòå ââ õõîäå ççà-
ãàäî÷íûõ ññîáûòèé, ïïðèâåäøèõ êê
ïîÿâëåíèþ ââî ÂÂñåëåííîé 
Ñâåðõíîâîé...

Óêðàèíñêèé ïèñàòåëü Âèòàëèé Çà-
áèðêî ðîäèëñÿ â 1951 ãîäó â ãîðî-
äå Àðòåìîâñê Äîíåöêîé îáëàñòè.
Ïèñàòü íà÷àë â ñòóäåí÷åñêèå ãî-
äû, è ïåðâûé æå íàó÷íî-ôàíòàñòè-
÷åñêèé ðàññêàç «Ñòîðîæåâîé ïåñ»
áûë îïóáëèêîâàí â æóðíàëå «Òåõ-
íèêà-ìîëîäåæè» â 1972 ãîäó è ïî-
ëó÷èë ãðàí-ïðè íà ìåæäóíàðîäíîì
êîíêóðñå «71-Ðîáîò-72». Èçäàíî
áîëåå äåñÿòêà ïðîèçâåäåíèé â
æàíðå, êîòîðûé ìîæíî îõàðàêòå-
ðèçîâàòü è êàê ôàíòàñòè÷åñêèé
áîåâèê, è êàê èðîíè÷åñêèé òðèë-
ëåð. Ëàóðåàò ïðåìèè «Ìëå÷íûé
Ïóòü» çà ëó÷øåå íàó÷íî-ôàíòàñòè-
÷åñêîå ïðîèçâåäåíèå íà Óêðàèíå
(Êèåâ, 1992 ãîä).
Ïåðó Âèòàëèÿ Çàáèðêî ïðèíàäëå-
æàò òàêèå ðîìàíû, êàê «Êîñìè÷åñ-
êèé õèùíèê» è «Ðàé ïîä êîëïà-
êîì», âûøåäøèå â ñåðèè 
«Àáñîëþòíîå îðóæèå» èçäàòåëü-
ñòâà «Ýêñìî».  

Âÿ÷åñëàâ Øàëûãèí

«Ïÿòàÿ Êîñìè÷åñêàÿ»  
ÆÀÍÐ: áîåâàÿ êîñìè÷åñêàÿ ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2005 ãîäà

Ìàðèÿ Ñèìîíîâà

«Âèðóñ õàîñà»  
ÆÀÍÐ: áîåâàÿ ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2005 ãîäà

Ìýë Îäîì

«Ïîâåëèòåëü êíèã»
ÆÀÍÐ: ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2005 ãîäà

Âèòàëèé Çàáèðêî

«Àíòðîïîãåííûé ôàêòîð»
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòè÷åñêèé áîåâèê
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2005 ãîäà

ÀÍÎÍÑÛ | BOOKSHELF



50 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 01  || ßÍÂÀÐÜ  || 2006

ÊÎÍÊÓÐÑ  ¹17

ÊÎÍÊÓÐÑ «ÌÈÊÐÎÌÈÐ» 
ÍÀÇÂÀÍÈÅ

ÎÏÈÑÀÍÈÅ

ÊÓÄÀ ÑËÀÒÜ! Íå çàáóäüòå óêàçàòü âàøè èìÿ,
ôàìèëèþ è ïîëíûé ïî÷òîâûé àäðåñ �
ýòî îáÿçàòåëüíîå óñëîâèå ó÷àñòèÿ.

*
* **

*

*

*

* * *

*

*

*

* *
*

*
*

*

*

*
*

*
*

*

Îòâåòû ïðèñûëàéòå íà newyear@gameland.ru ñ ïîìåòêîé â
òåìå ïèñüìà «Kîíêóðñ Ìèêðîìèð» èëè íà íàø ïî÷òîâûé
àäðåñ (ñì. â âûõîäíûõ äàííûõ æóðíàëà).

Æóðíàë «Ñòðàíà Èãð» è êîìïàíèÿ Albatron ïðîâîäÿò êîíêóðñ äëÿ ãåéìåðîâ-çíàòîêîâ!
Îò ó÷àñòíèêîâ òðåáóåòñÿ íàçâàòü êàê ìîæíî áîëüøå èãð (íà âñåõ ïëàòôîðìàõ),
äåéñòâèå êîòîðûõ ïðîèñõîäèò âíóòðè êîìïüþòåðà (íå ïóòàòü ñ âèðòóàëüíûì ìèðîì 
à-ëÿ «Ìàòðèöà»), è äî 31 ÿíâàðÿ 2006 ãîäà ïðèñëàòü ñïèñîê ê íàì â ðåäàêöèþ. 
Ïîáåäèòåëåé æäóò öåííûå ïðèçû, êîòîðûå ïîçâîëÿò âàì çàíÿòüñÿ ñáîðêîé íîâîãî
êîìïüþòåðà èëè àïãðåéäîì èìåþùåãîñÿ.

ÍÀ ÊÎÍÓ

1-é ïðèç: Òîïîâàÿ âèäåîêàðòà Albatron GeForce 7800GT
2-é ïðèç: Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà Albatron K8NF4X-754
3-é ïðèç: Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà Albatron KM51PV ñî
âñòðîåííûì ãðàôè÷åñêèì ÿäðîì

Áîíóñ-ïðèç: âèäåîêàðòà ñ óíèêàëüíûì ïåðåõîäíèêîì
AGP-PCIE � A-TOP FX6200

*

*

2-é
ïðèç

1-é
ïðèç

3-é
ïðèç

Áîíóñ

*
*
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

ÌÀÐÈÍÀ ÕÓÄßÊÎÂÀ,
ÌÎÑÊÎÂÑÊÀß ÎÁËÀÑÒÜ

Ïèøó âàì â ïåðâûé ðàç, óæàñíî âîëíó-
þñü è ñðàçó èçâèíÿþñü çà òî, ÷òî ïîñû-
ëàþ ðàñïå÷àòêó, à íå ðóêîïèñíîå ïèñüìî.
Î÷åíü õî÷åòñÿ, ÷òîáû ìîå ïèñüìî ïðî÷è-
òàëè. Îáîæàþ âàøó ðóáðèêó «Îáðàòíàÿ
ñâÿçü» è ìíå îñîáåííî èíòåðåñíû ïèñü-
ìà, â êîòîðûõ âàøè ÷èòàòåëè-ìóæ÷èíû
ãàäàþò, ïî÷åìó èãðàþò äåâóøêè. Ýòà
äèñêóññèÿ äëèòñÿ ñî âðåìåí OPM (åñëè
íå äîëüøå) è äî ñèõ ïîð íèêòî äàæå

áëèçêî íå ïîäîøåë ê ðàçãàäêå. ×åñòíî
ãîâîðÿ, äàæå ñàìè ãåéìåðøè. ß, ïîæà-
ëóé, è ñàìà íå îñîçíàþ, ïî÷åìó ìåíÿ òÿ-
íåò ê äæîéñòèêó, íî çíàþ, ïî÷åìó ïîêó-
ïàþ èãðû, íîâûå ïðèñòàâêè è òîìó ïî-
äîáíîå.
ß ãåéìåðøà ñ äåâÿòèëåòíèì ñòàæåì. Ìîÿ
âòîðàÿ ïîëîâèíêà � PlayStation. Äî ñ÷àñò-
ëèâûõ ïÿòíàäöàòè ëåò ÿ ñ÷èòàëà, ÷òî èã-
ðû � óäåë òóïûõ ìàëü÷èøåê. Íî îäíàæäû
áðàò ïðèíåñ îò äðóçåé «Ñåãó» ñî âòîðûì
Mortal Kombat. È, ìîæåò, íå ñàì ïðîöåññ
èçáèåíèÿ ïðèøåëñÿ ìíå ïî äóøå, à èñòî-

ðèÿ, ïåðñîíàæè, àòìîñôåðà èãðû. ß ïî-
ïàëà. Ïîòîì ïîÿâèëàñü «Ñîíüêà» (íîâûå
Mortal Kombat!), Tekken è íåñêîëüêî äðó-
ãèõ èãð. Èçó÷àòü èíûå ìèðû áûëî óâëåêà-
òåëüíî, íî ïîòîì ñëó÷èëîñü íå÷òî. ß óâè-
äåëà Ñåôèðîòà èç Final Fantasy VII. Åùå
íèêòî íå ñìîã ïðèáëèçèòüñÿ ê íåìó ïî
âíåøíèì äàííûì. Ñàìà íå îæèäàëà, ÷òî
ïàðíè ïî òó ñòîðîíó ýêðàíà íàñòîëüêî
ïðèâëåêàòåëüíû. ß óâëåêëàñü àíèìå, ðî-
ëåâóøêàìè, ôàéòèíãàìè � âñåì, ãäå ìå-
íÿ áóäóò îêðóæàòü ñèìïàòè÷íûå ìóæ÷è-
íû. Ïîèñêè èäåàëà çàêîí÷èëèñü íà Metal
Gear Solid. ß ðàäà, ÷òî âû ðàçäåëÿåòå
ìîå ìíåíèå íàñ÷åò ñàìîãî ÷óäåñíî ïñè-
õîâàííîãî â ìèðå Ëèêâèäà Ñíåéêà (ïóñòü
îí íå òàê êðàñèâ, êàê Ñåôèðîò). Ïðàâäà,
ìíå ïîêà íå óäàëîñü íàéòè ïàðíÿ, ïîõî-
æåãî íà íåãî, íî ÿ íå òåðÿþ íàäåæäû. 
À èãðàòü ÿ ïðîäîëæàþ ïîòîìó, ÷òî âñåãäà
èíòåðåñíî óçíàâàòü íîâûõ (ñèìïàòè÷-
íûõ!) ïàðíåé è äåâ÷îíîê, êîòîðûå â æèç-
íè íà êàæäîì øàãó íå âñòðå÷àþòñÿ. 
Ðàññêàæèòå, íó ïîæàëóéñòà, î ðîëè Ëèê-
âèäà â Metal Gear Ac!d 2, à òî ÿ ñîáèðà-
þñü ïîêóïàòü êàðìàííóþ êîíñîëü è ïîêà
â ðàçäóìüÿõ. È áóäåò ëè íà GameCube
åùå êàêîé-íèáóäü Metal Gear? À Õèäåî
Êîäçèìà íå ñîáèðàåòñÿ ñäåëàòü ÷òî-òî
âðîäå Metal Gear Liquid? Â ñâîå âðåìÿ

ÌÌîîææííîî ëëèè êêààêê-ííèèááóóääüü ççààêêààççààòòüü
ïïððååääûûääóóùùèèåå ííîîììååððàà ««ÑÑÈÈ»»??

Çàêàçàòü � íåò, íåëüçÿ. Íàø èçäà-
òåëüñêèé äîì íå çàíèìàåòñÿ ðàñï-
ðîñòðàíåíèåì ðåòðî-íîìåðîâ æóð-
íàëà. Ëó÷øèé (íî âîâñå íå ïðîñ-
òîé) ñïîñîá äîñòàòü îäèí èç ñòà-
ðûõ íîìåðîâ «ÑÈ» � äàòü îáúÿâ-
ëåíèå íà îäíîì èç ðîññèéñêèõ 
ôîðóìîâ, ïîñâÿùåííîì âèäåîèã-
ðàì. Àâîñü ó êîãî-íèáóäü ëèøíèé
äà íàéäåòñÿ.

ÊÊîîããääàà ááóóääóóòò ííààêêîîííååöö îîááççîîððûû
èèããðð ääëëÿÿ NN-GGaaggee?? 

Ïî âñåé âèäèìîñòè, íèêîãäà. 
Áóêâàëüíî íà äíÿõ ïðåäñòàâèòåëè
Nokia ïðèçíàëè êîíñîëü íåóäà÷íîé
è îáúÿâèëè, êòî êîìïàíèÿ áîëüøå
íå áóäåò ïîääåðæèâàòü N-Gage.
Íåò, åñëè íà êîíñîëè âäðóã îòêóäà
íè âîçüìèñü ïîÿâÿòñÿ õîðîøèå èã-
ðû, ìû î íèõ, ÿñíîå äåëî, íàïè-
øåì. Òîëüêî ãäå æå ýòè èãðû? 

ÏÏîî÷÷ååììóó ââûû ííåå îîòòââåå÷÷ààååòòåå ííàà
ììîîèè SSMMSS?????? ÑÑêêîîëëüüêêîî ììîîææííîî?? 

Ïîòîìó ÷òî âñå íàøè ïîïûòêè íà-
ëàäèòü àâòîìàòèçèðîâàííóþ îòï-
ðàâêó ñîîáùåíèé ïðîâàëèëèñü. 
È ïîêà SMS-îïðîñ ðàáîòàåò òàê:
âû ïðèñûëàåòå ñâîè âîïðîñû íà
òåëåôîí ðåäàêöèè, ìû âûáèðàåì
ñàìûå àêòóàëüíûå, ãîòîâèì îòâåòû
è ïå÷àòàåì èõ íà ñòðàíèöàõ «Îá-
ðàòíîé ñâÿçè». Åùå ðàç ïðèíîñèì
ñâîè èçâèíåíèÿ, íî ïîêà ðàññûëà-
òü SMS ñ îòâåòàìè ìû íå ìîæåì.

? ? ?

ÕÎÒÈÒÅ ÏÎÏÀÑÒÜ
ÍÀ ÆÅËÒÓÞ 
ÏËÀØÊÓ?

×òîáû âàøå ïèñüìî
âûáðàëè ïèñüìîì íî-
ìåðà, íå íóæíî ñïðà-
øèâàòü, ÷òî ëó÷øå �
êóïèòü PS2 ñåé÷àñ
èëè æäàòü PS3. Åùå
îêîí÷àòåëüíî íå èç-
âåñòíî, â êàêîì ãîäó
ïîÿâèòñÿ ñëåäóþùàÿ
PlayStation, ñêîëüêî
îíà áóäåò ñòîèòü è,
ãëàâíîå, êàêèå íà íåé
áóäóò èãðû. Ïîýòîìó 
è ïîñîâåòîâàòü ìû
íè÷åãî íå ìîæåì.

ÏÈÑÜÌÎ ÍÎÌÅÐÀ

ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ: strana@gameland.ru ||  101000 Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð», «Îáðàòíàÿ Ñâÿçü»

ÄÎËÎÉ SOUL CALIBUR 3!

Èãîðü, ïðèâåò. Õî÷ó ñêàçàòü âîò ÷òî. Ìíå î÷åíü ïîí-
ðàâèëàñü òâîÿ àâòîðñêàÿ êîëîíêà â «ÑÈ» ñ êðèòèêîé
â àäðåñ Soul Calibur III. Â íåé ìíîãî ãîðüêîé ïðàâäû.
Îñîáåííî òî÷íî, íà ìîé âçãëÿä, òû ïîäìåòèë íàñ÷åò
Ring Out. Òóò íè äîáàâèòü, íè ïðèáàâèòü � õàëÿâà. Äà
è Single-ðåæèì Namco ñîâñåì èñïîðòèëà�
Chronicles of the Sword � îòäåëüíàÿ òåìà äëÿ äèñêóñ-
ñèè. Êîíå÷íî, çäîðîâî, ÷òî îíè ïûòàþòñÿ äîáàâèòü
íîâûå ðåæèìû. Íî, ïðîñòèòå, çàñîâûâàòü â ôàéòèíã
èäåè ïîøàãîâûõ ñòðàòåãèé (äà äàæå ðèàëòàéìî-

âûõ)� Âñå ýòî áîëüøå íàïîìèíàåò êðèçèñ èäåé. Ýòî
íå íîâàòîðñòâî, à ñòàãíàöèÿ. À òî, ÷òî ëþáîé íîâè-
÷îê ìîæåò ïðàêòè÷åñêè áåç ïðîáëåì «çàïèíàòü» òó-
ïûì íàæàòèåì âñåõ êíîïîê ïîäðÿä èíîãî ïðîôè, òî-
æå íå äåëàåò ÷åñòè êîìàíäå ðàçðàáîò÷èêîâ. Äóìàþ,
ÿ èìåþ îñíîâàíèÿ óòâåðæäàòü ïîäîáíûå âåùè, òàê
êàê ñàì ïðîâîäèë â ïðîøëîì ãîäó ñ êîìàíäîé
Gameland ÷åìïèîíàò ïî SCII. Ïðè âñåì ïðè ýòîì, ÿ
äîìà èãðàë òîëüêî â âåðñèþ äëÿ GameCube, õîòÿ ó
ìåíÿ áûëà è PS2. Â èòîãå íà ÷åìïèîíàòå ÿ íåñêîëü-
êî ðàç áåç ïðîáëåì âûèãðàë ó ëþäåé, êîòîðûå äåííî
è íîùíî ðóáèëèñü òîëüêî â âåðñèþ äëÿ «Ñîíè» � ÿ

æå íå çíàë äàæå ðàñêëàäêó óäàðîâ íà äæîéñòèêå
PS2. Âîò òàêèå âîò äåëà.
Soul Calibur � õîðîøàÿ èãðà. Íî êàê òîëüêî ðàçðàáîò-
÷èêè íà÷èíàþò èçîáðåòàòü âåëîñèïåä, áûñòðî ïðèõî-
äèò îñîçíàíèå òîãî, ÷òî ãëàâíåå âñåãî äëÿ íèõ «ãà-
ëî÷êà» î íîâîââåäåíèÿõ äëÿ PR-ñòðóêòóð êîìïàíèè.
À óæ ïîñëåäíèå ñïðàâëÿþòñÿ ñî ñâîåé çàäà÷åé êóäà
ëó÷øå, ÷åì èìåíèòàÿ ñòóäèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ. 
Ñïàñèáî çà âíèìàíèå. 

Âëàäèìèð Êëèìàêîâ,  
luigim1@yandex.ru

ÏÎËÓ×ÈÒÅ, 
ÐÀÑÏÈØÈÒÅÑÜ

Òðè ìåñÿöà áåñïëàò-
íîé ïîäïèñêè ïîëó÷àåò
Ìàðèíà Õóäÿêîâà èç
Ìîñêîâñêîé îáëàñòè
çà òðîãàòåëüíóþ ïðè-
âÿçàííîñòü ê èãðàì.
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FAQ
Âîïðîñû, êîòîðûå âû
çàäàåòå íàì ÷àùå âñåãî, �
îòâå÷àåì â î÷åðåäíîé ðàç!



ÇÎÍÒ // ÈÈ ââàì ïïðèâåò. ÑÑâÿòàÿ
ïðàâäà: Soul CCalibur �� õõîðîøàÿ
èãðà, íî ââåëîñèïåä ääàâíî èèçîá-
ðåëè ââ SSega AAM2. ÄÄîðîãèå
ðåäàêöèîííûå ïïîêëîííèêè SSC3,
âàì ññëîâî!

WREN // ÍÍà ññàìîì ääåëå, ïïðîôè
âñåãäà ïïîáåäèò ííîâè÷êà �� ÷÷òî ââî
âòîðîé SSoul Calibur, ÷÷òî ââ òòðå-
òèé. Êîãäà ììû ïïðîâîäèëè ííàø
òóðíèð ââ ««Êàôåìàêñå» (à ððå÷ü
èäåò îî ííåì ââåäü, òòàê?), óóðîâåíü
ðîññèéñêèõ ôôàéòåðîâ ááûë ååùå
ñëèøêîì ííèçîê. È ññîòðóäíèêîâ
ðåäàêöèè �� òòîæå.

cg /// ÍÍà ññàìîì ääåëå, êêàæäàÿ èèã-
ðà ììåòèò ââ ññâîþ ààóäèòîðèþ. 
È ççà÷àñòóþ ïïîïàäàåò ââåñüìà
òî÷íî. ÁÁóäü ííà ññâåòå ëëèøü îîäèí
Ñàìûé-ËËó÷øèé-ââ-ÌÌèðå-ÔÔàé-
òèíã, ááûëî ááû ññêó÷íî. ÀÀ òòàê ��
äàæå ââåëîñèïåä èèç AAM2 ääàëåêî
íå êêàæäîìó ïïî ââêóñó. ÇÇàòî óó
ëþáîãî ôôàéòåðà ååñòü ««ñâîÿ»
èãðà, ððàäîñòü îîò îîáùåíèÿ ññ
êîòîðîé îîí ääåëèò ííå ññî ââñåì
ìèðîì, àà ëëèøü ññî ««ñâîèì»
êðóãîì ååäèíîìûøëåííèêîâ.

ÍÅÒ «ÁÓÐÓÒÓ»!

Óâàæàåìàÿ è äîñòîïî÷òèìàÿ ðå-
äàêöèÿ æóðíàëà «Ñòðàíà Èãð»,
æåëàþ ïðèâåòñòâîâàòü âàñ â
ïîëíîì ñîñòàâå, êàê ýòî äåëàë
íåêèé ìèñòåð Òðóìåí â ñâîåì
ìàëîèçâåñòíîì øîó: «Äîáðîå
óòðî, äîáðûé äåíü, äîáðûé âå-
÷åð è, åñëè áîëüøå íå ñâèäèì-
ñÿ, ñïîêîéíîé íî÷è». Ïèøåò âàì
òåïåðü óæå ïîñòîÿííûé ÷èòà-
òåëü, êîòîðûé âñåìè ïðàâäàìè
è íåïðàâäàìè (ãðàáåæ, óáèéñòâî
è ðóêîïðèêëàäñòâî â õîä ïîêà
ïóùåíû íå áûëè) ïðîäîëæàåò
áûòü òàêîâûì àæ ñ äåêàáðÿ
ïðîøëîãî ãîäà. 
Èäåÿ íàïèñàíèÿ ïèñüìà çàðîäè-
ëàñü â ìîåé ãîëîâå äàâíî, íî
ýòà «áîìáà î÷åíü çàìåäëåííîãî
äåéñòâèÿ» ñðàáîòàëà òîëüêî
ñåé÷àñ. Â ýòîò äåíü, ñûðîé è
ìðà÷íûé, ÿ øåë äîìîé, ñæèìàÿ
â ðóêàõ ñâåæåïðèîáðåòåííûé
äèñê ñ èãðîé «Âîñòî÷íûé ôðîíò:
Íåèçâåñòíàÿ âîéíà» è ìûñëåííî
ÿ óæå ïðåäñòàâëÿë ñåáÿ áðàâûì
ðåàíèìèðîâàííûì íåìåöêèì
«çîëüäàòåí», ïîêàçûâàþùèì ñà-
ìîìó Âîëàí-äå-Ãèòëåðó è åãî
ìíîãî÷èñëåííûì ïîäðó÷íûì èç-
âåñòíóþ êóçüêèíó ìàòü ãðîçíûì
êóëàêîì, àâòîìàòîì è (öèòàòà 

ñ êîðîáêè èãðû) «ñîâåðøåííî
ôàíòàñòè÷åñêèìè ñïîñîáíîñòÿ-
ìè». Â òàêèõ íàöèîíàëüíî-ïàò-
ðèîòè÷åñêèõ ðàçäóìüÿõ ÿ ïðîè-
íñòàëëèðîâàë óêàçàííîå âûøå
èãðèùå â íåäðà æåñòêîãî äèñêà
Ñ è íåïîñðåäñòâåííûì îáðàçîì
ïðèñòóïèë ê îïðîáîâàíèþ íîâî-
ãî ïðîäóêòà êîìïàíèè Burut.
Ýòîò ïðîöåññ ó ìåíÿ çàíÿë ÷óòü
áîëüøå ïîëó÷àñà (âêëþ÷àÿ âðå-
ìÿ óñòàíîâêè), è èòîãîì åãî ñòà-
ëî äàííîå ïîñëàíèå.
Êîãäà êóðñîð êîñíóëñÿ îêîí÷à-
òåëüíîé èêîíêè «äà» è ïåðåä
ìîèì âçîðîì ïðåäñòàë ðàáî÷èé
ñòîë ñ êðàñóþùåéñÿ íà íåì Àé-
âè èç Soul Calibur 3, íà ìåñòî
ãðåç î ìåòîäè÷íîì èçíè÷òîæå-
íèè ïîë÷èù îáû÷íûõ è «ìîäè-
ôèöèðîâàííûõ» ôðèöåâ ïðèøëà
îäíà åäèíñòâåííàÿ ìûñëü, ïè-
ñàííàÿ êðàñíûì êóìà÷íûì öâå-
òîì: «Äîêîëå? ß ñïðàøèâàþ,
äîêîëå óâàæàåìûå ðàçðàáîò÷è-
êè áóäóò íàñ, îáû÷íûõ ðÿäîâûõ
ãåéìåðîâ, èçâèíèòå çà ãðóáîå
âûðàæåíèå, èìåòü? À? Êîãäà
âñå ýòî êîí÷èòñÿ?» Íó, ìîæíî
ïîëó÷èòü îòâåò íà ýòî âîïðîøå-
íèå ïóòåì ïðîñìîòðà ê/ô «Áåðå-
ãèñü àâòîìîáèëÿ», ãäå ãåðîé Ïà-
ïàíîâà î÷åíü õàðèçìàòè÷íî ãî-
âîðèò: «Íèêîãäà! À ÷òî òû èìå-
åøü â âèäó?». Íî âñå-òàêè õî-
÷åòñÿ ïîëó÷èòü åãî îò ëþáèìîé
ðåäàêöèè. 
Êîíå÷íî âñåãäà ïðèñóòñòâóåò
âåðîÿòíîñòü òîãî, ÷òî ÿ âîîáùå
íè÷åãî íå ïîíèìàþ íè â êîëáàñ-
íûõ îáðåçêàõ, íè â èãðîâîé èí-
äóñòðèè, à âñå ìîè âûâîäû
ëèøü ëåïåò âåëèêîâîçðàñòíîãî
äèòÿòè, íå èìåþùèé ïîä ñîáîé
ôàêòè÷åñêîãî ôóíäàìåíòà. 
È âñå æå ÿ ïðîäîëæó. 
ß ñ÷èòàþ ñåáÿ ãåéìåðîì-âåòå-
ðàíîì ñî ñòàæåì â áîëåå ÷åì

ÐÐååààëëüüííîî ëëèè ââ ÐÐîîññññèèèè ííààééòòèè
ààííèèììåå-ññååððèèààëë ««ÕÕååëëëëññèèííãã»»??

Áîëåå ÷åì! «Õåëëñèíã» ëèöåíçè-
ðîâàí â Ðîññèè è èçäàí íà DVD,
ïîýòîìó ñàìûé ïðîñòîé è äîñòóï-
íûé ñïîñîá ïîëó÷èòü äèñêè ñ àíè-
ìå � îòïðàâèòüñÿ â áëèæàéøèé
ìàãàçèí, òîðãóþùèé âèäåîïðîäóê-
öèåé. Ýòî è äðóãîå àíèìå, èçäàí-
íîå MC Entertainment, ïðîäàåòñÿ
âî âñåõ êðóïíûõ âèäåîñåòÿõ è èí-
òåðíåò-ìàãàçèíàõ.

ÁÁóóääååòò ëëèè XXbbooxx 336600 ïïððîîääààââààòòüü-
ññÿÿ ââ ññååòòèè ììààããààççèèííîîââ ««ÑÑîîþþçç»»??

Íåò, íå áóäåò. Äåëî â òîì,
÷òî Microsoft ïîêà åùå íå çàïóñòè-
ëà ïðèñòàâêó â Ðîññèè, à åñëè íåò
îôèöèàëüíîãî çàïóñêà � íåò è
ïðîäàæ â «Ñîþçå». Êîìó õî÷åòñÿ
ïðîäàâàòü êîíñîëè, íà êîòîðûå â
Ðîññèè íåò ãàðàíòèéíîé ïîääåðæ-
êè? Íèêîìó. Ïðèäåòñÿ, âèäèìî,
äåéñòâîâàòü ïî ñòàðèíêå è ïîêó-
ïàòü ïðèñòàâêó ó ñåðûõ 
èìïîðòåðîâ.

ÊÊîîããääàà ææåå ââûûééääóóòò ôôèèëëüüììûû ññ
ððóóññññêêèèìì ïïååððååââîîääîîìì ííàà PPSSPP??

À îíè óæå, ìîæíî ñêàçàòü, âûõîäÿò.
Ïðîðî÷åñòâà Ñåðãåÿ Àìèðäæàíîâà
(ñì. ¹20, ñ. 50) ñáûâàþòñÿ � ðóññêîé
îçâó÷êè ìû, êîíå÷íî, òàê è íå äîæäà-
ëèñü, íî çàòî ñóáòèòðû íà íàøåì ðîä-
íîì ÿçûêå îáÿçàòåëüíî ïðèñóòñòâóþò
íà ðàñïðîñòðàíÿåìûõ â Åâðîïå UMD 
ñ ôèëüìàìè è äàæå àíèìå. Áóêâàëüíî
íà äíÿõ ðåäàêòîð íàøåãî DVD ïðèîá-
ðåë Cowboy Bebop. 900 ðóáëåé, êîíå÷-
íî, íå êîïåå÷êà, çàòî âñå ÷åñòíî.

? ? ?

Óðîæàé ïïèñåì ââ ïïîäîò÷åòíûå ääâå ííåäåëè ââûäàëñÿ ññêóäíûì, à ááîëüøóþ ÷÷àñòü ïïî÷òû ññîñòàâèëè ïïîçäðàâ-
ëåíèÿ êê ââûõîäó ääâóõñîòîãî ííîìåðà. ÍÍå ññêðîþ, ïîëó÷àòü òòàêèå ïïèñüìà îî÷åíü ïïðèÿòíî, íî ââ ««Îáðàòíóþ
Ñâÿçü» êêàæäîå ííå ïïîñòàâèøü. ÂÂî-ïïåðâûõ, íèêàêîãî ììåñòà ííå õõâàòèò, à ââî-ââòîðûõ, î ïïîçäðàâëåíèÿõ ììû
äîëäîíèì óóæå òòðåòèé ííîìåð êêðÿäó. ÏÏîýòîìó ïïèñüìî ííîìåðà ììû ââûáðàëè ññ óóìûñëîì: ïïóñòü ïïðè ïïðî÷èõ
ðàâíûõ ïïðèçîâóþ ïïîäïèñêó ïïîëó÷èò ììèëàÿ ääåâóøêà. ÎÎíè ââåäü òòàê ððåäêî ïïîÿâëÿþòñÿ ííà ññòðàíèöàõ ««ÑÈ».

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÈÃÎÐÜ «À.ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

èìåííî Twin Snakes îïðåäåëèë ïî-
êóïêó ïðèñòàâêè. À ìèëóþ ðåäàêöèþ
ïðîøó îïóáëèêîâàòü ìîé àäðåñ.
Âäðóã êòî-òî íå ñ÷èòàåò ìåíÿ ñóìàñ-
øåäøåé. Ýòî ïîñëàíèå ÿ äåðæàëà â
ñåáå äàæå òîãäà, êîãäà îäíà äåâóø-
êà íàïèñàëà ÷òî-òî ïîõîæåå â OPM �
îíà ïðîñòî îêàçàëàñü ìóäðåå è
õðàáðåå ìåíÿ. Âîò àäðåñ: 143430,
Ìîñêîâñêàÿ îáëàñòü, Êðàñíîãîðñêèé
ðàéîí, ïîñ. Íàõàáèíî, óë. Èíñòèòó-
òñêàÿ, 8À, 124. Õóäÿêîâà Ìàðèíà.
Òàêæå î÷åíü ïðîøó îòêëèêíóòüñÿ ïðî-
øåäøèõ Breath of Fire 3 è Wild Arms 2,
îáåùàþ ïîìî÷ü ÷åì-íèáóäü âçàìåí.

ÇÇÎÎÍÍÒÒ //// ÐÐååççþþììèèððóóþþ ïïððîî MMGGSS:: ííååòò,,
MMeettaall GGeeaarr LLiiqquuiidd ííèèêêòòîî ííåå ääååëëààååòò
((õõîîòòÿÿ èèääååÿÿ,, ííèè÷÷ååããîî ííåå ññêêààææååøøüü,, õõîî-
ððîîøøàà)).. ÍÍååòò,, ííàà ««êêóóááèèêêåå»» ññ ââååððîîÿÿòò-
ííîîññòòüüþþ ââ 9999%% ííåå ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ ååùùåå îîääèèíí
MMGGSS.. ÍÍååòò,, ââ ññþþææååòòåå MMGGAA22 ËËèèêêââèèääàà
ííåå îîááååùùààëëèè ((õõîîòòüü ííàà ññêêððèèííøøîîòòåå ççëëîî-
ääååéé èè ççààññââååòòèèëëññÿÿ)).. ÑÑêêîîððåååå ââññååããîî,,
ññ ííèèìì ììîîææííîî ááóóääååòò ââññòòððååòòèèòòüüññÿÿ
òòîîëëüüêêîî ââ êêààêêîîìì-ííèèááóóääüü èèçç ääîîïïîîëëííèè-
òòååëëüüííûûõõ ððååææèèììîîââ èèããððûû.. 
WWRREENN //// ÏÏððèèõõîîääèèòòåå ííàà ííààøøèè ÄÄííèè 
÷÷èèòòààòòååëëÿÿ!! ÌÌîîææååòò ááûûòòüü,, òòààìì ââññòòððååòòèè-
òòåå ììóóææ÷÷èèííóó ññââîîååéé ììåå÷÷òòûû.. 



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Íàïèøèòå ñâîé
âîïðîñ íà íîìåð:

+7 (495) 514-7321

×òî îçíà÷àåò èëè êàê ïå-
ðåâîäèòñÿ ñëîâå÷êî mas-
cot (îíî æå «ìýñêîò»)?

ÀÀííããëëîî-ððóóññññêêèèéé ññëëîîââààððüü
òòîîëëêêóóååòò ññëëîîââîî mmaassccoott êêààêê
««òòààëëèèññììààíí;; ÷÷ååëëîîââååêê,, ââååùùüü
èèëëèè ææèèââîîòòííîîåå,, ïïððèèííîîññÿÿùùåååå
ññ÷÷ààññòòüüåå»».. ÓÓ ýýòòîîããîî ññëëîîââàà
ííååòò òòîî÷÷ííîîããîî ððóóññññêêîîããîî ààííàà-
ëëîîããàà,, ïïîîýýòòîîììóó ÷÷ààññòòîî èèññ-
ïïîîëëüüççóóååòòññÿÿ êêààëëüüêêàà ññ ààííãã-
ëëèèééññêêîîããîî ««ììýýññêêîîòò»».. ÊÊîîããääàà
ââûû ââññòòððåå÷÷ààååòòåå ååããîî ííàà ññòòððàà-
ííèèööåå ææóóððííààëëàà,, îîííîî,, ññêêîîððåååå
ââññååããîî,, îîááîîççííàà÷÷ààååòò ííååêêîîåå
ññèèììïïààòòèè÷÷ííîîåå ææèèââîîòòííîîåå
((èèëëèè ïïååððññîîííààææàà)) èèçç ààííèèììåå
èèëëèè èèããððûû.. ÍÍààïïððèèììååðð:: ««ÌÌóóãã-
ëëûû �� ììýýññêêîîòòûû ññååððèèààëëàà

FFiinnaall FFaannttaassyy»».. ××ààññòòîî ññëëîî-
ââîî ««ììýýññêêîîòò»» èèññïïîîëëüüççóóååòòññÿÿ
ââ ççííàà÷÷ååííèèèè ««ññèèììââîîëë»».. ÍÍààïï-
ððèèììååðð,, ììîîææííîî ññêêààççààòòüü òòààêê:: 
««ÌÌèèøøêêàà �� ììýýññêêîîòò ÎÎëëèèìì-
ïïèèààääûû-8800»»..

Îáúÿñíèòå, ïîæàëóéñòà,
êòî èçäàòåëü Football
Manager 2006, â æóðíàëå
íàïèñàíî, ÷òî ÅÀ, à íà
Sega.com, ÷òî Sega!

ÝÝòòîî,, ââèèääèèììîî,, ííààøøàà
îîøøèèááêêàà.. ÅÅùùåå ññ ïïððîîøøëëîîããîî
ããîîääàà FFoooottbbaallll MMaannaaggeerr èèçç-
ääààååòò SSeeggaa.. ÓÓ EElleeccttrroonniicc
AArrttss �� ññââîîéé ññååððèèààëë ôôóóòò-
ááîîëëüüííûûõõ ììååííååääææååððîîââ,,
TToottaall CClluubb MMaannaaggeerr..

Êòî òàêèå «õàðäêîðùèêè»
è «êàçóàëû»?

ÕÕààððääêêîîððùùèèêê ((îîòò ààííããëë.. hhaarrdd-
ccoorree)) �� ÷÷ååëëîîââååêê,, êêîîòòîîððûûéé
ññååððüüååççííîî óóââëëååêêààååòòññÿÿ ÷÷ååìì-òòîî
((ââ ííààøøååìì ññëëóó÷÷ààåå,, èèããððààììèè))..
ÊÊààççóóààëë ((îîòò ààííããëë.. ccaassuuaall)) ��
÷÷ååëëîîââååêê,, êêîîòòîîððûûéé ííåå óóââëëåå-
êêààååòòññÿÿ ääààííííûûìì ïïððååääììååòòîîìì
ññååððüüååççííîî,, àà òòààêê,, ççààøøååëë ííàà
îîããîîííååêê.. ÏÏððèèììååðð:: ««ÏÏîîêêàà
õõààððääêêîîððùùèèêêèè ââûûÿÿññííÿÿþþòò,, ÷÷òòîî
ëëóó÷÷øøåå �� CCoouunntteerr-SSttrriikkee::
SSoouurrccee èèëëèè CCoouunntteerr-SSttrriikkee
11..66,, êêààççóóààëëûû ññ óóïïîîååííèèååìì èèãã-
ððààþþòò ââ CCaallll ooff DDuuttyy 22»»..

Kaê âû oòíocèòecü ê
áecïëaòíûì 

cepâepaì 
MMORPG?

ÍÍîîððììààëëüüííîî îîòòííîîññèèììññÿÿ,,
êêîîããääàà ááååññïïëëààòòííûûåå ññååððââååððàà
ïïîîääääååððææèèââààþþòò ààââòòîîððûû
MMMMOORRPPGG ((ííààïïððèèììååðð,, êêààêê
ââ ññëëóó÷÷ààåå AAnnaarrcchhyy OOnnlliinnee))..
ÀÀ ââîîòò êêîîããääàà èèããððóó ââîîððóóþþòò óó
ððààççððààááîîòò÷÷èèêêîîââ èè ççààïïóóññêêàà-
þþòò ññââîîéé ññååððââååðð,, ÷÷òòîîááûû ççàà-
ððààááààòòûûââààòòüü ííàà ííååìì ääååííüü-
ããèè,, ýýòòîî óóææåå ííåå êêîîììèèëëüüôôîî..

Ïî÷åìó áû âàì íå âûêëà-
äûâàòü íà DVD âèäåîïðî-
õîæäåíèÿ èãð?

ÂÂîîòò ïïððååääññòòààââüüòòåå.. ÂÂîîççüü-
ììååìì,, êê ïïððèèììååððóó,, RReessiiddeenntt
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äåñÿòü ëåò. Çà ìîèìè ïëå÷àìè îñòàëèñü è «Ìà-
ðèî» íà «Äåíäè», è «ñåãîâñêàÿ» Dune 2, è ÿðêèå
ïðåäñòàâèòåëè ñåðèè FF íà PS. Ìíîþ áûëà ãåðîè-
÷åñêè îñèëåíà PlayStation 2, íà ñ÷åòó êîòîðîé òî-
æå ìíîãî äîñòîéíûõ èãð è ñ ïðåäñòàâëåííîé âû-
ñîòû ìîåãî èãðîâîãî îïûòà, ÿ ñ óâåðåííîñòüþ ãî-
âîðþ, ÷òî âñå øåäåâðû èëè õèòû îáúåäèíÿåò îä-
íî: â íèõ ÷óâñòâóåòñÿ äóøà. Äà-äà, èìåííî äóøà.
Òà ÷àñòè÷êà, êîòîðóþ â íåå ñ ëþáîâüþ âêëàäûâà-
þò ñîçäàòåëè. Îíà äåëàåò èãðó êà÷åñòâåííîé è îò-
ëè÷íîé îò ñåðîé ïîñðåäñòâåííîé ìàññû êëîíèðî-
âàííîãî âòîðñûðüÿ. À êîãäà åå íåò, òî ïðîäóêò íå
ìîãóò ñïàñòè ñâåðõñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà, óðàãàí-
íî-òîðíàäíûé ãåéìïëåé, îøåëîìèòåëüíûå ñþæåò-
íûå èëè äèçàéíåðñêèå èäåè. Åñëè íå áóäåò èñêðû,
òî íå áóäåò íè ðåâà ìîòîðà, íè âåòðà â âîëîñàõ. 

Íî âåðíåìñÿ ê òîìó, ñ ÷åãî íà÷àëè. Ê «Âîñòî÷íîìó
Ôðîíòó». Êàêîé áû èãðà íè áûëà ðåàëèñòè÷íîé, êà-
êîé áû ê íåé íè áûë ïðèêðó÷åí ãðàôè÷åñêèé äâè-
æîê, îñíîâíîãî íè÷åãî íå ìîæåò ïåðåìåíèòü � èãðà
ïóñòà, êàê ñòàðàÿ âèííàÿ áî÷êà, ãäå óæå óñïåëî îá-
æèòüñÿ ñåìåéñòâî ìûøåê è îòíþäü íå êîìïüþòåð-
íûõ. Ñïðàøèâàåòñÿ, ÷åì æå çàíèìàëèñü «áóðóòîâ-
öû» íà âñåõ ñòàäèÿõ ðàçðàáîòêè èãðû? Õàëòóðèëè?
Òóïî ñòðåìèëèñü çàòîïòàòü òÿæåëûìè ñàïîæèùàìè
Doom 3 è Half-Life 2? Èëè õîòåëè ïðîñòî ñðóáèòü
äåíüæàò? Âîçüìåì äëÿ ñðàâíåíèÿ ïðîåêò, íåäàâíî
çàíÿâøèé ìåñòî íà ïðèëàâêàõ. Quake 4 ãðóáî, ñî
çíàíèåì äåëà áåðåò èãðàþùåãî çà ãðóäêè è âîëî-
÷åò åãî ïî ïîëÿì è êîðèäîðàì ñðàæåíèé, ñêâîçü
äîæäü èç ïóëü è îøìåòêîâ òåë, ÷åðåç îãëóøèòåëü-
íûé ãðîì ðàçðûâàþùèõñÿ ñíàðÿäîâ è ñòóê
ñîáñòâåííîãî ñåðäöà, ðàçãîíÿþùåãî ÿäåðíûé êðî-
âÿíîé êîêòåéëü ñ àäðåíàëèíîì â ïðîïîðöèè 1:2.
Ïî÷åìó æå «ÂÔ» è âåëèêîå ìíîæåñòâî ñõîæèõ ïðî-
äóêòîâ âèäåîðûíêà íå ìîæåò âåñòè ñåáÿ ïîäîáàþ-
ùèì îáðàçîì? ×òî ìåøàåò ýòîìó? Ïëîõîìó òàíöî-
ðû ñëóæàò ïîìåõîé íîãè, íåóìåëîìó ñíàéïåðó �
âðîæäåííîå êîñîãëàçèå, à êàêîé èìåííî îðãàí ñòà-
âèò ïàëêè â êîëåñà ðîäíûì èãðîäåëàì? Ïî÷åìó
íàñ ïîïðîñòó äåðæàò çà èäèîòîâ è åæåñåçîííî âû-
ïóñêàþò íà ñâåò áåçæèçíåííûõ ãîëåìîâ? 
Â çàêëþ÷èòåëüíûõ ñëîâàõ ÿ ïîçäðàâëÿþ âàñ è âàø
æóðíàë ñ ãðÿäóùèì (ïðîøåäøèì! � Ïðèì. ðåä.)
þáèëååì. 200 íîìåðîâ � ýòî íå ôóíò èçþìó. Ýòî
êðàñíîðå÷èâîå äîêàçàòåëüñòâî âçàèìíîé, íå ïîáî-
þñü ýòîãî ñëîâà, ëþáâè ÷èòàòåëåé è æóðíàëèñòîâ.
Ïóñòü çà ýòèìè äâóìÿ ñîòíÿìè ïîñëåäóþò åùå äâå,
à çà íèìè � åùå. Æåëàþ âàì (è ìíå), ÷òîáû îäíàæ-
äû ìîé âíóê ïðèáåæàë êî ìíå, ðàäîñòíî ñæèìàÿ
î÷åðåäíîé ýêçåìïëÿð «ÑÈ» ñ îïöèîíàëüíûì äîïîë-
íåíèåì â âèäå ãàëîòðîíà, ãäå áóäåò ïðåäñòàâëåí
3D-îáçîð Final Fantasy XX. Äîëãèõ è ñ÷àñòëèâûõ ëåò
íà ýòîé ïëàíåòå. 

Âå÷íûé Ñòðàííèê
vechnii-strannik@yandex.ru

ÇÎÍÒ /// ÒÒî÷íî òòàêèå ææå ïïèñüìà ïïðèõîäÿò êê ííàì
ïðî èèãðû îîò EElectronic AArts. ÓÓæ êêîìó ÷÷òî. ÌÌàññû
èãðàþò èè ííå êêðèâÿòñÿ, àà ããëàâíûì ïïðèçíàêîì óóñ-
ïåøíîé èèãðû ââñå ððàâíî îîñòàåòñÿ ïïðèáûëü 
ñ ïïðîäàæ.

ÂÅÐÍÈÒÅ «ÕÅËËÑÈÍÃ»!

Çäðàâñòâóéòå, óâàæàåìàÿ ðåäàêöèÿ «Ñòðàíû
Èãð». Çîâóò ìåíÿ Îëåã. Æèâó â ãîðîäå Ïñêîâå.
Ïîêëîííèê âàøåãî æóðíàëà ñ íà÷àëà 2005 ãîäà.
Òàêæå ëþáëþ ìàíãó è àíèìå. Ê ñîæàëåíèþ, â íà-
øåì ãîðîäêå íå ÷àñòî ìîæíî íàéòè ÷òî-íèáóäü ïî-
äîáíîå, íî ÷òî-òî ïîïàäàåòñÿ â ìàãàçèíàõ àóäèî-
âèäåî ïðîäóêöèè è êîìïüþòåðíûõ èãð. Åùå îáî-
æàþ AMV (äëÿ òåõ, êòî íå çíàåò � anime music
video). Íåäàâíî ÷åðåç çíàêîìîãî äîñòàë ÷åòûðå 
ñ ëèøíèì ãèãà AMV. Ýòî áûë ïðîñòî ïðàçäíèê êà-
êîé-òî! È íàëè÷èå â âàøåì æóðíàëå ðóáðèêè
«Áàíçàé!» � ýòî êàê ñâåò â îêíå äëÿ òàêèõ ëþäåé,
êàê ÿ, èñïûòûâàþùèõ æàæäó èíôîðìàöèè ïî ëþ-
áèìîé òåìå. Åùå õîðîøî â âàøåì æóðíàëå òî,
÷òî âû îñâåùàåòå ïîäáîðêó èãð íå òîëüêî äëÿ PC,
íî è äëÿ êîíñîëåé. Íåêîòîðûå ìîè äðóçüÿ ðóãàþò
æóðíàë çà ýòî, íî ÿ íå ñîãëàøàþñü. Ñ îäíîé ñòî-
ðîíû, ìîæíî èõ ïîíÿòü. Ïî÷òè ó âñåõ ïåðñîíàëü-
íûå êîìïüþòåðû, à ñ äðóãîé ñòîðîíû, åñòü æå è
äðóãèå, ó êîòîðûõ òîëüêî êîíñîëè. À ó ìåíÿ íåò
äàæå ïðèñòàâêè (íå ñïîäîáèëñÿ), åñòü òîëüêî
DVD-ïëååð. Ëàäíî, õâàòèò î ñåáå, ëó÷øå î ãðóñò-
íîì. Ñåãîäíÿ êóïèë ñâåæèé íîìåð («ÑÈ» 20/197,
îêòÿáðü 2005). Â ïðåäûäóùåì íîìåðå áûëî îáå-
ùàíèå îïóáëèêîâàòü òðåéëåð ïðîäîëæåíèÿ
Hellsing. Æäàë ñ íåòåðïåíèåì. Äîñòàë. Ïðåäâêó-
øàþ ðàäîñòü îò òîãî, ÷òî âîò ñåé÷àñ óâèæó è ýòîò
îáåùàííûé òðåéëåð, è âñå îñòàëüíîå îò ðóáðèêè
«Áàíçàé!». È òàêîå ðàçî÷àðîâàíèå, ìîæíî ñêà-
çàòü, äâîéíîé óäàð � ðóáðèêè «Áàíçàé!» íåò. 
Çà ðåïîðòàæ ñ TGS, êîíå÷íî, ñïàñèáî, áûëî æóòêî
èíòåðåñíî. Íî âåäü îáåùàíèå íàäî âûïîëíÿòü.

Îëåã Ñòåïàíîâ,
ã. Ïñêîâ 

ÇÎÍÒ /// ÂÂèäèòå ëëè, Îëåã, êàêàÿ øøòóêà ââûøëà. 
Ìàòåðèàë ññ TTGS ççàíÿë ëëüâèíóþ ääîëþ ììåñòà ííà
äèñêå, èè ÞÞðèé ÂÂîðîíîâ ââ ïïîñëåäíèé ììîìåíò îîò-
ôóòáîëèë ððîëèêè ««Áàíçàÿ!» ííà PPC-÷÷àñòü. ÒÒðåéëåð
Hellsing UUltimate òòàì ååñòü. ÍÍî ììû ññîãëàñíû: ââûøëî
íåõîðîøî. ßß ááû ääàæå ññêàçàë, ñîâñåì ïïëîõî ââûø-
ëî. ÏÏîýòîìó ÷÷òîáû êêàê-òòî ççàãëàäèòü ññâîþ ââèíó,
ìû ïïóáëèêóåì ççëîñ÷àñòíûé ððîëèê ååùå ððàç, íà
ýòîò ððàç ííà DDVD-÷÷àñòè, èè ïïðèíîñèì èèçâèíåíèÿ. 

SMS
ÎÒÂÅÒ 

Èëëþñòðàöèÿ: ààððòò-ããððóóïïïïàà LLAAMMPP

Óñëóãà áåñïëàòíàÿ, âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî
ðàáîòó âàøåãî
îïåðàòîðà.



Àâòîð: 
Nakedsnake

Äà, ÿ èãðàþ â äåìî-âåð-
ñèè. Îíè î÷åíü ñèëüíî
âëèÿþò íà ìîå æåëàíèå
êóïèòü èãðó. Åñëè äåìî-
âåðñèÿ èãðû ìíå íå ïîí-
ðàâèëàñü, òî, ñêîðåå
âñåãî, ÿ óæå íå êóïëþ
ýòó èãðó, äàæå åñëè ôè-
íàëüíàÿ âåðñèÿ áóäåò
î÷åíü ñèëüíî îòëè÷àòüñÿ
îò äåìî. Ýòî êàê ñ åäîé:
åñëè ÷åì-òî îòðàâèëñÿ,
òî âðÿä ëè áóäåøü åñòü
ýòî îïÿòü, äàæå åñëè ñàì
ïðîäóêò � õîðîøèé. Íóæ-
íû ëè êîíñîëüíûå äåìî-
âåðñèè? À ïî÷åìó áû è
íåò? À òàê êàê îíè ñóùå-
ñòâóþò, òî ýòî îçíà÷àåò,
÷òî äåìî-âåðñèè êîí-
ñîëüíûõ èãð íóæíû áîëü-
øîìó êîëè÷åñòâó ëþäåé,
èíà÷å áû èõ íå äåëàëè.
À ðàñïðîñòðàíÿòüñÿ îíè
äîëæíû ëþáûì óäîáíûì
ñïîñîáîì: ÷åðåç æóðíà-
ëû, Èíòåðíåò.

Àâòîð: 
Zoidberg

Âñåãäà èãðàþ â äåìêè,
ñòàâëþ îáÿçàòåëüíî âñå.

Áûâàåò, ÷òî èìåííî äåìî
ñïîäâèãàåò ìåíÿ êóïèòü
èãðó, îò êîòîðîé àáñîëþò-
íî íè÷åãî íå æäó. Áûë
òîëüêî ñëó÷àé ñ F.E.A.R.,
êîãäà îêàçàëîñü, ÷òî ïîë-
íàÿ âåðñèÿ ïðîñòî î÷åíü
äëèííàÿ äåìêà. Äåìêè, íà
ìîé âçãëÿä, íóæíû âåçäå:
è íà êîíñîëÿõ, è íà PC.
Ðàñïðîñòðàíÿòü ëó÷øå
ðàçíûìè ñïîñîáàìè, ÷òî-
áû êàæäûé íàøåë ñâîé.

Àâòîð: 
Xenosag

Ñ÷èòàþ, ÷òî äåìî-âåðñèè
íóæíû, íî òîëüêî äëÿ õè-
òîâûõ èãð, è òî òîëüêî
äëÿ òîãî, ÷òîáû îöåíèòü
èõ ïîòåíöèàë. À îùóùå-
íèå îò ôèíàëüíîãî ïðî-
äóêòà äåéñòâèòåëüíî ìî-
æåò ñèëüíî îòëè÷àòüñÿ
îò äåìî-âåðñèè, òóò ñðà-
çó âñïîìèíàåòñÿ F.E.A.R.
Äåìî-âåðñèè íà êîíñî-
ëÿõ, îïðåäåëåííî, íóæ-
íû, è «Ñòðàíà èãð» êàê
«æóðíàë î ëó÷øèõ
êîìïüþòåðíûõ è âèäåî-
èãðàõ», äîëæåí èõ ïðå-
äîñòàâëÿòü. Äåìî Final
Fantasy XII â «ÑÈ»� 
Àõ, ìå÷òû, ìå÷òû�

Àâòîð: 
Railgun

Èíîãäà äåìî-âåðñèè
áûâàþò ïîëåçíûìè.
Òàê, íåäàâíî ñ äèñêà
«ÑÈ» óñòàíîâèë
Fahrenheit è áûë ñðà-
æåí íàïîâàë! Ïðîñòî
ñóïåð! Åñëè áû íå äåì-
êà, èãðó áû íèïî÷åì íå
êóïèë, äàæå ïðî÷èòàâ
îáçîð. Íî, ê ñîæàëå-
íèþ, äåìêè, äåéñòâè-
òåëüíî, ÷àñòî îòëè÷à-
þòñÿ îò ðåëèçíûõ âåð-
ñèé. Íà çàòðàâêó ðàçðà-
áîò÷èêè ëþáÿò ïîäà-
âàòü ñàìîå âêóñíîå, îñ-
òàâëÿÿ â ïîëíîé èãðå
íåïðîæàðåííîå ìÿñî 
è ïðîòóõøèé ãàðíèð.

Àâòîð: 
karateka

Äà, èíîãäà èãðàþ. Êàê
ïðàâèëî, ýòî «äåìêè» ñ
æóðíàëüíûõ äèñêîâ, â
òîì ÷èñëå è «ÑÈ». Íàñ-
÷åò âëèÿíèÿ íà æåëà-
íèå ïðèîáðåñòè èãðó
áûâàåò ïî-ðàçíîìó, íî
ïîêà ðàçî÷àðîâàíèÿ îò
ïðèîáðåòåííûõ âïîñëå-
äñòâèè èãð íå áûëî.

Ìíå êàæåòñÿ, ÷òî «äåì-
êè» íóæíû äëÿ ëþáîé
ïëàòôîðìû. Âåäü åñëè
ãåéìåð ðàçî÷àðîâàëñÿ
â èãðå, òî ýòî ðàçî÷à-
ðîâàíèå îí ìîæåò çà-
ðàíåå ïåðåíåñòè íà
äðóãèå èãðû è â èòîãå
ïðîïóñòèòü ÷òî-òî
äåéñòâèòåëüíî êëàñ-
ñíîå. À êàê ðàñïðîñòðà-
íÿòü «äåìêè»... ïî-ìîå-
ìó, æóðíàëüíûå äèñêè �
ñàìîå òî. Ïðî÷èòàë ïðî
èãðó è òóò æå ïîïðîáî-
âàë «äåìêó».

Àâòîð: 
anarrphen

Áåçóñëîâíî, èãðàþ.
Êîãäà «ÑÈ» êðèòèêóåò
èëè, íàîáîðîò, õâàëèò
êàêóþ-ëèáî èãðó, ÿ êà-
÷àþ èç Èíòåðíåò èëè
áåðó ñ äèñêà «Ñòðàíû»
äåìî-âåðñèþ è ñìîòðþ,
íàñêîëüêî îíà ñîâïàäà-
åò ñ ìíåíèåì «ÑÈ».
Âñåãäà èíòåðåñíî çàáå-
ñïëàòíî ñûãðàòü â âî-
îáùå ëþáóþ èãðó, õîòü
è óêîðî÷åííóþ äî îäíî-
ãî óðîâíÿ. Ðàçóìååòñÿ,
ÿ îáîèìè ðóêàìè çà äå-
ìî-âåðñèè.

ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÈÃÎÐÜ «À.ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

Êàê ììîæíî ááûëî ççàìåòèòü, ê êêàæäîìó ííîìåðó ««ÑÈ» ííà ääèñêå ììû ïïðèêëàäûâàåì ííåñêîëüêî ääåìî-ââåðñèé. ÝÝòî
äåëî õõîðîøåå, ññîìíåíèé ííåò. ÂÂîïðîñ ââ ääðóãîì: ííóæíî ëëè ííàáðàñûâàòüñÿ ííà ííåäîäåëàííûå ääåìî-ââåðñèè èèëè

ëó÷øå ííå ïïîðòèòü óóäîâîëüñòâèå? ÈÈ ïïîòîì, èíîãäà îîêàçûâàåòñÿ, ÷òî ääåìî ââîâñå ííå ïïîõîæà ííà ïïîëíóþ èèãðó.

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ http://forum.gameland.ru

Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

Èãðàåòå ëè âû â äåìî-âåðñèè? Âëèÿþò ëè «äåìêè» íà æåëà-
íèå îáçàâåñòèñü èãðîé? Ñëó÷àëîñü ëè, ÷òîáû îùóùåíèÿ îò
äåìî è ôèíàëüíîãî ïðîäóêòà áûëè ñîâåðøåííî ðàçíûìè? 

EEvviill 44.. ÈÈããððàà ääëëèèòòññÿÿ îîêêîîëëîî
1100 ÷÷ààññîîââ.. ÊÊòòîî ççààõõîî÷÷ååòò
ýýòòîî ññììîîòòððååòòüü èè,, ññààììîîåå
ããëëààââííîîåå,, ññêêîîëëüüêêîî DDVVDD
ííààìì ïïððèèääååòòññÿÿ îîòòââååññòòèè
ïïîîää òòààêêîîåå ââèèääååîîïïððîîõõîîææ-
ääååííèèåå?? ÝÝòòîî ääààææåå ííåå ããîî-
ââîîððÿÿ îî òòîîìì,, ÷÷òòîî òòààêêèèìì
îîïïóóññîîìì ììûû îîññííîîââààòòååëëüüííîî
èèññïïîîððòòèèìì ççððèèòòååëëÿÿìì óóääîî-
ââîîëëüüññòòââèèåå îîòò èèããððûû..

Êòî-íèáóäü èç âàñ èãðàåò â
World of Warcraft? Åñëè äà, òî
çà êàêóþ ðàñó è êàêîé êëàññ?
Ìíå î÷åíü èíòåðåñíî.

ÍÍååòò,, ííèèêêòòîî ííåå èèããððààååòò.. ÓÓ
ííààññ îîääèèíí ññååòòååââîîéé êêóóììèèðð,, èè
ýýòòîî ««ÐÐààããííààððîîêê ÎÎííëëààééíí»»..

ÂÂîîòò ââ ííåååå èèããððààååòò ááîîëëüüøøåå
ïïîîëëîîââèèííûû ððååääààêêööèèèè.. ÄÄààææåå
ååññòòüü ññââîîÿÿ ããèèëëüüääèèÿÿ.. ÂÂååðð-
ííåååå,, ööååëëûûõõ ääââåå..

Êîãäà Microsoft âûïóñòèò
íîâóþ îïåðàöèîííóþ ñèñ-
òåìó Windows Vista?

WWiinnddoowwss VViissttaa ááóóääååòò ããîîòòîî-
ââàà êê ññååððååääèèííåå 22000066 ããîîääàà..
ÑÑîîããëëààññííîî ïïëëààííààìì êêîîììïïàà-
ííèèèè,, ââ èèþþëëåå îîïïååððààööèèîîííííààÿÿ
ññèèññòòååììàà ïïîîññòòóóïïèèòò êê ïïààððòò-
ííååððààìì MMiiccrroossoofftt,, àà ïïððèèììååðð-
ííîî ââ ññååííòòÿÿááððåå ïïîîÿÿââèèòòññÿÿ èè
ââ ððîîççííèè÷÷ííîîéé ïïððîîääààææåå..

Ïî÷åìó id Sîftware îòêà-
çàëàñü äåëàòü Doom 3:

RoE è Quake 4 è ïåðåäàëà
ïðîåêòû äðóæåñòâåííûì
êîìïàíèÿì? ×åì îíà âî-
îáùå ñåé÷àñ çàíèìàåòñÿ?

ÏÏîîòòîîììóó ÷÷òòîî ïïîîëëèèòòèèêêàà iidd
SSooffttwwaarree ññååéé÷÷ààññ òòààêêààÿÿ::
êêîîììïïààííèèÿÿ ääååëëààååòò òòîîëëüüêêîî
ññââååððõõììîîääííûûåå ääââèèææêêèè..
ÊÊîîããääàà ääââèèææîîêê ããîîòòîîââ,, ííàà
ííååìì óóææåå ííååññëëîîææííîî ññääåå-
ëëààòòüü èèããððóó �� ïïîîýýòòîîììóó iidd
SSooffttwwaarree ççààííèèììààååòòññÿÿ òòîîëëüü-
êêîî ««ììîîòòîîððààììèè»»,, àà ââññåå îîññ-
òòààëëüüííîîåå ääååëëààþþòò,, êêààêê ââûû
ââûûððààççèèëëèèññüü,, ««ääððóóææååññòòââååíí-
ííûûåå ññòòóóääèèèè»».. ÑÑååéé÷÷ààññ iidd
ââììååññòòåå ññîî SSppllaasshh DDaammaaggee
ääîîââîîääÿÿòò ääîî óóììàà EEnneemmyy
TTeerrrriittoorryy:: QQuuaakkee WWaarrss.. 

ß ñëûøàë, ÷òî
ïî Soul Calibur ñíèìàþò
ôèëüì. Ýòî ïðàâäà 
èëè ëîæü? 

ÏÏîîññëëååääííèèéé ððààçç ííîîââîîññòòèè
ïïððîî ôôèèëëüüìì ïïîî SSoouull CCaalliibbuurr
ââññïïëëûûââààëëèè ïïîîëëòòîîððàà ããîîääàà
ííààççààää,, êêîîããääàà TThhee
HHoollllyywwoooodd RReeppoorrtteerr ññîîîîáá-
ùùèèëë,, ÷÷òòîî ÓÓîîððððååíí ÇÇààééää,,
ïïððîîääþþññååðð ««ÏÏóóííêêòòàà ííààççííàà-
÷÷ååííèèÿÿ»»,, ÿÿêêîîááûû ïïððèèîîááððååëë
ïïððààââàà ííàà ýýêêððààííèèççààööèèþþ èèãã-
ððûû.. ÑÑ òòååõõ ïïîîðð îî ôôèèëëüüììåå
ííèè÷÷ååããîî ííåå ññëëûûøøííîî,, èè ììûû
ïïððèèççûûââààååìì ííåå ïïààííèèêêîî-
ââààòòüü:: ôôèèëëüüìì ïïîî SSoouull
CCaalliibbuurr �� ëëååòòóó÷÷èèéé ããîîëëëëààíí-
ääååöö ââ ììîîððåå ÃÃîîëëëëèèââóóääàà..



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Àâòîð: 
IgNv5

Áûëî âðåìÿ, êîãäà íà
ñòðàíèöàõ «ÑÈ» íå áûëî
íè åäèíîãî óïîìèíàíèÿ î
òâîð÷åñòâå ÿïîíñêèõ 
(è íå òîëüêî) àíèìàòî-
ðîâ. Ñåé÷àñ æå ðóáðèêà
«Áàíçàé!» öâåòåò è ïàõ-
íåò. Íî èíîãäà ïîëó÷àåò-
ñÿ òàê, ÷òî òåìà, à èìåí-
íî «ãëàâíîå» àíèìå íî-
ìåðà, áûâàåò íå âñåãäà
ïîíÿòíûì (íàâåðíî, ýòî
òîëüêî ÿ òàê äóìàþ). 
È èíîãäà áûâàåò òàê, ÷òî
õîðîøåå àíèìå (íà ìîé
âçãëÿä) îñòàåòñÿ â ñòîðî-
íå èëè îñâåùàåòñÿ íå-
äîñòàòî÷íî. Êîíå÷íî, âñå
ìû ïîìíèì êëà-à-àñíûé
îáçîð One Piece (êóëüòî-
âîå, êñòàòè, àíèìå!), íî
èíîãäà áûâàåò è íå òàê.
Êîíå÷íî, ëþäè ðàáîòàþ-
ùèå â æóðíàëå, äåëàþò
õîðîøåå äåëî: ïîìîãàþò
÷èòàòåëÿì ïî÷óâñòâîâàòü
âîëøåáíûé ìèð àíèìå.
Íî èíîãäà òåìû íóæíî
âûáèðàòü ïîëó÷øå. 
Òåïåðü æäåì îòâåòîâ îò
ôîðóì÷àí. Áóäó ïðåìíî-
ãî áëàãîäàðåí, åñëè âû
íàïèøåòå ñâîå ìíåíèå.

Àâòîð: 
Alex de la Fang
(Star Wars)

ß îòíîøó «Áàíçàé!» òóäà
æå, êóäà «Âàéäñêðèí» è
«Êíèæíóþ ïîëêó». Ðåê-
ëàìà. Ïðîëèñòûâàþ, íå
÷èòàÿ.

Àâòîð: 
Dont Shoot!!!

ß, êîíå÷íî, îòäàþ äàíü
óâàæåíèÿ áîãàòîé ÿïîíñ-
êîé êóëüòóðå è âñå äåëà,
íî ïó÷åãëàçûõ óðîäöåâ
ìíå õâàòàåò è â JRPG.
Åäèíñòâåííîå àíèìå, êî-
òîðîå ìíå íðàâèòñÿ, ýòî
«Õåëëñèíã», ïðè÷åì íå
êðèâîé îçâó÷êîé ÌÒÂ, 
à íà îðèãèíàëüíîì
ÿïîíñêîì ÿçûêå ñ ðóñ-
ñêèìè ñóáòèòðàìè. 
À «ÑÈ», åñëè íå îøèáà-
þñü, æóðíàë ïðî èãðû.

Àâòîð: 
koteba6ka

Ìíå íðàâèòñÿ òî, ÷òî
åñòü ýòà ðóáðèêà. ß íè-
êîãäà äî ýòîãî íà àíèìå
îñîáî âíèìàíèÿ íå îáðà-
ùàëà, êàê è î j-rock íå
çíàëà íè÷åãî. À òóò â ëþ-

áèìîì æóðíàëå ïîÿâè-
ëèñü ìàòåðèàëû, ïðî÷è-
òàëà. Òåïåðü êà÷àþ àíè-
ìå è î÷åíü óâëåêàþñü j-
rock. ß ê òîìó, ÷òî åñëè
áû íå ïîÿâèëàñü ýòà ðóá-
ðèêà, ÿ áû òàê è íå îáðà-
ùàëà âíèìàíèå íà ýòó
ÿïîíñêóþ êóëüòóðó. 
Õîðîøî, ÷òî åñòü «Áàí-
çàé!». Êîìó íå íðàâèò-
ñÿ � ïåðåëèñòûâàéòå.
ß ïåðåëèñòûâàþ ïðî êè-
áåðñïîðò, íî íå îðó è íå
ðàçâîæó äåìàãîãèþ.

Àâòîð: 
JAK 3

À, âîò âû ïðåäñòàâëÿåòå,
÷òî ñëó÷èòñÿ åñëè ÿ ñþ-
äà ïîçîâó àíèìåøíèêîâ?
Êðîìå òîòàëüíîãî ôëóäà
áóäåò åùå è òàêîå êîëè-
÷åñòâî ãíåâíûõ âîçãëà-
ñîâ è âîçìóùåíèé, ÷òî
òåìà ðàçðàñòåòñÿ åùå
ñòðàíèö íà äåñÿòü. Ê ìî-
åìó ìíåíèþ. Ïóñòü «Áàí-
çàé!» áóäåò, íó è òèïà
long life åìó. Ñàì ïîñòî-
ÿííî ÷èòàþ ýòó ðóáðèêó
è èç íåå óçíàë ïðî îäíî
èç ñâîèõ ëþáèìûõ àíè-
ìå, à èìåííî î Fullmetal
Alchemist.

Àâòîð: 
JK

ß òîæå ïåðåëèñòûâàþ
«Êèáåðñïîðò». (Ýòî âî-
îáùå îòäåëüíûé ðàçãî-
âîð. Ñîçäàâàòü òåìó íå
õî÷ó, ïîòîìó ÷òî äóìàþ,
÷òî çà ýòî ìåíÿ óáüþò â
òåìíîé ïîäâîðîòíå. Êâà-
êåðû. Áåíçîïèëîé. Ïîòî-
ìó êàê âñå, ñâÿçàííîå ñ
êîìïüþòåðàìè, ÿ çà
ñïîðò íå äåðæó. Òàê, 
èãðóëüêè.) È «Áàíçàé!». 
È ýòîò, êàê åãî... áëèí...
ïðî èãðû äëÿ òðóáîê...
òóäà æå «Êíèæíóþ ïîë-
êó», «Âàéäñêðèí»� Åùå
òàì ÷åãî-òî áûëî, âñïîì-
íèòü íå ìîãó.

Àâòîð: 
AyPoH

ß ïðèâåäó ëèøü îäèí
ïðèìåð, ïîòîìó êàê çà-
ïàðèëè óæå ýòó òåìó ïå-
ðåòèðàòü. Ìû íà ôîðóìå
«Ñòðàíû Èãð». Íà ýòîì
ôîðóìå åñòü ðàçäåë
«àíèìå», çàéäèòå òóäà è
ïîñìîòðèòå, ñêîëüêî òàì
íàðîäó. Ó âàñ åùå åñòü
ñîìíåíèÿ â òîì, ÷òî ðóá-
ðèêà íóæíà? 

http://forum.gameland.ru

Âûéäåò ëè Jade Empire
íà PC?

ÍÍåå òòààêê ääààââííîî ââ èèííòòååððââüüþþ
ññààééòòóó XXbbooxx EEvvoollvveedd ÐÐýýéé
ÌÌóóççèèêêàà,, îîääèèíí èèçç îîññííîîââàà-
òòååëëååéé BBiioowwaarree,, ççààÿÿââèèëë,,
÷÷òòîî ««ííàà òòååêêóóùùèèéé ììîîììååííòò
óó êêîîììïïààííèèèè ííååòò ïïëëààííîîââ
ïïååððååííîîññèèòòüü JJaaddee EEmmppiirree
ííàà PPCC»».. ÂÂîîòò èè ââååññüü ññêêààçç..

Ïî÷åìó åâðîïåéñêóþ âåð-
ñèþ MGS: Subsistence îòëî-
æèëè íà ìàðò, è ïî÷åìó òàê
ïðîèñõîäèò ñî âñåìè åâðî-
ïåéñêèìè âåðñèÿìè MGS?

ÑÑïïððààââååääëëèèââîîññòòèè ððààääèè
îîòòììååòòèèìì,, ÷÷òòîî ççààääååððææêêàà

ååââððîîððååëëèèççàà �� ááååääàà ííåå
òòîîëëüüêêîî MMGGSS.. ÏÏððîîááëëååììàà
ââ òòîîìì,, ÷÷òòîî èèããððóó ííååîîááõõîî-
ääèèììîî ïïååððååââååññòòèè ññððààççóó
ííàà ííååññêêîîëëüüêêîî ÿÿççûûêêîîââ,, àà
ííåå òòîîëëüüêêîî ííàà ààííããëëèèééññêêèèéé
((êêààêê ââ ññëëóó÷÷ààåå ññ ààììååððèèêêàà-
ííññêêèèìì èèççääààííèèååìì)).. ÊÊññòòàà-
òòèè,, ââ ÑÑØØÀÀ MMGGSS33::
SSuubbssiisstteennccee òòîîææåå ââûûééääååòò
òòîîëëüüêêîî ââ ììààððòòåå.. ÎÎôôèèööèè-
ààëëüüííààÿÿ ïïððèè÷÷èèííàà ççààääååððææ-
êêèè ííåå ððààççããëëààøøààååòòññÿÿ,, ääàà
èè ââððÿÿää ëëèè òòððèè ììååññÿÿööàà
ððààááîîòòûû ííààää ïïååððååââîîääîîìì
êêòòîî-òòîî ííààççîîââååòò ««ççààääååððææ-
êêîîéé»»..

Åñòü ëè íîâàÿ èíôîðìà-
öèÿ î MGS4?

ÍÍååòò.. ÕÕèèääååîî ÊÊîîääççèèììàà îîááåå-
ùùààëë,, ÷÷òòîî ïïîîññëëåå ññââîîèèõõ îîòòêê-
ððîîââååííèèéé ííàà TTGGSS îîíí ääîîëë-
ããîîåå ââððååììÿÿ ííåå ááóóääååòò ññîîîîáá-
ùùààòòüü îîáá èèããððåå ííèè÷÷ååããîî ííîî-
ââîîããîî,, èè ääååððææèèòò ññëëîîââîî.. 

À ÷òî çà íîâîå àíèìå ïî-
ÿâèëîñü, íàçûâàåòñÿ
«Final Fantasy: Áåç ãðà-
íèö»? 

ÝÝòòîî ííåå ííîîââîîåå ààííèèììåå.. ÝÝòòîî
ññååððèèààëë FFiinnaall FFaannttaassyy::
UUnnlliimmiitteedd,, ññííÿÿòòûûéé ååùùåå ââ
22000011 ããîîääóó.. ÀÀííèèììåå èèììååååòò
ääîîââîîëëüüííîî óóññëëîîââííîîåå îîòòííîî-
øøååííèèåå êê FFiinnaall FFaannttaassyy ((ççàà-
òòîî òòààìì ååññòòüü ÷÷îîêêîîááîî)).. ÑÑååððèè-
ààëë îîêêààççààëëññÿÿ ííààññòòîîëëüüêêîî ííåå-

óóääàà÷÷ííûûìì,, ÷÷òòîî ççààððààííåååå
ççààïïëëààííèèððîîââààííííûûåå 5522 ññåå-
ððèèèè ïïððèèøøëëîîññüü ññââååððííóóòòüü ââ
2255.. ÑÑëëîîââîîìì,, ììûû ââààìì ååããîî
ííåå ððååêêîîììååííääóóååìì..

À âàì ïîíðàâèëñÿ Advent
Children, à?

ÊÊîîììóó êêààêê.. ÊÊîîììóó ïïîîííððàà-
ââèèëëññÿÿ,, êêîîììóó ííåå îî÷÷ååííüü,, àà
êêîîììóó ññîîââññååìì ääààææåå ííåå.. 

Ñîáèðàåòñÿ ëè êòî-íè-
áóäü èç ðåäàêöèè êóïèòü
ñåáå Xbox 360?

ÑÑîîááèèððààòòüüññÿÿ-òòîî ììûû ññîîááèè-
ððààååììññÿÿ,, ääàà òòîîëëüüêêîî êêòòîî ææ
ííààìì ääààññòò.. ÂÂññåå ïïððèèññòòààââêêèè

ääààââííîî ððààññêêóóïïëëååííûû,, àà êêîîãã-
ääàà îîææèèääààååòòññÿÿ ííîîââààÿÿ ïïààðð-
òòèèÿÿ �� ííååèèççââååññòòííîî.. ÏÏîîââåå-
ççååòò,, ååññëëèè,, êêîîããääàà ââûû ááóóääåå-
òòåå ääååððææààòòüü ýýòòîîòò ííîîììååðð ââ
ððóóêêààõõ,, XXbbooxx 336600 ââîîîîááùùåå
ììîîææííîî ááóóääååòò êêóóïïèèòòüü ââ
ÐÐîîññññèèèè..

Êàêèå ôîðìàòû äèñêîâ
ïîääåðæèâàåò Xbox 360?
Êàêîâ èõ îáüåì?

ÊÊîîííññîîëëüü ððààááîîòòààååòò ííàà DDVVDD
èè ììîîææååòò ÷÷èèòòààòòüü êêààêê îîááûû÷÷-
ííûûåå,, òòààêê èè ääââóóõõññëëîîééííûûåå
ääèèññêêèè.. ÎÎááúúååìì ýýòòèèõõ ääèèññêêîîââ
ääààââííîî èèççââååññòòååíí:: ÷÷ååòòûûððåå ññ
ïïîîëëîîââèèííîîéé ããèèããààááààééòòàà ííàà
îîääííîîìì ññëëîîåå.. ÏÏððååääññòòààââèèòòåå-

ëëèè MMiiccrroossoofftt îîááååùùààëëèè,, ÷÷òòîî
êêîîììïïààííèèÿÿ îîññòòààííååòòññÿÿ ââååðð-
ííàà ññòòààííääààððòòóó DDVVDD èè ííåå
ááóóääååòò ââûûïïóóññêêààòòüü èèããððûû ííàà
ääððóóããèèõõ ííîîññèèòòååëëÿÿõõ..

Áóäåò ëè âàøà ðåäàêöèÿ
ïðåäîñòàâëÿòü SMS-óñëó-
ãè? Íàïðèìåð, èíôîðìà-
öèþ î ìèðå èãð èëè î æå-
ëåçå?

ÒÒààêêèèåå ììûûññëëèè óó ííààññ ïïîîÿÿââèè-
ëëèèññüü ååùùåå ññîî ââððååììååíí ççàà-
ììóóññêêàà ««SSMMSS-îîòòââååòòàà»».. 
ÂÂ ääààííííûûéé ììîîììååííòò îîððããààííèè-
ççîîââààòòüü òòààêêîîéé ññååððââèèññ ììûû
ííåå ììîîææååìì.. ÍÍîî óóññèèëëååííííîî
ððààááîîòòààååìì ååããîî ððååààëëèèççààööèè-
ååéé.. ÄÄîî ëëååòòàà ççààïïóóññòòèèìì..
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Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

Ñòðàíà Èãð  >>  Î ðóáðèêå «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ

Âû ññïðàøèâàåòå, êàê ììû ââûáèðàåì òòåìû ññ ôôîðóìà, êîòîðûå ïïîïàäàþò ââ ææóðíàë. ÎÎ÷åíü ïïðîñòî ââûáèðàåì. ÇÇàõîäèì ââ êêàêîé-ííèáóäü èèç
ðàçäåëîâ èè èèùåì ññàìîå ïïîïóëÿðíîå èè îîäíîâðåìåííî èèíòåðåñíîå îîáñóæäåíèå. ÒÒàê óóæ ïïîëó÷èëîñü, ÷òî ííà ôôîðóìå ««ÑÈ» ññåé÷àñ îîïÿòü

êèïÿò ññòðàñòè ííà ââå÷íóþ òòåìó: êêîìó ííóæíà ððóáðèêà ««Áàíçàé!», êàêîé îîò ííåå òòîëê èè ííå ííóæíî ëëè ååå óóïðàçäíèòü êê ÷÷åðòîâîé ììàòåðè? 

SMS
ÁÈÒÂÀ Ïðèñûëàéòå ñâîè

ìíåíèÿ íà òåëåôîí:

+7 (495) 514-7321
Óñëóãà áåñïëàòíàÿ. Âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî ðàáîòó
âàøåãî îïåðàòîðà.

Ìû ïðåäëàãàåì âàì âûáðàòü îäíîãî èç
äâóõ îïïîíåíòîâ è ïðèñëàòü íàì SMS.
Â ñîîáùåíèè äîëæåí áûòü çàãîëîâîê

«SMS-áèòâà» è èìÿ ïîáåäèòåëÿ.

Let the sms-kombat begin!
Ñåãîäíÿ íà ðèíãå ñîøëèñü 

äâå îòëè÷íûå ãîíî÷íûå èãðû,
äâà âå÷íûõ ñîïåðíèêà: 

Burnout è Need for Speed.
Èñõîä áèòâû çàâèñèò îò âàñ.

Â î÷åðåäíîé SMS-áèòâå Quake 4 ñ

íåáîëüøèì ïåðåâåñîì âçÿë âåðõ íàä

íåñòðàøíûì óæàñòèêîì F.E.A.R.



Ïîïðîáóéòå ïîäïèñàòüñÿ â ðåäàêöèè, ïîçâîíèòå íàì.

(ýòî óäîáíåå, ÷åì ïðèíÿòî äóìàòü 

Õàêåð Ñïåö Æåëåçî

Ìîáèëüíûå
êîìïüþòåðû

SYNC Ëó÷øèå öèôðî-
âûå êàìåðû

CyberSportÑòðàíà Èãð ÐÑ ÈãðûÕàêåð

Total DVD Onboard Mountain Bike
Action

Õóëèãàí Ñâîé ÁèçíåñDVD Ýêñïåðò Total Football

Äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ â Ìîñêâå êóðüåðñêàÿ äîñòàâêà â äåíü âûõîäà æóðíàëà
Äåøåâëå, ÷åì â ðîçíèöó
Ãàðàíòèÿ äîñòàâêè è çàìåíû â ñëó÷àå ïîòåðè
Ñïåöèàëüíûå ïðåäëîæåíèÿ äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ
Ïåðâûé íîìåð ïîäïèñêè âûñûëàåòñÿ ïî çâîíêó âìåñòå ñ çàïîëíåííîé
êâèòàíöèåé äëÿ îïëàòû

780-88-29 (äëÿ Ìîñêâû)

8-800-200-3-999 (äëÿ Ðîññèè)

ÂÑÅ ÇÂÎÍÊÈ ÁÅÑÏËÀÒÍÛÅ
Ìû ðàáîòàåì ñ 9 äî 18 ïî ðàáî÷èì äíÿì

:)



Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÍÎÌÅÐÅ  

ÏÅÐÈÌÅÒÐ: ÇÀÂÅÒ ÈÌÏÅÐÀÒÎÐÀ

Äîïîëíåíèå ê ýêñïåðèìåíòàëüíîé RTS
äîâîäèò èãðîâóþ êîíöåïöèþ äî èäåàëà.

ETROM: THE ASTRAL ESSENCE

Ëþáîïûòíàÿ è êðàñî÷íàÿ Action/RPG:
òåõíîôýíòåçè ñ ðîáîòàìè è äåìîíàìè. 

SHADOW THE HEDGEHOG

Ýòîé ïëàíåòîé ðàíî èëè ïîçäíî áóäóò
óïðàâëÿòü åæèêè. Ïîâåðüòå íàì.

â ïðîäàæå ñ 18-ãî ÿíâàðÿ

CRPG: 2000-2005

Àíàëèòè÷åñêèé ìàòåðèàë, èññëåäóþùèé
íåäàâíþþ èñòîðèþ è ïåðñïåêòèâû æàíðà.

ÊÎÐÑÀÐÛ  

Óæ ñêîëüêî ðàç ïîáûâàëè «Êîðñàðû» íà íàøåé
îáëîæêå! È âîò, ïîñëå ìíîæåñòâà ïåðåíîñîâ,
òðåòüÿ ÷àñòü ïèðàòñêîé ñàãè äîáðàëàñü äî ìàãà-
çèíîâ. Ìíîãîå ëè èçìåíèëîñü ñî âðåìåí «Ïèðà-
òîâ Êàðèáñêîãî ìîðÿ» è ðàííèõ âåðñèé? Íå äàë
ëè êîðàáëü ðàçðàáîò÷èêîâ òå÷ü èç-çà äîëãîãî
ïëàâàíèÿ? Âîïðîñû, âîïðîñû... Íàêîíåö-òî ìîæ-
íî ñ óâåðåííîñòüþ íà íèõ îòâåòèòü.
Íî ýòî íå âñå. Êðàñàâèöà Áèàòðèñ î÷åíü õî÷åò ïî-
äåëèòüñÿ ñ âàìè ñîêðîâèùàìè. Â ïèðàòñêîì êîí-
êóðñå ñëåäóþùåãî íîìåðà «ÑÈ» áóäóò ðàçûãðàíû
ñèñòåìà äîìàøíåãî êèíîòåàòðà è íåñêîëüêî íàáî-
ðîâ àêóñòèêè 5.1 îò êîìïàíèè AVE.
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Öåíà ññâîáîäíàÿ

Çà ääîñòîâåðíîñòü ððåêëàìíîé
èíôîðìàöèè îîòâåòñòâåííîñòü
íåñóò ððåêëàìîäàòåëè. ÐÐåêëàì-
íûå ììàòåðèàëû ííå ððåäàêòèðó-
þòñÿ èè ííå êêîððåêòèðóþòñÿ. 
Ðåäàêöèÿ ææäåò îîòêëèêîâ èè ïïèñåì
÷èòàòåëåé. ÐÐóêîïèñè, ôôîòîãðà-

ôèè èè èèíûå ììàòåðèàëû ííå ððå-
öåíçèðóþòñÿ èè ííå ââîçâðàùàþòñÿ. 
Ïðè ööèòèðîâàíèè èèëè èèíîì èèñ-
ïîëüçîâàíèè ììàòåðèàëîâ, îîïóá-
ëèêîâàííûõ ââ ííàñòîÿùåì èèçäà-
íèè, ñññûëêà ííà ««Ñòðàíó ÈÈãð»
ñòðîãî îîáÿçàòåëüíà. ÏÏîëíîå

èëè ÷÷àñòè÷íîå ââîñïðîèçâåäå-
íèå èèëè ððàçìíîæåíèå êêàêèì ááû
òî ííè ááûëî ññïîñîáîì ììàòåðèà-
ëîâ ííàñòîÿùåãî èèçäàíèÿ ääîïóñ-
êàåòñÿ òòîëüêî ññ ïïèñüìåííîãî
ðàçðåøåíèÿ ââëàäåëüöà ààâòîð-
ñêèõ ïïðàâ.

JAGGED ALLIANCE 3D
Ïåðåõîä ëåãåíäàðíîé ñåðèè òàêòè÷åñêèõ ñòðà-
òåãèé â ðóêè îòå÷åñòâåííûõ ðàçðàáîò÷èêîâ
âûçâàë áóðíóþ ðåàêöèþ ôàíàòîâ. Êàêîâî
æèâåòñÿ ïðîåêòó ó MiST land-South?

HARRY POTTER AND GOBLET OF FIRE

Èãðà ïî ìîòèâàì ÷åòâåðòîãî ôèëüìà î
«Ãàððè Ïîòòåðå». Âåðíåå, öåëàÿ êó÷à èãð.

WILD  ARMS 4

Íîâàÿ ÷àñòü ïîïóëÿðíîãî RPG-ñåðèàëà
âñêîðå äîáåðåòñÿ äî Çàïàäà.

PSP VS DS, ÐÀÓÍÄ 2
Ïðîøåë ãîä ñî äíÿ çàïóñêà äâóõ íîâåéøèõ
ïîðòàòèâíûõ êîíñîëåé. Ìû ïîäðîáíî
ðàññêàæåì, ÷åãî îíè äîáèëèñü çà ýòî âðåìÿ,
è êàêîâû èõ ïåðñïåêòèâû íà áóäóùåå.

«ÑÈ»

 III

Ðåäàêöèÿ îñòàâëÿåò çà ñîáîé ïðàâî áåç ïðåäóïðåæäåíèÿ

èçìåíèòü ñîäåðæàíèå ñëåäóþùåãî íîìåðà.



Íå ííóæíî ââûõîäèòü 
èç ääîìà, ÷÷òîáû  
ñäåëàòü ççàêàç

Ïîêóïêó ììîæíî   
îïëàòèòü êêðåäèò-
íîé êêàðòîé

Èãðó ääîñòàâÿò 
â ääåíü ççàêàçà

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

*

MMeettaall GGeeaarr SSoolliidd
33:: SSnnaakkee EEaatteerr
((Steelbook EEdition))

$69.99

GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo::
LLiibbeerrttyy CCiittyy
SSttoorriieess 

$69.99

KKiilllleerr 77 

$79.99

ÍÅ ÃÐÓÑÒÈ!
ÐÀÑÑÊÀÆÈ ÅÌÓ ×ÒO
â èèíòåðíåò ììàãàçèíå GGamePost

ÏÀÏÅ ËÅÍÜ ÈÄÒÈ Â ÌÀÃÀÇÈÍ?

* *

PlayStation 2 (Slim)
$169.99

GameCube
$139.99

Xbox
$279.99

PSP
(EURO) VALUE PACK

$269.99

*

*

*
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