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ok ok ok... da wiren wir wieder! neuas jahr, neues glick.... 2003 wird rocken!!!! ein obli-
gatorisches und verspatetes "guudes neues™ auch von unserer seile an euch alle da
draussen. wir hoffen, ihr habt den winter gut Uberstanden und euch lockl das milde wet-
ter wieder nach draussen. wahrend diese zeilen hier entstehen, fallt draussen noch leise
schnee (wir haben ja noch januarll) und die nachrichten iber einen bevorstehenden
krieg im nahen osten lassen einen nicht in ruhe. hoffen wir mal, dass unsere weltpolizei
USA nicht komplett das spinnen anfangt! wenn ihr diese zeilen lest wissen wir mehr...
auch an dieser stelle gibt es wieder einen verlust zu beklagen. einer der mitbegriinder die-
ses mags hat uns und aschaffenburg verlassen, was noch mehr arbeit flr den rest hier
bedeutet. und der rest ist in diesen fall nur einen mann stark, zumindest was die gestal-
terische seite der STYLEFILE angehi. mal schauen, was die zukunft bringt, die ROUGEfile
ist zu 90% schon eine one-man-production!
zur ausgabe... schin rot ist sie geworden, was? und besticht auf jeden fall durch das inter-
view mit dem schweizer DREAM. wohl einer der krassesten maler unserer tage. qualitativ
und quantitativ allererste sahne, und das schen seit etlichen jahren. ein bescheidener kol-
lege, der abgeschieden sein ding durchzieht und nicht so einfach zu kontakten ist. aber wir
haben es iiber 1000 ecken geschafft, diesen zu einem gesprach zu bewegen. und zu ver-
danken haben wir dies DARE (danke nochmals!). ein weiteres highlight ist die sektion Ober
die europawseit operierenden MONSTERS OF ART, mit headquarter in copenhagen, weliche
in dieser ausgabe auch noch etwas vom stapel lassen. das fangt schon beim cover an... die
rote farbe schrie farmlich nach einem throw-up dieser crew! mal was anderes, aber gerade
unsere welt lebt ja von neuen ideen. und wenn wir schon bel innovativen sachen sind, moch-
ten wir such auf unser gast-layout aufmerksam machen, das dieses mal von SATone aus mun-
chen beigesteuert wurde. ein sehr netter mensch und writer, der seinen ganz eigenen weg
geht und seine ideen in pfade und vektoren zerlegt. nicht nur am rechner,
sondern auch mit der dose setzt er dies perfekt um. wir denken, dass wir von
ihm in den n&xocooccooden jahren noch einiges an impulsen fir die grafik-
arientierten unter uns zu erwarten haben!
ansonsten ist unser neues baby wie immer gespickt mit vielen styles auf stahl
& wand, inland wie ausland, legal wie illegal,
viel spass dabei!

ok ok ok.... here we go again. new year, new luck.... 2003 will rock!!!! an obligatory and late "happy new year” from us to all of you. we hope you survived the
winter and can already hear the call of milder weather. while these lines are written, the snow is falling softly (we are still in januaryll) and the news about a

possible war in the middle east won't let you rest. let's hope that our world police, the USA, won't freak out! when you read these lines we'll know mare...
again at this point we have to complain about a loss. one of the founders of this magazine has left us and aschaffenburg, which means more work for the resl
of us. in this case the rest means only one person, at least concerning the layout of STLYEFILE. let's see what the future will bring to us, as 80% the ROUGEfile

is already a one-man-production!
abaut this issue.., it became very red, didn't it? and it impresses with the interview with this swiss guy called DREAM. probably one of the freshest writers of our
days. conceming quality and quantity this guy is first class, and has been for many many years. a modest guy, who does his thing secluded and wha's not so easy

to get in contact with. but over 1000 corers we managed it. and we owe that to DARE (thanx again from this sidel).

anather highlight is the section about the europe-wide operating MONSTERS OF ART, with headquarter in copenhagen, who will also come out with some stuff in
this issue. beginning with the cover... the red colour really screamed for a throw-up from this craw. it's a little different to former designs, but our world lives from new
ideas. and when we're already talking about innovative ideas, we want to remind you of our guest layout - this time contributed by SATone from munich, a nice

quy and writer, who goes his own way and takes apart his ideas in vectors. not only at the computer, but alsa with the can he converts
that perfectly. we think that we'll have to expect a lot of him the forthcoming years concerning graphical-orien-

tation. besides that, our new baby is, as usually, full of styles on steel and walls, from
home and from abroad, legal and illegal
have fun with it!
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and european subway.killers as a second!
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WWW.MADFLAVOR.DE

Neue Adresse!!! Krummestrasse 46 10627 Berlin Tel.:030-3124963

vour@email

Eintragen... [

>>the web is yours<<<<<<

| sign our newsletter, and be the first who sees our products before they gel published!

enjoy more than 1000 graffiti flixx, who didn't find space in our printed magazine!
check our online-shop and forum, get the infos you need about sending flix 2 us!

s e west o WWW. Stylefile.de
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true2thegame presents
POWER OF STYLE

BERLINS FINEST
on 132 pages/ hardcover with: trains, walls, sketches, bombings, alphabets & text from
AKUT-DIKE-NICK-TRY-DES-TAGNO-JACK-SHAW-KIDE-SUKE-ETS-SKIM
MRN-FLASH-MIKRO-STAR-RAGE-SKEY-RUZD-CATS-KAMEL-POET-BAD
LASCARS-MIS-UND-DRM-MGS-GFA-SKAR-AKO-TGK-MIGEL-ROK............

maore info about true2thegame/ power of style at
www.true2thegame.de

to get a nice preview before the release, sign the newsletter at www.stylefile.de
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wie und was waren deine ersten writingeindriicke, die du hattest?
die zugfahrt nach basel war fir mich sicherlich sehr beeindruckend, auch wenn zu dieser zeit, gemes-}
sen mit dem heutigen stand, nur wenige pieces aus dem zugfenster zu sehen waren. doch trotz all dey
eindriicke war ich eigentiich ein landei und wusste nicht worum es geht. zum gliick weiss ich es au
heute nicht... aber die suche nach dem warum macht die ganze geschichte auch nicht langweilig,
ich fing dann an selber meine ersten pieces zu malen, worte wie "SKATE" oder "EAT THE STREE
und dachte mir ich hitte nun mal einen eigenen namen verdient und maite dann als erstes pseudonymg
"TRONIC", dann foigte "JOKER" und schliesslich "DREAM"
warum "DREAM™?

die bedeutung stand sicherlich vor der auswahl der buchstaben. ansonsten hatte ich wohl aggressis
vere buchstaben ausgewshit

was sind fiir dich aggressive buchstaben?
zum beispiel: K, R, X..... du kannst natirlich jeden buchstaben aggressiv umsetzen, doch in der nors
malen schriftform sind dies wohl eher die aggressiveren buchstaben, '
ein buchstabe ist fir mich eine verbildlichung eines tones, eines lautes. du liest den namen und
sprichst ihn, wenn auch in dir drin. und je nach piece hért sich der name auch anderst an. |
selbst wenn du ihn schreibst, gibt der untergrund tone von sich. das kritzeln des markers oder die’
berilhrung der dose auf der wand erzeugt schon laute. wenn ich 30mal meinen namen lagge, erkennst
du diese gleichméssigen wiederholungen der laute, welche einer art musik schon sehr nahe kommen,
nicht dass ich mich sehr damit auseinandersetzen wiirde, aber alleine diese erkenntnis ist fiir mich.
schon wichtig.

dein style ist sehr eigenstéindig; gibt es aber doch writer, die deinen "stylenerv®
treffen, dich inspirieren?

gewisse elemente anderer writer inspirieren mich. jedoch gibt es keinen spezifischen writer, dem ich
"nachhdselen” tue (schweizerdeutscher ausdruck fir “barfuss einer dorfmusik nachzulatschen”, anm.)
des verfassers). ich verschliesse meine augen nicht, wenn ich durch die stralien laufe. sehe tags,
magazine etc. welche mich sicherlich manchmal auch unbewusst inspirieren um an meinem eigenen
"style zu feilen”

zum thema crews....TWS und TUC; was bedeuten dir diese buchstaben?
grundsétzlich ist man als writer ein einzelk&mpler. es ist aber gut zu wissen eine crew im background
zu haben. du weisst, dass hier leute sind, auf die du dich verlassen kannst und die gleiche ziele ver-
folgen. meine crews bedeuten mir also sehr viel. eine crew ist wie eine art titowierung, du tragst sie’
ein leben lang mil dir. wahrscheinlich wird sie dich sogar tiberleben.

zu leben und zu sterben fir meine crews.

worin besteht oder bestand fiir dich deine motivation zu malen ?

die aktion etwas zu machen, was der seele gut tut, reinigt. etwas zu tun, das dich irgendwie weiterbringt-
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seit 14 jahren ist DREAM nicht mehr aus dem stadt- und landbild
der nordwestschweiz wegzudenken. seinen namen hat er iiber
die ganzen jahre auch quer durch europa getragen, wenn auch
auf leisen sohlen, dann doch mit lauten styles, welche jeden, der
sich nur anndhernd mit style befasst, auf seine art und weise
beeindrucken. es ist hdchste zeit DREAM von seinen eindriicken
und gedanken erzdhlen zu lassen...




was ist heute die motivation?

ich mochte endlich etwas hinbekommen, was mich alles in allem
zufriedenstellt. von der planung, der umsetzung, der ganzen aktion
und dann natdrlich auch das vollendete piece.... also vom style oder
auch der farbgebung. all diese umstande bewegen mich dariiber
nachzudenken, wo und was ich verbessern kann und dies ist dann
gleichzeitig auch meine motivation

dann verspire ich auch noch immer diesen kick. heute kommt die-
ses geflhl schon bei der planung einer aktion. ich versetze mich in
eine art hypnose, versuche der zeit ein paar sekunden voraus zu
sein, indem ich genaustens auf meine umgebung achte. das ganze
macht mir auch noch ziemlich spass.

also treibt dich der perfektionismus. was ist das per-
fekte piece?

sicheriich keines von mir

wie sieht in deinen augen ein perfektes DREAM-biid
aus?

ich denke, dass sich da meine ansichten standig andern. aber
sicherlich auch im auge eines betrachters.

ich achte darauf, dass meine buchstaben nicht auseinanderfallen,
eine gewisse starke vermitteln, einen ausdruck ausstrahlen, wie ich
mich gerade fiihle. das sind auch die dinge womit ich mich in zukunft
vermehrt befassen michte. es gibt also auch kein perfektes dream-
piece. denn jedes piece an seinem ort hat auch seinen grund. da
kann ich mir nicht einen leil aus dem style herausnehmen, welcher
far mich perfekt ist.

meine anspriche an mich selbst sind auch in den jahren gestiegen.
vor finf jahren war ich mit meinen pieces eher zufrieden als heute,
und wenn mich heute nur etwa 30% meiner pieces zufrieden stellen,
mussten die anderen aber auch sein.

du kannst nicht immer unterwegs sein und burmerpieces abliefern.

auch sehe ich sinen ausgleich in den eher schlechteren pieces. so
bleibt man auf dem boden und weiss dass man es noch besser
machen kann, zudem entstehen viele pieces auch aus einem gefthi
heraus, in der die aklion das stylistische iberwiegt.

also spielt die umgebung, in der das piece gemalt
wurde, auch eine grofie rolle?

fur mich schon. wie gesagt, jedes piece hat seinen grund dort zu
sein, wo es ist. du kannst es nicht einfach wegzaubern, auch wenn
dies wohl die mehrheit unserer gesellschaft germne so hatte. das
muss dann schon weggeschrubbt werden

unsere gesellschaft assoziiert illegales writing oft mit
einem verbrechen. hast du diesbeziiglich etwas
bereut?

dinge, welche du selber bereust, sind dinge, welche du dir selber
nicht eingestehst. sicherlich habe ich dinge gemacht, weiche ich
vielleicht nicht hatte tun sollen. andererseits war es in diesem
momenlt so richlig, wenn auch aus einer gefahlslage heraus, doch
etwas bereuen tue ich nicht. ich wiirde nicht ein einziges "tag" bereuen.
wie stehst du den aktuelien stro gen, wie z.b. street-
art, schabl graffiti etc. gegeniiber?

fiur mich sind das alles keine writer, sondern klnstler im &ffentlichen
raum. egal ob jetzt illegal oder legal. das sind schlieftlich nur gesetz-
liche schranken.

soll doch jeder sein ding machen, ob jetzt writer oder nicht. ich selbst
stehe nicht so sehr auf performance, schaue mir diese dinge aber
manchmal auch gerne an, oder hére zu, wie auch immer.

was glaubst du hat dir das writing in den letzten 14 jah-
ren gebracht ?

schwer zu sagen, wenn man nichts anderes kennt. wenn du tag fur
tag in dieser writingwelt lebst, kannst du dir nichl vorstellen wie es
ware ein manager zu sein und drei anzilge im schrank hangen zu
haben. ich mache mir
diesbeziglich auch nicht
wirklich gedanken, allei-
ne aus der tatsache her-
aus, dass ich sowieso
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nicht mehr vom writing wegkomme. wenn ich in meinem leben etwas
nicht auf die reihe bekommen habe, dann lag es am kiffen. es haben
sich leute von mir abgewendet, auch weil sie mit meiner welt nicht
klarkamen. ich hatte aber nie das bedurfnis meine welt zu erklaren
wenn es darum geht, was fir mich wichtig ist und was nicht, ist mein
ego ziemlich ausgepragt

bel deinem talent lage doch eine berufliche zukunft im
bereich grafikdesign nahe....

man sagt, dass einem das talent in die wiege gelegt wird. ob man
daraus einen finanziellen profit herausholen méachte, ist wohl jedem
selbst Oberlassen. ich selbst bin mir mit dieser frage noch nicht ganz
im klaren. natirlich habe ich aufirage und arbeiten auf leinwand
schon lange hinter mir und sicherlich noch vor mir.

als writer wirst du anforderungen ausgesetzt, welche im normalen
berufsleben sellen so vorkommen

wie wichtig ist dir fame?

anfangs fand ich es schon ein wenig lustig, dass man durchs malen
einen bekanntheitsgrad erlangen kann oder dass die leute auf dich
aufmerksam werden, wenn sie deine pieces sehen

ich denke aber nicht, dass mir der fame wichtig ist. ich drange nicht
darauf, dass alle meine pieces sehen. ich war auch nie jemand der
herumerzahien musste, was er getan hat und was nicht. naturlich
steckt das famespiel schon im writing drin, es ist fiir mich aber keine
motivation.

also kinntest du dir vorstellen deine pieces in einem
hinterhof zu malen, wo sie keiner sehen kann?

absolut. das ware mir auch rechl. andererseils bin ich auch immer
fur kritik offen und dafir milssen meine bilder auch gesehen werden.
ist das der grund, weshalb es von dir bis jetzt keine
interviews gabh?

was soll ich denn schon erzdhlen. es wird doch sowieso schon
genug Ober mich erzahll. mir geht es darum was ich mache, und
nicht was ich zu sagen habe. und wenn jemand sich fir ein jahr in
ein zimmer sperrt und nur skizziert, dann ist das auch so in ordnung
SKEME meinte in "style wars", dass er fiir sich und fiir
die leute innerhalb der szene mait.

wiirdest du diesen satz unterschrelben?

das ist sicherlich keine schiechte einstellung. auf jeden fall ist eine
direkte aussage. jedoch werden auch aussenstehende damit kon-
frontiert. ich sehe mich aber doch auch eher so, dass ich nicht fir
meinen nachbar male. in allererster linie male ich fir mich und dann
auch wieder fir die szene. genauso wenn ich andere pieces sehe
und mich dies antreibt, weil ich das gefihl habe nicht dieselbe akti-
vitdt an den tag zu legen, wie die anderen writer, dies kann dann
leicht dazu fihren, dass ich Oberm#Rig aktiv bin (das kann man
zwar nicht) und dann die gefahr besteht, unaufmerksam zu sein.
waobel s dich ja auch bei einem "tag" erwischen kann

wie siehst du die entwicklung in der dosenindustrie,
als jemanden der noch die alte schule der dosen kennt?
es ist heute vielleicht einfacher ein abgeschlossenes piece alleine
durch die qualitét der farben auf die wand bzw. auf den zug zu
bekommen. dies &ndert jedoch nichts am style eines einzelnen wri-
ters. ich denke, dass man auch vielseitiger ist, wenn man noch die
dosen kennt, welche es vor 10-15 jahren gab. die heutige farbaus-
wabhl hilft natdrlich auch ein besseres gesamthild erscheinen zu las-
sen. trotz allem reichen eigentlich eine schwarz und eine weiss fir
einen guten style.

am ende noch ein kleines basel-brainstorming:

DARE: beeindruckend geradlinig. hat mir aus den kinderschuhen
geholfen.

TOAST: herrscher des sarkasmus. einer der wenigen menschen,
welche die inspiration mit sich rumtragen.

MR. MAX: heftig heftig heftig. getting up.

TRAINS : metall, vorbestimmt, besser mit fenster als ohne.

Und zum schluss die naheliegende frage... was traumt
der DREAM ?

hmmmmm... ich denke, dass ich diese trdume flr mich behalte.

interview: DARE.tws



seit jahren einer der innovativsten und experi-
mentellsten writer.

beeinflusste sehr viele andere writer. obwohl
er diverse richtungen der typographie eing-
schlagen hat, hat er seinen roten faden nicht
aus den augen verloren. ist fir das was er
geleistet hat, noch zu wenig bekannt. stran-
ger typ. kinnte viel mehr aus seiner kunst
machen, sich besser verkaufen usw.

van gogh-syndrom. schneidet sich lieber ein
ohr ab:))

sein style zeichnet sich durch die vielf g
keit, die qualitidt der einzelnen buchstaben,
wie auch durch das gesamte zusammenspiel
der buchstaben aus. dazu kommen noch die
zielsicher eingesetzen farben und designs, die
sein gesamtwerk abrunden.

TOAST.tws_pk _hws iilber DREAM
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when you think about graff in the north west of switzerland, you won’t be able to

ignore this guy called DREAM. throughout the last 14 years,

he also carried his

name all over europe as well, silently sneaking, but screaming with styles, which
impresses everyone who is dealing with style in the smallest way. it's about time
to let DREAM tell us about his impressions and his thoughts...

what, how and where were your first writing impressi-
ons you had?

the trainride to basel was surely impressive for me, even when in that
lime there were not many pieces fo be seen out of the window, com-
pared o nowadays. but even with all these impressions, i still was a
country-eqg and had no clue what it was all about, good luck that i still
don’t know it yet... but the search for the "why” won't lel the thing go
boring. then i started to do pieces by myself, words like "SKATE" or
"EAT THE STREET" and i thought i'd deserve a real name by now
and i painted my first pseudonym “TRONIC" and following “JOKER"
and at last "DREAM".

why “DREAM”?

the meaning surely was before the choice of the letters. otherwise |
would have chosen more aggressive letters.

what are aggressive letters for you?

for example: K, R, X... of course you can form any letter in an aggres-
sive way, but in normal use of writing these are kind of aggressive let-
ters. a letter is an jllustration of sounds. you read the name and also
say it, maybe inside you. and piece by piece the name sounds diffe-
rent. even when you write the name, the underground gives a noise.
the scratching of the marker or the scrape of the can on the wall
makes a noise. when i tag my name 30 times you can hear a repea-
ting sound which comes close to some kind of music. not that i deal
with that too much, but the realisation of that is pretty important to me.
your style is very unique; are there still writers that
push your “stylebutton™, who inspire you?

certain elements of other painters inspire me. but there is no special
writer who | would “nachhtiselen” (switzergerman for walking behind
village music with barefoots). i am not closing my eyes on anything
when i walk through the streets. | see tags, magazines and so on,
which surely put influence on me and form my style in a way that is

nat obvious to me.

now what about the crews... TWS and TUC; what do
these letters mean to you?

for once as a writer you are someone who fights alone, but it is good
to know that there is a crew behind you. you know that there are peo-
ple you can rely on and that they go after the same goals. my crew
means pretty much to me. a crew is something like a tattoo. you carry
it life long, it might even survive you. fo live and to die for the crew.
what Is or was the motivation for writing?

the action to do something that is good for your soul... cleaning... to
do something that carries you along.

what is the motivation today?

i want to do something that satisfies me at last. the planning, the rea-
lisation of the action and also the finished piece... everything in style
and the use of colour. all these things start me up to think about what
i could do betler and thal is my motivation. then | also still get the kick.
today i get it already while planning the action. i fall in some kind of
trance. try to be ahead of the time for a few seconds by watching my
surrounding. the whole thing is also a lot of fun for me.

then perfection drives you. what is the perfect piece?
surely none of mine.

in your eyes, how does the perfect DREAM piece look
like?

i belive my perception of that changes all the time, but also in the eye
of the walcher. | take care that my letters don't fall apart from each
other, represent some slrength and give an impression on how | am
feeling right now. these are also things that i want to deal with more
in the future. of course there is no perfect DREAM piece because
every piece in its place has a reason and that’s why i cannol lake only
one part of it and say “thal’s perfect”. my demands to myself also
went up in the last few years. five years ago | was more o.k. with my

pieces than i am today and when only 30% of all my

pieces salisfy me, then the others also had to be. you can not go aro-
und and do only burnerstyles. i also see some kind of balance in the
worse pieces. you stay real and you know thal you can do it better.
many pieces come out of your feelings and then the action is more
important than the style.

S0, you that the surr
done plays a huge role?

to me, yes. every style has a reason lo be where it is and you can not
take it away with some magic, even when most of our society would
like to. you certainly have to scrub it away.

our iety often ts illegal writing with crime.
did you ever regret anything about that?

things you regret you certainly never allow to yourself. surely i did
some things that | should not have done. on the other hand it was right
in that moment even when it came out of a feeling. but | don't regret
anything. | would not regret one single “tag”.

how do you like the stuff that goes on right now like
streetart, stencil-graffiti and so on?

to me those guys are not writers, but artists in public, no matter if legal
or illegal. it's just a barrier by law anyhow. everyone should do his
thing, whether writer or not. i don't like performance myself, but like
lo watch it sometimes or listen or whatever.

what do you think has writing given to you in the last 14
years?

hard to say, if you don't know anything else. when you live in this wri-
terworld day by day, you cannat imagine how it would be like to be a
manager and having three different suits in the wardrobe. | really
don’t think about that. i can not get away from writing anyhow. when-
ever i couldn’t handle anything, it was because of smoking dope. peo-
ple turned away from me, also because they couldn’t deal with my

g where the piece is

world. but i never had the urge to explain’

my world. when it is about what is important’
to me, my ego is very well shaped.
with your talents a future with graphic and desig Id
be close...
they say thal you gel this in your cradle, if you want to get a financial
profit out of it. it's in everyone’s hands alone, i don’t really know that
by now. of course | have canvases done and still to do. as a writer you |
get to standards that don’t come in normal life very seldom.
how important is fame to you?
in the beginning i thought it would be funny that you could get fame"
by painting or that people get interested in you whenever they see
your piece. but i don't think that fame is very important to me. i'm nots
pushing that everyone sees my stuff. | never was someone who had
to tell around what | had done. of course the famagame is in writing,
but it is not my motivation.
so0, you can imagine painting your pieces in backalleys,
where no-one can see them?
sure. that would be o.k. for me. on the other hand | am always open
for critic and for that my pieces have to be seen.
is that the reason why there have been no interviews
with you until now?
what can i possibly tell? there is enough been told about me anyhow.
it is about what | do and not about what i have to say. if someane locks
himself up into his room and does only sketches then it is also ok
SKEME said in “style wars” that he paints for himself
and the people inside the graffiti-scene. would you give
your o.k. to this sentence?
that is surely not a bad attitude. in every way a direct message. but®
there are also people outside that get involved with it. | see myself as
someone who does not paint for his neighbour, too. before all, | paint
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for myseif and then for the scene. it is like when i see other pieces
and this starts me up, because | don’'t have the energy like all the
other writers. this can lead to that i am overproductive (you can’t do
that anyway) and then have the danger not to be careful enough. but
it can hit you while doing a tag anyhow.

how do you see the development in the spraycan indu-
stry, as someone who still knows the oldschool of
cans...?

it might be easier to put a piece closed by itself on the wall or on train
only by the guality of the colours. that does not change anything of
the style of the single writer. i think that you are even more many-
sided when knowing the cans that we had 10-15 years ago. the
colours we have now makes it more easy lo gel a good finished pro-
duct. but still a black and a white is enough for a good style.

in the end a small basel-brainstorming:

DARE: impressive straight, helped me to get grown up

TOAST: lord of sarcasm, one of the few people that carry inspiration
with them

MR.MAX: intense, intense, intense, getting up

TRAINS: metal, destination, better with windows than without

and finally the most important question.... about what
dreams the DREAM?

hmmmmmm... i think i should better keep these dreams to myself.

interview: DARE tws
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TOAST.tws_pk_hws about DREAM
for years one of the most innovative and
experimental writers.
influenced many other writers. although he
took several directions of typography, he
never lost sight of his central theme.
for what he achieved, he's still not known
enough. strange guy.
could make much more out of his art, sell
himself better and so on.
van gogh-syndrome. he'd rather cut off his ear.
what makes his style stand out is the diver-
sity, the quality of each letter and the whole
interaction of the letters. in addition there
are purposefully used colours and designs,
which make the complete work round off.
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what has graffiti changed in your life?

i can only talk about myself here. before graff i was
pretty much into crime like violence and break-ins,
but than my eyes opened for graff because some of
my school mates did it, so i also wanted to try it and
after that day i just loved that shit. | have always
done it since that and its more than 14 years now as
time flew. but the funny shit is that the cops always
say shit like if you write graff you become a real cri-
minal. bullshit. logk, i don't have the time to beat
up people and shit like that. graff is a full tme job
for me. so pigs, please shut the fuck up!

how is the situation in copenhagen about graffiti?
to say something about the graff scene in copenha-
gen is hard cause | don't wanna say anything bad,
but to be straight, there are some small new crews
who really try to hit it and they got my respect. then
there are the stars like fys, ais and those old school
guys, but hey they died out years ago. its funny be-
cause you always hear about them but it's not often
that you see a train or a crime piece of those guys,

and then they have to drink a lot of beers before
they dare to hit some steel. then you are not true to
the game, but they still can do a nice burner. in my
eyes they died out. so the scene here in copenha-
gen is getting smaller and smaller and the few pe-
ople who really paint, rather wanna take drugs than
spend all their time on graff and that shit is so bad
that a lot of writers rather wanna fight one another
and do drugs instead of just getting there graff big-
ger and bigger

/DU ToDK e
y 5. who
of the crew 2 v
about that...that we took some new guys in our
crew is true, but i don’t want to tell who. the cops
use alot of money and time on here in copenhagen
so that will just help them to do their job. we also
kicked out all our ego stars like kegr, trick and
others, because they didnt fit in a real crew. they
rather wanna hit the shit for their fame and if you
hit shit to think you are a star and get more pussy
fram that, let em do il funny is that a lot of people
talk about kegr when they say moas. what the fuck
is that. don’t you writers got eyes in your head? this
guy is the biggest biter on earth, so people who say
shit like that can eat a dick.

what is for you the maost important thing about the
crew?

the most important thing for our crew is we stick
together all over europe and we only do the crew

ys into the crew in the last

d did you kick

eboay out

shit for our brothers. of course some of us do our
own name once in a while, but the main target is
the crew and 1 wanna push this crew so hard to the
day i die. and then again other people words don't
count for us. only the crew, because it's always easy
to diss a monster piece because our shit is in traffic,
you assholes! i hate people like nt from londan they
say a lot of shit about the monsters but their big-
gest wish is that they where in the crew. and if you
are not, than its more easy to talk blah blah, so you
fuck heads take a look at yourself before you look
at the monsters. and | hate to hear people say ever-
yone can get into the monsters. it's the biggest lie. |
know everybody in my crew and i saw all faces and
you will only step into our crew il you are a true
trainwriter and stick to our crew. it is easy to have a
crew like nt. they don't even now who they are in
the crew. they try to copy the monsters like the rest
of all them fools. sorry that | sound mad, but | hate
people who don't give the monster the respect they
really deserve. we are like an army.

how strong is the contact to all the crewmembers

all over europe

our contact all over europe is really strong and we,
for sure, know what's up with our crew. so simple is
that. by the way hello to all my brothers keep up
the good work ..

monsters copenhagen
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